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PROBLEMA:

SYALYIVIVNe [0}l - Desarrolio de destrezas
TEMPRANA e Educacion Inicial

CONTEXTO e Uso adecuado de la tecnologia
\V ED|AT|CO e El papel de las herramientas

tecnoldgicas en la educacion

¢Cudl es el impacto de las actividades educativas digitales, implementadas en un
aula interactiva, en la estimulacion de destrezas en ninos de educacion inicial?
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OBJETIVO:

Analizar el impacto de actividades educativas
digitales implementadas en un aula interactiva,

para la estimulacion de destrezas en nifios de
educacion inicial.

SOCIALIZACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION I+D+i y VINCULACION CON LA COMUNIDAD
CONVOCATORIA 2023



M) [ UNIVERSITARIO » ) DEPARTAMENTO
4% RUMINAHUI DE INVESTIGACION

Proyecto de Investigacion I+D+i: Actividades educativas digitales con apoyo del aula interactiva para la estimulacion de
destrezas en ninos

METODOLOGIA:
. SIN GRUPO ~
METODO CONTROL DISENO
e CUASI- e COMPARACION DE e PRETEST-POSTEST
EXPERIMENTAL RESULTADOS

POBLACION Y MUESTRA

Centro Municipal
de Educacion 2 PARALELOS DE 32 NINOS

Inicial "Gotitas de INICIAL 2 4 DOCENTES
Amor"
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FASES DEL PROYECTO

EVALUACION INICIAL ESTRUCTURACION DE IMPLEMENTACION AULA EVALUACION FINAL
(Pre-test) ACTIVIDADES INTERACTIVA (Post-test)
UNIVERSITARIO Entrevista Docentes
RUMINAHUI
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PROYECTO AULA INTERACTIVA UNIVERSITARIO RUMINAHUI

Seccion Actividad — Tecnologia Destrezas a trabajar
Medio de transporte: aéreo y terrestre - vias de
1 Gafas de realidad virtual g - .,y
movilizacion
Actividades digitales en Tablet Nocién rapido/lento; Nocidn largo/corto; El semaforo-

usando codigos QR Color: Anaranjado; Vocal: E-e.
: Realidad aumentada con Medios de transporte: aéreos, maritimos, terrestres -
proyector y Tablet vias de movilizacidn; Figuras geométricas basicas

, , _ Normas de seguridad en la calle - Situaciones de
Juegos interactivos y Videos ) ) ) )
4 , , . peligro; Nociones de tiempo en acciones que suceden
educativos en la pizarra digital , , ,
antes, ahora y después; Numeros cantidad hasta el 10.

https://www.canva.com/design/DAF9nBxp2-U/iThw34Pj5BQWsnUAQqY16Pg/edit?utm_content=DAF9nBxp2-
U&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=sharebutton
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RESULTADOS
Comparacion PRE-TEST y POST-TEST
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45%

0% 2%

POST - TEST PRE TEST

B No muestra conocimiento M Tiene nociones - No identificacorrectamente

M Tiene conocimiento - Requiere repasar W Tiene conocimiento - Identifica concerteza
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U

CONCLUSIONES O IMPACTOS:

Actividades educativas
digitales implementadas en
el Aula Interactiva

Atencion a la calidad de los
recursos tecnologicos y su

Compromiso y la motivacion
hacia el aprendizaje integracion efectiva en

entornos educativos

e Estimulacion del e Interactividad e Disefo y seleccion
aprendizaje e Atractivo de la tecnologia cuidadosa

e Desarrollo de destrezas e Involucramiento activo en e Objetivos de aprendizaje

e Mejora significativa en la el proceso de aprendizaje e Necesidades individuales
identificacion y de los nifios
comprension de conceptos e Practicas pedagogicas

ARTICULO https://revista.redgade.com/index.p
CIENTIFICO REVISTA GADE Y e e e
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