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RESUMEN EN ESPANOL:

Esta investigacion se situa en un mundo global y digitalizado, donde la dependencia de la
tecnologia es cada vez mayor, haciendo esencial desenvolverse en entornos digitales. En este
contexto, modernizar los métodos de ensefianza es importante, y para ello, los docentes
deben integrar herramientas digitales en sus procesos educativos. ;Como implementar
efectivamente herramientas digitales innovadoras en los procesos de ensefianza-aprendizaje
de la Escuela Eugenio Espejo para mejorar la calidad de la educacion? El objetivo de este
trabajo investigativo es promover la implementacion de estas herramientas digitales en los
procesos de ensefianza-aprendizaje de los docentes de Educacion Basica de la Escuela

Eugenio Espejo del Cantén Santa Rosa. La metodologia empleada combind un enfoque
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cuantitativo, mediante encuestas, y un enfoque cualitativo, a través de preguntas abiertas. La
justificacion radica en que, en una era actual inmersa en constantes cambios y avances
tecnologicos, no se debe ignorar esta realidad; es necesario adaptarse a las nuevas
necesidades y exigencias, especialmente en el ambito educativo, que es fundamental para el
desarrollo de cada individuo. Las herramientas digitales son importantes para dejar atras la
ensefanza tradicional, que genera ambientes poco dindmicos y repetitivos. Los resultados
obtenidos destacan la relevancia de las herramientas digitales para mejorar los procesos de
ensefanza y aprendizaje. Se comprobo que la integracion de las tecnologias digitales no solo
facilita el acceso a informacion actualizada y a diversos recursos educativos, sino que
también fomenta un aprendizaje mas interactivo y colaborativo. Los profesores que
participaron en el estudio reconocieron que el uso de herramientas digitales les permitid

captar mejor la atencion de los alumnos y fomentar su participacion activa en clase.

PALABRAS CLAVE:

herramientas digitales, ensefianza-aprendizaje, tecnologia educativa, educacion basica.

ABSTRACT:

This research is located in a global and digitized world, where the dependence on
technology is increasing, making it essential to develop in digital environments. In this
context, modernizing teaching methods is crucial, and for this, teachers must integrate
digital tools in their eduational processes. How to effectively implement innovative digital
tools in the teaching-learning processes of the Eugenio Espejo School to improve the
quality of education? The objective of this research work is to promote the implementation
of these digital tools in the teaching-learning processes of Basic Education teachers of the
Eugenio Espejo School of Santa Rosa Canton. The methodology used combined a
quantitative approach, through surveys, and a qualitative approach, through open-ended
questions. The justification lies in the fact that, in a current era immersed in constant
changes and technological advances, this reality should not be ignored; it is necessary to
adapt to new needs and demands, especially in the educational field, which is fundamental
for the development of each individual. Digital tools are important to leave behind the
traditional teaching, which generates little dynamic and repetitive environments. The
results obtained highlight the relevance of digital tools to improve teaching and learning

processes. It was found that the integration of digital technologies not only facilitates
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access to updated information and various educational resources, but also fosters more
interactive and collaborative learning. The teachers who participated in the study
recognized that the use of digital tools allowed them to better capture the students'

attention and encourage their active participation in class.
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Introduccion

La implementacién de herramientas digitales innovadoras en la ensefianza basica es
una prioridad para promover el desarrollo integral de los estudiantes. En un mundo donde la
tecnologia progresa de forma exponencial, la educacion no puede quedarse atras. Barreto et
al. (2023) sefialan que los docentes deben conocer estrategias innovadoras e interactivas que
puedan aplicar en el proceso de ensefianza para ofrecer contenidos de interés y captar la
atencion de los estudiantes, considerados nativos digitales. Para ello, es fundamental que los
docentes de Educacion Basica cuenten con las herramientas y capacidades necesarias para
preparar a los estudiantes para un futuro donde la sociedad es cada vez mas digitalizada.
(Barreto et al., 2023)

En el sistema educativo ecuatoriano se plantea alcanzar un perfil de bachillerato
donde los estudiantes sean justos, solidarios e innovadores. Sin embargo, se puede evidenciar
una escasa implementacion de las herramientas digitales por parte del profesorado en los
procesos de ensefianza. Dicha escasez, podria limitar el alcance efectivo de los objetivos
educativos en los estudiantes desde sus inicios escolares. “En Ecuador, la educacion atn se
encuentra en la lucha de asociar una conectividad con herramientas digitales educativas que

garanticen una formacion de calidad” (Mero, 2021, p. 714)

En este sentido, se puede inferir que son pocos los docentes que conocen e
implementan herramientas digitales en sus salones de clases para impartir ensefianzas, lo que
denota una falta de formacion en esta area y dificulta la integracion de tecnologia para la
creacion de recursos educativos eficaces en el aprendizaje de los estudiantes.
Adicionalmente, la falta de apoyo institucional y directrices desmotiva al profesorado,
limitando su interés en descubrir nuevas e innovadoras formas de ensefianza que involucre

la tecnologia.

La unidn de estos factores establece un panorama poco favorable para la educacion
actual, que acarrea consecuencias negativas para los educandos. Es evidente que existe una
desmotivacion generalizada por las clases tradicionales, al percibirse repetitivas y poco
atractivas para el estudiantado, existe menos participacion en clase y un marcado desinterés

por aprender, por consiguiente, un aumento de la indisciplina.



En la institucion educativa Eugenio Espejo, se ha podido evidenciar que los alumnos
gue no tienen acceso a estas herramientas digitales y no saben utilizarlas se encuentran en
desventaja frente a los que si pueden hacerlo. Leyendo a Altamirano et al. (2022), se puede
determinar que las herramientas digitales brindan un aporte significativo para sumergirse en
la sociedad del conocimiento permitiendo obtener informacién con mayor facilidad y
velocidad y a la vez comprenderla procurando la excelencia académica del estudiante y

mejorar, a la vez, su calidad de vida. (Altamirano et al., 2022)

Por consiguiente, quienes culminan la educacion béasica y han sido privados del
manejo eficiente de herramientas digitales se enfrentan a serias dificultades para la
continuidad de sus estudios en bachillerato, asi mismo, quienes culminan su formacion
académica profesional y carecen de bastos conocimientos y habilidades en el manejo de
recursos digitales, se enfrentan a dificultades para la insercion laboral en una sociedad con
un futuro digitalizado. En el mercado laboral actual se demandan mas competencias
digitales, pero los estudiantes no estan recibiendo una formacién significativa en este &ambito.
Por ello, es necesario abordar estas dificultades de forma integral para lograr una

incorporacion efectiva de la tecnologia en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En definitiva, existe un vacio en el conocimiento de los docentes sobre como
implementar las herramientas digitales en la ensefianza, que impacta negativamente en la
motivacidn, los resultados del aprendizaje y la preparacion futura de los alumnos de Eugenio
Espejo. Es necesario tomar medidas urgentes para cambiar esta situacion y que los alumnos
dispongan de las herramientas digitales necesarias proporcionadas por sus docentes, que les

impulse a triunfar en el siglo XXI.

1.1. Interrogante de Investigacion
¢Como implementar efectivamente herramientas digitales innovadoras en los
procesos de ensefianza-aprendizaje de la Escuela Eugenio Espejo para mejorar la calidad de

la educacién?

Esta investigacion pretende determinar la importancia de la implementacion de
herramientas digitales innovadoras en los procesos de ensefianza por parte de los docentes
de educacion basica de la Escuela Eugenio Espejo en los estudiantes de Educacion Basica,
con el fin de mejorar la calidad de la educacion, aumentar la motivacion de los estudiantes

y prepararlos para un futuro digitalizado.



1.2. Objetivo General
Promover la implementacion de herramientas digitales innovadoras en los procesos
de ensefianza-aprendizaje de los docentes de Educacion Bésica de la Escuela Eugenio Espejo

del Cantén Santa Rosa.

1.2.1. Objetivos Especificos

e Determinar la importancia de la implementacién de herramientas digitales
innovadoras en los procesos de la ensefianza-aprendizaje de los docentes.

o ldentificar las herramientas digitales mas adecuadas a las necesidades educativas de
la Institucion.

e Disefiar un sitio web con la plataforma de Google Site para la ensefianza del manejo

de la plataforma, a los docentes de la Escuela de Educacion General Basica.

1.3. Justificacién

1.3.1. Laeducacién en la era digital

La sociedad actual estd inmersa en una era de constantes cambios y avances
tecnoldgicos. La educacion, como pilar fundamental del desarrollo social, no puede ignorar
esta realidad y debe adaptarse a las nuevas necesidades y exigencias del mundo digital. En
este contexto, la implementacién de herramientas digitales innovadoras en los procesos de
ensefianza y aprendizaje se esta convirtiendo en una herramienta fundamental para mejorar

la calidad de la educacion y preparar a los estudiantes para el mundo virtual venidero.

1.3.2. Importancia de herramientas digitales innovadoras en la educacion

Las herramientas digitales innovadoras se han convertido en aliados esenciales de la
educacion en el siglo XXI. Su uso en los procesos de aprendizaje abre un mundo de
posibilidades que transforman holisticamente la experiencia educativa y fomentan el

desarrollo de competencias esenciales para el futuro.

El uso adecuado de las herramientas digitales permite a los alumnos tomar el control
de su propio aprendizaje e interactuar con los contenidos de forma dinamica y atractiva. A
través de plataformas de aprendizaje, simulaciones interactivas y aplicaciones moviles, los
alumnos pueden explorar, descubrir y profundizar sus conocimientos a su propio ritmo y

segun sus propias necesidades e intereses.



La ensefianza tradicional, a pesar del contexto actual de la tecnologia en la educacion,
se ha seguido perpetuando hasta el dia de hoy, los estudiantes perciben un ambiente poco
dindmico, la repeticion y memorizacion y falta de autonomia en el aula de clases, resultan
ser poco atractivas. Por su parte, las herramientas digitales ofrecen una variedad de recursos
educativos: multimedia, juegos educativos, gamificacion y realidad virtual. Sin embargo, es

menester tomar en cuenta lo que un autor en la siguiente cita:

“Las herramientas tecnoldgicas, por si solas no son capaces de crear en el estudiante
mayor conocimiento, se requiere que el docente trabaje de la mano con el plan de la

materia, donde esté definida las actividades, recursos y estrategias de aprendizaje”

(Cedefio, 2019, p. 10)

Como se ha venido mencionando con anterioridad, el contexto educativo, laboral y
social actuales se encuentran inmersos en la tecnologia, por lo tanto, tener habilidades y
competencias digitales se ha convertido en un factor determinante para obtener éxito. En el
mercado laboral actual se tiene como habilidades indispensables conocer el uso de las
herramientas digitales, la comunicacién digital, resolucion de problemas y por supuesto, el

trabajo colaborativo.

La ensefianza tradicional se caracteriza por la transmision de conocimientos, pero las
herramientas digitales en la educacion van mas alla de eso, porque permite, ademas, obtener
habilidades transversales esenciales en el siglo XXI, habilidades como el pensamiento

critico, la creatividad y la innovacion.

Se puede inferir, entonces, que no se trata de una simple moda educativa, sino una
necesidad imperiosa para la transformacion de la educacion. Su introduccion abrira la puerta
a un aprendizaje mas activo, personalizado, motivado y eficaz, que preparara a los alumnos

para un futuro lleno de oportunidades.

Capitulo I: Marco Teorico
2.1. Contextualizacion
Las herramientas digitales se han vuelto indispensables en un mundo globalizado y
digitalizado, donde el desarrollo social depende cada vez méas del avance tecnoldgico. Castro
y Claro (2023) enfatizan que las tecnologias digitales son, actualmente, la base de una nueva

forma de organizacion social que constituye también el desarrollo econémico, politico y



cultural, asi mismo analizan el impacto de las tecnologias digitales en la educacion. Los
autores sefialan que no solo son herramientas de apoyo, sino que también transforman los
procesos de ensefianza y plantean nuevos desafios a los sistemas educativos. Se enfoca en
alfabetizar a las nuevas generaciones para desenvolverse en entornos digitales. (Claro y
Castro-Grau, 2023)

De acuerdo con la UNESCO (2021), la integracion de las tecnologias en la educacion
en Ameérica Latina representa tanto una oportunidad como un desafio para abordar las
carencias educativas y sociales de la region. A pesar de los avances, persisten multiples
desigualdades, desafios y posibilidades en las politicas de educacién digital. Es fundamental
que la educacion formal reconsidere su mision y rol, asumiendo la responsabilidad de educar
a las nuevas generaciones y modernizando los métodos de ensefianza y aprendizaje para
mejorar su calidad. (UNESCO, 2021)

Desde el punto de vista de Veintimilla et al. (2023), resulta evidente que en el
Ecuador el gobierno ha tenido iniciativa por encaminar proyectos dirigidos a potenciar el
uso de tecnologia, pero los escasos recursos y la poca disponibilidad de tecnologia, la escasa
formacion y actualizacion de competencias digitales ha dificultado el progreso del uso

de tecnologia en la ensefianza. (Veintimilla et al., 2023)

Es esencial reconocer que la falta de formacion especifica en tecnologia educativa
para los profesores es un obstaculo notorio para la integracion efectiva de las herramientas
digitales en el aula. Por lo tanto, es crucial promover iniciativas que desarrollen las
competencias digitales de los educadores y les proporcionen la formacion y el apoyo que
necesitan para utilizar estas herramientas de forma eficaz en el proceso educativo. Esto no
solo mejorara la calidad de la educacién, sino que también contribuira a cerrar la brecha

tecnoldgica y a garantizar un acceso equitativo a una educacion digitalmente inclusiva.

2.2. Antecedentes de Investigacion
Los desafios en la implementacion de las tecnologias en el ambito educativo, son
varios; sin embargo, este estudio se concentra en la compleja relacién entre el uso de
herramientas digitales y las competencias docentes necesarias para su adecuada
implementacion. Esta problematica se intensifica con el ritmo acelerado de las innovaciones

tecnoldgicas, lo que exige una adaptacion constante por parte de los educadores



Un primer trabajo corresponde a Castro-Palomino y Coras (2024), quienes realizaron
una investigacion titulada “Herramientas digitales en el desempefio de los docentes: revision
sistematica”, donde parti6 del objetivo analizar las herramientas tecnoldgicas utilizadas por
docentes y estudiantes en el &mbito de la didactica pedagdgica virtual, se llevo a cabo una
revision sisteméatica mediante el método PRISMA, considerando fuentes de bases de datos
como Dialnet, Redalyc, Scielo y Elsevier y utilizando “Herramientas digitales” y
“Desempeno docente” como descriptores de busqueda. Los hallazgos extraidos de la
revision evidencian la importancia de la capacitacion continua del profesorado en el manejo
de herramientas digitales. Sin embargo, se identifican dificultades como la escasa
competencia digital y la resistencia al cambio entre algunos docentes. A pesar de estos retos,
se destaca el potencial de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) para
promover un aprendizaje interactivo y dinamico, adaptable a las demandas actuales del

entorno educativo. (Castro-Palomino y Coras, 2024)

Como segundo trabajo, Tamayo (2024), realiz6 un estudio descriptivo-explicativo
titulado “Herramientas digitales en el perfeccionamiento de la ensefianza aprendizaje de
asignaturas del Area de Matematica”, la cual, tiene como objetivo formalizar la aplicacién
de herramientas digitales en la ensefianza-aprendizaje de asignaturas del area de Matematica
en la Unidad Educativa Aida Gallegos de Moncayo de Quito, basado en la metodologia tipo
Investigacion de Evaluacion, la poblacion es de 8 docentes especializados en el campo de
las Matematicas y se contempla la técnica de recoleccion de disefios mixtos (encuesta y
analisis). Los resultados del estudio demuestran que los docentes estan integrando cada vez
maés las herramientas digitales en sus clases, 1o que mejora sus habilidades y enriquece la
educacion y se recomienda mejorar el programa de capacitacion para incluir mas ejemplos

practicos, recursos y soporte continuo. (Tamayo Clavijo, 2024)

Un tercer trabajo corresponde a Sanchez et al. (2024), denominado “Desarrollo y
evaluacion de recursos educativos digitales para la educacién inclusiva”. Se trata de un
proyecto que tiene como objetivo desarrollar y evaluar recursos efectivos que fomenten la
educacion inclusiva en diferentes contextos educativos, basada en la metodologia de
entrevistas cualitativas, la poblacion es de 10 docentes con experiencia en educacion
inclusivay 20 estudiantes con diversidad de habilidades y necesidades educativas especiales.

El resultado obtenido revel6 una percepcién mayoritariamente positiva, sin embargo, aunque



la tecnologia puede ayudar en la educacion inclusiva, hay desafios como la capacitacion de

los docentes y el excesivo uso de dispositivos digitales. (Sanchez Morrillo et al., 2024)

Un ultimo trabajo pertenece a Modragon-Mesa (2024), quien realizé un proyecto
titulado “Fortalecimiento de Competencias Digitales Docentes Para el Mejoramiento de las
Practicas del Aula en los Grados Quinto, Sexto y Octavo de Educacion Basica”, cuyo
objetivo es mejorar las précticas en el aula de los grados quinto de primaria, sexto y octavo
de bésica secundaria mediante el fortalecimiento de las competencias digitales de los
docentes. El enfoque desde el cual se abordo el tipo de Investigacion fue el Cuantitativo, la
poblacién corresponde con los docentes de primaria de los grados quinto y los docentes de
béasica secundaria de los grados Sexto y Octavo de la Institucion Educativa, con una técnica
de recoleccion tipo encuesta. Los resultados muestran que existe una voluntad de aprender
y utilizar nuevos recursos en la ensefianza, lo que implica cambios tanto a nivel profesional,
abandonando las practicas tradicionales, como a nivel institucional, apoyando la formacién
y la gestion profesional del profesorado en el uso de herramientas tecnoldgicas en la

ensefianza. (Mondragén-Mesa, 2023)

Los obstéaculos a la introduccién de la tecnologia en el entorno de aprendizaje estan
relacionados con la interaccion entre el uso de las herramientas digitales y las competencias
docentes necesarias. Esta claro que la formacién continua del profesorado en el uso de estas
herramientas, asi como su integracion gradual en el aula, es esencial. Sin embargo, existen
retos como la resistencia al cambio y la formacion del profesorado. Mejorar la formacion y
ofrecer apoyo continuo a los profesores son elementos esenciales para maximizar el

potencial de la tecnologia en la educacion.



2.3. Cuerpo Tedrico-Conceptual
Este marco teorico se fundamenta en la necesidad de respaldar la implementacion de
herramientas digitales innovadoras en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los docentes
de educacion bésica de la Escuela Eugenio Espejo del Canton Santa Rosa. Para ello, es
fundamental comprender la relevancia de estas herramientas en el contexto educativo actual.

A continuacion, se enumeran las principales corrientes tedricas que sustentan esta propuesta:

2.3.1. Fundamentos de la Integracion tecnoldgica en el proceso educativo
Romero et al. (2022) plantean la idea de que los estudiantes actuales, conocidos como
"nativos digitales"”, tienen una relacién intrinseca con la tecnologia. Esta dindmica sugiere
que las estrategias educativas deben adaptarse a este entorno tecnologico para ser eficaces.
Al mismo tiempo, la sociedad ha sufrido una importante reconfiguracién como consecuencia
de la rapida adaptacion a los cambios provocados por la irrupcion de las nuevas formas de
comunicacion y las transformaciones globales, lo que ha dado lugar a la aparicion de nativos

digitales en el entorno social actual. (Romero Lépez et al., 2022)

La introduccion de herramientas digitales innovadoras en la ensefianza y el aprendizaje
de los profesores ha sido ampliamente debatida en la literatura educativa, con autores como
Marquez (2024), que ha destacado la necesidad de una integracion efectiva de la tecnologia
en la educacion, enfatizando la importancia de que los lideres educativos promuevan una
cultura de innovacion y acepten el fracaso como parte del proceso de aprendizaje, ademas
de explorar estrategias de integracion de la tecnologia con el objetivo de mejorar la calidad

educativa en las instituciones. (Méarquez, 2024)

2.3.2. Seleccion y uso efectivo de herramientas digitales en la educacion
Segun Abarca et al. (2023), los avances en las herramientas digitales han revolucionado
la educacion, ofreciendo la oportunidad de superar barreras a menudo presentes en los
métodos de ensefianza tradicionales, lo que puede tener un impacto significativo en la
reduccion de la exclusion social. En este sentido, los lideres educativos deben estar
adecuadamente formados y conocer bien estas tecnologias para garantizar su eficacia en el

proceso de ensefianza y aprendizaje (Abarca et al., 2023).

La integracion efectiva de las herramientas digitales en la educacion requiere un
planteamiento cuidadoso y reflexivo. No se trata simplemente de adoptar la tecnologia por

su disponibilidad, sino de estudiar detenidamente como estas herramientas pueden mejorar
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la experiencia de aprendizaje de los alumnos. En palabras de Mosquera “No se trata
Unicamente de incorporar y usar herramientas digitales, hay que saber como emplearlas y
con qué finalidad pedagogica” (Mosquera Gende, 2022, p.37). Esta idea resalta la
importancia de considerar no solo la funcionalidad de las herramientas digitales, sino

también su coherencia con los objetivos educativos y la metodologia de ensefianza.

En este sentido, resulta imperativo identificar las herramientas digitales mas adecuadas
a las necesidades educativas especificas de la Institucion. La seleccién de estas herramientas
debe basarse en un analisis detallado de las caracteristicas de los estudiantes, los objetivos
de aprendizaje y el entorno educativo. Como sefialan Yepes y Rangel (2024), los docentes
deben poseer la capacidad necesaria para guiar a los estudiantes en el reconocimiento,
clasificacion y priorizacion de la informacion relevante, asi como en la seleccién adecuada
y eficaz de herramientas digitales, con el fin de potenciar un aprendizaje significativo en los

estudiantes. (Yepes y Rangel, 2024)

No obstante, si bien la tecnologia ofrece un vasto potencial para mejorar la ensefianza
y el aprendizaje, su implementacién debe ser cuidadosamente considerada para evitar
posibles consecuencias negativas. Alarcon-San Lucas y Millan-1barra (2021) nos advierten
sobre los peligros de una adopcion acritica de la tecnologia en el aula. Las autoras sefialan
que los avances tecnoldgicos en la educacion exigen que los profesores dominen las
herramientas digitales para ensefiar con eficacia, pero deben tener cuidado con los posibles
riesgos y distracciones que pueden acarrear. La educacion contemporanea se enfrenta a
importantes retos a la hora de educar a las generaciones actuales y futuras. (Alarcon-San
Lucas y Millan-lbarra, 2021)

Ademas, es esencial considerar el impacto de la formacion docente en la
implementacion exitosa de herramientas digitales en el aula. Salas (2020) sefiala que para
que la integracion de la tecnologia en la educacion sea eficaz, los profesores deben
desempefiar un papel crucial en la investigacion y seleccion de las herramientas tecnoldgicas
maés adecuadas. Esto implica que deben adquirir competencias y conocimientos especificos

para integrar eficazmente las TIC en sus aulas. (Salas, 2020)

Con base en las palabras del autor, se selecciona herramientas digitales que se
consideran oportunas para promover aprendizajes significativos, como se detalla a

continuacion;



Wordwall (https://wordwall.net/es): ofrece la posibilidad de crear actividades

interactivas e imprimibles junto con una variedad de plantillas que simplifican la
creacion de contenidos multimedia. La amplia gama de opciones interactivas
disponibles en la plataforma atrae a los alumnos, lo que la convierte en una
herramienta versatil que puede utilizarse en multiples areas curriculares (Valero
Ancco et al., 2023).

Quizizz: (https://quizizz.com/?Ing=es-ES) es una herramienta online gratuita que

permite crear evaluaciones adaptadas al ritmo de aprendizaje de cada alumno. Una
de sus ventajas es su compatibilidad con cualquier dispositivo con acceso a un
navegador web (Avellaneda, 2020). Quizizz fomenta la competitividad entre los
alumnos y los anima a conseguir la mejor clasificacion posible en cada cuestionario.
Pueden acceder a sus resultados en tiempo real durante las sesiones. Los profesores
pueden seguir el progreso y descargar un informe al final del cuestionario para

evaluar el rendimiento de los alumnos (Huaman, 2021).

Padlet: (https://es.padlet.com/) es una plataforma interactiva utilizada para el
aprendizaje colaborativo. Es una herramienta basada en la web que crea un muro
virtual en linea, un tablén de anuncios donde se pueden colgar contenidos
multimedia. Puede incluir documentos, preguntas, comentarios, imagenes, videos y
clips de audio, a los que los alumnos pueden acceder en cualquier momento (Mehta
etal., 2021).

Thing link: (https://www.thinglink.com/es/) Se trata de una plataforma sumamente

sencilla que facilita la creacion de recursos multimediales variados. Ademas de
permitir la inclusion de imégenes o videos mediante enlaces externos, lo cual
enriquece cualquier presentacion visual (Delgado et al., 2023).

Suno Al: es una herramienta de inteligencia artificial disefiada para convertir texto
en musica, con un enfoque especifico para facilitar los procesos creativos en la
generacion de masica y efectos de sonido. Proporciona una plataforma en la que las
personas pueden explorar y experimentar con las capacidades de esta herramienta
impulsada por IA. (Gomez, 2023). Esta herramienta “puede fomentar la creatividad y
el aprendizaje a través de la musica en el entorno escolar (Gomez, 2023).

QR Code Generator: (https://es.qr-code-generator.com/) EI generador de codigos

QR recoge datos dpticos legibles por maquina. Con los avances tecnolégicos, estos

datos pueden leerse facilmente escaneando el codigo QR con la cdmara del movil.
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Una vez escaneado, el contenido del cddigo QR aparece automéaticamente en la
pantalla del mavil, lo que permite acceder al contenido con un clic. (Mishawati et al.,
2023). Los profesores pueden generar codigos QR para enlazar a recursos en linea
como paginas web, documentos PDF, videos educativos, presentaciones, etc. Los
alumnos sdlo tienen que escanear el cddigo para acceder instantdneamente al recurso
en sus dispositivos moviles.

e Educaplay: (https://es.educaplay.com/) Es un servicio en linea que permite crear y

personalizar actividades y evaluaciones digitales. Su flexibilidad radica en la
configuracion de opciones para adaptarse a diferentes usos. También ofrece la
posibilidad de integrar otras herramientas web mediante codigo HTML. Tras
registrarse en el sitio, los usuarios pueden acceder a diversos recursos para disefiar y

compartir actividades de aprendizaje interactivas (Lino, 2023).

Estas plataformas funcionan como herramientas digitales para la creacion de recursos
de aprendizaje, ofreciendo a educadores y estudiantes la oportunidad de disefiar y poner a
disposicion una amplia gama de actividades interactivas y contenidos de aprendizaje

personalizados.

2.3.3. Herramientas digitales para la creacion de recursos educativos

El uso de herramientas digitales como creadoras de recursos educativos representa
un gran paso en la evolucion de la ensefianza y aprendizaje, sobre todo en el area de
educacion basica. Estas herramientas ofrecen a educadores y estudiantes la posibilidad de
disefiar materiales didacticos interactivos, personalizados y adaptables a las necesidades

especificas del proceso de aprendizaje.

Segun Delgado et al. (2023), la aplicacion de una metodologia educativa centrada en
los recursos digitales de aprendizaje refleja una ensefianza actualizada y con un enfoque
innovador, adaptandose a las necesidades de los alumnos en la era digital. Para lograr el
objetivo de promover el aprendizaje significativo, es esencial utilizar tecnologias educativas
que proporcionen una amplia gama de recursos que puedan utilizarse en el entorno de

aprendizaje. (Delgado et al., 2023)

2.3.4. Beneficios de Google Sites
Entre las herramientas digitales disponibles, la plataforma Google Sites emerge como

una opcidn versatil y accesible para el disefio de recursos educativos. La creacion de un sitio
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web utilizando esta plataforma puede facilitar la ensefianza del manejo de herramientas

digitales a los docentes de la Escuela de Educacién General Basica Eugenio Espejo.

En palabras de Lastre (2022), la plataforma en linea Google Sites “...es libre de uso, y
posibilita la creacion de sitios web de forma rapida, sencilla y adaptable, lo cual permite
enlazarla con los distintos sitios web externos con el fin de hacer mas completa la experiencia

de los estudiantes participantes” (p. 13). (Lastre Arrieta, 2022)

En otras palabras, Google Sites es una herramienta en linea gratuita que proporciona
una interfaz intuitiva, dindmica, ladica, colaborativa e interactiva que permite a los
educadores alojar contenidos contextualizados para facilitar la adquisicion de un aprendizaje
significativo que responda a las exigencias y necesidades de los alumnos de hoy en dia
(Contreras, 2021). En el &mbito educativo, Barcel6 (2020) indica que Google Sites mejora
el proceso de ensefianza-aprendizaje y se ha consolidado como una opcion de gran relevancia
en la practica pedagdgica, permitiendo a los usuarios disefiar sitios web con un enfoque
educativo. Por otro lado, Franco-Garcia y Pinargote-Ortega (2022) concluyeron que Google
Sites contribuye al fortalecimiento del proceso de comprension, elaboracion, asimilacion y
adaptacion de contenidos, asi como al desarrollo de habilidades comunicativas en los

estudiantes. (Barceld, 2020; Contreras, 2021; Franco-Garcia y Pinargote-Ortega, 2022)

2.3.5. Teoria constructivista aplicada al aprendizaje con tecnologia
La teoria constructivista del aprendizaje proporciona un marco conceptual sélido
para entender como las herramientas digitales pueden apoyar la construccion activa del

conocimiento por parte de los alumnos.

Tejeda et al. (2022) sefialan que en los Gltimos tiempos ha surgido una necesidad
apremiante de integrar enfoques pedagdgicos como el constructivismo en los entornos
educativos. Segun los autores, este enfoque se adapta a las necesidades individuales del
alumno, promoviendo un aprendizaje significativo que valora tanto las experiencias pasadas
como los conocimientos previos. En este contexto, el papel del profesor se convierte en el
de un facilitador que guia y acompafa el proceso de aprendizaje, utilizando tanto las
experiencias previas como la introduccion de nuevos conocimientos para potenciar el
desarrollo del alumno. Desde esta perspectiva, la tecnologia no solo sirve como herramienta
de transmision de informacion, sino como un entorno que favorece la construccion activa

del conocimiento por parte del estudiante. (Tejeda et al., 2022)

12



CONCEPCION
CONSTRUCTIVISTA

i
ORGANIZA
IDEAS
| |
Alumno responsable Actividad mental La funcign dal docents
de su propio proceso constructivista del alumno sq as guiary unir los

de aprendizaje aplica a contenidos que procesos de
posesn ya un grado construccidn colectivo

considerable de elaboracidn culturalments

ofganizado

lustracion 1: Martinez y Zea. (2004). Construccion del aprendizaje en la escuela. Revista ciencias
de la educacion

En la educacion bajo la perspectiva constructivista, Tamayo et al. (2021) sefialan que
las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son esenciales para apoyar
estrategias de aprendizaje que promuevan la participacion activa, la autonomia y la
colaboracion de los alumnos. Ademas, subrayan que el constructivismo presupone un
proceso de aprendizaje interactivo y dinamico en el que las estructuras cognitivas
reinterpretan la informacion para generar nuevos conocimientos, facilitando asi un

aprendizaje significativo. (Tamayo et al., 2021)

2.3.6. Latecnologia educativa como catalizador del pensamiento critico

Como plantea Vargas (2023), uno de los retos mas significativos a los que se enfrenta
la comunidad educativa es desarrollar discernimiento comprensible para los estudiantes
durante la formacidn basica. Esto es crucial para cultivar la capacidad de los estudiantes para
hacer observaciones eficaces en la ensefianza de las ciencias y para promover el pensamiento
critico. Abordar este reto es esencial para optimizar la alfabetizacidn cientifica de las

generaciones futuras. (Vargas, 2023)

Segun Cruz y Hernandez (2021), la tecnologia educativa desempefia un papel clave

como facilitadora del pensamiento critico en el entorno escolar, ya que permite a los
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estudiantes adquirir competencias relevantes para el siglo XXI y desarrollar una
comprension mas profunda de conceptos y temas. En consecuencia, la integracion efectiva
de la tecnologia en la educacion no s6lo promueve el aprendizaje activo, sino que también

prepara a los estudiantes para los retos y exigencias del mundo contemporaneo. (Cruz &
Hernandez, 2021)
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Capitulo 11: Marco Metodolégico

3.1. Enfoque Metodoldgico de la Investigacion

La introduccién de herramientas digitales en la educacion bésica es un area de
investigacion de creciente interés en el &mbito educativo, dado el potencial transformador
que estas tecnologias tienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Para este estudio, se
propone utilizar un enfoque metodoldgico mixto, combinando datos cuantitativos y
cualitativos. Este enfoque mixto permite comprender de manera integral la implementacion

de latecnologia, evaluar su eficacia y hacer recomendaciones basadas en el analisis de datos.

El enfoque cuantitativo se adopta porque es capaz de proporcionar datos numéricos
y descriptivos que permiten medir y analizar con precision el fendmeno objeto de estudio.
En este caso, la implementacion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza
requiere una evaluacion objetiva de su impacto en los docentes y en el proceso de ensefianza
y aprendizaje en la Escuela Eugenio Espejo. Ademas, el uso del enfoque cuantitativo, de
acuerdo con Acosta (2023), permite una representacion estadistica precisa de los datos
recogidos (a través de encuestas o pruebas estandarizadas), lo que facilita su analisis y
descripcion, proporcionando asi una vision representativa de la poblacion estudiada (Acosta
Faneite, 2023).

La investigacién cualitativa permite explorar en profundidad las experiencias,
percepciones y opiniones de los profesores sobre el uso de las herramientas digitales en el
aula, asi como identificar las barreras y los factores facilitadores para su implementacion.
De acuerdo con de la Roche et al (2021), la investigacion cualitativa ofrece una oportunidad
Unica para explorar en profundidad cuestiones educativas comunes, lo que permite
comprender mejor el complejo entramado de experiencias vividas en los entornos
educativos. Sus caracteristicas inherentes permiten un enfoque descriptivo detallado que da
lugar a un analisis profundo y enriquecedor de las realidades educativas (de La Roche et al.,
2021).

El tipo de estudio propuesto para esta investigacion es descriptivo y de campo. Esto
significa que se realizara un estudio detallado para observar y describir situaciones reales en
el entorno educativo, analizando aspectos como nivel de formacion del profesorado,
conocimiento actual de herramientas digitales para la creacién de recursos educativos y la

integracion de estas herramientas en el curriculo escolar. Ademas, se recogeran las
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percepciones y experiencias de profesores sobre el uso de estas herramientas a la vez que
determina sus competencias digitales y cémo influyen en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Todos estos analisis se llevan a cabo en el contexto escolar real, en interaccion
directa con profesores, con el fin de obtener una comprension completa y precisa de la

situacion.

En la investigacion sobre la implementacion de herramientas digitales innovadoras
en los procesos de ensefianza y aprendizaje en la Escuela Eugenio Espejo del canton Santa
Rosa, es fundamental conocer la poblacion objetivo, las unidades de estudio y la muestra
seleccionada. En esta seccion del estudio se discute cdmo se determinan estas variables y los

criterios utilizados para su seleccion.
3.2. Poblacién y unidad de estudio

La poblacion objetivo de esta investigacion son los docentes de educacion basica de
la escuela Eugenio Espejo del canton Santa Rosa. Esta poblacion corresponde a la cantidad
de 26 docentes de distintas areas que representan a todos los profesionales involucrados
activamente en los procesos de ensefianza y aprendizaje dentro de la institucion. A

continuacion, se detallan en la siguiente tabla:

Poblacion Areas que imparten

Docentes de subnivel Inicial (2)

Docentes de subnivel de preparatoria (3)

Docentes de subnivel elemental (9) Lengua, matematica, estudios sociales,
ciencias naturales, inglés, educacion
Docentes de subnivel medio (8) fisica, educacion cultural y artistica,

acompafiamiento integral.
Lengua, matematica, estudios sociales,
ciencias naturales, inglés, educacion

Docentes de subnivel superior (4) fisica, educacion cultural y artistica,
acompafamiento integral, orientacion
vocacional.

Administrativos Educacion cultural y artistica

Tabla 1: Descripcion de poblacion

Fuente: Escuela de Educacion Béasica Eugenio Espejo

Los docentes de educacion basica juegan un papel fundamental en la implementacion
de herramientas digitales innovadoras, ya que son los responsables de impartir las clases y

guiar el aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto, es esencial comprender sus
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percepciones, necesidades para promover la integracion efectiva de las tecnologias en el aula

y mejorar la calidad de la educacion.

La unidad de estudio esta conformada por cada docente, quienes constituyen una
entidad especifica de anélisis, ya que son los principales actores en la aplicacion y uso de
herramientas digitales en sus practicas pedagdgicas. Estudiar individualmente a los docentes
permite comprender cdmo perciben y utilizan las tecnologias digitales en el contexto
educativo mientras se identifican las areas de mejora en cuanto a la integracion de estas

herramientas en su ensefianza.
3.3. Muestra

La muestra consistira en un subconjunto representativo de profesores de educacion
basica de la Escuela Eugenio Espejo, a saber, 20 profesores correspondientes al area de
educacion basica, seleccionados estratégicamente para participar en el estudio. La eleccion
de este tamafio de muestra se baso en consideraciones de factibilidad y representatividad. Se
eligio este niumero de profesores para obtener una muestra significativa que refleje la
diversidad de la poblacion docente en términos de experiencia, familiaridad con la tecnologia
y enfoques pedagdgicos. La muestra incluird profesores con diferentes niveles de
experiencia y grados de competencia digital, o que permite una comprension holistica de
las actitudes y practicas relacionadas con el uso de herramientas digitales en la ensefianza 'y

el aprendizaje.

El criterio muestral también tendra en cuenta la heterogeneidad de la poblacién en
términos de edad, sexo y area de especializacion, lo que permitira obtener una muestra que

refleje la diversidad de la poblacion docente del centro educativo.

Dicho brevemente, la determinacién de la poblacién, unidades de estudio y muestra
en esta investigacion se fundamenta en la importancia de conocer las percepciones y
practicas de los docentes en relacion a las herramientas digitales, con el fin Gltimo de
promover su implementacion efectiva y mejorar la calidad de la educacion en la escuela

Eugenio Espejo del canton Santa Rosa.
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3.4. Recoleccién de datos

Como herramientas de recoleccion de datos, se utilizaran las encuestas tipo mixta
con preguntas de seleccion multiple y una pregunta abierta. Se aplicardn encuestas a 20
docentes de educacion bésica de la Escuela Eugenio Espejo para determinar sus
percepciones sobre la importancia de las herramientas digitales innovadoras en los procesos
de ensefianza y aprendizaje. Ademas, se buscara identificar sus necesidades y preferencias
respecto a las mismas utilizadas en el aula. Este proceso se llevara a cabo al principio del
estudio, antes de la aplicacion de cualquier intervencién o estrategia, con el fin de obtener
una vision inicial de las percepciones y necesidades de los profesores en relacién con estas

herramientas.

Se realizara una pregunta abierta para conocer en profundidad las opiniones y
percepciones de los profesores sobre el uso de herramientas digitales en el aula. Esta
pregunta invita a los profesores a compartir sus percepciones y experiencias directas, asi
como sus puntos de vista sobre los beneficios que las herramientas digitales pueden aportar
al proceso educativo. Al permitir que los profesores se expresen libremente, sera posible
identificar diferentes perspectivas y profundizar en aspectos concretos que puedan ser de
especial relevancia para la mejora continua de la practica pedagogica. Ademas, identificara
posibles retos o areas de mejora que deban abordarse a la hora de planificar y disefiar

estrategias pertinentes para mejorar la calidad de la ensefianza a través de la tecnologia.

3.5. Valoracion del Instrumento
Para evaluar la fiabilidad del cuestionario utilizado en el estudio, se calculé el alfa
de Cronbach. El cuestionario consta de 7 items de datos tipo cuantitativos. El célculo se

aplicd a una muestra de 20 docentes y obtuvo el siguiente resultado:

K [1-35°
a =
K—-1] s;?
_ 7 [1 9,03]
“=7 711" " 2889
a = 0,80

Entre mas cerca esta del 1, mas alto es el grado de confiabilidad. Como se indica, el

instrumento es confiable para su aplicacion (Ver anexo 1).
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3.6. Andlisis e Interpretacién de resultados

Los datos cuantitativos obtenidos del cuestionario se analizaron en profundidad
mediante gréficos y tablas descriptivas. Estas visualizaciones son herramientas clave para
ilustrar la distribucion de las respuestas y destacar tendencias importantes en los datos. Los
graficos, como los diagramas de barras, se utilizaron para visualizar las relaciones y los
cambios entre las variables cuantitativas examinadas. Esta técnica permitira una
comprension clara y accesible de la informacidn cuantitativa recogida, lo que enriquecera la
interpretacion y el andlisis descriptivo de las percepciones y experiencias de los participantes

de forma cuantificable.

Por otro lado, se utilizé el analisis tematico para analizar las respuestas cualitativas
de los profesores sobre sus experiencias con las herramientas digitales en el aula. Este
enfoque cualitativo permitio identificar y explorar patrones recurrentes en las percepciones

y experiencias de los profesores.

El proceso de analisis temético se desarrollo en varias etapas. En primer lugar, se
realizé una introduccion a los datos mediante una lectura atenta de todas las respuestas. A
continuacion, se crearon codigos iniciales para identificar las partes relevantes del texto.
Estos codigos se agruparon en temas mas amplios, que se revisaron y perfeccionaron para
garantizar la coherencia y la representatividad. Por ultimo, se identificaron y etiquetaron

claramente los temas y se elabor6 un informe detallado de las conclusiones.
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Pregunta 1: ;Con qué frecuencia utiliza herramientas digitales en sus actividades de

ensefanza?

FRECUENCIA

B Nunca MRaramente ™A veces Frecuentemente M Siempre

Gréfico 1: Distribucion de las percepciones de los profesores sobre la frecuencia del uso de herramientas
digitales en sus actividades de ensefianza.

Los resultados de la encuesta revelan que existe diversidad en el uso de las
herramientas digitales entre los profesores. EI 45% de los encuestados (9) utilizan estas
herramientas con frecuencia, a pesar de tener s6lo conocimientos basicos de tecnologia, 1o
que indica su voluntad y esfuerzo por integrarlas en su ensefianza. EI 35% de los profesores
(7) sefialan que siempre han implementado herramientas digitales en el aula, lo que indica
una significativa adopcion de tecnologia. Sin embargo, el 15% de los profesores (3) rara vez
utilizan herramientas digitales, debido principalmente a la falta de los recursos tecnoldgicos
necesarios. Por altimo, el 5% de los profesores (1) utiliza estas herramientas a veces, siendo
la falta de conocimientos sobre su uso el principal obstaculo para su aplicacién sistematica.

Nadie declard haber utilizado nunca herramientas digitales en el proceso de ensefianza.

Estos resultados sugieren que, aunque una gran proporcion de profesores esta
comprometida con el uso de la tecnologia, los docentes, ain se enfrentan a barreras que van
desde la falta de recursos a la falta de conocimientos. Esto pone de manifiesto la necesidad
de proporcionar méas formacion y recursos tecnolédgicos para que todos los profesores puedan
integrar eficazmente las herramientas digitales en su ensefianza.
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Pregunta 2: ;Qué tipo de herramientas digitales utiliza con mayor frecuencia en sus

clases?

FRECUENCIA

M Plataformas de aprendizaje en linea (por ejemplo, Moodle, Google Classroom)

B Aplicaciones educativas interactivas (por ejemplo, Kahoot, Quizizz, Wordwall)

B Herramientas de colaboracién en linea (por ejemplo, Google Docs, Padlet)
Contenidos multimedia (por ejemplo, videos, presentaciones digitales)

M Herramientas para la comunicacion ( por ejemplo: zoom, google meats, teams,)

Gréfico 2: Distribucion de las percepciones de los profesores sobre las herramientas digitales que utilizan con

mayor frecuencia

El andlisis de los datos sobre el tipo de herramientas digitales mas utilizadas en el
aula revela una fuerte preferencia por el uso de contenidos multimedia, ya que el 45% de los
profesores (9) los utilizan con regularidad. Esto sugiere que los recursos audiovisuales son

muy valorados y son quizas la forma méas accesible y eficaz de mejorar el aprendizaje.

Por otro lado, el 20% de los profesores (4) utilizan herramientas de comunicacion
como Zoom, Google Meet y Teams, lo que indica que, aungue importantes, son menos
habituales que los contenidos multimedia. Este elevado uso también refleja la necesidad de
una comunicacion continuay eficaz, especialmente en el contexto del aprendizaje a distancia

0 semipresencial.
Las aplicaciones educativas interactivas son utilizadas por el 15% de los profesores

(3), lo que indica que se valoran las herramientas que fomentan la participacion activa de los

alumnos, aunque su uso no esta tan extendido como el de otros recursos.
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Las plataformas de aprendizaje en linea son utilizadas por el 15% de los profesores (3).
Esto indica que estas herramientas se utilizan moderadamente, a pesar de sus beneficios
potenciales para organizar el aprendizaje. Por Gltimo, solo el 5% (1) menciona el uso de
herramientas de colaboracion en linea, a pesar de su capacidad para promover la

colaboracion entre los alumnos.

Aunque existe un claro sesgo hacia el uso de contenidos multimedia, existe la
oportunidad de aumentar el uso de otras herramientas digitales que pueden complementar y
enriquecer la experiencia educativa. Fomentar el aprendizaje y apoyar el uso de diferentes
tecnologias puede ayudar a equilibrar y diversificar el uso de herramientas digitales en el
aula.

Pregunta 3: ¢Considera usted que el uso de herramientas digitales innovadoras es

importante para mejorar la calidad de la ensefianza-aprendizaje?

FRECUENCIA

B Totalmente en desacuerdo M En desacuerdo M Indeferente M De acuerdo M Totalmente de acuerdo

Grafico 3: Distribucion de las percepciones de los profesores sobre la importancia del uso de las herramientas

digitales para mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje

Concretamente, los resultados de este estudio muestran que el 50% de los profesores
(10) estan muy de acuerdo con esta afirmacion y el 30% (6) estan de acuerdo. Esta fuerte
tendencia hacia el acuerdo indica que la mayoria de los profesores no sélo reconocen, sino

que creen firmemente que las herramientas digitales innovadoras son esenciales para
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enriquecer y mejorar el proceso de aprendizaje. Por otro lado, el 20% de los encuestados (4)
se muestran indiferentes ante el uso de herramientas digitales innovadoras para mejorar la
ensefianza. La indiferencia de estos profesores indica una falta de interés o aprecio por el
uso de herramientas digitales innovadoras para mejorar la ensefianza.

Este acuerdo casi undnime apunta a una importante oportunidad para nuevas
iniciativas educativas y de desarrollo profesional en el uso de la tecnologia educativa. Dado
que los profesores ya valoran mucho estas herramientas, es probable que se muestren
motivados y receptivos a recibir mas formacion y recursos para incorporar tecnologias
innovadoras a su practica docente. Sin embargo, un pequefio grupo de profesores muestra
una marcada falta de interés, lo que puede indicar resistencia a los cambios 0 a la inclusion

de la tecnologia.

Pregunta 4: ¢;Cual considera que es el principal beneficio de utilizar herramientas

digitales en el aula?

FRECUENCIA

B Mejora del compromiso y la participacion de los estudiantes
B Personalizacion del aprendizaje para adaptarse a las necesidades individuales
B Ampliacion del acceso a recursos educativos

Facilitacion de la comunicacion y colaboracion entre docentes y estudiantes

Gréfico 4: Distribucion de las percepciones de los profesores sobre los beneficios de utilizar herramientas

digitales en el aula

Los resultados de la encuesta muestran que los profesores ven varias ventajas clave
en el uso de herramientas digitales en el aula, con una fuerte preferencia por determinadas

caracteristicas. Facilitar la comunicacién y la colaboracion entre profesores y alumnos se
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considera una de las principales ventajas, con el 35% de docentes (7) que asi lo indican. Esto
sugiere que las herramientas digitales se valoran sobre todo por su capacidad para fomentar
la interaccion y la colaboracidn, algo esencial para un entorno de aprendizaje dindmico e

integrador.

La personalizacion del aprendizaje, que permite la adaptacion a las necesidades
individuales de los alumnos, es también una ventaja significativa sefialada por el otro 35%
de docentes (7). Esto refleja una apreciacion de la capacidad de la tecnologia educativa para
proporcionar una experiencia de aprendizaje mas individualizada, que puede ser

fundamental para abordar la diversidad de capacidades y ritmos de aprendizaje en el aula.

Ademas, el 25% de docentes (5) se inclinan por la mejora del compromiso y
participacion de los estudiantes. La eleccion de este beneficio indica que algunos profesores
perciben que la tecnologia aumenta el interés, lo que a la vez aumenta la participacion de los

alumnos.

Por otra parte, el 5% (1) mencion6 un mayor acceso a los recursos educativos, que,
aungue no tan evidente, sigue siendo un beneficio importante. Este resultado puede indicar
que, aunque el acceso a los recursos es importante, es posible que los profesores ya estén
relativamente satisfechos con los recursos disponibles o que estén dando mayor prioridad a

aspectos de comunicacién y personalizacion.

Pregunta 5: (Qué desafios enfrenta al implementar herramientas digitales en sus

FRECUENCIA

M Falta de capacitacion M Limitaciones tecnoldgicas M Resistencia al cambio Falta de recursos

Gréfico 5: Distribucion de las percepciones de los profesores sobre los desafios al implementar herramientas

digitales en sus clases



Los resultados de la encuesta muestran que los profesores se enfrentan a varios retos
importantes a la hora de introducir herramientas digitales en sus aulas. Los dos principales
obstaculos mencionados por el 40% (8) la falta de recursos y el 35% (7) sefialo las
limitaciones tecnoldgicas. Esto sugiere que muchos profesores se enfrentan a barreras
practicas, como una infraestructura tecnoldgica inadecuada y la falta de acceso al hardware

necesario, que dificultan la integracion efectiva de las herramientas digitales en el aula.

La falta de formacion también fue un reto importante mencionado por el 15% (3).
Esto indica que una cuarta parte de los encuestados considera que no ha recibido formacion
suficiente para utilizar las herramientas digitales de forma eficaz, lo que pone de manifiesto
la necesidad de programas de desarrollo profesional y formacién continua en tecnologia

educativa.

La resistencia al cambio, aungue sélo la mencionan el 10% (2), es un factor a tener
en cuenta. Aungue no se trata de un problema generalizado segun este estudio, cualquier

nivel de resistencia puede repercutir negativamente en la adopcién de nuevas tecnologias.

Pregunta 6: ¢(Como cree, que las herramientas digitales impactan el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

FRECUENCIA

M Facilitan la personalizacion del
aprendizaje

B Mejoran la participacién de los
estudiantes

B Amplian el acceso a recursos
educativos

Incrementan la motivacion de los
estudiantes

Gréfico 6: Distribucion de las percepciones de los profesores sobre el impacto de las herramientas digitales en

el proceso de ensefianza-aprendizaje

Los resultados de la encuesta indican que los docentes perciben el importante
impacto positivo de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje,

destacando especialmente su capacidad para aumentar la motivacion de los alumnos. Con el
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55% de profesores (11) que citan este beneficio, estd claro que la mayoria cree que las
herramientas digitales son eficaces para mantener a los estudiantes mas interesados y

comprometidos con el aprendizaje.

La mejora del compromiso de los alumnos es otro efecto importante mencionado por
el 30% (6). Esto sugiere que las herramientas digitales no sélo motivan a los estudiantes,
sino que también fomentan una mayor interaccion y participacion activa en las actividades

de aprendizaje, lo cual es esencial para un aprendizaje eficaz y dindmico.

La personalizacion del aprendizaje mencionada por el 10% (2) muestra que, aunque
se menciona con menos frecuencia, sigue considerandose una caracteristica clave. Las
herramientas digitales permiten adaptar la ensefianza a las necesidades individuales de los

alumnos, facilitando un enfoque mas personalizado y centrado en el alumno.

Por ultimo, el mayor acceso a los recursos educativos fue mencionado el 5% (1) lo
que indica que esta ventaja, aunque reconocida, no es tan prioritaria como las demas. Sin
embargo, sigue siendo un aspecto positivo del uso de herramientas digitales, ya que
proporciona a los alumnos una variedad de materiales y recursos que pueden utilizarse en un

enfoque mas personalizado y centrado en el alumno.

Pregunta 7: ¢{Qué tipo de capacitacién en tecnologia educativa le gustaria recibir para

mejorar su uso de herramientas digitales en el aula?

FRECUENCIA

M Talleres practicos

M Recursos en linea

B Comunidades de aprendizaje
Asesoria personalizada

M Cursos MOOC

Grafico 7: Distribucion de las percepciones de los profesores respecto a sus preferencias para recibir

capacitacion en tecnologia educativa
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La encuesta revela que la mayoria de los profesores prefieren recibir talleres practicos
como forma de formacion en tecnologia educativa: 60% (12) expresan esta preferencia. Esto
indica una fuerte inclinacion hacia métodos de formacién que les permitan interactuar
directamente con herramientas digitales, adquirir habilidades practicas y ganar experiencia

practica que puedan aplicar directamente en el aula.

Por otro lado, el 25% de docentes (5) manifestaron su interés por acceder a recursos
de aprendizaje en linea. Esto indica que una proporcion significativa de profesores aprecia
la flexibilidad y accesibilidad que ofrecen los materiales de aprendizaje en linea, que les

permiten aprender a su propio ritmo y en sus propios términos.

El asesoramiento personalizado fue mencionado por el 15% (3), lo que indica que,
aunque no es una opcion para la mayoria, algunos profesores valoran el enfoque
individualizado que puede satisfacer sus necesidades especificas y ofrecer soluciones a

medida.

Ninguno de los profesores expreso interés por las comunidades de aprendizaje o los
MOOC (Massive Open Online Courses), lo que puede indicar una menor utilidad o eficacia

percibida de estos métodos en comparacion con los talleres practicos y los recursos en linea.

Pregunta 8 (abierta): ¢Puedes compartir como ha sido tu experiencia personal al
utilizar herramientas digitales innovadoras en sus procesos de ensefianza o

aprendizaje?

Las respuestas de los profesores a esta pregunta revelan una variedad de experiencias
y percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el aula. Para una mejor
comprension, las respuestas se clasificaron en tres temas principales: experiencias positivas

generales, beneficios especificos, y desafios y necesidad de capacitacion.
3.6.1. Experiencias positivas generales

La mayoria de los profesores compartieron experiencias muy positivas sobre el uso
de herramientas digitales para la ensefianzay el aprendizaje. Las respuestas incluyeron frases
como «muy buena», «excelente», «bastante Util» y «gratificante». Por ejemplo, un profesor
menciond «muy buena» y otro describié su experiencia como «bastante Gtil». Estas

afirmaciones indican una percepcion globalmente positiva del uso de la tecnologia, lo que
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sugiere que los profesores que se sienten comodos con estas herramientas perciben mejoras

significativas en sus practicas docentes.
3.6.2. Beneficios especificos

Muchos profesores sefialan varios beneficios especificos del uso de herramientas
digitales. Mencionan mejoras en la atencion y motivacion de los alumnos, un mayor
compromiso y comprension, y la capacidad de hacer que las clases sean méas dinamicas y
participativas. Por ejemplo, un profesor sefiald que: «El uso de herramientas digitales
permite a los alumnos estar méas atentos al aprendizaje, lo que motiva al nifio a hacer
preguntas sobre el proceso escolar». Otro comentd: «Esto ha sido de gran importancia, ya
que me ha permitido llegar a mis alumnos de una forma ludica y estimulante, de modo que
en mi practica docente puedo ver los resultados de los procesos.» Estas respuestas ilustran
cémo las herramientas digitales pueden transformar el entorno de aprendizaje y hacerlo méas

interactivo y eficaz.
3.6.3. Desafios y Necesidad de Capacitacion

A pesar de las experiencias positivas, muchos profesores indicaron que se enfrentan
a retos debido a la falta de formacion adecuada. Respuestas como «No tengo muchos
conocimientos sobre las herramientas digitales en el aula por falta de formacion» y
«Personalmente no fue del todo satisfactorio, ya que necesito mejorar y aprender mas sobre
herramientas digitales innovadoras y poder compartirlas con mis alumnos» subrayan la
necesidad de programas de formacion y desarrollo profesional en el ambito de la tecnologia
educativa. La falta de formacion adecuada parece ser un obstaculo importante que limita la

eficacia y la satisfaccion en el uso de las herramientas digitales.

Como conclusion, a partir de los resultados obtenidos, se puede evidenciar que la
mayoria de los docentes evaluaron positivamente el uso de herramientas digitales en el aula,
citando beneficios significativos en términos de motivacion y compromiso de los
estudiantes, asi como de mejora de la comprension y aumento de la dindmica en el aula. Sin
embargo, también existe una clara necesidad de mejorar la formacion en tecnologia
educativa. Afrontar estos retos mediante programas de formacion continua y el intercambio
de buenas practicas puede potenciar los beneficios de las herramientas digitales en el proceso

de ensefianza y aprendizaje.
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Estos resultados sugieren que, para maximizar el impacto positivo de las
herramientas digitales en la educacién, los profesores deben disponer no sélo de los recursos
tecnoldgicos adecuados, sino también de la formacion y el apoyo necesarios para utilizar

estas herramientas de forma eficaz.
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Capitulo I11: Propuesta
Para desarrollar esta propuesta se utilizara el modelo ADDIE, una metodologia
sistematica que consta de cinco fases: analisis, disefio, desarrollo, implementacion y
evaluacion. A continuacion, se presentard un analisis detallado que representa la primera
fase del proceso, centrada en la creacion de un sitio web educativo Google Sites para la

formacién del docente.
4.1. Fase de analisis

Este andlisis parte de la premisa de que la integracion de la tecnologia en la
educacion es esencial para optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje. En el
contexto actual de creciente digitalizacion, los docentes necesitan mejorar sus
competencias digitales para hacer un uso eficaz de las herramientas tecnologicas
disponibles. Segun los resultados del instrumento aplicado (encuesta) entre los profesores
de la Escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo, existe una necesidad urgente de
formacion en el uso de herramientas digitales para mejorar la calidad de la ensefianza y

preparar a los alumnos para el mundo digitalizado.

Ademas, se han identificado varias barreras para la integracion de la tecnologia,
como la falta de competencia digital de los profesores y la resistencia al cambio. Esto pone
de relieve la necesidad de una formacion continua del profesorado centrada en el desarrollo
de competencias tanto técnicas como pedagogicas para utilizar eficazmente las

herramientas digitales.

Por lo tanto, se proponen criterios especificos para seleccionar herramientas
digitales que optimicen el aprendizaje, teniendo en cuenta las caracteristicas de los
alumnos, los objetivos de aprendizaje y el entorno educativo. Se identificaron herramientas
como Quizizz y Canva por su capacidad para crear recursos de aprendizaje interactivos y
atractivos, asi como para facilitar la evaluacion y el seguimiento del progreso de los

estudiantes.

Asi pues, se selecciond Google Sites como plataforma ideal para centralizar la
integracion de diversas herramientas digitales debido a su accesibilidad, facilidad de uso y

capacidad de integracion con otras aplicaciones. Esto permitira a los profesores crear un
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entorno de aprendizaje coherente y accesible que fomente la colaboracion y la interaccion

entre los alumnos.

Como conclusion al andlisis de esta propuesta, se puede afirmar que el desarrollo de
un sitio web educativo de Google Sites para la formacion del profesorado responde a una
necesidad detectada de mejorar las competencias digitales de los docentes. Esta formacion
no sélo transformara el proceso de ensefianza y aprendizaje, sino que también preparara a
profesores y alumnos para afrontar los retos del siglo XXI, fomentando un entorno de clase

mas acogedor, positivo e integrador.
4.2. Fase de disefio

Después de haber realizado el analisis, se plantea el disefio de una pagina web con
la plataforma de Google Sites, que incluya informacion basica acerca de la plataformay su
utilizacion, ademas de las diferentes herramientas digitales que se pueden integrar en ella.
De esta manera, se cumple con el objetivo planteado para esta propuesta, permitiendo que

los docentes se capaciten y aprendan de manera facil su uso y aplicacion.
4.2.1. Titulo de la propuesta

Disefio de un Sitio Web Educativo en Google Sites para la Formacion de

Docentes en el Uso de Herramientas Digitales.

4.2.2. Objetivo de la propuesta
Disefiar un sitio web utilizando la plataforma Google Sites para la ensefianza y
capacitacion de los docentes de la Escuela de Educacion General Basica
Eugenio Espejo en el manejo y uso efectivo de diferentes herramientas digitales

en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula.

4.2.3. Presentacion de la propuesta

La integracion de la tecnologia en la educacion esta resultando fundamental para
mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Sin embargo, muchos profesores no
cuentan con las competencias digitales necesarias para sacar el maximo partido a estas
herramientas. Se propuso la creacién de un sitio web haciendo uso de la plataforma web
Google Sites para la formacidén en competencias digitales de los profesores de la escuela

Eugenio Espejo.
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El sitio web estd organizado en secciones tematicas que abordan distintos aspectos
del uso de las herramientas digitales. Cada seccidn contiene guias detalladas, tutoriales y
recursos especificos para profesores que proporcionan un aprendizaje estructurado y
accesible. La plataforma Google Sites esta estructurada en tres secciones: pagina de inicio,
mas informacion y herramientas digitales. Cada una de estas pestafias ofrece informacién
general sobre su contenido, asi como instrucciones para crear, configurar y utilizar las

herramientas, a continuacion, se detalla el desarrollo de la propuesta:

4.3. Fase de desarrollo
e Enlace directo al sitio web en Google Site:

https://sites.google.com/view/educacionytecnologa/inicio

La propuesta se estructura en los siguientes componentes clave disefiados para
proporcionar una formacion completa y préactica a los profesores en el uso de herramientas

digitales, facilitando asi su integracion efectiva en el aula:

4.3.1. Componentes del sitio web

4.3.1.1. Pagina Principal: Innovando la Educacion

e Introduccion y presentacion del Sitio: Esta seccion ofrece una vision general del
propdsito del sitio web, destacando la importancia de la tecnologia y la educacion a
través de un video de YouTube. Incluye una calida bienvenida a los usuarios y una
breve introduccion a Google Site, en la que se explica brevemente sus
caracteristicas, el proceso de creacion de un sitio web con esta herramienta y las

ventajas que ofrece.

lHustracion 2:Captura de pantalla de la Pagina Principal: Innovando la Educacion - Introduccion y Presentacion
del Sitio 32


https://sites.google.com/view/educacionytecnologa/inicio

4.3.1.2. Seccion “Conocer mas”

Esta seccion proporciona una guia paso a paso sobre como empezar a utilizar
Google Site para crear y personalizar tu sitio web.
Acceder a Google Site: En esta seccion se detallan los pasos necesarios para empezar
a crear un sitio web en Google. En primer lugar, se explica como acceder a Google
Drive desde tu cuenta de Gmail. A continuacion, se describe el proceso de creacion

de un nuevo sitio web seleccionando la opcion adecuada en el mend de Google Drive.

'EDUCACION Y TECNOLOGIA I Gonasermes | HEAAMENTAS DEAES v @

:Cémo empiezo a utilizar Google
Sites?

llustracion 3: Captura de pantalla: Cémo acceder a Google Site.

Configuracion inicial del sitio web: Aqui se proporcionan instrucciones sobre como
personalizar la apariencia inicial del sitio web. También se menciona la interfaz de
edicion disponible al abrir Google y se hace hincapié en la importancia de
personalizar la portada del sitio web seleccionando o subiendo una imagen de fondo
atractiva.

Cambiar el titulo y el fondo: En este apartado se explican los pasos para cambiar el
titulo y la imagen de fondo de la portada del sitio web. Se explica en detalle como
cambiar la imagen de fondo, ya sea seleccionando una de las opciones
predeterminadas o cargando una imagen personalizada. También se explica codmo

actualizar el titulo del sitio para que coincida con la plantilla seleccionada.

Titulode la
pagina

llustracion 4: Captura de pantalla: Configuracion y personalizacion del Aula Virtual

Insertar nueva péagina: Por ultimo, se describe como afiadir nuevas paginas al sitio

web. Se explica como acceder a la opcion Afadir nueva pagina del menu lateral,
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como establecer un nombre descriptivo para la pagina y como finalizar el proceso

para que la pagina esté lista para ser editada.

INSERTAR NUEVA PAGINA

ueva pagina

Conocer Mas

Conocer Mas

llustracién 5: Captura de pantalla: Insertar nueva pagina.

4.3.1.3.  Seccién de Herramientas Digitales

Esta seccidn introductoria ofrece una vision general de las herramientas digitales y
su relevancia en el entorno actual. Ofrece una breve introduccion a las herramientas que se
describiran en detalle mas adelante. Para ello, tienen un acceso directo al dar clic en el

icono de cada una de las herramientas digitales.

ESUCARIBNY TEE NG oo i Coreeec MERBAMINTAR DHGTALSS v @,

HERRAMIENTAS DIGITALES

llustracién 6: Captura de pantalla: Seccion de herramientas digitales.

HERRAMIENTAS DIGITALES

0 T 13
:Padlet

" Suno
O] & worowar [Quizizz |

llustracion 7: Captura de pantalla: Presentacion y acceso directo a herramientas digitales.
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4.3.1.4. Paginas dedicadas a las herramientas digitales

En la parte posterior derecha de la pagina encontrara una lista de herramientas

digitales. Cada opcidn de esta seccion tiene una pagina dedicada a una herramienta digital

concreta, en la que se ofrece una explicacion detallada de su naturaleza, su funcionamiento

y ejemplos practicos de su aplicacién en el aula.

Inicio  Conocer mas  HERRAMIENTAS DIGITALES v Q

Padlet

Canva

Voki

Gamma

ThingLink

Suno Al

QR Code Generator
Educaplay
WordWall

Quizizz

llustracion 8: Captura de pantalla: Paginas dedicadas a las herramientas digitales.

e Padlet: Una herramienta de creacidon de murales digitales para la colaboracién
interactiva. Se brinda una breve introduccion a la herramienta, tutoriales sobre
cdémo crear y compartir murales digitales a través de un video educativo de

YouTube y ejemplo en tiempo real de actividades colaborativas.

BB TEORA . o G e R

PADLET

Con el siguiente video aprenderds qué es Padlet y para qué sirve. Asi que ponte cémodo
para aprender sobre esta herramienta.

Q 4C6mo aplicarias Is herramienta digital Padiet para tus clases?

llustracion 9: Captura de pantalla - Introduccion, presentacion y ejemplo del uso de Paldlet.
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Canva: Plataforma de disefio grafico para crear presentaciones, infografias y otros
recursos visuales. En esta seccion se explica qué es canva y para qué sirve:
presentaciones, infografias, disefio de recursos visuales y mas ventajas para su uso
en el aprendizaje a través de un video educativo sobre la plataforma en YouTube.

Ademas, se realiza una presentacion de canva para demostrar su uso a través de una

presentacion grafica e interactiva sobre la importancia de las herramientas digitales.

nnnnnnnnnn wes ey

llustracion 10: Captura de pantalla - Introduccion, presentacion y ejemplo del uso de canva.

Voki: Como introduccion a esta herramienta, se explica brevemente qué es voki:
una herramienta para crear avatares parlantes utiles para presentaciones y
narraciones. A través de la plataforma YouTube, se ofrece un recurso educativo méas
detallado sobre el uso de Voki, que explica de forma clara y precisa como sacar el
maximo partido a esta herramienta. Por Gltimo, se presenta un ejemplo de uso de

Voki para posibles proyectos escolares.

B R R TR T

lHustracion 11: Captura de pantalla - Introduccion, presentacion y ejemplo del uso de Voki
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Gamma: A través de esta plataforma, esta disponible un video de YouTube con un
tutorial detallado que guia a los usuarios para acceder a sus funciones y desarrollar
presentaciones interactivas. Como ilustracion del potencial de Gamma, se presenta
un ejemplo de presentacion interactiva sobre herramientas digitales. Este ejemplo
incluye diapositivas desarrolladas con elementos interactivos que permiten a los

estudiantes explorar el contenido de forma dindmica e inclusiva.

Googie Sites

llustracion 12: Captura de pantalla - Intr‘dduccic’)n, presentacion y ejemplo del uso de Gamma.
Thinglink: En esta seccidn se explica brevemente qué es esta herramienta y para
qué sirve: crear imagenes y videos interactivos. Se incluye un video explicativo
sobre coOmo iniciar un proyecto multimedia interactivo y como integrar las
lecciones. Por ultimo, se comparte un ejemplo de recursos interactivos con esta

herramienta digital.

=g

lustracion 13: Captura de pantalla - Introduccion, presentacion y ejemplo del uso de Thinglink.

Suno Al: Se trata de una tecnologia de inteligencia artificial disefiada para ayudar

en la creacion de contenidos musicales que puedan utilizarse como introduccion en
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entornos educativos. Se ofrece una guia detallada para utilizar esta herramienta en
forma de video informativo. Ademas, se presenta un ejemplo préactico de una
cancion llamada “herramientas digitales para educar” creada mediante 1A a través

de Suno.

llustracion 144: Captura de pantalla - Introduccién, presentacion y ejemplo del uso de SUNO Al.

Generador de codigos QR: El generador de cddigos QR permite acceder
rapidamente a recursos y actividades. Un video ofrece una guia paso a paso sobre
como utilizar esta herramienta. Como ejemplo, se incluye un cédigo QR que los
usuarios pueden escanear en su movil para acceder al recurso, concretame nte al

video mencionado anteriormente.

G0l

9

g sors sei e’

hova os & vl

Bascs ananchlon s e s, docamets o s
e més o guute 3 gonan o il QR y onurte
o s compuires.

lustracion 15: Captura de pantalla - Introduccion, presentacion y ejemplo del uso de QR Code Generator.
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e Educaplay: Educaplay es una plataforma que facilita la creacion de actividades de
aprendizaje interactivas. Hay un detallado tutorial en video que describe el
funcionamiento de la herramienta y sus principales caracteristicas. Ademas, se

presenta un ejemplo de actividad interactiva, concretamente un juego disefiado para

organizar palabras o conceptos relacionados con las herramientas digitales.

Googjie Sites

llustracion 156: Captura de pantalla - Introduccion, presentacion y ejemplo del uso de Educaplay.

e Wordwall Wordwall es una herramienta digital disefiada para crear actividades de
aprendizaje interactivas. Hay un video explicativo que muestra como utilizar esta
plataforma en el aula, seguido de un ejemplo de una actividad creada con Wordwall
(evaluacién).

hora <o fu furmolll

&—--&--Lu&:{ﬁhb—-&--—.&-’
s & guate csdigo comparte
bt el oAy o1

llustracion 167: Introduccion, presentacion y ejemplo del uso de Wordwall.
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e Quizizz: Esta seccion explica en detalle qué es Quizizz y cémo funciona esta

herramienta digital interactiva. Tras leer la informacidn proporcionada, se invita a

los usuarios a participar en una actividad de 8 preguntas disefiada para que se

familiaricen con las distintas caracteristicas de la plataforma.

llustracién 178: Introduccion, presentacion y ejemplo del uso de Quizizz.

4.4. Fase de Implementacion

La implementacion de esta propuesta se llevara a cabo durante el segundo trimestre

del afio lectivo 2024-2025 en la Escuela de Educacion Béasica Eugenio Espejo. El plan de

implementacién contempla las siguientes fases:

Fases Descripcion de la Tiempo Recursos
actividad
Preparaciony  Se garantizara que Primera Se utilizaran recursos REAS
configuracion todas las secciones semana de
tematicas, guias, septiembre  Videos de YouTube sobre el

tutoriales y recursos (1 hora)
especificos para el

profesorado estén

tema tratado.

Actividades sencillas en OVAS y

finalizados y REAS.

accesibles.
Puesta en Se pondréd en marcha  Segunda Se utilizaran recursos REAS
Marchay oficialmente el sitio semana de

web. Se organizara
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Formacion una formacion inicial ~ septiembre  Videos de YouTube sobre el
Inicial para los profesores en (3 horas) tema tratado.
la que se presentaré el
sitioweb y se Actividades sencillas en OVAS y
explicard como REAS.
navegar y utilizar los
recursos disponibles.
Se celebraraun taller  Terceray Se utilizaran recursos REAS
introductorio de dos  cuarta
dias para ensefiar a semanade  Videos de YouTube sobre el
los profesores a crear, septiembre  tema tratado.
configurar y utilizar (3 horas
las herramientas cada dia) Actividades sencillas en OVAS y
digitales presentadas REAS.
en el sitio web.
Apoyo y Se proporcionara Primeray Se utilizaran recursos REAS
seguimiento apoyo continuo alos  segunda
continuos docentes a través de  semanade  Videos de YouTube sobre el
sesiones de tutoriay  octubre (2 tema tratado.

foros de debate en
linea. Los profesores
podran compartir sus
experiencias, resolver
dudas y recibir

comentarios.

horas) cada
dia

Actividades sencillas en OVAS y
REAS.

Se organizara un
taller de actualizacion

intermedia para

Tercera

semana de

Se utilizaran recursos REAS
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evaluar los progresos, octubre (2 Videos de YouTube sobre el
abordar los retos y horas) tema tratado.
compartir las mejores
practicas. Actividades sencillas en OVAS y
REAS.
Evaluacion y Se llevarda cabouna Cuarta Se utilizarén recursos REAS
ajustes evaluacion formal del  semana de
sitio web, recogiendo octubre (2 Videos de YouTube sobre el
las opiniones de los horas) tema tratado.
profesores mediante
encuestas y Actividades sencillas en OVAS y
entrevistas. Se REAS.
analizaran los
resultados para
identificar areas de
mejora y ajustar el
contenido y la
estructura del sitio
web segln sea
necesario.
Implementacién Los profesores Desde el Se utilizaran recursos REAS
comenzaran a mes de
implementar las noviembre.  Videos de YouTube sobre el

herramientas digitales
de forma maés
intensiva en sus
aulas, utilizando el
sitio web como un

recurso continuo.

tema tratado.

Actividades sencillas en OVAS y
REAS.

Tabla 2: Cronograma de actividades de la fase de implementacion

4.5. Fase de Evaluacién

La evaluacion de esta propuesta se centrd en la valoracion de la Magister Mirian

Infante Sanginez, directora de la institucion educativa. Ella posee un grado superior y
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cuenta con mas de 20 afios de experiencia en el &mbito educativo. La "ficha de valoracion

de especialistas™ incluia los siguientes criterios de evaluacion:

e Estructura de la propuesta

e Claridad de la redaccion

e Pertinencia del contenido de la propuesta
e Coherencia de objetivos e indicadores

e Otros criterios

La ficha incluyo espacio para comentarios adicionales y la firma de la autoridad

para formalizar la evaluacion.

4.5.1. Proceso de evaluacion

La autoridad reviso la propuesta y los materiales proporcionados. Posteriormente,
completo la "Ficha de Valoracion de Especialistas," proporcionando su evaluacion y
comentarios sobre la propuesta. Finalmente, la ficha completada fue devuelta para su
analisis.

45.2. Andlisis de resultados de evaluacion

Los resultados de la evaluacion, realizada por el evaluador de acuerdo con los
parametros presentados en el documento, valoraron positivamente la propuesta de creacion
de un sitio web Google Sites para formar a profesores de primaria en el uso de

herramientas digitales. Se cumplieron satisfactoriamente los siguientes criterios

e Estructura de la propuesta: se evalué positivamente la organizacion y
presentacion de los componentes de la propuesta, destacando la estructura clara'y
I6gica que facilita la comprension de los objetivos y actividades propuestas.

e Claridad de la redaccion: Se utiliza un lenguaje sencillo y comprensible, lo que
hace que la propuesta sea accesible y facil de entender para todos los lectores,
independientemente de su nivel de familiaridad con el tema.

e Relevancia del contenido de la propuesta: El contenido presentado se considerd
apropiado y relevante para los objetivos. La propuesta se correspondia bien con las
necesidades actuales de formacion sobre el uso de herramientas digitales para

profesores de educacion bésica.
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e Coherencia de objetivos e indicadores: Existe una notable coherencia entre los
objetivos declarados y los indicadores propuestos para medir los resultados
esperados. Esta coherencia garantiza que los objetivos son alcanzables y que los

resultados pueden evaluarse eficazmente.

Por lo tanto, los resultados de esta evaluacién indican que la propuesta es solida,
bien estructurada y adecuada, con una alta probabilidad de éxito en su ejecucion. Maestra

Mirian Infante Sanginez, directora de la institucion educativa, considera que la propuesta

no sélo cumple con los estandares esperados, sino que ademas tiene el potencial de mejorar

significativamente la formacion digital de los docentes de educacion bésica (Ver anexo 3).
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Conclusiones
La investigacion sobre el uso de herramientas digitales innovadoras en el proceso
de ensefianza y aprendizaje en la escuela Eugenio Espejo del cantén de Santa Rosa ha
producido una serie de resultados significativos, directamente relacionados con los

objetivos planteados.

Una de las conclusiones mas destacadas es la relevancia de las herramientas
digitales para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se comprobé que la
integracion de las tecnologias digitales no sélo facilita el acceso a informacién actualizada
y a diversos recursos educativos, sino que también fomenta un aprendizaje mas interactivo
y colaborativo. Los profesores que participaron en el estudio reconocieron que el uso de
herramientas digitales les permitia captar mejor la atencién de los alumnos y fomentar su

participacion activa en clase.

Ademas, se observo que el uso de las tecnologias digitales contribuye al desarrollo
de las competencias digitales de profesores y alumnos, algo esencial en la sociedad actual.
La alfabetizacion digital se esta convirtiendo en una competencia esencial, y su integracion
en el plan de estudios garantiza que los alumnos estén mejor preparados para afrontar los

retos del mundo moderno.

Con el fin de identificar las herramientas digitales mas adecuadas para la
institucion, se consultaron diversas fuentes bibliograficas y se realizd una encuesta entre
los profesores. Los resultados indicaron que herramientas como Quizizz, Wordwall y otras
para la creacién de recursos educativos y presentaciones digitales, contenido multimedia,
asi como plataformas de videoconferencia como Zoom y Google Meet, resultaban

especialmente eficaces en el contexto de la escuela Eugenio Espejo.

Google Sites destacé por su facilidad de uso e integracion con otras aplicaciones y
herramientas digitales, permitiendo a los profesores organizar tareas, compartir recursos y
comunicarse eficazmente con los alumnos. Quizizz se identifico como una herramienta Util
para llevar a cabo evaluaciones formativas de una manera divertida y atractiva,

aumentando la motivacion y el compromiso de los alumnos.

Se ha propuesto un sitio web que utiliza Google Site para la formacion de

profesores en el uso de herramientas digitales innovadoras. Se ha elegido la plataforma
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Google Site por su accesibilidad, caracteristicas que permitiran a los profesores

familiarizarse rapidamente con las funcionalidades ofrecidas.

El sitio web incluye tutoriales detallados, recursos de aprendizaje y espacios
interactivos donde los profesores pueden compartir experiencias y resolver dudas. Este
disefio se basa en las necesidades especificas de los profesores, identificadas durante las
fases iniciales de la investigacion. Se espera que la accesibilidad de la web, disponible en
cualquier momento y lugar, sea clave para su éxito, permitiendo a los profesores aprender a

su propio ritmo y segun su disponibilidad.

El objetivo es que el sitio web contribuya significativamente a mejorar las
competencias digitales de los profesores de la escuela Eugenio Espejo. Se espera que la
integracion de las tecnologias digitales permita una mayor personalizacion del aprendizaje,

adaptandose a las necesidades individuales de los alumnos.

La facilidad de uso de recursos multimedia y aplicaciones interactivas puede
enriquecer las experiencias de aprendizaje, haciendo que los cursos sean mas dindmicos y
atractivos. Ademas, la mejora de la comunicacion entre profesores y alumnos, asi como
entre los propios alumnos, facilitada por las plataformas digitales, deberia mejorar las

practicas docentes y promover un aprendizaje mas eficaz e interactivo.
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Recomendaciones
Para futuras investigaciones, se recomienda analizar con mas detalle los efectos a
largo plazo de la aplicacion de herramientas digitales en los resultados educativos de los
estudiantes. Es importante evaluar como afectan estas herramientas al desarrollo de
competencias especificas y preparan a los estudiantes para niveles superiores de educacion

y para el mercado laboral.

Ademas, seria util estudiar en qué medida estas herramientas digitales se adaptan a
los distintos contextos educativos, teniendo en cuenta factores como la infraestructura
tecnoldgica, la formacion del profesorado y las caracteristicas de los estudiantes. La
investigacion comparativa entre organizaciones con distintos niveles de acceso a la
tecnologia puede aportar valiosas ideas sobre las mejores précticas y estrategias de

aplicacion.

Otro aspecto a tener en cuenta es el impacto de la formacion continua del
profesorado en el uso de las tecnologias digitales. La evaluacion de la eficacia de los
programas de formacion y el seguimiento a largo plazo de su aplicacion en el aula pueden

ayudar a detectar los aspectos susceptibles de mejora y la necesidad de apoyo adicional.
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Anexos
ANEXO #1

Modelo de encuesta

ENCUESTA ADOCENTES

Estimado/a docente
Le invito a participar en esta encuesta, el cual tiene como objetivo recopilar
informacion sobre su percepcidn y experiencia en relacion con la implementacion de
herramientas digitales innovadoras en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Sus
respuestas seran fundamentales para comprender mejor las necesidades y preferencias de
los docentes en este contexto educativo.

Por favor, marque la opcion que mejor refleje su opinion en cada una de las
siguientes afirmaciones:
1. ¢ Con qué frecuencia utiliza herramientas digitales en sus actividades de

enseflanza?
Marca solo wn ovalo.

Nunca
Raraments
Aveces
Frecuentemente
Siempre

2. ¢ Qué tipo de herramientas digitales utiliza con mayor frecuencia en sus

clases?

Selecciona fodos los que correspondan.

Plataformas de aprendizaje en linea (por ejemplo, Moodle, Google Classroom)
Aplicaciones educativas interactivas (por ejemplo, Kahoot, Quizizz, Wordwall)
Herramientas de colaboracidn en linea (por ejemplo, Google Docs, Padlet)
Contenidos multtmedia (por ejemplo, videos, presentaciones digitales)

Herramientas para la comunicacién ( por ejemplo: zoom, google meats, teams,)

Otro: 33



3. ¢Considera usted que el uso de herramientas digitales innovadoras es
importante para mejorar la calidad de la enseflanza-aprendizaje?

Marca selo un ovalo.

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

Indiferente

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

4. ¢Cuédl considera que es el principal beneficio de utilizar herramientas

digitales en el aula?

Marca solo un ovalo.

Mejora del compromiso v la participacion de los estudiantes
Personalizacion del aprendizaje para adaptarse a las necesidades indwiduales

Ampliacién del acceso a recursos educativos
Facilitacion de la comunicacién v colaboracion entre docentes v estudiantes

Otro:

5. ¢Qué desafios enfrenta al implementar herramientas digitales en sus
clases?
Selecciona todos los que correspondan.
|:| Falta de capacitacion
|:| Limitaciones tecnologicas

|:| Resistencia al cambio
|| Faita de recursos

|:| Otro:

6. ¢Como cree, que las herramientas digitales impactan el proceso de
ensefianza-aprendizaje?
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Marca solo un ovalo.

Facilitan la personalizacién del aprendizaje
Mejoran la participacion de los estudiantes
Amplian el acceso a recursos educativos

Incrementan la motivacion de los estudiantes

Otro:

7. ¢Qué tipo de capacitacion en tecnologia educativa le gustaria recibir para
mejorar su uso de herramientas digitales en el aula?

Marca solo un ovalo.

Talleres practicos Recursos
en linea Comunidades de
aprendizaje Asesoria

personalizada Cursos MOOC

8. ¢Puedes compartir como ha sido tu experiencia personal al utilizar

herramientas digitales innovadoras en sus procesos de ensefianza aprendizaje
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ANEXO #2

Tabulacion: Valoracion del instrumento a través de la formula Alfa de Cronbach

|'.-' |v1 |1-‘]] Suma de Ttems

Sujetos
Muestra 1 4 2 3 2 2 2 1 14
Muestra 2 4 4 3 2 2 4 4 25
Muestra 3 3 5 5 1 3 4 2 3
Muestra 4 5 4 5 4 4 3 2 e
Muestra 5 5 4 4 1 4 4 1 13
Muestra 6 5 4 3 4 3 4 4 31
Muestra 7 5 3 4 1 2 4 1 20
Muestra 8 4 4 4 2 2 2 1 19
Muestra 9 2 2 3 2 1 2 1 13
Muestra 10 5 4 3 2 4 4 2 26
Muestra 11 5 2 5 2 4 1 1 20
Muestra 12 4 5 4 4 4 4 5 30
Muestra 13 4 5 3 4 2 4 1 5
Muestra 14 4 4 ] 4 2 4 1 24
Muestra 15 4 5 3 4 4 2 2 26
Muestra 16 4 4 3 4 4 4 4 27
Muestra 17 5 1 4 3 4 4 1 22
Muestra 18 4 4 5 2 2 2 1 20
Muestra 19 2 1 4 1 1 1 1 11
Muestra 20 2 1 3 1 1 2 2 12
VARP (Variancia | 100 184 061 145 120 1237 1359 S 28,80
de la Poblacidn)
z 52 9,03
K El mimero de ftems 7
z 5t Sumatoria de las Varianzas de los Items 9,03
5t Lz Varianza de la suma de loz Items 28,29
s Coeficiente de Alfa de Cronbach 0,80




ANEXO #3
Resultados de Ficha de Valoracion

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

) Titulo de Ia Propuesta:
IMPLEMENTACION pE, jiERRAMIENTAS DIGITALES
INNOVADORAS PARA 1A ENSENANZA EN LA

EDUCACION BASICA

1. Datos personales del especialista
Nombres y Apellidos: -r’-ﬁ-m!!.Msl_cg\_[_c.; Infente Sangines

Grado académico (érea): Superior- Educacion
Experiencia en el drea (aflos): 20 afios

2. Autovaloracion del especialista

Marcar con una “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la X
ropuesta.

Referencias de propuestas similares en otros contextos.

(Otros que se requiera de acuerdo a la particularidad de cada
trabajo) X

TOTAL

Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta

Marcar con una “x”

Estructura de la propuesta. X

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo)

b

Pertinencia del contenido de la propuesta. X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores
para medir resultados esperados. X

Otros que quieran ser puestos a consideracion del
especialista.

Observaciones:

MA: Muy aceptable - BA: B: ptable — A: Aceplable - PA: Poco Aceptable — I:

A quien corresponda:

Verdnica Herrera Gdmez como parte de su trabajo de investigacion, fue revisada y valorada de

acuerdo a los parametros presentados en este documento.

Atentamente,
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