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RESUMEN:

El presente trabajo de titulacion se realizé en la Unidad Educativa “Diez de Agosto” con los
estudiantes del cuarto afio de Educacion General Basica, durante el periodo lectivo 2023 -
2024. El problema identificado radica en las dificultades que enfrentan los alumnos al
aprender las tablas de multiplicar de forma tradicional, debido a la falta de motivacion y a la
memorizacion automatica. Para abordar esta problematica, se propuso, como objetivo
general, aplicar Wordwall para la practica interactiva, ofreciendo una alternativa que mejore
la comprension y retencion de estos conceptos matematicos. Para sustentar el proyecto, se
inicid con la identificacion de los conflictos de aprendizaje en los nifios, utilizando una
investigacion descriptiva y aplicando un cuestionario de doce preguntas a 38 estudiantes;
para el andlisis, recoleccion y procesamiento de datos de este estudio, se utilizo la plataforma
Zipgrade, la cual evidencié un bajo rendimiento, sobre todo en las tablas de los numeros 4,
6, 7, 9. Como resultado, una vez aplicada la propuesta, destacd que la implementacion de
Wordwall permiti6 a los educandos aprender de manera divertida e interactiva, demostrando
un progreso significativo y propiciando un conocimiento mas atractivo, dinadmico y
motivador.

PALABRAS CLAVE: Wordwall, Zipgrade, divertida, interactiva, dindmico.
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ABSTRACT:

The present degree work was carried out in the “Diez de Agosto” Educational Unit with the
students of the fourth year of Basic General Education, during the 2023 - 2024 school period.
The problem identified lies in the difficulties that students face when learning the tables of
multiplying in a traditional way, due to lack of motivation and automatic memorization. To
address this problem, it was proposed, as a general objective, to apply Wordwall for
interactive practice, offering an alternative that improves the understanding and retention of
these mathematical concepts. To support the project, it began with the identification of
learning conflicts in children, using descriptive research and applying a twelve-question
questionnaire to 38 students; For the analysis, collection and processing of data in this study,
the Zipgrade platform was used, which showed poor performance, especially in the tables of
numbers 4, 6, 7, 9, as a result, once the proposal was applied , highlighted that the
implementation of Wordwall allowed students to learn in a fun and interactive way,
demonstrating significant progress and promoting more attractive, dynamic and motivating
knowledge.

PALABRAS CLAVE: Wordwall, Zipgrade, fun, interactive, dynamic

Atentamente,

ilvi 1 Firmado digitalmente por Silvia
SIIVIa Marlbel Maribe! Ipiales Rodriguez
1 DN: cn=Silvia Maribel Ipiales
Iplales Rodriguez, c=EC, email=maribel.
ipiales.2023@gmail.com

Rod rl'guez Fecha: 2024.09.01 19:01:59 -0500°



ﬁ; s AN JJ UNIVERSITARIO
= yASY RUMINAHUI

SOLICITUD DE PUBLICACION DEL TRABAJO DE TITULACION

Sangolqui, 28 de agosto del 2024

MSc. Elizabeth Aldas

Directora de Posgrados

Instituto Superior Tecnoldgico Universitario Rumifiahui
Presente

A través del presente me permito aceptar la publicacion del trabajo de titulacion denominado:
Wordwall para la practica interactiva de las tablas de multiplicar en cuarto ano de educacion
basica de la Unidad de Integracion Curricular en el repositorio digital “DsPace” del
estudiante: Silvia Maribel Ipiales Rodriguez, con documento de identificacion No.
1002594644, estudiante de la Maestria Tecnologica Entornos Digitales para la Educacion.

El trabajo ha sido revisado las similitudes en el software “TURNITING” y cuenta con un
porcentaje maximo de 15%; motivo por el cual, el Trabajo de titulacion es publicable.

Atentamente,

S | Iv|a Marl bel Firmado digitalmente por Silvia

Maribel Ipiales Rodriguez
1 DN: cn=Silvia Maribel Ipiales
I plales Rodriguez, c=EC, email=maribel.
ipiales.2023@gmail.com

Rod rlg uez Fecha: 2024.09.01 19:02:47 -05'00'

Silvia Maribel Ipiales Rodriguez
CI: 1002594644



POSGRADOS

: UNIVERSITARIO
TECNOLOGICOS é‘tu RUMINAHUI

[_ﬂ\| =

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO UNIVERSITARIO RUMINAHUI

ESCUELA DE POSGRADOS

MAESTRIA TECNOLOGICA ENTORNOS DIGITALES PARA LA EDUCACION

Trabajo de titulacion previo a la obtencion del Titulo en Magister Tecnoldgico en

Entornos Digitales para la Educacion

Tema: Wordwall para la préctica interactiva de las tablas de multiplicar en cuarto afio

de educacion bésica

Autor: Silvia Maribel Ipiales Rodriguez

Director: Mg. Marco Vinicio Pérez Narvaez

Fecha: 28 de agosto del 2024

Sangolqui - Ecuador



DEDICATORIA

Este trabajo es dedicado principalmente a
Dios supremo dador de la inteligencia y
sabiduria por darme la fortaleza y el espiritu
batallador para cumplir con esta meta.

A mi familia, principalmente a mis hijas
que con su apoyo incondicional y su fe
ciega en creer que si soy capaz de culminar
lo que me propongo.

A mi pareja fiel compafiero y soporte
permanente ya que sin su comprension no
hubiera podido continuar en mi progreso
académico.



AGRADECIMIENTO

A Dios por su presencia constante en mi vida y
por brindarme la fortaleza y el coraje para llevar
a cabo este proyecto. Su amor y su gracia me
han guiado a lo largo de este camino y me han
dado la perseverancia necesaria para enfrentar
los desafios y obstaculos que se presentaron.

Al Tecnolégico Universitario “RUMINAHUI”
por abrirnos las puertas y poder estudiar esta
carrera “Entornos Digitales para la Educacion”.

A mis maestros que con su carisma confiaron y
depositaron su esperanza en mi, que con su
responsabilidad y cumplimiento pusieron en
nuestro servicio su alto nivel de conocimientos.



Resumen:

El presente trabajo de titulacion se realiz6 en la Unidad Educativa “Diez de Agosto” con los
estudiantes del cuarto afio de Educacion General Basica, durante el periodo lectivo 2023-
2024. El problema identificado radica en las dificultades que enfrentan los alumnos al
aprender las tablas de multiplicar de forma tradicional, debido a la falta de motivaciény a la
memorizacion automatica. Para abordar esta problematica, se propuso, como objetivo
general, implementar Wordwall para la practica interactiva, ofreciendo una alternativa que
mejore la comprension y retencion de estos conceptos matematicos. Para sustentar el
proyecto, se inicié con la identificacion de los conflictos de aprendizaje en los nifios,
utilizando una investigacion descriptiva y aplicando un cuestionario de doce preguntas a 38
estudiantes; para el analisis, recoleccion y procesamiento de datos de este estudio, se utilizd
la plataforma Zipgrade, la cual evidencio un bajo rendimiento, sobre todo en las tablas de
los numeros 4, 6, 7, 9. Como resultado, una vez aplicada la propuesta, destaco que la
implementacion de Wordwall permitié a los educandos aprender de manera divertida e
interactiva, demostrando un progreso significativo y propiciando un conocimiento mas
atractivo, dinamico y motivador.

Palabras claves: Wordwall, Zipgrade, divertida, interactiva, dinamico.

Abstsract:

This degree work was carried out in the “Diez de Agosto” Educational Unit with the students
of the fourth year of Basic General Education, during the 2023-2024 school period. The
problem identified lies in the difficulties that students face when learning multiplication
tables in a traditional way, due to lack of motivation and automatic memorization. To address
this problem, it was proposed, as a general objective, to implement Wordwall for interactive
practice, offering an alternative that improves the understanding and retention of these
mathematical concepts. To support the project, it began with the identification of learning
conflicts in children, using descriptive research and applying a twelve-question
questionnaire to 38 students; For the analysis, collection and processing of data in this study,
the Zipgrade platform was used, which showed poor performance, especially in the tables of
numbers 4, 6, 7, 9. As a result, once the proposal was applied , highlighted that the
implementation of Wordwall allowed students to learn in a fun and interactive way,
demonstrating significant progress and promoting more attractive, dynamic and motivating
knowledge.

keywords: Wordwall, Zipgrade, fun, interactive, dynamic.
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INTRODUCCION
El sistema educativo de todo el mundo tiene como mision principal preparar a los
individuos para su inmersion en la sociedad, por lo que es inexorable su adaptacion
y actualizacion en la revolucion digital en curso, la cual ha cambiado la forma en que

se relacionan los individuos, las empresas y las sociedades (Macias et al, 2021, p.4).

Tema

Esta tesis titulada Wordwall para la practica interactiva de las tablas de multiplicar
en el cuarto afio de educacion béasica de la Unidad Educativa "Diez de Agosto™ de la ciudad
de Otavalo, provincia de Imbabura, se centra en la aplicacion de estrategias mediante
tecnologias de la informacion y comunicacion para potenciar la educacion y perfeccionar el
proceso de ensefianza. Para esto, Wordwall ha desarrollado una plataforma en linea disefiada
para crear recursos educativos interactivos y personalizados. Ofrece una variedad de
funciones y caracteristicas que permiten a los docentes elaborar actividades atractivas para
sus estudiantes. Al asociarse con Wix en la creacion de paginas web, se logra una experiencia

de usuario excepcional, llevando la practica a un nivel innovador y Unico.

Planteamiento del problema

El problema identificado radica en las dificultades que enfrentan los alumnos al
aprender las tablas de multiplicar de forma tradicional, debido a la falta de motivaciény a la
memorizacion automatica. Ante este desafio surge una solucion, Wordwall, para transformar
la practica en una experiencia interactiva, personalizada y motivadora, donde el docente
pueda crear un entorno de aprendizaje dindmico que se adapte a las necesidades individuales

de cada estudiante.

Mirando hacia el futuro, para establecer limites de espacio, tiempo y universo en el
aula de cuarto afio de EGB, se enfocara en la implementacion de Wordwall en la plataforma
de disefio de paginas web Wix, como una herramienta complementaria para la practica
interactiva, con el objetivo de mejorar el aprendizaje y rendimiento de los estudiantes en este

campo matematico, cerrando asi la brecha entre las expectativas y los resultados.



Problema cientifico

Los alumnos del cuarto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
“Diez de Agosto” presentaron deficiencias en el conocimiento de las tablas de multiplicar
luego de realizar evaluaciones diagnosticas. Por tal razdn, se considera esencial la

implementacion de Wordwall para fortalecer esta area y mejorar su rendimiento académico.

Pregunta directriz
¢Como mejorar la practica interactiva de las tablas de multiplicar con Wordwall en

cuarto afio de educacion basica?

Objetivo general
Implementar Wordwall para la préctica interactiva de las tablas de multiplicar en

cuarto afio de educacion basica de la unidad educativa “Diez de Agosto”.

Objetivos especificos

e Teorizar Wordwall para la préctica interactiva de las tablas de multiplicar.

e Diagnosticar el nivel de dominio de las tablas de multiplicar en los estudiantes
de cuarto afio de educacion basica.

e Practicar las tablas de multiplicar en Wordwall para desarrollar habilidades

matematicas en los estudiantes de cuarto EGB.



Justificacion

La implementacion de Wordwall para la préctica interactiva de las tablas de
multiplicar en los nifios del cuarto afio de educacion general basica de la Unidad Educativa
“Diez de Agosto” ofrece una plataforma flexible y emprendedora, donde los docentes
pueden crear ejercicios personalizados que hacen al aprendizaje mas divertido y atrayente
para los estudiantes. El uso de medios visuales acompafiado de una presentacion innovadora
ayuda a formar un ambiente propicio para la interaccion de los alumnos. La integracion de
Ambientes Virtuales de Aprendizaje AVAS, Objetos Virtuales de Aprendizaje OVAS,
elementos multimedia y actividades interactivas son estrategias digitales que se aplican

facilmente al estudio, propiciando una formacion mas interesante y atractiva.

Al enfocar esta tesis en el analisis y aprovechamiento de Wordwall, busca contribuir
a la construccion de actividades tecnoldgicas innovadoras que promuevan el aprendizaje
significativo y el desarrollo de competencias digitales; esto no solo beneficiard su
rendimiento a corto plazo, sino también sentara las bases para un futuro éxito en el ambito

académico y demas contenidos secuenciales en el conocimiento de las multiplicaciones.

Variables
Independiente: Wordwall para la préactica interactiva.

Dependiente: aprendizaje de las tablas de multiplicar en estudiantes de cuarto EGB.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
El marco tedrico se fundamenta en teorias cognitivas del aprendizaje, enfoques
pedagdgicos centrados en el uso de tecnologia educativa y estudios previos que abordan la
eficacia de herramientas interactivas en la ensefianza de las matemaéticas. A través de la
revision y andlisis critico de estas fuentes teoricas, se busca establecer una base conceptual
solida que permita comprender y justificar el uso de la era digital en la préctica interactiva

de las tablas de multiplicar en cuarto afio de educacion basica.

Antecedentes

Ricardo Barreto et al (2021), en su libro “Ambientes de aprendizaje enriquecidos con
TIC en educacion infantil”, indica que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
han afectado el mundo y cambiado las esferas de la vida humana, entre ellas la educativa,
economica, politica, familiar, social y demas. Los nifios y las nifias, llamados nativos
digitales, hacen parte de esta realidad al nacer en un mundo globalizado y digital que los
acerca e invita cada vez mas a utilizar los dispositivos tecnolégicos desde temprana edad.
(pp. 23-40)

Ricardo Barreto et al (2021) indica que las TIC han generado un impacto revelador,
sobre todo en el ambito de la educacién, por cuanto las nuevas generaciones han nacido en
un entorno completamente digital, facilitando el uso de herramientas tecnologicas desde

temprana edad.

Contextualizacion Internacional

Calvo Caudevilla (2023) en su proyecto “La ensefianza de las matematicas
contextualizada en la metodologia de la gamificacion con componentes TICS”, realizado en
el Colegio Trilema Soria de Espafia, se fundamenta en la integracion de las TIC con
herramientas innovadoras en el aula, con el objetivo de mejorar el proceso de aprendizaje en
los estudiantes de primaria, motivando a través de experiencias ludicas y tecnoldgicas.
Plantea la necesidad de adaptar a las nuevas generaciones digitales y potenciar el
rendimiento académico de los educandos, emplea una metodologia mixta que combina lo

cualitativo y cuantitativo, utiliza técnicas de recoleccion de datos como observacion,



encuestas y analisis de resultados para evaluar el impacto de la gamificacion y las TIC en el

ambito educativo.

La investigacion se enmarca en un estudio exploratorio y descriptivo, identificando
sus efectos y posibles aplicaciones practicas. La poblacion son los 15 alumnos del tercer afio
de EGB. Concluye indicando sobre la efectividad de los juegos en lineay las TIC en el aula.
Ademas, propone fomentar la innovacion educativa y el uso adecuado de las tecnologias en

el desarrollo del conocimiento tecnoldgico.

Correa Ramos & Guaca Gonzélez (2022) en su estudio sobre ‘“Pensamiento
computacional a través de Wordwall y su impacto en las competencias matematicas en el
nivel preescolar”, realizada en la Institucion Educativa Municipal Nacional Pitalito, Huila,
Colombia, se centra en fortalecer su tendencia en computacién mediante la incorporacion de
herramientas interactivas, con el objetivo de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
mediante actividades ludicas y tecnologia educativa. Su reto fue motivar eficaz y
atractivamente a los nifios desde temprana edad en el desarrollo académico y personal; para
ello, escogi6 una investigacion tipo mixta con enfoque cualitativo y cuantitativo a una
poblacion de 23 estudiantes, mismos que permitieron la recoleccion y analisis de datos,
dando lugar a la implementacidn de ejercicios interactivos con Wordwall. Las conclusiones
destacaron un efecto positivo, sefialando que la integracion de aplicaciones digitales en el
aula puede aumentar significativamente el desempefio en su etapa infantil, resaltando la
importancia de fomentar la creatividad y la innovacion en las actividades educativas,

promoviendo un aprendizaje significativo y motivador para los nifios.

Bueno Diaz (2021), en su revista internacional tecnoldgica educativa Docentes 2.0
“Las TIC como Mediadoras Didacticas en los Procesos de Aprendizaje del Area de
Matematicas”, se centra en la ensefianza de matematicas impartida a los estudiantes de
primaria, en especial de primero y segundo afio de la institucién educativa La Laguna del
Municipio de los Santos, en el departamento de Santander, Colombia, cuyo objetivo es el de
mejorar el conocimiento a través de herramientas tecnoldgicas, dificultades recaidas en los
docentes que aplican metodologias tradicionales y no satisfacen los requisitos
institucionales. El proyecto se fundamenta en el método de investigacién-accion dentro de

un modelo humanista. Utiliza un enfoque cualitativo descriptivo y exploratorio; la muestra



incluyd a 15 alumnos de preparatoria seleccionados mediante un muestreo no probabilistico
por conveniencia. Aplic6 un andlisis documental, permitiendo identificar, elegir y
seleccionar recursos educativos disponibles en internet, paginas web, plataformas de video
como YouTube y aplicaciones para dispositivos mdviles, de manera gratuita y sin
limitaciones. Concluye destacando la importancia de aplicar los métodos clasicos de
ensefianza a las nuevas tecnologias para lograr un impacto revelador en el proceso educativo
y recomendando a los profesores que nivelen los problemas de estudio de sus educandos y
empleen estrategias pedagdgicas para iniciar un mejor desarrollo con el uso de plataformas

innovadoras educativas.

El estudio realizado por Ibafiez Garcia (2022) sobre “Gamificacion a través de TIC
por medio de la plataforma web Wix, una Estrategia para el Fortalecimiento de la
Multiplicacion en los Estudiantes de Cuarto y Quinto de Primaria”, ubicados en Bajo Roble,
Villarrica, Tolima, Colombia, se enfoca en la implementacion del aprendizaje basado en
juegos tecnoldgicos con el objetivo de analizar avances significativos en el rendimiento
académico. La investigacion trabajada es de tipo mixto, con una metodologia que destaca la
utilizacién de un modelo que combina instrumentos cuantitativos-cualitativos con tres
elementos clave: un test educativo, observacion y entrevista para recopilar datos sobre la
efectividad del proceso. La muestra seleccionada es no probabilistica por conveniencia y
corresponde a 10 estudiantes de los grados cuarto y quinto de la institucion. Los resultados
obtenidos revelaron que los alumnos mostraron agrado y motivacion al interactuar con las
computadoras al realizar exdmenes interactivos, causando un impacto positivo. Concluye
enfatizando la importancia de integrar de manera coherente cada paso de la investigacion
para lograr identificar claramente los principales hallazgos y dificultades; igual recomienda

aplicar estrategias de gamificacion en el aula para mejorar la experiencia educativa.

Castillo Lopez (2020) en su trabajo “Las TIC en los procesos de ensefianza -
aprendizaje desarrollados por maestros tutores de Educacion Primaria en la Regién de
Murcia”, manifiesta que, las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones tienen un
papel esencial en la sociedad sobre todo en el &mbito educativo, por cuanto se ha
incrementado la presencia de dispositivos tecnoldgicos y de contenidos orientados al
fomento de la competencia digital de los estudiantes, por esto motivo, el objetivo principal

de este estudio es analizar el uso de las TIC y las destrezas metodicas aplicadas en los



docentes, con este proposito, utilizd una investigacion de carécter descriptivo, utilizando un
enfoque cuantitativo, recopilando datos mediante un cuestionario validado por expertos en
Tecnologia Educativa en la plataforma Google Forms, aplicado a 133 maestros de distintos
centros educativos publicos. Los resultados obtenidos revelaron que la mayoria de los
educadores de EGB poseen un buen dominio de las TIC, pero aln necesitan mas
conocimiento en estrategias metodologicas activas para su implementacion en el aula. Por
tal razon, recomienda a los tutores una formacién continua en el uso de las TIC, para mejorar

la integracion efectiva de los métodos tecnologicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Contextualizacion Nacional

En su proyecto Toroshina Chuquiana (2023) sobre “Herramientas tecnologicas para
la ensefianza y aprendizaje de las tablas de multiplicar en estudiantes de educacion general
basica” de la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingilie Pueblo Kisapincha de la
ciudad de Ambato, busca fortalecer a los alumnos a través de la integracion de los recursos
tecnoldgicos en el proceso educativo, donde plantea un médulo de formacion para docentes
con el fin de mejorar sus conocimientos en el uso de tecnologia en el aula. El problema
identificado es la deficiencia de los profesores en conocer herramientas digitales,
impactando en la calidad de la ensefianza de los educandos. La metodologia es un enfoque
mixto, descriptivo no experimental con una muestra de 16 maestros. Utilizd las encuestas
como técnica de recoleccion de datos, empled el disefio instruccional ADDIE para
estructurar la propuesta y se realizé6 un analisis detallado de la situacion actual para
fundamentar las recomendaciones. Como resultado de la investigacion, concluy6 que la
inclusion de implementos virtuales puede ser beneficiosa para el aprovechamiento en el
rendimiento estudiantil. Recomienda actualizar a los educadores en el uso de saberes
actuales, sugiriendo, ademas, seguir investigando y desarrollando nuevas estrategias

tecnoldgicas para potenciar el ambito educacional.

Ramirez Tigrero (2022) en su investigacion sobre ““ Las TIC en el aprendizaje de las
operaciones basicas matematicas de los estudiantes de la escuela de educacion bésica
Mercedes Moreno Irigoyen afio 20217 de Salinas, en la provincia de Santa Elena, se orienta
a la integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en la ensefianza de
los calculos matematicos, con el objetivo de analizar el impacto del uso de las TIC en el

aprendizaje de las matematicas, mientras que los objetivos especificos incluyen evaluar la



competencia de los docentes en el uso de herramientas digitales, la percepcion de los
alumnos sobre su utilidad, el empleo de los recursos tecnologicos y el rendimiento en la
resolucion de ejercicios con multiplicacion. El problema identificado radica en la tecnologia,
por cuanto no se utiliza de modo 6ptimo, ocasionando desinterés en los colegiales,
restringiendo su comprension y destrezas en este sector; por tal razén, emplea una
metodologia empirica para medir variables y realizar estudios de campo en instituciones
educativas. Aplica métodos tedricos como el andlisis-sintesis y el hipotético deductivo-
inductivo para fundamentar el estudio. La poblacion estudiada incluyé maestros y escolares
con un total de 909 individuos. La muestra seleccionada consistio en 67 participantes, siendo
el 95.53% educandos y el 4.47% educadores. UtilizO encuestas y cuestionarios como
instrumentos de recoleccion de datos. Concluye en un efecto positivo de las TIC en el
conocimiento del area matematica. Recomienda implementar estrategias para motivar a los

estudiantes en el uso de las TIC y asi mejorar los resultados educativos.

De acuerdo al articulo de Pinargote Carrefio (2021), sobre "Herramientas
tecnoldgicas y su incidencia en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes
de la Unidad Educativa “Manabi” del Canton Pichincha", se enfoca en la utilizacion de
dispositivos digitales para la ensefianza, cuyo objetivo fue valorar su capacidad para la
resolucion de ejercicios l6gicos, por cuanto el problema radica en la falta de destrezas para
resolver situaciones complicadas, restringiendo su desempefio académico y desarrollo del
conocimiento. El proyecto se fundamenta en un método mixto, utilizando enfoques
cualitativos y cuantitativos, que incluy6 encuestas y entrevistas a docentes sobre el uso de la
tecnologia, revelando una reveladora importancia de las herramientas digitales para motivar
a los estudiantes en el estudio. Concluye destacando la integracion de manera efectiva de
recursos tecnoldgicos en el aula, promoviendo un ambiente de ensefianza mas activo y

participativo.

Contextualizacion Local

Collahuazo Cusqui (2023) en su proyecto “Sitio web con herramientas 4.0 para el
fortalecimiento del aprendizaje de Matematica en el subnivel medio”, dentro de la Unidad
Educativa “Santa Juana de Chantal”, en la ciudad de Otavalo, de la provincia de Imbabura,
explica que el uso de herramientas tecnoldgicas en el sistema educativo mejora la capacidad

del aprendizaje de modo dinamico. El objetivo del estudio es desarrollar nuevos enfoques



novedosos, con la finalidad de optimizar el proceso escolar. En cuanto al problema,
representa un reto, puesto que la deficiencia de aplicaciones digitales reduce el interés en la
educacion, factores que pueden incidir de forma negativa en el desarrollo de habilidades y
su logro académico. El tipo de investigacion empleado es de d&mbito descriptivo. Aqui
expone los datos obtenidos de manera precisa y asertiva. La metodologia utilizada se orient6
hacia el campo educativo, donde aplico un enfoque mixto que combino diferentes técnicas
e instrumentos, como encuestas a 52 alumnos y 7 docentes de subnivel medio; disefi6 e
implementd actividades interactivas con recursos didacticos virtuales que facilitaron el
entendimiento de manera ludica y efectiva. Las conclusiones tras la ejecucién de las tacticas
propuestas, se espera observar un adelanto significativo en su rendimiento y dominio en esta
area, aumentando su motivacién y confianza. Recomienda la realizacién de un entorno
virtual para fortalecer la ensefianza de matematicas, aprovechando la tecnologia disponible.
Ademas, es esencial que los maestros adquieran conocimientos tecno pedagogicos y

adaptarse a las necesidades didacticas modernas, para robustecer la eficacia en la educacion.

Diaz Araque (2022) en su proyecto titulado “Uso del recurso didactico tecnologico
Math Learning Center para la ensefianza de matematicas en tercer afio de la unidad educativa
municipal Otavalo “Valle del Amanecer” durante el afio lectivo 2021-2022”, se centra en el
uso de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, cuyo objetivo general es el de
analizar a las TIC como puede mejorar el aprendizaje en los estudiantes. El problema que da
lugar a esta investigacion es la falta de formacién en tecnologia por los docentes, dificultad
que ha generado la necesidad de explorar nuevas areas para optimizar el uso y rendimiento
escolar. La metodologia empleada en este trabajo mixto, con un enfoque cualitativo-
cuantitativo, aplico entrevistas a los maestros de tercer afio de EGB y encuestas a 70 padres
de familia utilizando la plataforma Zoom. Con los datos obtenidos llega a la conclusion que
el uso de estas innovaciones digitales tiene un impacto significativo en la ensefianza,
contribuyendo al desarrollo de destrezas en los educandos, recomendando integrar a las TIC

en el ambito educativo y asi aumentar la excelencia en la educacion.

Tapia Nacevilla (2022) en su estudio “Gamificacion y ludificacion como alternativa
en el proceso de aprendizaje de la materia de matematica”, lo realiz6 con los estudiantes del
sexto afio de educacion bésica de la Institucion Educativa Dr. Jose Maria Velasco de la

ciudad Ibarra, se enfoca en juegos virtuales aplicado a las matematicas, con el propdsito de
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innovar en el proceso educativo y motivar a los escolares, con el objetivo de mejorar el
aprendizaje a través de estrategias ludicas y atractivas, el problema surge de la necesidad de
encontrar métodos efectivos para involucrar a los alumnos y fomentar su interés, para esto,
empled una investigacion tipo descriptiva mediante un enfoque cuantitativo, utilizd un
muestreo intencional por conveniencia, la poblacion estd compuesta de 1183 colegiales que
estudian en los distintos subniveles, tuvo referencia a una muestra de estudio formado por
101 educandos, aplicando una encuesta corta en la escala de Likert con la finalidad de
recabar informacion sobre la manera en que se imparte la materia de matematica en las aulas.
Concluye resaltando la eficacia de la gamificacion en la ensefianza y recomendando
implementar programas tecnologicos en el aula para obtener una experiencia innovadora en

su conocimiento.

Cuerpo Tedrico - conceptual

En este apartado se muestra el marco tedrico conceptual que da relevancia al estudio,
mediante la historia y evolucién, concepto, caracteristicas, actividades, uso e impacto de
Wordwall, recursos y juegos tecnoldgicos aplicados en la educacion, beneficios de los juegos
interactivos, plataforma Wix y definicién de multiplicacion con sus términos y tablas de

multiplicar.

Historia y evolucion de Wordwall

Wordwall ha evolucionado de una herramienta simple a una plataforma integral para
crear actividades educativas. Originalmente se lanzo para facilitar el desarrollo de ejercicios
basicos de ensefianza. Ahora permite a los profesores disefiar tareas que se pueden adaptar a
las necesidades especificas de los estudiantes, lo que refleja un cambio en la forma en que

se utiliza la tecnologia en la educacion.

Segun la pagina oficial de Wordwall.net (2024), todo empieza en un aula de
secundaria en Reino Unido-Londres por el afio 2006, por cuanto los profesores pegaban
palabras laminadas en la pared para apoyar los ejercicios de alfabetizacion. Para ello, uno de
los fundadores cre6 un programa en el que simplemente podia escribir una lista de frases con
el mismo prop6sito, afiadié un selector aleatorio con un ruido giratorio como el de una

transmision televisiva y asi lanz6 la primera version de Wordwall.



11

Unos afios mas tarde, 2008-2013, los fundadores Josh y Ben fundaron una empresa
Ilamada Wordwall, que evoluciond convirtiendose en una plataforma que respaldaba el aula
de alta tecnologia. Uso una pizarra interactiva (IWB) y un sistema de respuesta de audiencia
(ARS) que lo hizo crecer hasta contar con una variedad de docenas de plantillas y recibio
una calida acogida. Sin embargo, fue divertido jugar con soluciones de gran innovacion y
crear entusiasmo inicial, pero empezo con un pequefio nimero de seguidores, ya que muchos

maestros no tenian los fondos para comprarlas.

La empresa cambid de direccion y en 2016 lanzo el sitio oficial web Wordwall.net,
con el fin de permitir a todos los profesores crear y compartir recursos a todo el mundo,
producto que fue posible gracias a los nuevos estandares web HTML5 que, por primera vez,
permitieron que el contenido interactivo pudiera realizarse en cualquier dispositivo. Atras
quedaron el software instalado y la dependencia de hardware costoso. Hacer que el programa
fuera facil de usar para que las personas pudieran descubrirlo por si mismas se convirtio en

prioridad nimero uno.

En la actualidad, cuenta con un grupo diverso de aproximadamente 25 miembros,
todos trabajando para hacer que Wordwall sea increible. Hay gurds del servicio al cliente,
artistas y disefiadores, todo tipo de programadores, directores de proyectos y mas. La
empresa se fundd en el Reino Unido, pero ahora son un equipo totalmente remoto con

personas en 12 paises diferentes.

Concepto y caracteristicas principales de Wordwall

Wordwall para Cuentas Romaria (2022) es una plataforma digital que permite crear
y editar actividades de aprendizaje personalizadas como juegos, rompecabezas Yy
cuestionarios que se logran desarrollar a lo largo de una sesion de clase. Los usuarios pueden

elaborar las tareas desde plantillas ya predisefiadas y adaptarlas segun su planificacion.

Inca Chafla (2024) indica las diferentes caracteristicas que Wordwall ofrece para

enriquecer al proceso de aprendizaje en beneficio del docente y el alumno.
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Caracteristicas:

e Interactivos, el profesor ayuda a los estudiantes a desarrollar las actividades;

ademas, el alumno puede jugar en una computadora o en un teléfono celular.

e Imprimibles, descargar o imprimir en formato PDF y utilizar como actividades

de refuerzo en el aula.

e Cambio de plantilla, ofrece una serie de plantillas que puede ir cambiando con

un solo clic.

e Editar cualquier actividad, si encuentra actividades ya preparadas que no se

adaptan a lo requerido, puede adecuarlas facilmente para que se ajusten a su clase

y estilo de aprendizaje.

e Temas y opciones: los temas personalizables cambian la apariencia con

diferentes gréficos, fotografias, estilos, fuentes y sonidos; también es posible

configurar un temporizador o cambiar el modo de juego.

Actividades mediante plantillas en Wordwall

Wordwall incluye una variedad de funcionalidades que permiten a los docentes

personalizar las actividades educativas; los usuarios pueden insertar imagenes, sonidos, entre

otras, para hacer las tareas mas atractivas.

Innovacion y desarrollo (2024) detalla las actividades que se pueden crear mediante

plantillas disponibles:

Tabla 1 Actividades mediante plantillas en Wordwall.

Cuestionario:

Son una serie de preguntas de opcion multiple. Presiona la respuesta correcta
para continuar.

Une las
correspondencias:

Es el tipico juego de arrastra y suelta cada palabra junto a su definicion.

Rueda del azar:

Se trata de girar la rueda para ver que elemento aparece a continuacion.

Ordenar por grupo:

Arrastra y suelta cada elemento en su grupo correcto.

Toca cada caja una por una para abrirlas y revelar el elemento contenido

Abre la caja:

dentro.
Busca la Toca en la respuesta correspondiente para eliminarla. Repite hasta que todas
coincidencia: las respuestas se hayan ido.

Cartas al azar:

Repartir cartas al azar de un mazo barajado.

Pares iguales:

Toca un par de fichas a la vez para revelar si son iguales.




Palabra faltante:
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Arrastra y suelta las palabras en la posicion correcta dentro de la oracion.

Reordenar: Arrastra y suelta palabras para reordenar cada oracién en su orden correcto.
Anagrama: Arrastra las letras hacia sus posiciones correctas para ordenar la palabra o
frase.
Diagrama
. . Arrastra y suelta los alfileres hacia su lugar correcto en la imagen.
etiquetado:

Cuestionario de opcién multiple con limite de tiempo, lineas de vida y una
Juego de concurso:
ronda de bonos.

Las palabras se ocultan en una cuadricula de letras. Encuéntralas tan rapido
Sopa de letras:
como puedas.

Persecucion en ) ) )
laberi Corre hacia la zona de respuesta correcta, evitando a los enemigos.
aberinto:

Los elementos pasan volando a altas. Ve cuantas puedes acertar antes de que
Verdadero o falso: )
acabe el tiempo.

) Usa las pistas para resolver el crucigrama. Toca en una palabra y escribe la
Crucigrama:
respuesta.

] Explora una serie de fichas de dos caras, tocando para ampliar y deslizando
Voltear fichas:
para voltear.

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Innovacion y Desarrollo Docente
https://iddocente.com/wordwall-crea-actividades-interactivas-imprimibles/

Uso de Wordwall en el aula
Segun Boscadas (2023) “Wordwall es una herramienta intuitiva que promueve la
competencia digital, asi como implementar metodologias activas en el aula. Se puede utilizar

en todas las areas curriculares; es gratuita y optima para diferentes dispositivos y software”.

Para Boscadas (2023) Wordwall es una plataforma de refuerzo académico que
permite a los estudiantes practicar las tablas de multiplicar a través de juegos con ejercicios
interactivos para mantenerlos interesados y motivados. La retroalimentacion instantanea
proporcionada por Wordwall es fundamental para el aprendizaje, ya que ayuda a los alumnos

a corregir errores de inmediato y fortalecer su comprension.

Segun Esemtia (2022), manifiesta que la incorporacion de la tecnologia en el aula
contribuye a adaptar la ensefianza a cada estudiante, promueve la colaboracion entre

comparieros y fortalece la adquisicion de habilidades digitales innovadoras. Estas acciones


https://iddocente.com/wordwall-crea-actividades-interactivas-imprimibles/
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favorecen al alumno en la mejora de las destrezas, las cuales estan intimamente ligadas al

razonamiento critico y la aptitud para solucionar problemas.

Impacto de Wordwall en el aprendizaje de las matematicas

Herrera Placencia (2023) indica que el uso de la herramienta virtual Wordwall tiene
un impacto positivo en la comprension de las multiplicaciones en estudiantes,
demostrando mejoras en el rendimiento académico, aumento en la participacion
activa en el aula y una dinamica de trabajo en equipo méas favorable. Los resultados
respaldan la eficacia de la plataforma como recurso educativo para mejorar el
aprendizaje de las matematicas y sugieren su implementacion continua en el proceso

de ensefianza (p. 55).

Segun Pérez Cueva (2022), se puede observar que en el aula en donde se trabaj6 con
la gamificacion apoyada en la herramienta tecnoldgica Wordwall, los estudiantes se
sintieron mas motivados a realizar las diferentes actividades y tuvieron un mejor
proceso de atencion en el desarrollo de las destrezas mateméticas. Se puede
comprobar que la gamificacion es importante para el desarrollo de la atencion
selectiva y focalizada, pues promueve la caracterizacion visual de los estimulos, la

localizacion de estimulos espaciales y los orienta para cumplir una meta determinada
(p. 62).

Los autores coinciden en que Wordwall mejora el rendimiento académico en
matematicas, especialmente en la comprension de las multiplicaciones. La plataforma
aumenta la participacion en clase, favorece el trabajo en equipo y eleva la motivacion y
aceptacion de la asignatura. Ademas, la gamificacion conecta los conocimientos adquiridos
con experiencias cotidianas, haciendo el aprendizaje mas efectivo y significativo. Ambos
ensayistas sugieren la continua implementacion de esta herramienta educativa en el proceso

de ensefianza.

Recursos tecnoldgicos aplicados en la educacién
Jama-Zambrano (2016) menciona que la incorporacién de los recursos tecnoldgicos
en la educacion tiene como funcion ser un medio de comunicacién, canal e

intercambio de conocimiento y experiencias. Son instrumentos para procesar la
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informacion y para la gestion administrativa, fuente de recursos, medio ludico y
desarrollo cognitivo. Todo esto conlleva una nueva forma de elaborar una unidad
didacticay, por ende, de evaluar debido a que las formas de ensefianza y aprendizaje
cambian, el profesor ya no es el gestor del conocimiento, sino que un guia que
permite orientar al alumno frente a su aprendizaje. En este aspecto, el alumno es el
“protagonista de la clase”, debido a que es €l quien debe ser autonomo y trabajar en

colaboracion con sus pares (p.p. 5-6).

Igual, Jama-Zambrano (2016) manifiesta que los sistemas educativos de todo el
mundo se enfrentan actualmente al desafio de utilizar las nuevas tecnologias de la
informacién y comunicacién (TICs) para proveer a sus alumnos con las herramientas
y conocimientos necesarios para el siglo XXI. La incorporacion de los recursos
tecnoldgicos en la educacion tiene como funcién ser un medio de intercambio de

comprension y experiencias (p. 3).

Jama-Zambrano (2016) en su articulo manifiesta que a nivel mundial se estan
incorporando a las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) con el uso de
dispositivos tecnoldgicos, herramientas que ayudan a comunicarse, compartir datos, realizar
tareas y ser mas creativos, donde el rol docente cambia de ser un transmisor de

conocimientos a convertirse en un guia que acompafia a los alumnos en su proceso educativo.

Juegos tecnoldgicos en la educacion

Fretes Salinas (2023) en el &ambito matematico, sobre el aprendizaje basado en juegos
digitales, considera un instrumento fundamental que puede ayudar a los estudiantes a
adquirir mejores conocimientos teoricos, practicar destrezas matematicas y facilitar su
participacion en el aula, reduciendo asi el miedo y ansiedad de los alumnos en este ambito.
Las actividades virtuales no solo son divertidas e interactivas; son también excelentes para
una retroalimentacion inmediata que permite a los educandos realizar tareas simultaneas de

manera repetitiva.

Beneficios de los juegos interactivos en la ensefianza de matematicas
Segun Mielgo Conde et al. (2022), son capaces de aportar numerosos beneficios si

se utilizan de forma correcta en el aula. Estos beneficios favorecen distintos factores
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dentro de la ensefianza, tales como la atencion, la concentracion o la resolucion de
problemas. Se trata de un recurso con gran potencial didactico, pues es una
herramienta que resulta muy atractiva para el publico joven y que es capaz de jugar
un importante papel dentro de su desarrollo cognitivo, dejando claro que el area ideal

para su utilizacion es el de las Matematicas (p. 10).

Para Romero Moya (2019), los juegos interactivos son beneficiosos para todos los
estudiantes, ya que por medio de los juegos interactivos se logra desarrollar el
razonamiento I6gico; porque estos nos permiten resolver cosas complejas utilizando
los medios tecnologicos. También se puede sefialar que los estudiantes se convierten
en investigadores, ya que de la informacién que tienen van analizando y sacando las
supuestas respuestas hasta conseguir la verdadera, o también pueden ser maés

intuitivos (p. 21).

Mielgo Conde et al. (2022) mencionan que los juegos interactivos utilizados de
manera correcta en el aula elevan la atencién y concentracién en la ensefianza, sobre todo
para los jovenes en el area de Matematicas. Por otro lado, Romero Moya (2019) resalta que
estos juegos benefician a los estudiantes, ya que los educandos adquieren destrezas como la
resolucion de inconvenientes a través de la participacion activa y llegan a tener su propio

andlisis, razonamiento y agilidad mental, para asi obtener respuestas claras y precisas.

Plataforma Wix

Ibafiez Garcia (2022) la conceptualiza como una herramienta de disefio web lider en
el mercado que permite a los usuarios crear sitios web profesionales y modernos sin
necesidad de conocimientos técnicos; los clientes no solo pueden disefiar y

desarrollar su sitio web, sino también albergarlo, administrarlo y mejorarlo (p. 51).

A su vez, Amaguaya Colcha (2023) indica que la plataforma pretende dar relevancia
a la utilizacion de nuevas estrategias y recursos didacticos online, para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Con esta implementacion, el docente procura que
los estudiantes puedan tener experiencia en el manejo de las modalidades tanto
sincronica como asincrénica, ya que involucran las habilidades tecnoldgicas y con

ello fortalecen la adquisicion del conocimiento (p. 24).
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Los autores manifiestan que Wix ofrece una plataforma en la que sin tener
conocimiento alguno puede disefiar paginas web de manera profesional con la capacidad de
alojarlo, administrarlo y mejorarlo facilmente en todo momento. Ademas, permite fortalecer
el proceso de adquisicion de conocimientos, puesto que el estudiante logra estudiar de forma
sincronica y asincrénica para asi mejorar su comprension y participacion en el ambito

educativo.

Google Forms

Google Forms es una herramienta creada por Google con el objetivo de traer la
experiencia de los formularios de manera muy accesible y didactica para que los
emprendedores que tienen sus negocios online hace poco tiempo consigan realizar
sus encuestas, pruebas y captacion de datos en Hotmart (2021, parr #3). Con
formularios de Google, puedes crear encuestas 0 cuestionarios directamente en tu
navegador web o movil, sin tener que usar ningun software especial. Puedes ver los
resultados al instante, en el momento en que se envian, y organizarlos en graficos

para consultarlos facilmente en Google (2024, parr #1).

Multiplicacion y Tablas de multiplicar

La multiplicacion o producto, segun Alban Camino (2022), es la tercera operacion
fundamental de la aritmética. Consiste en determinar el resultado de adicionar el nimero
multiplicado tantas veces como lo dictamine el multiplicador. Es fundamental para las
matematicas, ya que ayuda a abreviar la sumatoria como un producto total; asi bien, se
compone de dos factores multiplicando y multiplicador que dan como resultado un producto
(p.p. 25-26). Las tablas de multiplicar para Aguas Guzman et al. (2022) se usan para definir
la operacion binaria del producto para un sistema algebraico. Segun la correspondencia
matematica, de modo que a cada par ordenado (a, b) de nimeros naturales se le asocié un
tercer natural c, que es el producto de los dos primeros. Las tablas de multiplicar se aprenden
mediante la memorizacion de los productos de un nimero entre 1 y 10 por los sucesivos

numeros entre 1y 10 (p. 37).

Segin Alban Camino (2022) la multiplicacion es una de las operaciones basicas
fundamentales, la cual consiste en multiplicar un namero (multiplicando) por otro

(multiplicador) y asi obtener el resultado (producto), proceso que simplifica sumas extensas
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en un solo valor; mientras que para Aguas Guzman et al. (2022), las tablas de multiplicar
facilitan la comprension y aplicacion de esta operacion al ensefiar a los estudiantes a asociar
pares de nimeros con su correspondiente producto, es decir, nos ayudan a saber cuantas

veces tenemos algo cuando lo repetimos muchas veces.
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CAPITULO 1I
MARCO METODOLOGICO
El presente marco metodoldgico se centra en describir el enfoque y los
procedimientos utilizados en la investigacion, delineando claramente las etapas y técnicas
implementadas para asegurar la rigurosidad y validez de los resultados obtenidos. A

continuacion, se detallan los aspectos fundamentales que conforman:

Enfoque metodoldgico de la investigacion

El presente proyecto se basa en un estudio mixto, es decir, con enfogque cuantitativo
y cualitativo. Método que permite ampliar y profundizar la busqueda, facilitando el problema
a indagar y generar una base conceptual mas clara y concisa. Esto se debe a que la
investigacion implica no solo la recopilacion de datos numéricos del rendimiento en las
tablas de multiplicar, sino también la comprensién de los estudiantes sobre el uso de
Wordwall en el aprendizaje de las multiplicaciones. El tipo de investigacion a utilizar es
descriptivo, por cuanto se va a aplicar una evaluacion diagnostica y con los resultados
clasificar las tablas que mayor dificultad tuvieron para su formacién, cuyo objetivo es
realizar un analisis profundo del universo estudiado, recolectando informacion e
identificando los inconvenientes que influyen en el razonamiento de cada uno de los alumnos
del cuarto afio de EGB, vinculando asi a una plataforma tecnoldgica para facilitar una mejor

ensefanza.

Poblacion, muestra y unidades de estudio

La poblacion elegida para la realizacion de este proyecto esta representada por 42
estudiantes del cuarto afio paralelo “A” de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
“Diez de Agosto”. La muestra fue representativa con un margen de error del 5% con un nivel
de confianza del 95%. Una vez realizado el calculo de la muestra, la unidad de estudio
incluyé a 38 alumnos de sexo masculino y femenino que oscilan entre los 8 y 9 afios del

cuarto afio EGB.

Tabla 2 Poblacién y Muestra

Unidades de observacién Mujeres Hombres
Estudiantes 4° EGB 15 23
TOTAL 38

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador
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La calculadora de muestras y su ecuacion se pueden observar a continuacion:

Figura 1 Célculo de Muestra
Margen: 5%

Nivel de confianza: 95%
Poblacion: 42

Tamano de muestra: 38

Ecuacion Estadistica para Proporciones
poblacionales

n= Tamafio de la muesira

Z= Nivel de confianza deseado

Z“Z(p'q) p= Proporcion de la poblacion con la caracteristica
n= er2 + (z"2(p*q)) deseada (exito)
N Q=Proporcion de la poblacion sin la caracteristica

deseada (fracaso)
€= Nivel de error dispuesto a cometer
N= Tamaiio de la poblacion

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Asesoria Econdmica & Marketing - Copyright 2019

La figura indica una poblacion de 42 alumnos, a la cual se aplico un tamafio de muestra a 38

estudiantes con un margen de error del 5% y un nivel de confianza del 95%.

Técnicas empleadas para la recoleccion de datos

En este proyecto, se usara el método inductivo, como lo dice Suarez E. (2024), “es
un enfoque que se utiliza en la investigacion y el razonamiento cientifico, que busca inferir
conclusiones generales a partir de observaciones especificas”. Es decir, parte de una
conclusion general para llegar a hechos concretos; por tal razon, partimos de lo general que
seria la Unidad Educativa “Diez de Agosto” a lo particular, en este caso los estudiantes del

cuarto afio de Educacion Basica.

Para la recopilacion de datos se uso el cuestionario que, segun Suérez P. et al. (2022)
es un instrumento de investigacion conformado por una serie de preguntas, cuya finalidad es
obtener informacidn sobre el objeto de estudio; de igual manera, indica que es un medio de
recoleccion de datos utilizado cominmente en los trabajos de investigacion cientifica. En
este estudio, se aplico un cuestionario diagndstico, constituido por 12 preguntas de seleccion
multiple de base estructurada con respuestas A, B, C, D, de las tablas de multiplicar del 2 al
10 y ejercicios de razonamiento con tablas del 3, 4, 5, 6, 8, aplicada a los estudiantes del

cuarto ano de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”.
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Andlisis de resultados
Una vez aplicado el instrumento de investigacion, se obtuvieron datos que
permitieron realizar un andlisis detallado del aprendizaje de las multiplicaciones, expuestos

de la siguiente manera:

Tabla 3 Aplicacion de los Instrumentos

Escala de
valoracion

Técnica Instrumento Dirigido a: Forma Finalidad

Evaluacion  Cuestionario 1. Respuesta Estudiantes  Escrita Diagnosticar el

diagnostica con 12 correcta Zipgrade nivel de
preguntas 0. Respuesta conocimiento
de opciodn incorrecta sobre las tablas
multiple de multiplicar
en los nifios de
4° EGB

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Analisis e interpretacion de resultados
Esta seccion presenta los resultados de la evaluacion diagnéstica y sumativa realizada
a los estudiantes del cuarto afio de EGB, usando herramientas estadisticas para analizar la

informacion recopilada.

Andlisis e interpretacion de resultados de la evaluacion diagnostica

Con el fin de recopilar datos, cuantificar informacién y comparar los resultados de la
aplicacion, se ayudo de la plataforma virtual Zipgrade, misma que almacena datos en la nube
y a su vez puede descargar un archivo Excel para facilitar el trabajo al investigador en la

elaboracion de graficos estadisticos. Asi se obtuvieron los siguientes resultados:

Figura 2 Detalles y Estadisticas del cuestionario con Zipgrade

DETALLES DEL CUESTIONARIO ESTADISTICAS DEL CUESTIONARIO

Nombre: EVALUACION DE TABLAS DE Numero de articulos: | 38
MULTIPLICAR DEL 1 AL 10 CON Numero de preguntas: | 12
EIERCICIOS Posibles puntos: 12
Hoja de Respuestas: X¥12 ABCD TABLAS DE MULTIPLICAR
(1847)
Fecha: 21 de mayo de 2024 Puntaje | Por ciento
Clase: 4EGB Minimo 1 8,3
Todas las etiquetas del [BLOQUE 1, BLOQUE 2, BLOQUE 3, Maximo 12 100.0
cuestionario: LD BES Promedio 8.6 71.7
Mediana 9.5 79.2
Estandar Desarrollo 2.77 227

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador
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Esta figura indica los detalles y estadisticas de la evaluacion, el cual visualiza lo mas
relevante: fecha, grado, nimero de participantes 38, total de preguntas 12, minimo 8,3%,
maximo 100%, promedio 71,7%, mediana 79,2% y el estdndar de desarrollo 22,7%,
obteniendo como término medio un 71,7 % de estudiantes con mejor puntaje en las tablas
del 2, 3,5, 8, 10.

A continuacion, se detalla los porcentajes y total de respuestas correctas de cada una

de las tablas de multiplicar de acuerdo a la evaluacion diagndstica:

Tabla 4 Resultados de la evaluacién diagnéstica por tablas

ESTUDIANTES
TABLAS respuestas PORCENTAJE
correctas
2 38 100% | ESTADISTICA |
3 34 89%
0 Maximo 0
4 26 68% Tabla 2 100%
0 Minimo 0
S = 92% Tabla4,6,7,9 45%
0 Media 0
6 22 58% Tabla 8, 10 2%
0 Moda 0
7 19 50% Tabla 3, 5 76%
8 29 76% Promedio 72%
9 24 63%
Ejercicio 1, 2, 3 59%
10 29 76% Tabla 4. 6
Ejercicio 1
Razonamiento
I6gico con las 26 68%
tablas del
4x5
Ejercicio 2
Razonamiento
I6gico con las 29 76%
tablas del
3x2
Ejercicio 3
Razonamiento
I6gico con las 17 45%
tablas del
8x6

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador
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El andlisis general de esta tabla determina que un 45% de estudiantes tiene un bajo
desemperio en las tablas de multiplicar de los nimeros 4, 6, 7'y 9, incluidos dos ejercicios

de razonamiento logico.

Figura 3 Resultados de Evaluacion diagndstica — Total de estudiantes con preguntas correctas segun la tabla
de multiplicar

o o
4 38 100%

35-92%

4-89% ‘

35 b &
29-76% 29-76% 29-76%
30 s a— * 26-68%
?6 68% 24-63%
- ' 22-58%
« 19-50%

20 ] 17-45%
0

tabla 2 tabla 3 tabla 4 tabla 5 tabla 6 tabla 7 tabla 8 tabla 9 tabla 10 E)erc:clo1 Ejerc:clo 2 EJercuuo 3

-
o

-
o

o

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

La figura indica el nimero total de estudiantes y porcentajes con respuestas correctas

segun las tablas de multiplicar.

Con esta informacion, se hace imprescindible el uso eficiente de tecnologias del
aprendizaje y mejorar el proceso educativo. En este caso, se implementara Wordwall para
generar un proyecto interactivo utilizando la metodologia ADDIE, que se desarrollara en el

capitulo 1V de la propuesta.
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CAPITULO HI
PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO TECNICO
Tras analizar los datos recopilados en la investigacion segun la figura 3 del capitulo
Il en el marco metodoldgico, con los estudiantes del cuarto afio EGB de la Unidad Educativa
“Diez de Agosto”, se observd que enfrentan mayores dificultades con las tablas de
multiplicar de los nimeros 4, 6, 7 'y 9. Por este motivo, se ha optado por implementar una
estrategia digital para la préctica interactiva de las multiplicaciones con Wordwall, junto con

la metodologia ADDIE que permite el disefio y desarrollo de programas educativos.

La propuesta esta conformada por las siguientes fases:
e  Fase de Analisis

e  Fase de Disefio

e  Fase de Desarrollo

e  Fase de Implementacién

. Fase de Evaluacion

Fase de andlisis

Una vez realizada la evaluacion inicial y observado un bajo rendimiento académico,
se evidencia la necesidad de implementar un modelo sistemético que incluird la creacion de
una pagina web con la integracion de recursos interactivos entre otros objetos virtuales de

aprendizaje que facilitaran un conocimiento mas interactivo y tecnologico.

Descripcion de la Propuesta

La aplicacion propuesta enfatiza la importancia de utilizar la metodologia ADDIE
con herramientas innovadoras para incorporar la tecnologia en el sistema educativo, donde
podra encontrar contenidos interactivos, como juegos Yy actividades que refuercen el
aprendizaje de las tablas de multiplicar. Ademas, incluyen ejercicios y recursos didacticos
que permiten a los alumnos aplicar estos conocimientos matematicos de manera atractiva,
motivando una experiencia enriquecedora y participativa en los estudiantes del cuarto afio

de educacion basica.

El software a usar se enfoca en la plataforma Wordwall, misma que permite realizar

actividades interactivas y el portal Wix para disefiar la pagina web, los cuales tendran
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recursos tecnoldgicos embebidos como AVAS, OVAS, personificado por contenido
multimedia, videos de YouTube, imagenes, texto y diversos ejercicios, los cuales seran
hébilmente trabajados para la ensefianza-aprendizaje de las tablas de multiplicar,
promoviendo a los estudiantes el desarrollo interactivo y habilidades de pensamiento légico

matematico de manera autbnoma, gracias a su estructura clara, intuitiva y atractiva.

Objetivo General
Aplicar la herramienta interactiva Wordwall para el estudio de las tablas de

multiplicar.

Objetivos especificos

e Utilizar Wordwall para desarrollar actividades y juegos interactivos que
ayuden a los estudiantes a comprender las tablas de multiplicar.

e Disefar juegos y ejercicios en Wordwall que permitan a los alumnos
relacionarse con las tablas de multiplicar del 4, 6, 7, 9, reforzando su
memoria 'y mejorando su precision a través de la repeticion interactiva.

e Resolver actividades que faciliten la préctica constante de las tablas de

multiplicar.

Necesidad

La evaluacion diagndstica realizada a los estudiantes del cuarto afio de educacion
general basica muestra una nota minima del 45%, una méaxima del 100%, una moda del 76%
y un promedio del 72%, determinando un bajo rendimiento de un 59% en especial de las
tablas del 4, 6, 7, 9 y dos ejercicios de razonamiento I6gico que incluyen problemas que
incluyen las tablas del 4 y 6. Con estos resultados, se deduce que los estudiantes presentan
problemas de aprendizaje, creando la necesidad de buscar herramientas innovadoras

mediante el incentivo de actividades interactivas, motivadoras y juegos ludicos.

Limitacion
La Unidad Educativa “Diez de Agosto”, en especial el Bloque 3, no dispone de un
centro de computo para la ensefianza-aprendizaje. Ademas, los estudiantes en un bajo

porcentaje no tienen en su hogar acceso a dispositivos tecnoldgicos, a su vez, no se
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encuentran familiarizados con el uso de tecnologia, dificultando su participacion en

actividades de aprendizaje en linea o el uso de herramientas digitales.

Es fundamental personalizar estas actividades para atender las diversas capacidades

y necesidades individuales, garantizando asi un entorno educativo inclusivo y accesible.

Cronograma
En la organizacion de este proyecto se implementa un calendario a través de una tabla
de Gantt que detalla las tareas, fechas de inicio y finalizacion, asi como los meses y dias

correspondientes.

Tabla 5 Diagrama de Gantt: actividades, fecha inicial - final, mes y dias.
ABRIL MAYO

ACTIVIDADES INICIO | FINAL

08{09(10(11|12|21al20|1al12|13al20|21

Fase de Analisis:
Definicion del tema
Formulacion de
Objetivos General y
8/4/2024 |12/4/2024
Especificos
Descripcion de

Necesidad y

Limitacién.

Fase de Disefio:
Resultados de
aprendizaje y detalle
15/4/2024 | 20/4/2024
por unidades

Herramientas

interactivas a usar:




audio, video, texto,

iméagenes.
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Fase de Desarrollo:
Desarrollo de
actividades de
ensefianza -
aprendizaje en
funcidn del contenido
pedagdgico por cada
unidad.

Creacion de
contenidos en base a

los objetivos.

21/4/2024

12/5/2024

Fase de
Implementacion:

Aplicar el proyecto

13/5/2024

20/5/2024

Fase de Evaluacion:
Retroalimentacion de
todos los
componentes,
progreso del proceso
de formacion para

tomar decisiones.

21/5/2024

27/5/2024

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Fuente: Investigador
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En esta fase, se detalla el proceso del proyecto, poniendo como referencia el enfogque

pedagdgico que permita secuenciar y organizar el contenido, tomando en cuenta los

resultados de aprendizaje y permitiendo detallar cada uno de los médulos que se propone

impartir.

Tabla 6 Resultado de aprendizajes por médulos.

Al finalizar el proyecto los estudiantes seran capaces de:

Al combinar estos recursos de manera equilibrada, ofrece a los estudiantes una experiencia de

aprendizaje interactiva y dinamica para dominar las tablas de multiplicar de manera efectiva.

Resultados de aprendizajes

Detalle de médulo

Define el concepto de multiplicar con sus
términos, identifica la propiedad conmutativa,
practica una actividad interactiva y aprende las

definiciones con un video ilustrativo.

Menu Conceptos:

Concepto de multiplicar con sus términos:
multiplicando, multiplicador, producto.
Propiedad conmutativa.

Actividad interactiva Wordwall.

Video ilustrativo de aprendizaje.

Aprende las tablas del nimero 4y 6

Menu tablas del 4 y 6:

Tablas de multiplicar del nimero 4 y 6 mediante
el uso de textos, imagen con color y disefio
atractivo para facilitar la memorizacion, audios,
video animado, aplicaciones interactivas
Wordwall y ejercicios con problemas de
razonamiento.

Aprende las tablas del nimero 7y 9

Menu tablas del 7y 9:

Tablas de multiplicar del nimero 7 y 9 mediante
el uso de textos, imagen con color y disefio
atractivo para facilitar la memorizacion, audios,
video animado, aplicaciones interactivas
Wordwall y ejercicios con problemas de
razonamiento.

Aprende las tablas del nimero 5 -8y 10

Menu tablas del 5 -8y 10:

Tablas de multiplicar del nimero 5 - 8 y 10
mediante el uso de textos, imagen con color y
disefio atractivo para facilitar la memorizacion,
audios, video animado, aplicaciones interactivas
Wordwall y ejercicios con problemas de
razonamiento.
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Aprende las tablas del nGmero 1 -2y 3 Menu tablas del 1 -2y 3:

Tablas de multiplicar del nimero 1 — 2 y 3
mediante el uso de textos, imagen con color y
disefio atractivo para facilitar la memorizacion,
audios, video animado, aplicaciones interactivas
Wordwall y ejercicios con problemas de
razonamiento.

Resuelve miscelanea de ejercicios Menu ejercicios:

Problemas que fomenten la aplicacion préactica
de las tablas de multiplicar en situaciones
cotidianas

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Fase de desarrollo
En esta fase, se procede a estructurar los recursos tecnologicos de forma especifica:
cada una de las unidades con sus respectivas sesiones, contenidos, descripcion de la

actividad, tiempo, recurso, evaluacién y aplicativos usados dentro del proyecto.

Tabla 7 Estructura del médulo - menu conceptos
ESTRUCTURA DEL MODULO
Menu conceptos
Concepto de multiplicar con sus términos: multiplicando, multiplicador, producto.
Propiedad conmutativa.
Actividad interactiva Wordwall.
Video ilustrativo de aprendizaje
RESULTADO DEL APRENDIZAJE
Define el concepto de multiplicar con sus términos, identifica la propiedad conmutativa, practica
una actividad interactiva y aprende las definiciones con un video ilustrativo.

Sesion Contenidos Descripcion de la Tiempo Recursos Instrumento de
N° Actividad Evaluacion
1 Concepto de | El estudiante reconoce el Imagen, concepto de | Evaluacién formativa
multiplicar y sus | concepto y términos de la multiplicar (1) con aplicacion
términos. multiplicacién: interactiva Wordwall.
multiplicando, Audio, concepto de
multiplicador y producto. multiplicar (1)

Imagen, términos de
la multiplicacién con
ejemplos (1)

1 hora
Audio, términos de la
multiplicacién con
ejemplos (1)

Imagen,
multiplicacién es los
mismo que sumar

(3)




Propiedad
conmutativa

Actividad
interactiva
Wordwall

Video YouTube
ilustrativo con
concepto y
términos de la
multiplicacién.

Identifica la propiedad
conmutativa

El alumno, identifica el
concepto y términos de la
multiplicacién de manera
interactiva, divertida y
efectiva.

El estudiante, mediante
este recurso audiovisual
aprende de manera
didactica, entretenida y
efectiva el concepto de la
multiplicacion 'y  sus
términos.

Audio, multiplicacion
es los mismo que
sumar (37)

Imagen, propiedad
conmutativa (1)

Audio, propiedad
conmutativa (1)

Actividad
interactiva
Wordwall
Crucigrama (5°)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/88c
88cb5dfb54ad09b76¢
1921f7¢7593?themel
d=1&templateld=11&
fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Video de YouTube:
Aprendiendo a
multiplicar. (4")
https://www.youtub
e.com/watch?v=YFtE
aVw5k1A
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Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Fuente: Investigador


https://www.youtube.com/watch?v=YFtEaVw5k1A
https://www.youtube.com/watch?v=YFtEaVw5k1A
https://www.youtube.com/watch?v=YFtEaVw5k1A

Tabla 8 Tabla de multiplicar del nimero 4y 6

31

ESTRUCTURA DEL MODULO
Meni tablas del 4y 6

Tablas de multiplicar del niamero 4 y 6 mediante el uso de textos, imagen con color y disefio
atractivo para facilitar la memorizacion, audios, video animado, aplicaciones interactivas Wordwall
y ejercicios con problemas de razonamiento.

RESULTADO DEL APRENDIZAJE
Aprende las tablas del nimero 4y 6

en Wordwall, permiten a
los estudiantes reforzar
su aprendizaje, mejorar
su memorizacion,
practicar de manera
entretenida, divertida y
efectiva las tablas de
multiplicar.

Arrastra y suelta cada
nimero con su respuesta.

Toca la respuesta
correcta para eliminarla.
Repite hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

2 horas

tabla del niimero 4

(1)

Imagen, tabla de
multiplicar nimero 4
del 1al 10 (59

Audio, tabla de
multiplicar niumero 4
del 1al 10 (1)

Video de YouTube:
tabla de multiplicar
del nimero 4. (2)
https://www.youtub
e.com/watch?v=VMv

dpE0DZ68

Actividad
interactiva
Wordwall

Une las parejas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/188
1f49b854b4349a5a8
dbab0dc8b2747?them
eld=1&templateld=3
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Cada oveja con su
pareja (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/188
1f49b854b4349a5a8

Sesion Contenidos Descripcion de la Tiempo Recursos Instrumento de
N° Actividad Evaluacién
2 Tabla de | La combinacién de una Texto, tabla del Evaluacién formativa
multiplicar del | imagen, un video de numero 4 (30 con aplicaciéon
numero 4. YouTube, junto con interactiva Wordwall.
actividades interactivas Texto, introduccién a



https://www.youtube.com/watch?v=VMvdpE0DZ68
https://www.youtube.com/watch?v=VMvdpE0DZ68
https://www.youtube.com/watch?v=VMvdpE0DZ68

Una serie de nimeros de
opciéon multiplex. Tienes
que pulsar la respuesta
correcta para continuar.

Arrastra los numeros a
sus posiciones correctas
para ordenar la
multiplicacion.

Aqui tienes una serie de
preguntas de opcién
multiple. Lee cada
problema y selecciona la
respuesta correcta para
continuar.

dbab0dc8b274?them
eld=1&templateld=4
6&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Cuestionario (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/188
1f49b854b4349a5a8
dbab0dc8b274?them
eld=1&templateld=5
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Anagrama (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/188
1f49b854b4349a5a8
dbab0dc8b274?them
eld=1&templateld=3
8&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Cuestionario (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/207
7825dcc7d448dbc98
e155d5611611?them
eld=6&templateld=5
&fontStackld=12"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
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allowfullscreen></ifr
ame>

Imagen, misceldnea
de dibujos para nifios
que ocupen espacios
en barras laterales
izquierdo y derecho.
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Tabla
multiplicar
namero 6.

de
del

La combinacién de una

imagen, un video de
YouTube, junto con
actividades interactivas

en Wordwall, permiten a
los estudiantes reforzar
su aprendizaje, mejorar
su memorizacion,
practicar de manera
entretenida, divertida y
efectiva las tablas de
multiplicar.

Arrastra y suelta cada
nimero con su respuesta.

Un cuestionario de opcién
multiple con limite de
tiempo, comodines y una
ronda de bonificacion.

2 horas

Texto, tabla del
numero 4 (30°)

Texto, introduccién a
tabla del nimero 6

(1)

Imagen, tabla de
multiplicar niumero 6
del 1al 10 (59

Audio, tabla de
multiplicar niimero 6
del 1al 10 (1)

Video de YouTube:
tabla de multiplicar
del nimero 6. (2)
https://www.youtube.c
om/watch?v=V3orpdP
wvzY&ab channel=El
MisterMusicTVforKid
S

Actividad
interactiva
Wordwall

Une las parejas (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/7be
0b55e90ec46218c2ac
abf6343eaf3?themeld
=1&templateld=3&fo
ntStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Concurso de
preguntas (5

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/7be
0b55e90ec46218c2ac
abf6343eaf3?themeld

Evaluacién formativa
con aplicacién
interactiva Wordwall.



https://www.youtube.com/watch?v=V3orpdPwvzY&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=V3orpdPwvzY&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=V3orpdPwvzY&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=V3orpdPwvzY&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=V3orpdPwvzY&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
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Explora una serie de
fichas de dos caras
tocando para ampliar y
deslizando para voltear.

Toca la respuesta
correcta para eliminarla.
Repite hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

Observa, lee y selecciona
la respuesta correcta para
eliminarla. Repite hasta
que todas las repuestas se
hayan ido.

=21&templateld=69&
fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Fichas giratorias (5")

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/7be
0b55e90ec46218c2ac
abf6343eaf3?themeld
=1&templateld=75&f
ontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Cada oveja con su
pareja (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/7be
0b55e90ec46218c2ac
abf6343eaf3?themeld
=1&templateld=46&f
ontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Cada oveja con su
pareja (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/06e
eab2cfabc41249d6f9
8171e2aa753?themel
d=2&templateld=46&
fontStackld=12"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
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allowfullscreen></ifr
ame>

Imagen, misceldnea
de dibujos para nifios
que ocupen espacios
en barras laterales
izquierdo y derecho.

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Fuente: Investigador

Tabla 9 Tabla de multiplicar del nimero 7y 9

ESTRUCTURA DEL MODULO
Meni tablas del 7y 9

Tablas de multiplicar del nimero 7 y 9 mediante el uso de textos, imagen con color y disefio
atractivo para facilitar la memorizacién, audios, video animado, aplicaciones interactivas Wordwall
y ejercicios con problemas de razonamiento.

RESULTADO DEL APRENDIZAJE
Aprende las tablas del nimero 7y 9

Sesion

Descripcion de la

Instrumento de

Arrastra y suelta cada
nimero con su respuesta.

N° Contenidos Actividad Tiempo Recursos Evaluacién
4 Tabla de | La combinacién de una Texto, tabla del Evaluacién formativa
multiplicar del | imagen, un video de numero 7 (30°) con aplicacién
numero 7. YouTube, junto con interactiva Wordwall.
actividades interactivas Texto, introduccién a
en Wordwall, permiten a tabla del niumero 7
los estudiantes reforzar 1"
su aprendizaje, mejorar
su memorizacion, Imagen, tabla de
practicar de manera multiplicar niumero 7
entretenida, divertida y del 1al 10 (59
efectiva las tablas de
multiplicar. Audio, tabla de
multiplicar nimero 7
del1al10(17)
Video de YouTube:
tabla de multiplicar
del nimero 7. (2)
https://www.youtube.c
2 horas

om/watch?v=eecGFgP
QbVA&ab channel=El

MisterMusicTVforKid
S

Actividad
interactiva
Wordwall

Une las parejas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/f477
da71d7ad4e4f8a76a7
59dd4dce6a?themeld
=1&templateld=3&fo
ntStackld=0"
width="500"



https://www.youtube.com/watch?v=eecGFgPQbVA&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=eecGFgPQbVA&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=eecGFgPQbVA&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=eecGFgPQbVA&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=eecGFgPQbVA&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids

Toca cada una de las cajas
para abrirlas y selecciona
la respuesta correcta de la
multiplicacién que hay en
su interior.

Gira la rueda para ver que
multiplicaciéon del 7 te
sale y selecciona la
respuesta correcta de las
opciones multiples que
observas.

Toca la respuesta
correcta para eliminarla.
Repite hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Abre cajas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/f477
da71d7ad4e4f8a76a7
59dd4dce6a?themeld
=21&templateld=30&
fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Rueda aleatoria (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/f477
da71d7ad4e4f8a76a7
59dd4dce6a?themeld
=1&templateld=8&fo
ntStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Cada oveja con su
pareja (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/f477
da71d7ad4e4f8a76a7
59dd4dce6a?themeld
=1&templateld=46&f
ontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

36




Explora una serie de
fichas de dos caras, lee el
problema responde y toca
para ampliar, desliza para
voltear y observar la
respuesta correcta.

Actividad
interactiva
Wordwall

Fichas giratorias (5")

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/1da
7dda559774aea%bad
1aa77d4260f7?theme
Id=46&templateld=7
5&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Imagen, misceldnea
de dibujos para nifios
que ocupen espacios
en barras laterales
izquierdo y derecho.
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Tabla
multiplicar
numero 9.

de
del

La combinacién de una

imagen, un video de
YouTube, junto con
actividades interactivas

en Wordwall, permiten a
los estudiantes reforzar
su aprendizaje, mejorar
su memorizacion,
practicar de manera
entretenida, divertida y
efectiva las tablas de
multiplicar.

Un cuestionario de opcién
multiple con limite de
tiempo, comodines y una
ronda de bonificacién.

2 horas

Texto, tabla del
numero 9 (30°)

Texto, introduccién a
tabla del nimero 9

(1)

Imagen, tabla de
multiplicar nimero 9
del1al 10 (59)

Audio, tabla de
multiplicar nimero 9
del 1al 10 (19

Video de YouTube:
tabla de multiplicar
del nimero 9. (2)
https://www.youtube.c
om/watch?v=Sti4kzup
RWo&list=PLuAuuaO
mKKO0Ih10cDFVEQO1
QWnuetF3IUN&index
=9&ab channel=EIMis

terMusicTVforKids

Actividad
interactiva
Wordwall
Concurso de
preguntas (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/676
1d2db3d194f5383afa
cf32229a809?themel
d=21&templateld=69
&fontStackld=0"
width="500"

Evaluacién formativa
con aplicacién
interactiva Wordwall.



https://www.youtube.com/watch?v=Sti4kzupRWo&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=9&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=Sti4kzupRWo&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=9&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=Sti4kzupRWo&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=9&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=Sti4kzupRWo&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=9&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=Sti4kzupRWo&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=9&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=Sti4kzupRWo&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=9&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=Sti4kzupRWo&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=9&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids

38

Observa la multiplicaciéon
y toca en la respuesta
conveniente para
eliminarla. Repite hasta
que todas las respuestas
se hayan ido.

Arrastra y suelta cada
respuesta junto a su
multiplicacién.

Arrastra y suelta cada
multiplicacién junto a su
respuesta.

height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Cada oveja con su
pareja (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/676
1d2db3d194f5383afa
cf32229a809?themel
d=48&templateld=46
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Une parejas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/676
1d2db3d194f5383afa
cf32229a809?themel
d=48&templateld=3&
fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Une parejas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/dbc
7e60a9c434ebeb939
a834ae95dc24?theme
[d=27&templateld=3
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
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Aqui tienes una serie de
preguntas de opcién
multiple. Lee cada
problema y selecciona la
respuesta correcta para
continuar.

allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Cuestionario (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/c56
6fce8c86b4fabb4el3
28b05461477?theme
Id=21&templateld=5
&fontStackld=12"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Imagen, miscelanea
de dibujos para nifios
que ocupen espacios
en barras laterales
izquierdo y derecho.

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Tabla 10 Tabla de multiplicar del nimero 5 - 8y 10

ESTRUCTURA DEL MODULO
Menu tablas del 5 -8y 10

Tablas de multiplicar del nimero 5 - 8 y 10 mediante el uso de textos, imagen con color y disefio
atractivo para facilitar la memorizacion, audios, video animado, aplicaciones interactivas Wordwall
y ejercicios con problemas de razonamiento.

RESULTADO DEL APRENDIZAJE
Aprende las tablas del namero 5 -8y 10

en Wordwall, permiten a
los estudiantes reforzar
su aprendizaje, mejorar
su memorizacion,
practicar de manera
entretenida, divertida y
efectiva las tablas de
multiplicar.

2 horas

Sesion Contenidos Descripcion de la Tiempo Recursos Instrumento de
N° Actividad Evaluacion
6 Tabla de | La combinacién de una Texto, tabla del Evaluacién formativa
multiplicar del | imagen, un video de numero 5 (30°) con aplicacién
numero 5. YouTube, junto con interactiva Wordwall.
actividades interactivas Texto, introduccién a

tabla del nimero 5

(1)

Imagen, tabla de

multiplicar niumero 5
del 1al10 (59

Audio, tabla de
multiplicar nimero 5
del 1al 10 (1)

Video de YouTube:
tabla de multiplicar
del nimero 5. (2)
https://www.youtube.c
om/watch?v=cOZdIEqg
NETc&list=PLuAuuaO



https://www.youtube.com/watch?v=cOZdlEgnETc&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=6&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=cOZdlEgnETc&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=6&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=cOZdlEgnETc&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=6&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids

Explota los globos para
hacer caer cada nimero
clave en su respuesta
correcta.

Gira la rueda para ver que
multiplicacién aparece a
continuacién y escoge la
respuesta correcta.

Toca un par de fichas a la
vez para descubrir si la
multiplicacién con su
repuesta es correcta.

Toca la respuesta
correcta para eliminarla.

mKKO0Ih10cDFVEO1
OWnuetF3IUN&index
=6&ab_channel=EIMis
terMusicTVforKids

Actividad
interactiva
Wordwall

Explota globos (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/356
6162d304c44979fefa
24ea224869f?themel
d=22&templateld=71
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Rueda aleatoria (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/356
6162d304c44979fefa
24ea224869f?themel
d=1&templateld=8&f
ontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Parejas (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/356
6162d304c44979fefa
24ea224869f?themel
d=2&templateld=25&
fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

40



https://www.youtube.com/watch?v=cOZdlEgnETc&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=6&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=cOZdlEgnETc&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=6&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=cOZdlEgnETc&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=6&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=cOZdlEgnETc&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=6&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids

Repite hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

En este juego encontraras
un cuestionario de opcién
multiple con limite de
tiempo, analiza el
problema y selecciona la
respuesta correcta,
igualmente tienes
comodines y unaronda de
bonificacién.

Cada oveja con su
pareja (59

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/356
6162d304c44979fefa
24ea224869f?themel
d=1&templateld=46&
fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Concurso de
preguntas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/f3b6
8bb3d2ab4a03b30ce
b06c0642dab?themel
d=6&templateld=69&
fontStackld=12"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Imagen, misceldnea
de dibujos para nifios
que ocupen espacios
en barras laterales
izquierdo y derecho.
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Tabla
multiplicar
ndmero 8.

de
del

La combinacién de una

imagen, un video de
YouTube, junto con
actividades interactivas

en Wordwall, permiten a
los estudiantes reforzar
su aprendizaje, mejorar
su memorizacion,
practicar de manera
entretenida, divertida y
efectiva las tablas de
multiplicar.

2 horas

Texto, tabla del
ntmero 8 (30

Texto, introduccién a
tabla del nimero 8

(1)

Imagen, tabla de
multiplicar nimero 8
del 1al 10 (57

Audio, tabla de
multiplicar nimero 8
del1al10 (1)

Video de YouTube:
tabla de multiplicar
del niimero 8. (2)
https://www.youtube.c
om/watch?v=w4PX-
Q32kOg&list=PLuAuu
a0OmKKO0Ih1OcDFVE
01QWnuetF3IUN&in

Evaluacién formativa
con aplicaciéon
interactiva Wordwall.



https://www.youtube.com/watch?v=w4PX-Q32kOg&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=8&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=w4PX-Q32kOg&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=8&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=w4PX-Q32kOg&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=8&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=w4PX-Q32kOg&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=8&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=w4PX-Q32kOg&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=8&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
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Arrastra los numeros y el
signo  para  ordenar
correctamente la
multiplicacién.

Gira la rueda para ver que
multiplicacién aparece a
continuacién y escoge la
respuesta correcta.

Toca cada una de las cajas
para abrirlas y selecciona
la respuesta correcta de la
multiplicacién que hay en
su interior.

Un cuestionario de opcién
multiple con limite de

dex=8&ab channel=El
MisterMusicT VforKid
S

Actividad
interactiva
Wordwall
Anagrama (59)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/11f2
e07f7a5a4b28917d7
bf5e42e83bc?themel
d=2&templateld=38&
fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Rueda aleatoria (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/11f2
e07f7a5a4b28917d7
bf5e42e83bc?themel
d=2&templateld=8&f
ontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Abre cajas (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/11f2
e07f7a5a4b28917d7
bf5e42e83bc?themel
d=2&templateld=30&
fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall



https://www.youtube.com/watch?v=w4PX-Q32kOg&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=8&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=w4PX-Q32kOg&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=8&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=w4PX-Q32kOg&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=8&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
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tiempo, comodines y una
ronda de bonificacién.

Gira la rueda para ver el
problema planteado de la
vida cotidiana, analiza y
selecciona la respuesta
correcta.

Concurso de
preguntas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/11f2
e07f7a5a4b28917d7
bf5e42e83bc?themel
d=21&templateld=69
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Rueda aleatoria (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/blc
1cd1d64e848dd83e9
9f3c3el7a6a8?theme
Id=1&templateld=8&f
ontStackld=12"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Imagen, miscelanea
de dibujos para nifios
que ocupen espacios
en barras laterales
izquierdo y derecho.

Tabla
multiplicar
namero 10.

de
del

La combinacién de una
imagen, un video de
YouTube, junto con
actividades interactivas
en Wordwall, permiten a
los estudiantes reforzar
su aprendizaje, mejorar
su memorizacion,
practicar de manera
entretenida, divertida y
efectiva las tablas de
multiplicar.

2 horas

Texto, tabla del
numero 10 (30)

Texto, introduccién a
tabla del nimero 10

(1)

Imagen, tabla de
multiplicar nimero
10 del 1al 10 (57)

Audio, tabla de
multiplicar niimero
10 del1al 10 (17)

Video de YouTube:
tabla de multiplicar
del numero 10. (27)
https://www.youtube.c
om/watch?v=_HpGU7
QsGcE&list=PLuAuua
OmKKO0Ih1OcDFVEO
1QWnuetF3IUN&inde

Evaluacién formativa
con aplicacién
interactiva Wordwall.



https://www.youtube.com/watch?v=_HpGU7QsGcE&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=10&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=_HpGU7QsGcE&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=10&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=_HpGU7QsGcE&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=10&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=_HpGU7QsGcE&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=10&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=_HpGU7QsGcE&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=10&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
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Arrastra y suelta cada
multiplicacién junto a su
respuesta.

Toca la respuesta
correcta para eliminarla.
Repite hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

Arrastra los numeros y el
signo  para  ordenar
correctamente la
multiplicacién.

Toca cada una de las cajas
para abrirlas y selecciona
la respuesta correcta de la

x=10&ab _channel=El
MisterMusicT VforKid
S

Actividad
interactiva
Wordwall

Une parejas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/69a
573155ff44d83861cc
9511b599b92?theme
Id=1&templateld=3&f
ontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Cada oveja con su
pareja (5

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/69a
573155ff44d83861cc
9511b599b92?theme
Id=1&templateld=46
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Anagrama (59
<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/69a
573155ff44d83861cc
9511b599b927theme
Id=1&templateld=38
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall



https://www.youtube.com/watch?v=_HpGU7QsGcE&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=10&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=_HpGU7QsGcE&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=10&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=_HpGU7QsGcE&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=10&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
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multiplicacién que hay en
su interior.

Toca cada caja una por
una para abrirlas y
descubre el problema
matematico de la vida
cotidiana, léelo, analiza y
selecciona la respuesta
correcta.

Abre cajas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/69a
573155ff44d83861cc
9511b599b92?theme
Id=21&templateld=3
0&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Abre cajas (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/3f9a
3a118473467a9e534
1a6d0788e8d?themel
d=21&templateld=30
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Imagen, miscelanea
de dibujos para nifios
que ocupen espacios
en barras laterales
izquierdo y derecho.

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Tabla 11 Tabla de multiplicar del nimero1-2y 3

ESTRUCTURA DEL MODULO
Menu tablasdel 1-2y3

Tablas de multiplicar del nimero 1 - 2 y 3 mediante el uso de textos, imagen con color y disefio
atractivo para facilitar la memorizacion, audios, video animado, aplicaciones interactivas Wordwall
y ejercicios con problemas de razonamiento.

RESULTADO DEL APRENDIZAJE
Aprende las tablas del nUmero 1 -2y 3

en Wordwall, permiten a
los estudiantes reforzar
su aprendizaje, mejorar

Sesion Contenidos Descripcion de la Tiempo Recursos Instrumento de
N° Actividad Evaluacién
9 Tabla de | La combinacién de una Texto, tabla del Evaluacién formativa
multiplicar del | imagen, un video de numero 1 (30 con aplicacion
numero 1. YouTube, junto con interactiva Wordwall.
actividades interactivas | 2 horas | Texto, introduccién a

tabla del niimero 1

(1)




su memorizacion,
practicar de manera
entretenida, divertida y
efectiva las tablas de
multiplicar.

Arrastra y suelta cada
ndmero con su respuesta.

Toca la respuesta
correcta para eliminarla.
Repite hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

Una serie de nimeros de
opcién multiple. Pulsa la
respuesta correcta para
continuar

Imagen, tabla de
multiplicar nimero 1
del1al 10 (59)

Audio, tabla de
multiplicar nimero 1
del 1al 10 (19

Video de YouTube:
tabla de multiplicar
del nimero 1. (2)
https://www.youtube.c
om/watch?v=xmelPca
KqgnO&list=PLuAuuaO
mKKO0Ih10cDFVEQO1
QWnuetF3IUN&index
=2&ab_channel=EIMis

terMusicTVforKids

Actividad
interactiva
Wordwall

Une las parejas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/86e
5a52bc919464e8221
4739447491c2?them
eld=1&templateld=3
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Cada oveja con su
pareja (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/86e
5a52bc919464e8221
4739447491c2?them
eld=1&templateld=4
6&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Cuestionario (57)

<iframe style="max-
width:100%"
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https://www.youtube.com/watch?v=xmeIPcaKqn0&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=2&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=xmeIPcaKqn0&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=2&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=xmeIPcaKqn0&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=2&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=xmeIPcaKqn0&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=2&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=xmeIPcaKqn0&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=2&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=xmeIPcaKqn0&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=2&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=xmeIPcaKqn0&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=2&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids

Un cuestionario de opcion
multiple con limite de
tiempo, comodines y una
ronda de bonificacién.

Un cuestionario de opcién
multiple con limite de
tiempo, comodines y una
ronda de bonificacién

src="https://wordwa
Il.net/es/embed/86e
5a52bc919464e8221
4739447491c2?them
eld=1&templateld=5
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Concurso de
preguntas (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/86e
5a52bc919464e8221
4739447491c2?them
eld=21&templateld=
69&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Concurso de
preguntas (5

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/c29
136fe8c5348ccb2517
63d6ea70198?themel
d=21&templateld=69
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Imagen, miscelanea
de dibujos para nifios
que ocupen espacios
en barras laterales
izquierdo y derecho.
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10

Tabla
multiplicar
namero 2.

de
del

La combinacién de una

imagen, un video de
YouTube, junto con
actividades interactivas

en Wordwall, permiten a
los estudiantes reforzar
su_aprendizaje, mejorar

2 horas

Texto, tabla del
numero 2 (30)

Texto, introduccién a
tabla del nimero 2

(1)

Evaluacién formativa
con aplicacion
interactiva Wordwall.
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su memorizacion,
practicar de manera
entretenida, divertida y
efectiva las tablas de
multiplicar.

Arrastra y suelta cada
multiplicacién junto a su
respuesta.

Toca la respuesta
correcta para eliminarla.
Repite hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

Una serie de nimeros de
opcién multiple. Pulsa la
respuesta correcta para
continuar.

Imagen, tabla de
multiplicar nimero 2
del1al 10 (59)

Audio, tabla de
multiplicar nimero 2
del 1al 10 (19

Video de YouTube:
tabla de multiplicar
del nimero 2. (2)
https://www.youtube.c
om/watch?v=NKLHC
Hea4x8&list=PLuAuu
aOmKKOIh10cDFVE
010WnuetF3IUN&in
dex=3&ab channel=El
MisterMusicT VforKid
S

Actividad
interactiva
Wordwall

Une parejas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/9a7
3dfa663d34cf3ad8ef2
699d32773e?themel
d=1&templateld=3&f
ontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Cada oveja con su
pareja (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/9a7
3dfa663d34cf3ad8ef2
699d32773e?themel
d=1&templateld=46&
fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Cuestionario (5°)



https://www.youtube.com/watch?v=NKLHCHea4x8&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=3&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=NKLHCHea4x8&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=3&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=NKLHCHea4x8&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=3&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=NKLHCHea4x8&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=3&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=NKLHCHea4x8&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=3&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=NKLHCHea4x8&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=3&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=NKLHCHea4x8&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=3&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=NKLHCHea4x8&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=3&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
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Un cuestionario de opcién
multiple con limite de
tiempo, comodines y una
ronda de bonificacién

Aqui tienes una serie de
preguntas de opcién
multiple. Lee el problema
y pulsa la respuesta
correcta para continuar.

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/9a7
3dfa663d34cf3ad8ef2
699d32773e?themel
d=1&templateld=5&f
ontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Concurso de
preguntas (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/9a7
3dfa663d34cf3ad8ef2
699d32773e?themel
d=21&templateld=69
&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Cuestionario (5°)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/5c9
4bd06c19c4ead847b
3e545fb1e095?theme
Id=1&templateld=5&f
ontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Imagen, miscelanea
de dibujos para nifios
que ocupen espacios
en barras laterales
izquierdo y derecho.

11

Tabla
multiplicar
namero 3.

de
del

La combinacién de una

imagen, un video de
YouTube, junto con
actividades interactivas

en Wordwall, permiten a
los estudiantes reforzar

2 horas

Texto, tabla del
numero 3 (30°)

Texto, introducciéon a
tabla del nimero 3

(1)

Evaluacién formativa
con aplicacién
interactiva Wordwall.
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su aprendizaje, mejorar
su memorizacion,
practicar de manera
entretenida, divertida y
efectiva las tablas de
multiplicar.

Toca cada caja una por
una para abrirlas y
descubrir el elemento que
hay en su interior

Arrastra y suelta cada
respuesta junto a su
multiplicacion.

Un cuestionario de opcién
multiple con limite de
tiempo, comodines y una
ronda de bonificacién

Imagen, tabla de
multiplicar nimero 3
del 1al 10 (59

Audio, tabla de
multiplicar niumero 3
del 1al 10 (19

Video de YouTube:
tabla de multiplicar
del nimero 3. (2)
https://www.youtube.c
om/watch?v=skvaQTR
q9zY &list=PLuAuuaO
mKKO0Ih10cDFVEQO1
QWnuetF3IUN&index
=4&ab_channel=EIMis

terMusicTVforKids

Actividad
interactiva
Wordwall
Abre cajas (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/992
34c26d50b407e834c
c7be0930febb?theme
Id=21&templateld=3
0&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Une parejas (5°)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/050
4cc8ed9d9436abbla
da5443a1b18c?them
eld=22&templateld=
3&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Concurso de
preguntas (5)



https://www.youtube.com/watch?v=skvaQTRqgzY&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=4&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=skvaQTRqgzY&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=4&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=skvaQTRqgzY&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=4&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=skvaQTRqgzY&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=4&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=skvaQTRqgzY&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=4&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=skvaQTRqgzY&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=4&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
https://www.youtube.com/watch?v=skvaQTRqgzY&list=PLuAuuaOmKK0lh1OcDFVEO1QWnuetF3IUN&index=4&ab_channel=ElMisterMusicTVforKids
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Toca la respuesta
correcta para eliminarla.
Repite hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

Aqui tienes una serie de
preguntas de opcién
multiple. Lee el problema
y pulsa la respuesta
correcta para continuar

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/050
4cc8ed9d9436abbla
da5443a1b18c?them
eld=21&templateld=
69&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall

Cada oveja con su
pareja (5)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
Il.net/es/embed/050
4cc8ed9d9436abbla
da5443alb18c?them
eld=22&templateld=
46&fontStackld=0"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Actividad
interactiva
Wordwall
Razonando (57)

<iframe style="max-
width:100%"
src="https://wordwa
ll.net/es/embed/ad0
6092629004 7bb8afle
e2ea2060765?themel
d=26&templateld=5&
fontStackld=12"
width="500"
height="380"
frameborder="0"
allowfullscreen></ifr
ame>

Imagen, miscelanea
de dibujos para nifios
que ocupen espacios
en barras laterales
izquierdo y derecho.

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Fuente: Investigador
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Fase de implementacion
En esta fase, se refiere a la modalidad de distribucion del proyecto en la plataforma
dentro de un ambiente de aprendizaje. Se disefian los planes y programas para secuenciar las

sesiones y actividades mediante instrucciones que ayudan al estudiante en su formacion.

Figura 4 Pestaia Inicio

Wordwall para la practica interactiva de las tablas de multiplicar

HOLA IS “m Q Buscar en Google
APRENDE & ko l o Reforzande les tablea da
con la profe Mari... Me encuentro emocionada de que (G
MI",TIPI,I enn hayan decidido unirse a esta experiencia de aprendizzje ¢ (@ g -
innovadora y diverticla a través de la tecnologia, donde S ] 4
c““ I.A Pnn’! podrén mejorar su comprensién y aprendizaje de las Q 2l
Mnnl tablas de multiplicar, mejorando su desempefio en la O LA
e matemética y en su vida diaria. q‘v Fig :

iEstoy segura de que juntos lograremos grandes avances
en su formacién académical

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Imagen que ofrece la bienvenida a participar en el curso aprende a multiplicar con la profe
Mari.

Figura 5 Pestafia — CONCEPTOS — Qué es Multiplicar

QUE ES
MULTIPLICAR ?

La multiplicacién es una forma de realizar grandes
sumas de una manera répida y sencilla.

01_Qué es multiplicar
> 00:00/ 00.06

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Indica una imagen con texto y un audio con el concepto de multiplicar.



Figura 6 Pestafia — CONCEPTOS — Términos de la multiplicacion

Términos de la
Multiplicacién
FACTORES
01 02
2 Es el factor que se 2
X 3 encuentra después del x 3
73 signo por (X) 6
Es el factor que se .
encuentra al inicio de la x 3 Esel f‘9t§u||}adq f:le la
multiplicacién 6 multiplicacion
2 2 2
x 3 x 3 x 3
6 3 6

02_Términos de la mul...
» - 00:00/ 00:15

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Indica una imagen con texto y un audio con los términos de la multiplicacion.

Figura 7 Pestafia — CONCEPTOS — Multiplicar es lo mismo que sumar

Multiplicar es lo mismo que sumar
varias veces el mismo nimero:
por ejemplo:

SUMA MULTIPLICACION RESULTADO

2+2+42+42 2x4 8
5+5+5+5+5 5x5 25
34343434343 3x6 18
4+4+4+4+4+4+4 4x7 28

. 03_Multiplicar es lo mi...

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Indica una imagen con texto y un audio sobre multiplicar es lo mismo que sumar.

53



Figura 8 Pestafia — CONCEPTOS — Propiedad Conmutativa

PROPIEDAD CONMUTATIVA

Establece que cambiar el orden de
los factores no altera el producto

4x3=3x4 Observa como ambos productos son
iguales a12
Observa cémo ambos productos son

1x2x3x4=4x3x2x1 iguales a24

alin cuando hemos cambiado el orden.

Propiedad conmutativa
» - 00:00 £ 00:16

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Indica una imagen con texto y un audio explicando la propiedad Conmutativa

Figura 9 Pestafia — CONCEPTOS — Actividad Wordwall

IDENTIFICA EL CONCEPTO Y TERMINOS DE LA MULTIPLICACION
ENLA SIGUIENTE ACTIVIDAD INTERACTIVA

Crucigrama
IDENTIFICA CONCEPTO
Y TERMINGSDE LA
MULTIPLICACION

Usa las pistas para
resolver el cruigrama.
Toca enuna palabra y

escribe la respuesta. @) |
kY

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Juega un crucigrama identificando el concepto y términos de la multiplicacion.
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Figura 10 Pestafia — CONCEPTOS - Video YouTube

ESTIMADOS ESTUDIANTES, PARA COMPLEMENTAR LA INFORMACION
LES INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEO.

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Explicacion ilustrativa mediante un video de YouTube sobre el concepto y términos de la
multiplicacion.

Figura 11 Pestafia— TABLADEL 4y 6

Wordwall para la practica interactiva de las tablas de multiplicar

TABLAS DEL4y 6 TABLAS DEL7 y9 TABLAS DEL5 -8y 10 TABLASDEL1-2y3

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Pantalla con imégenes identificativas de las tablas de los nimeros 4 y 6
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Figura 12 Tabla del 4

TABLA DE ;AW TIPLICAR DEL
NUMEx® 4

La tabla del 4 es como
construir un castillo numérico
con bloques. Cada nimero se
apila uno sobre otro, jcreando

una estructura sdlida y

Tabla cel 4
» -

resistente! Descubriremos
juntos los secretos de la
multiplicacién por 4 con
ejemplos claros y
emocionantes. ;Listos para
construir juntos este fuerte

matematico? jA explorar la
tabla del 4!

©

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Pantalla con un texto de motivacion, acompafiado de una imagen que refleja la tabla de
multiplicar del nimero 4 y un audio que nos permite escuchar y comprender de manera mas

perceptiva el avance de la multiplicacion.

Figura 13 Tabla del 4 - Video YouTube

TE INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEO Y APRENDE
CANTANDO

%)

Veren (£ Youlube

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Esta imagen indica un video de YouTube, donde aprenden de manera divertida cantando y

bailando la tabla de multiplicar del numero 4.



Figura 14 Tabla del 4 - Actividades Wordwall

Une las parsjas
Arrastra y suelta cada
nimero junto a su
resultado.

Cuestionario
Una serie de nimeros
de opcién multiple.
Pulsa la respuesta
correcta para continuar.

Cuestionario
Aqui tienes una serie
de preguntas de opcién
miltiple. Lee cada
problema y selecciocna
la respuesta correcta
para continuar.

Une las parejas

[IERELEX [

Arrastray suelta
cada palabra junto
a su definicién.
el

Cuestionario

La tabla del 4

Unaserie de preguntas
de opcién multiple.
Pulsala respuesta

correcta paracontinuar. gy £2
[ 3]

Cuestionario
Razonados

(Tabla del 4)

Unaserie de preguntas
de opcién miiltiple.
Pulsala respuesta

correcta paracontinuar. gy 572

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Fuente: Investigador

Cada oveja con su
pareja

Toca en la repuesta

respectiva para
eliminarla. Repite hasta

que todas las

respuestas se hayan
desaparecido.

Anagrama
Arrastra los nimeros a
sus posiciones
correctas para ordenar
la multiplicacidn

Cada oveja con su pareja

La tabla del 4

Anagrama

La tabla del 4

Arrastra las
letras a sus posicicnes
correctas paraordenar

la palabrao frase.
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Las imagenes identifican una serie de actividades interactivas, donde los nifios aprenden de

manera recreativa con juegos como:

Une parejas, arrastra y suelta un nimero junto a su resultado.

Cada oveja con su pareja, toca en la respuesta correcta para eliminarla.

Cuestionario, pulsa la respuesta correcta para continuar.

Anagrama, arrastra los nimeros a sus posiciones correctas para ordenar la multiplicacion.

Cuestionario razonado, ejercicios con problemas l6gicos.
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Figura 15 Tabla del 6

TABLA DE [./'MTIPLIGAR DEL
NUMEF 6

¢Sabias que la multiplicacién
por 6 es como un baile
matematico donde cada
nimero se mueve al ritmo de
la multiplicacién? jEs como
una coreografia numérica
llena de energia!

A ~ o .
105 a Ir

P

cémo los numeros se

Tebla del &
»-

multiplican por 6 con

ejemplos divertidos y
emocionantes. ;Estan listos

|

2
3
l.i
5
6
7
8
q
0

O Y OYOYOY YOy O OO

para embarcarse en esta

aventura matematica llena de
ritmo? jVamos a empezar a

bailar con la tabla del 6! l ‘

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Pantalla con un texto de motivacion, acompafiado de una imagen que refleja la tabla de
multiplicar del nimero 6 y un audio que nos permite escuchar y comprender de manera mas

perceptiva el avance de la multiplicacion.

Figura 16 Tabla del 6 - Video YouTube

TE INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEO Y APRENDE
CANTANDO

e} Tabla del 6 — EI Mister — Cancién para multiplicar — Cumbia kid

Gox b= 30—

Veren (€ Voulsbe

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Esta imagen indica un video de YouTube, donde aprenden de manera divertida cantando y

bailando la tabla de multiplicar del nimero 6.



Figura 17 Tabla del 6 - Actividades Wordwall

Une las parejas
Arrastra y suelta cada
nimero junto a su
resultado.

Fichas giratorias
Explora una serie de
fichas de dos caras

tocando para ampliar y
deslizando para voltear.

Cada ovaja con su paraja
Observa, lee y selecciona
la respuesta correcta para

eliminarla. Repite hasta
que todas las repuestas
se hayan ido.

Une las parejas

Tabla del 6

Arrastray suelta
cada palabra junto
a su definicion.

Fichas giratorias

Tabla del 6

Cada oveja con su pareja
Razonados
(Tabla del 6)

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Fuente: Investigador

Concurso de preguntas
Un cuestionario de
opcidn multiple con

limite de tiempo,
comodines y una ronda
de bonificacion.

Cada oveja con su pareja
Toca la respuesta correcta

para eliminarla. Repite hasta
que todas las respuestas se

hayan ido.

Concurso de preguntas

Tabla del 6

Un cuestionario d

Cadaoveja con su pareja

Tabla del 6
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Las imagenes identifican una serie de actividades interactivas, donde los nifios aprenden de

manera recreativa con juegos como:

Une parejas, arrastra y suelta un nimero junto a su resultado.

Concurso de preguntas, cuestionario de opcion multiple con limite de tiempo.

Fichas giratorias, fichas de dos caras, tocando para ampliar y deslizando para voltear.

Cada oveja con su pareja, toca en la respuesta correcta para eliminarla, ademés de

ejercicios con problemas logicos.



60

Figura 18 Pestafia— Tabladel 7y 9
Wordwall para la prédctica interactiva de las tablas de multiplicar

TABLAS DEL4yé TABLAS DEL7y 9 TABLAS DELS5 -8y 10 TABLAS DEL1-2y3

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Pantalla con imagenes identificativas de las tablas de los nimeros 7'y 9

Figura 19 Tabla del 7

TABLA DE ; "NTIPLICAR DEL
NUMERD 7

En la tabla del 7, cada nimero
se multiplica con valentia y
determinacién, jcomo si
estuvieran escalando una
montafia numérica! Multiplicar
por 7 es un desafio
emocionante que nos llevara a
conquistar nuevas alturas
matematicas. Descubriremos
juntos los secretos de la tabla
del 7 con ejemplos intrigantes
y estimulantes. ;Listos para
subir esta montafia de
multiplicacién? {Vamos a

conquistar la tabla del 7
juntos!
Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Tabla cel 7
»-

Pantalla con un texto de motivacion, acompafiado de una imagen que refleja la tabla de
multiplicar del nimero 7 y un audio que nos permite escuchar y comprender de manera mas

perceptiva el avance de la multiplicacion.



Figura 20 Tabla del 7 - Video YouTube

TE INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEQ Y APRENDE

CANTANDO

Veren (3 Voulube

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Esta imagen indica un video de YouTube, donde aprenden de manera divertida cantando y

bailando la tabla de multiplicar del nimero 7.
Figura 21 Tabla del 7 - Actividades Wordwall

Abre cajas

Abrecajas
Tabla del 7
Toca cada una de las
cajas para abrirlas y

selecciona la respuesta -

correcta de la
multiplicacién que hay
en su interior.

Toca cada caja una
por unapara abrirlasy
descubrirel elemento
que hayen su interiar.

Cada oveja con su pareja

Cada oveja con su Tabla del 7
pareja
Toca la respuesta
correcta para eliminarla.
Repite hasta que todas
las respuestas se hayan
ido.

Une las parejas

Une las parejas Tabla del 7

Arrastra y suelta cada
nimero junto a su -

resultado.

Arrastray suelta

cada palabra junto
a su definicién. KA
ey

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Rueda aleatoria
Gira la rueda para ver
que multiplicacién del 7
te sale y selecciona la
respuesta correcta de
las opciones muiltiples
que observas.

Fichas giratorias
Explora una serie de
fichas de dos caras, lee
el problema responde y
toca para ampliar,
desliza para voltear y
observar la respuesta
correcta.

Rueda aleatoria

Tabla del 7

Gira la rueda para ver
que elemento aparece
a continuacién.

Fichas giratorias
Razonados
(Tabla del 7)
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Las imagenes identifican una serie de actividades interactivas, donde los nifios aprenden de

manera recreativa con juegos como:

Abre cajas, toca cada una de las cajas para abrirlas y selecciona la respuesta correcta.
Rueda aleatoria, gira la rueda para ver que multiplicacion es correcta.

Cada oveja con su pareja, toca en la respuesta correcta para eliminarla.

Fichas giratorias, fichas de dos caras, tocando para ampliar y deslizando para voltear.

Une las parejas, arrastra y suelta cada nimero junto a su resultado.

Figura 22 Tabla del 9

TABLA DE 'ﬁﬂlllTlPlIGMI DEL
NUMZ0 9

En la tabla del 9, cada nimero
se convierte en un saltarin
matematico que se impulsa a

9x1=19
alturas asombrosas. jEs como q : 2-18
dar.un.salto extra at.u . qx3=27
icol qxY4Y=36 Tabla del 9
Acompananos a descubrir q9x5=45 LG

cémo los nimeros se qx6=54
multiplican por 9 con ejemplos Qi 7im 63
i y estimul 9x8=72

¢Listos para elevarnos hacia \ 9x9=8l

alturas aticas? | 9 x10= 90

{Vamos a saltar con la tabla del e
9 y explorar sus secretos!

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Pantalla con un texto de motivacion, acompafiado de una imagen que refleja la tabla de
multiplicar del nimero 9 y un audio que nos permite escuchar y comprender de manera mas

perceptiva el avance de la multiplicacion.

Figura 23 Tabla del 9 - Video YouTube
TE INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEO Y APRENDE
CANTANDO

(8]

g L) i Gancidn para aprer a muktiplic: ip. i S,
&) - ~ . : - Gopiarenli.
e \
/"

Ver en (£ Youlube

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador



Esta imagen indica un video de YouTube, donde aprenden de manera divertida cantando y

bailando la tabla de multiplicar del nimero 9.

Figura 24 Tabla del 9 - Actividades Wordwall

Concurso de preguntas
Un cuestionario de
opcién miltiple con

limite de tiempo,
comodines y una ronda

Concurso de preguntas

TABLA DEL 9

Cada oveja con su
pareja
Observa la multiplicacién
ytoca en la respuesta
conveniente para
eliminarla. Repite hasta

Cada oveja con supareja

TABLA DEL 9

comedines y una
renda de bonificacien

que todas las respuestas
se hayan ido.

de bonificacion.

Une las parejas Une las parejas

: TABLA DEL 9 Verdadero o Falso Tabla del 9
Une parejas Las multiplicaciones

Arrastra y suelta cada - pasan rapido. .

respuesta junto a su selecciona verdadero o

multiplicacion. Arrastray suelta

cacdla palabra junto
a su definicion.

falso segun sea la
respuesta correcta.

Arrastray suelta
cada palabra junto
a su definicién.

@ 52

Cuestionario
Razonados

(Tabla del 9)

Cuestionario
Aqui tienes una serie
de preguntas de opcién
mltiple. Lee cada
problema y selecciona
la respuesta correcta
para continuar.

Pulsa larespue

correcta para continuar. D) : :

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Las imagenes identifican una serie de actividades interactivas, donde los nifios aprenden de

manera recreativa con juegos como:

Concurso de preguntas, cuestionario de opcion multiple con limite de tiempo.
Cada oveja con su pareja, toca en la respuesta correcta para eliminarla.

Une las parejas, arrastra y suelta cada nimero junto a su resultado.
Verdadero o Falso, selecciona verdadero o falso segtn la respuesta correcta.

Cuestionario razonado, ejercicios con problemas logicos.
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Figura 25 Pestafia — Tabla del 5 - 8 — 10

CONCEPTOS TABLAS DEL4y & TABLAS DEL7y 9 TABLAS DEL5-8y 10 TABLASDEL1.2y3 EVALUACION

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Pantalla con imagenes identificativas de las tablas de los nimeros 5 - 8 y 10.

Figura 26 Tabla del 5

TABLA DE ;AU TYPLIGAR DEL
NUMEZHD 5

iMultiplicar por 5 es como un

juego numérico lleno de magia
y diversién! Cada nimero se
multiplica de manera especial,
jcomo si estuviera bailando al
ritmo de la multiplicacion!
Tabla del 5
Acompananos a descubrir los . » - 000010033
encantos de |a tabla del 5 con
ejemplos entretenidos y
coloridos. ;Listos para

(SIS, IS S, RS, IS, IS, G, B9y |

sumergirse en esta aventura
matematica? jComencemos

esta danza numérica!

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Pantalla con un texto de motivacion, acompafiado de una imagen que refleja la tabla de
multiplicar del nimero 5 y un audio que nos permite escuchar y comprender de manera mas

perceptiva el avance de la multiplicacion.
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Figura 27 Tabla del 5 - Video YouTube

TE INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEO Y APRENDE
CANTANDO

*@ Talla del 5 — El Mister — Cancién para aprender a multiplicar — Hig hop kids — Mdsi... D
Coptiar enl...

Veren (£3Youlube

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Esta imagen indica un video de YouTube, donde aprenden de manera divertida cantando y

bailando la tabla de multiplicar del ntimero 5.

Figura 28 Tabla del 5 - Actividades Wordwall

Explota globos
Explota los globos para
hacer caer cada numero
clave en su respuesta
correcta.

Cada oveja con su pareja
Toca la respuesta correcta
para eliminarla. Repite
hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

Concurso de preguntas
En este juego encontraras
un cuestionario de opcidon
multiple con limite de
tiempo, analiza el problema
y selecciona la respuesta
correcta, igualmente tienes
comodines y una ronda de
bonificacién.

Explotaglobes

Tabla del 5

Explata los globos para
hacer caer cada palabra
clave en su definicién
carrespondiente.

Cada oveja con su pareja

Tabla del 5

Concurso de preguntas
Razonados
(Tabla del 5)

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Fuente: Investigador

Rueda aleatoria
Gira la rueda para ver
que multiplicacién
aparece a continuacion
y escoge la respuesta
correcta.

Parejas
Toca un par de fichas a
la vez para descubrir si
la multiplicacién con su
repuesta es correcta.

Rueda aleatoria

Tabla del 5

Gira la rueda para ver
que elemento aparece
a continuacién.

Parejas

Tabla del 5

Toca un par de fichas
alavez para descubrir
si son iguales.
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Las imagenes identifican una serie de actividades interactivas, donde los nifios aprenden de

manera recreativa con juegos como:

Explota globos, explota los globos para hacer caer cada uno en una respuesta correcta.
Rueda aleatoria, gira la rueda para ver la multiplicacién y escoge la respuesta correcta.
Cada oveja con su pareja, toca en la respuesta correcta para eliminarla.

Parejas, toca un par de fichas a la vez para descubrir la respuesta correcta.

Concurso de preguntas, ejercicios con problemas 16gicos.

Figura 29 Tabla del 8

TABLA DE i MMTIPLICAR DEL
NUMERD 8

La tabla del 8 es como un
engranaje numérico donde cada
numero se une perfectamente
con otro para multiplicarse. {Es
como descubrir la magia de la
multiplicacién en accién!
Exploraremos cémo funcionan los
numeros al multiplicar por 8 con
ejemplos fascinantes y
sorprendentes. ;Preparados para
adentrarse en el mundo de la

multiplicacién por 8?
jComencemos a girar esta rueda
matematica con la tabla del 8

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Pantalla con un texto de motivacion, acompafiado de una imagen que refleja la tabla de
multiplicar del nimero 8 y un audio que nos permite escuchar y comprender de manera mas

perceptiva el avance de la multiplicacion.
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Figura 30 Tabla del 8 - Video YouTube

TE INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEQ Y APRENDE
CANTANDO

veren (8 Youlube

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Esta imagen indica un video de YouTube, donde aprenden de manera divertida cantando y

bailando la tabla de multiplicar del numero 8.

Figura 31 Tabla del 8 - Actividades Wordwall

Anagrama
Arrastra los nimeros y
el signo para ordenar

correctamente la
multiplicacién.

Abre cajas
Toca cada una de las
cajas para abrirlas y
selecciona la respuesta
correcta de la
multiplicacion que hay
en su interior.

Rueda aleatoria
Gira la rueda para ver
el problema planteado

de la vida cotidiana,
analiza y selecciona la
respuesta correcta.

Anagrama

Tabla del 8

Arrastralas

labrao frase. o) ::

Abrecajas

Tabla del 8

Toca cadacaja una
por unapara abrirlasy
descubrirel
que hayen's

Rueda aleatoria
Razonados

(Tabla del 8)

Gira la rueda para ver
que elemento aparece
a continuacion.

gl

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Rueda aleatoria
Gira la rueda para ver
que multiplicacion
aparece a continuacion
y escoge la respuesta
correcta.

Concurso de preguntas
Un cuestionario de
opcion mdltiple con
limite de tiempo,
comodines y una ronda
de bonificacién.

Rueda aleatoria

Tabla del 8

Giralarueda paraver
que elemento aparece
a continuacién.

Conhcurso de preguntas

Tabla del 8

Fuente: Investigador

Las imagenes identifican una serie de actividades interactivas, donde los nifios aprenden de

manera recreativa con juegos como:
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Anagrama, arrastra los nimeros y el signo para ordenar correctamente la multiplicacion.
Rueda aleatoria, gira la rueda para ver la multiplicacion y escoge la respuesta correcta.
Abre cajas, toca cada una de las cajas para abrirlas y selecciona la respuesta correcta.
Concurso de preguntas, un cuestionario de opcion multiple con limite de tiempo.

Rueda aleatoria, gira la rueda para ver el problema y selecciona la respuesta correcta.

Figura 32 Tabla del 10
TABLA DE jULTIPLICAR DEL
IIiM!EmI 10

La tabla del 10 es como un
viaje estelar por el universo
matematico, donde cada
numero brilla como una
estrella luminosa. jEs como un
camino hacia la multiplicacién
perfecta! Descubriremos juntos
cémo los nimeros se
multiplican por 10 con
ejemplos brillantes y
cautivadores. ;Preparados
para emprender este viaje
estelar por la multiplicacién?

iVamos a explorar juntos la
tabla del 10 y alcanzar nuevas
alturas matematicas!
A

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

10x | =10
10 x 2=20
10 x 3=30

10 x 4=t40 Tabla del 10
10 x 5=50 .).

10 x 6 =60
10x 7=70
10 x 8=80
10 x 9= 90
10 x 10=100

Pantalla con un texto de motivacion, acompafiado de una imagen que refleja la tabla de
multiplicar del nimero 10 y un audio que nos permite escuchar y comprender de manera

mas perceptiva el avance de la multiplicacion.

Figura 33 Tabla del 10 - Video YouTube

TE INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEQO Y APRENDE
CANTANDO

B; Tabla del 10 — El Mister — Cancidn para aprender a multiplicar — Hip hop kids — Ms... |

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador
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Esta imagen indica un video de YouTube, donde aprenden de manera divertida cantando y

bailando la tabla de multiplicar del nimero 10.

Figura 34 Tabla del 10 - Actividades Wordwall

Cada aveja con su pareja
LELIER:)
Cada oveja con su pareja multiplicar 10
Toca la respuesta correcta
para eliminarla, Repite
hasta que tedas las

Une las parejas

Tabla de
Une parsjas multiplicar 10
Arrastra y suelta cada

multiplicacién junto a su .

[, Arrastray suelta respuestas se hayan ido.
cada palabra junto
a su definicién.
Anagrama Abrecajas
Tabla de Tabla de
multiplicar 10 Abre cajas multiplicar 10
Anagrama Toca cada una de las
Arrastra los nimeros y . cajas para abritlas y
el signo para ordenar selecciona la respuesta
Arrastralas ———.
correctamente la letras a sus posi s
multiplicacién. f";:;;&aa': multiplicacion que hay

en su interior.

Abre cajas Abrecajas
Toca cada caja una por Problemas
una para abrirlas y Tabla del 10
descubre el problema .
matematico de la vida

cotidiana, léelo, analiza ca cada caja una
y selecciona la
respuesta correcta.

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Las imagenes identifican una serie de actividades interactivas, donde los nifios aprenden de

manera recreativa con juegos como:

Une parejas, arrastra y suelta cada multiplicacion junto a su respuesta.

Cada oveja con su pareja, toca la respuesta correcta para eliminarla.

Anagrama, arrastra los nimeros y el signo para ordenar correctamente la multiplicacion.
Abre cajas, toca cada una de las cajas para abrirlas y selecciona la respuesta correcta.
Abre cajas, toca cada caja una por una para abrirlas y descubre el problema matematico de

la vida cotidiana. Léelo, analiza y selecciona la respuesta correcta.
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Figura 35 Pestafia— Tabladel 1-2-3

Wordwall para la préctica interactiva de las tablas de multiplicar

CONCEPTOS TABLAS DEL4y 6 TABLAS DEL7y 9 TABLAS DEL5 - 8y 10 TABLAS DEL1.2y3 EVALUACION

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Pantalla con iméagenes identificativas de las tablas de los numeros 1 -2 - 3

Figura 36 Tabla del 1

TABLA DE "ITIPLICAR DEL
NUMZAD 1

¢Sabian que cualquier )
nimero multiplicado por 1
siempre el resultado sera 4
ese mismo numero? jEs
como magia! Vamos a |
descubrir juntos cémo X

ga L wN —

LR T I I T TR}

Tabla del 1
» - 00000027

funciona esto con ol
ejemplos sencillos y veran
lo facil que es. ¢Listos para o '
empezar esta aventura

matematica? jVamos allal “/‘
i

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

X x x ox x x x X x x
S 2 ®~N O
S0®©®NOULWN —

Pantalla con un texto de motivacion, acompafiado de una imagen que refleja la tabla de
multiplicar del nimero 1 y un audio que nos permite escuchar y comprender de manera mas

perceptiva el avance de la multiplicacion.



Figura 37 Tabla del 1 — Video YouTube

D

TE INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEQO Y APRENDE
CANTANDO

@ Tabla del 1— El Mister — Cancién para aprender a multiplicar — Reggaetdn kids — Mu... s]
piar enl

AR 88 _

=3

O f

Veren (8 Youlube

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Fuente: Investigador
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Esta imagen indica un video de YouTube, donde aprenden de manera divertida cantando y

bailando la tabla de multiplicar del nimero 1.

Figura 38 Tabla del 1 - Actividades Wordwall

Une las parejas
Arrastra y suelta cada
ndimero junto a su
resultado.

Cusstionario
Una serie de nimeros
de opcion mltiple.
Pulsa la respuesta

correcta para continuar,

Problemas de la vida
cotidiana
Lee detenidamente el
problema, analiza y
escoge la respuesta
correcta.

Une las parejas .
parej Cada oveja con su

TABLA DE .
MULTIPLICAR DEL 1 parsja
Toca en |a repuesta
respectiva para
eliminarla. Repite hasta
que todas las
respuestas se hayan
desaparecido.

cada palabra junto
a su definician. KA
Lo

Cuestionario Concurso
Observa el niimero de

color blanco y
selecciona la
multiplicacién correcta
con limite de tiempo,
comodines y una ronda
de bonificacion.

TABLA DE
MULTIPLICAR DEL 1

Concurso de preguntas

TABLA DEL 1

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Fuente: Investigador

Cada oveja con su pareja

TABLA DE
MULTIPLICAR DEL 1

Concurso de preguntas

TABLA DE
MULTIPLICAR DEL 1

Un cuestionario

Las imagenes identifican una serie de actividades interactivas, donde los nifios aprenden de

manera recreativa con juegos como:
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Une parejas, arrastra y suelta cada multiplicacion junto a su respuesta.

Cada oveja con su pareja, toca la respuesta correcta para eliminarla.

Cuestionario, una serie de nimeros de opcion multiple pulsa la respuesta.

Concurso, observa el nimero de color blanco y selecciona la multiplicacion correcta.
Concurso de preguntas, Lee detenidamente el problema, analiza y escoge la respuesta

correcta.

Figura 39 Tabla del 2

TABLA DE [.\NTIPLICAR DEL
NUMERu 2

Imagina que multiplicar por
dos es como duplicar la
diversién matematica. Cada

nldmero se convierte en dos,

jcomo si se multiplicara por
arte de magia! Vamos a

descubrir juntos los secretos

Tabla del 2
»-

de la tabla del 2 con ejemplos
emocionantes y faciles de
entender. ;Listos para
embarcarse en este viaje
matematico lleno de

X x %X X x X X X X x
S e ®NOULWN —

NN RNNRNDNDNNN

sorpresas?

i,

Pantalla con un texto de motivacion, acompanado de una imagen que refleja la tabla de

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

multiplicar del nimero 2 y un audio que nos permite escuchar y comprender de manera mas

perceptiva el avance de la multiplicacion.

Figura 40 Tabla del 2 - Video YouTube

TE INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEO Y APRENDE
CANTANDO

(b Tabladel 2~ El Mister — Cancién para aprender amultiplicar — Merengue kids — Mui... -
o

'
Arrondissement = .
de Portde-Paix
4 uerto Plata
% o

2l Cap-Haitien
Limbés 9
Gonaives
o

Santiago De
Los Caballeros” N PN
~ o~

Santa Cruz 3L
de Barahona 8%

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador
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Esta imagen indica un video de YouTube, donde aprenden de manera divertida cantando y

bailando la tabla de multiplicar del nimero 2.

Figura 41 Tabla del 2 - Actividades Wordwall

Une parejas
Arrastra y suelta cada
multiplicacion junto a su
respuesta.

Cuestionario
Una serie de nimeros
de opcién miltiple.
Pulsa la respuesta
correcta para continuar.

Cuestionario
Agui tienes una serie
de preguntas de opcién
multiple. Lee el
problema y pulsa la
respuesta correcta para
continuar.

Une las parejas
Tabla de

multiplicar del 2

Arrastray suelta
cada palabra junto
a su definicion.

Cuestionario
Tabla de
multiplicar del 2

6n maltiple.
arespuesta
correcta para continuar.

Cuestionario
SITUACIONES
PROBLEMATICAS
CON LA TABLA DEL 2

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)

Cada oveja con su parsja
Toca la respuesta correcta
para eliminarla. Repite
hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

Concurso de preguntas
Un cuestionario de
opcién miltiple con
limite de tiempo,
comodines y una ronda
de bonificacion.

Cada oveja con su pareja

Tabla de

multiplicar del 2

Concursa de preguntas
Tabla de

multiplicar del 2

Fuente: Investigador

Las imagenes identifican una serie de actividades interactivas, donde los nifios aprenden de
manera recreativa con juegos como:

Une parejas, arrastra y suelta cada multiplicacion junto a su respuesta.

Cada oveja con su pareja, toca la respuesta correcta para eliminarla.

Cuestionario, una serie de numeros de opcion multiple pulsa la respuesta.

Concurso, observa el nimero de color blanco y selecciona la multiplicacion correcta.
Concurso de preguntas, Lee detenidamente el problema, analiza y escoge la respuesta

correcta.



Figura 42 Tabla del 3

TABLA DE lilﬂlllTlPllﬂllll DEL
NUMEiD 3

En la tabla del 3, cada nimero
se triplica como si fuera un
truco matematico
extraordinario. jEs como si los
nimeros se multiplicaran y
crecieran ante tus ojos!
Exploraremos juntos cémo
funciona este fenémeno con
ejemplos divertidos y
entretenidos. ¢ Preparados
para adentrarse en el mundo
de la multiplicacién por 37
iVamos a empezar esta
aventura numeérica!

Tabla del 3
»-

U

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador
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Pantalla con un texto de motivacion, acompafiado de una imagen que refleja la tabla de

multiplicar del nimero 3 y un audio que nos permite escuchar y comprender de manera mas

perceptiva el avance de la multiplicacion.

Figura 43 Tabla del 3 - Video YouTube

TE INVITO A OBSERVAR EL SIGUIENTE VIDEQO Y APRENDE
CANTANDO

Lol Tabla del 3 — El Mister én para aprender a multiplicar — Rasta kids — Md

SO (5N

[ iy

Veren (B Youlube

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Esta imagen indica un video de YouTube, donde aprenden de manera divertida cantando y

bailando la tabla de multiplicar del nimero 3.



Figura 44 Tabla del 3 - Actividades Wordwall

Abre cajas
Toca cada caja una por
una para abrirlas y
descubrir el elemento
que hay en su interior.

Concurso de preguntas
Un cuestionario de
opcidn multiple con
limite de tiempo,
comodines y una ronda
de bonificacion

Razonando
Aqui tienes una serie
de preguntas de opcién
muiltiple. Lee el
problema y pulsa la
respuesta correcta para
continuar.

Abrecajas

TABLAS

descubrirel
que hay en su interior. KA
q ¥ ) g3

Concursode preguntas

Tabla del 3

Cuestionario
Razonados

(Tabla del 3)

Unaserie de preguntas

Une parejas
Arrastra y suelta cada
respuesta junto a su
multiplicacién.

Cada oveja con su parsja
Toca la respuesta
correcta para eliminarla.
Repite hasta que todas
las respuestas se hayan
ido.
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Une las parejas

Tabla del 3

Arrastray suelta
[CLENEIELIESTLIL]
a su definicign.
@ 23

Cada oveja con su pareja

Tabla del 3

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Las imagenes identifican una serie de actividades interactivas, donde los nifios aprenden de

manera recreativa con juegos como:

Abre cajas, toca cada caja una por una para abrirlas y descubrir el elemento que hay en su
interior.

Une parejas, arrastra y suelta cada respuesta junto a su multiplicacion.

Concurso de preguntas, un cuestionario de opcion multiple con limite de tiempo,
comodines y una ronda de bonificacion.

Cada oveja con su pareja, toca la respuesta correcta para eliminarla.

Cuestionario, Aqui tienes una serie de preguntas de opcion multiple. Lee el problema y

pulsa la respuesta correcta para continuar.



Figura 45 Pestafia - EVALUACION — EJERCICIOS

EVALUACION DIAGNOSTICA TABLAS DE
MULTIPLICAR DEL 1 AL 10 CON
PROBLEMAS MATEMATICOS CUARTO
ANO EGB PARALELO “B”

Lee detenidamente |zs preguntas y responda segun comesponda

maribel.ipiales 2023 @gmail.com Cambiar de cusnta 2y

E& Mo compartido

*|ndica que Iz pregunta 3 obligatoriz

INGRESE 5U NOMBRE: *

Tu respuesta

1. iCudl es &l resultado de "6 multiplicado por 77 *

() 38
() a4
() az
() 54

2. ;iCual es el resultado de 8 x 67 *

S
() az
) s
a0

3. i Cual es el resultado de 5 multiplicado por 87 *

() =5
() 25
20
() 40

76



4. ;Cudl es el resultado de 7 x 47 * * unts

() 35
() 22
O =
() a2

5. i Cudl es el resultado de 4 multiplicado por 57 * unts

() 20
) 15
() 25
) 30

&. ;Cudnto ez 9 veces 374 * unts

0 36
(O 45
() z7
(@R

7. iCudl es el producto de B x 97 * 1 Ltz

(@]
() 54
O 42
() e3

8. Enun terreno hay 7 arboles, si cada uno tiene 6 manzanas ;cuantas * 1 gumtn
manzanas hay n total?

(@]
() =5
() 58
() a2z

77
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9. 5i comprd 9 pasteles a 4 ddlares cada uno, jcudnto gastd en total? * T gLt

) 43
() z7
O zs
O 54

10. 5i una caja contiene 8 paguetes de chocolates y cada paquete tisne 7 * = oumes
chocolates, jcudntos chocolates hay en total?

) ss
() 4
() 64
O 72

m e Figina 1de 1 Borrar formularic

Hunca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Este comenida no ha sido creada ni aprobado poe erunciar abuso - Términos del Servicio - Politica de

Google Formularios
Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

Las iméagenes indican las 10 preguntas de la evaluacion diagndstica, 7 preguntas relacionadas
con las que los nifios tuvieron mayor dificultad, es decir, las tablas de los nimeros 4, 6, 7, 9,

y ademas se incluyen 3 preguntas de razonamiento 16gico para su debida comprension.

Figura 46 Pestafia — ACERCA DE

Queridos nifios y nifias,

Muchas gracias por haber compartido momentos increibles aprendiendo juntos sobre las tablas de multiplicar de una
manera divertida y emocionante con la profe Mari... Ha sido un viaje lleno de descubrimientos y quiero agradecerles por
su entusiasmo y dedicacién. Han demostrado una valentia y un compromiso increibles al explorar nuevas formas de
aprender. Recuerden siempre que el conocimiento es como una semilla: cuanto mas lo nutrimos, mas florece. Sigamos
creciendo, explorando y aprendiendo, jporque el mundo estd lleno de maravillas esperando ser descubiertas por
ustedes!

iHasta pronto, queridos estudiantes, y que sus suefios sigan brillando tan brillantes como sus sonrisas!

Con carifio y gratitud,

Maribel Ipiales
Magister en Entornos Digitales para la Educacién

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

La imagen refleja la despedida, agradeciendo a los nifios por su participacion.
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Fase de evaluacion

Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacién formativa de cada una de las etapas
del proceso ADDIE y la valoracion sumativa a través de una prueba especifica, proceso
realizado mediante Google Forms tras la implementacion del aprendizaje con Wordwall,
herramientas tecnol6gicas que permitieron analizar los resultados y la satisfaccion del

proyecto elaborado.

Figura 47 Evaluacion de los aprendizajes de los participantes

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4 Pregunta5 | Pregunta6 | Pregunta 7 Pregunta 8 Pregunta 9 Pregunta 10
En un terreno Si una caja contiene
¢Cuél esel ) sCual esel ) ¢Cual esel ) hay 7 érbqles, si | Sicompr6é9 |8 paquetes de B
Nombres resultado de | ¢Cudl esel resultado de 5 ¢Cudl es el | resultado de +Cuanto es ¢Cudl es el | cada uno tiene 6 p/asteles a4 chocolate_s y cada Evaluac!on
6 resultado de - resultado de 4 producto de manzanas ddlares cada [paquete tiene 7 Sumativa
multiplicado 8x6? gultiplicace 7x4? multiplicado DIEB L 6x9? Jcuantas uno, jcuanto [chocolates, ¢cuantos
por 7? [T por 5? manzanas hay en | gasté en total? [chocolates hay en
total? total?
Amaguafia Juyani 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Burga Eliam 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Coérdova Lindsay 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Flores Joan 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Gonzalez Lenin 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Guaman Emely 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Lanchimba Christian 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Lépez Alan 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Males Eliana 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Manigua Anthony 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Mena Alisson 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Morales Sophie 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Pambaquishpe Deyki 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Pinsag Mallky 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Toaza Tifany 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Vega Iker 42 48 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Visarrea Mirely 42 418 40 28 20 27 54 42 36 56 10
Conejo Inty 42 48 40 28 20 27 54 42 36 64 9
Espinoza Andrew 42 48 20 28 20 27 54 42 36 56 9
Figueroa Yosenid 42 48 40 28 20 27 54 42 36 64 9
Gavilanes Laurin 42 48 40 28 20 27 54 42 36 64 9
Gualacata Yuri 42 48 40 28 20 27 54 42 36 64 9
Haro Sheila 42 48 40 28 20 27 54 42 36 48 9
Maigua Nigel 42 48 40 28 20 27 54 42 36 64 9
Maigua Yannick 42 48 40 28 20 27 54 42 36 64 9
Maldonado Leyre 42 48 40 28 20 27 54 42 36 64 9
Minda Jean 42 48 40 28 20 27 54 42 36 64 9
Morales Rubi 42 48 40 28 20 36 54 42 36 56 9
Obando Carla 42 48 40 28 20 27 54 42 36 48 9
Perugachi Pamela 42 48 40 28 20 27 54 42 36 64 9
Quilumbaqui Sairy 42 48 40 28 15 27 54 42 36 56 9
Ruiz Charly 42 48 40 28 20 27 54 42 36 64 9
Duque Fatima 42 48 40 28 20 27 54 42 27 48 8
Guachagmira lan 42 48 40 28 20 27 54 35 36 64 8
Maldonado Felipe 42 48 40 28 20 27 54 49 36 64 8
Maldonado Leyre 36 48 40 28 20 27 54 42 36 64 8
Sachary Fuyo 42 40 40 28 20 27 54 42 36 72 8
Tituafia Charik 42 48 40 35 20 27 54 42 36 72 8
Sosa Lucia 36 48 40 28 20 18 63 42 36 48 6

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador




80

La imagen indica el resultado de la evaluacion sumativa realizada en Google Forms y
descargada a Excel, identificando la nota de mayor a menor con el listado de estudiantes y

las respuestas a las 10 preguntas planteadas con su calificacion final.

A continuacién se presenta una ilustracion que refleja la comparacién entre la evaluacion

diagnostica y sumativa.

Figura 48 Comparacion de promedios

Promedio 92%
100% Promedio 729

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

Evaluacion Diagnostica Evaluacion Sumativa

ZIPGRADE GOOGLE FORMS

Elaborado por: Ipiales, M. (2024)
Fuente: Investigador

En la figura se puede observar que en la evaluacion diagndstica realizada con Zipgrade a los
estudiantes del cuarto afio de educacion general basica, se obtuvo un promedio del 72%,
mientras que en la evaluacion sumativa efectuada con Google Forms, los alumnos
obtuvieron un término medio del 92%, demostrando un avance significativo en el dominio
de las tablas de multiplicar, concluyendo que el uso de plataformas interactivas como

Wordwall ha permitido mejorar su nivel de conocimientos.

Enlace al proyecto:
Wordwall para la préctica interactiva de las tablas de multiplicar en cuarto afio de
educacion béasica

https://maribelipiales2023.wixsite.com/website



https://maribelipiales2023.wixsite.com/website
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Conclusiones

Se puede concluir que al implementar Wordwall para la practica interactiva de las
tablas de multiplicar en cuarto afio de educacion basica de la unidad educativa “Diez
de Agosto”, ha resultado una herramienta innovadora y dinamica, la cual ha

potenciado el conocimiento matematico en los estudiantes.

Teorizar Wordwall para la practica interactiva de las tablas de multiplicar, permitio
el manejo de una herramienta funcional que combina elementos ludicos y educativos,
facilitando el aprendizaje autbnomo y participativo. Esta plataforma permitié a los
estudiantes interactuar con el contenido de manera dinamica, consolidando
conocimientos matematicos esenciales a través de ejercicios variados y atractivos,

fomentando la comprension de modo significativo.

El diagnostico inicial sobre el uso de las tablas de multiplicar en los estudiantes de
cuarto afio de educacion basica revelo dificultades en los niveles de comprension de
las tablas 4, 6, 7, 9. Este analisis preliminar facilitd una base para implementar
Wordwall y personalizar las actividades en sus necesidades especificas, asegurando

una mejora progresiva en su habilidad para manejar las tablas de multiplicar.

La préctica y organizacion de las tablas de multiplicar en Wordwall han sido
fundamentales para mejorar el estudio de las matematicas en los alumnos del cuarto
afio de educacion bésica. La estructuracion metddica a traves de actividades
interactivas, videos de YouTube, juegos educativos, textos e imagenes ilustrativas
cred un entorno de aprendizaje dindmico y participativo, manteniendo a los
estudiantes motivados y asi mejorar el proceso educativo mediante la integracion de
la tecnologia. El resultado después del diagnéstico revela que el 92% de estudiantes

que participaron en esta evaluacion, mejoro el aprendizaje con el uso de la tecnologia.
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Recomendaciones
Implementar una variedad de actividades y juegos interactivos en Wordwall para

abordar las tablas de multiplicar de manera ludica y efectiva en todo el EGB.

Continuar con el disefio de ejercicios en Wordwall que promuevan la practica regular
de las tablas de multiplicar, incentivando a los alumnos a mejorar su precision,

velocidad en los calculos y en otras asignaturas.
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Anexos

Anexo 1 Prueba diagnostica aplicada a cuarto afio EGB

UNNIDAD EDCATIV A
DMEE IDE AGOSTY

AMIE 10H00200

EVALUACION DIAGNOSTICA

TABLAS DE MULTIPLICAR DEL 1 AL 10 CON PROBLEMAS MATEMATICOS
CUARTO ANO EGB PARALELO “B”

1. iCudl es el resultado de 3 multiplicado por 3?

Al 3
B) 12
C) 6
D) 9

2. ;Cudnto es 2 veces 87

A) 14
B) 14
C) 12
ni 12

3. ;Cudl es el producto de 4 y 3?

A) 12
B) 1¢
C) 20
D) 9

4. ;Cudl es el resultado de 5 multiplicado por 67
A) 35
B) 25
C) 30
D) 24

5. iCudnto es 6 veces 77
Al 36
B) 30
C) 48
D) 42

87



6. ;Cudl es el productode 7y 77
A) 42
B) 49
C) 26
D) 45

7. iCudl es el resultado de 8 multiplicado por 97
A) 72
B) &4
C) 80
D) 48
8. iCudnto es 9 veces 77
A) 54
B) 72
C) 81
D) 63

9. ¢Cudl es el producto de 10y 9?

A) 100
B) 70
C) 90
D) 80

10. Si tienes 4 amigos y cada uno de ellos te pide prestados 5 dolares,
icudanto dinero has prestado en total?
A) 16
B) 20
C) 24
D) 30

11. §i necesitas comprar 3 docenas de huevos y cada docena cuesta $2,
icudanto dinero necesitas en total?

Al 4
B) 6
C) 8
D) 12

12. §i una caja contiene 8 paquetes de galletas y cada paquete tiene &
galletas, ;cudntas galletas hay en total?
A) 40
B) 42
C) 48
D) 56

88



Anexo 2 Resultados de la prueba diagnostica Zipgrade cuarto EGB

GRADED PAPERS

D
1050537180
3050333172
1020616885
1020573649
1050603941
1030632387
1020587044
1030581147
1050584133
1050560026
1050518883
1050598091
1720770642
1050531936
1020534658
1020590610
1050526720
1020569440
1050538097
10305423354
1050558723
1736614374
1050569225
1050570645
1050556743
1050540870
1050521879
1020520442
1030530003
1020530623

Mame 1
AMAGUARLA, CACHIMUEL, JUAMI YARETSI
BURGA FARINANGO, ELIAM YERAY

CONE]O TIXICURD, INTY SEEASTIAM
CORDOVA GUALSAQUI, LINDSAY MAILEMN
DUQUE MORALES, FATIMA DOMEMICA
ESPINOZA DISHO, AMDREW BEMJAMIMN
FIGUERCA MALDONADO, |OSSENID ANTOMELLA
FLORES QUIRANZA, MICHAEL JOAMN
GAVILANES CORDOWVA, LAURYN SARAI
GONZALEZ RAMIREZ, LENIN XAVIER
GUACHAGMIRA IBLIES, IAM PIER
GUALACATA SARANSIG, YURI MAYLEN
GUAMAM JETACAMA, EMELY SARAY

HARD CERON, SHEILA NOEMI

LAMCHIMEBA CORDOVA, CHRISTIAM ELIAN
LOPEZ MATAMNGO, ALAM GAEL

MAIGUA AMRANGO, MIGEL ANTHONY
MAIGUA GARCIA, YAMNICK JADIEL
MALDOMNADC FUEREZ, LEYRE NADIDT
MALDOMNADO NARAM|O, DIDAC FELIPE
MALES QUIMEC, ELIANA JULIETH

MEMNA GOMZALEZ, ALISSON NOEMY

MINDA TUQUERRES, |JEAN PIERRE

MORALES COTACACHI, RUBI SALOME
MORALES GUAMARNI, ALISSON SOPHIE
MOREMND QUISPE, MATHIAS SEBASTIAM
OBANDO GUALSACQUI, CARLA ESTEFANIA
PAMBAQUISHPE IMBAQUINGO, DEYKI SAMIR
PERUGACHI YAMBERLA, PAMELA NOHEMI

FINSAG MATANGOD, MALLKY GECOVANMNY

Pts

12

12

11
11
12
11

11

11

10
10

12

10
11

Grade PDF File

%
100.0
1000
75.0
333
50.0
833
a1.7
91.7
91.7
1000
91.7
2.3
91.7
50.0
417
50.0
91.7
50.0
583
91.7
333
833
833
583
100.0
66.7
50.0
75.0
833
91.7

89

Delete Selected

&

| > | > P | > | P PP P P

Time

2024/05/27 10:37PM

2024/05/27 10:35PM

2024/05/27 10:35PM

2024/05/27 10:35PM

2024705727 10:40PM

2024705727 10:40PM

2024705727 10:40PM

2024705727 10:40PM

2024705727 10:41PM

2024705727 10:41FM

2024705727 10:41PM

2024705727 10:42PM

2024705727 10:42PM

2024705727 10:42PM

2024/05/2T 10:42PM

2024/05/27 10:43PM

202400527 10:43PM

20240527 10:43PM

2024505527 10:42PM

20240527 10:43PM

202450527 10:44PM

20240527 10:44PM

202450527 10:44PM

2024/05/27 10:44PM

2024/05/27 10:45PM

2024/05/27 10:45PM

202450527 10:45PM

20240527 10:45PM

2024505527 10:46PM

202450527 10:47PM



1050530623
1003932081
1020572799
1494166360
1050537040
1050512803
1050533403
1050597655

10305594987

PINSAG MATANGO, MALLKY GEOVANNY
QUILUMBAQUI FARINANGO, SAYRI YADIEL
RUIZ DE LA TORRE, CHARLY GAEL

SOSA ALBARRAN, LUCIA ANTOMNELLA

TUANA CACOANGO, CHARIK JOSMAR

—

TOAZA QUINCHIGUANGO, TIFANY GABRIELA

TUQUERRES CUSHCAGUA, FUYO SACHARY

VEGA CUCHIPARTE, IKER BENZEMA

SARREA GUERRA, DULCE MIRELY

W

Showing 1 to 38 of 38 entries
Times are in '"Us/Central’ timezone. Current time is 17:29 PM.

Anexo 3 Estudiantes rindiendo evaluacion en el aplicativo Zipgrade
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2024708727 1
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0:47PM
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10:48PM
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O:4EPM
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Anexo 4 Estudiantes rindiendo evaluacion en el aplicativo Google Forms
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