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RESUMEN EN ESPANOL:

La presente investigacion de titulacion estd encaminada a la implementacion de REAS
(Recursos Educativos Abiertos) para el aprendizaje de la suma y resta en los nifios/as del
Segundo grado, en la cual se ha puesto énfasis en que, al momento de practicar los ejercicios,
ellos se sientan alegres, se diviertan y asi puedan mejorar en la comprension de la matematica.
La metodologia que se utilizd en la investigacion fue el método mixto el mismo que nos
permitio llevar de la mejor manera nuestro trabajo. El instrumento que se utilizo fue la
Evaluacion Diagnostica, la cual fue de mucha ayuda para poder recoger informacion que me
permitieron encontrar una solucion al problema. Se aplicé la Evaluacion Diagnostica que
constaba de diez preguntas a 13 estudiantes, con el fin de recabar informacion acerca de como
estan en la suma y resta. Al momento de analizar los resultados obtenidos de las encuestas se
pudo evidenciar que un gran porcentaje de estudiantes tienen dificultad en la realizacion de
las operaciones de suma y resta. Por ello se aplico un MOOC para desarrollar en los nifios/as
el interés por la matematica, en la cual se obtuvieron buenos resultados ya que se pudo

evidenciar que ellos iban desarrollando de una mejor manera al momento que utilizaban el
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MOOC cuando realizaban las operaciones de sumas y restas. La aplicacion de esta
herramienta tecnologica es de gran ayuda, ya que una estrategia innovadora, creativa que
permite al estudiante desenvolverse de una manera mas dinamica y que incentiva a la practica

de la matematica en los nifios y nifias.

PALABRAS CLAVE: Implementacién — Innovacién — Motivacién

ABSTRACT:
This research is aimed at the implementation of REAS (Open Educational Resources) for the

learning of addition and subtraction in second grade children, in which emphasis has been
placed on the fact that when practicing the exercises, they feel happy, have fun and thus can
improve their understanding of mathematics. The methodology used in the research was the
mixed method, which allowed us to carry out our work in the best way possible. The
instrument used was the Diagnostic Evaluation, which was very helpful to collect information
that allowed me to find a solution to the problem. The Diagnostic Evaluation, which consisted
of ten questions, was applied to 13 students in order to gather information about how they
are in addition and subtraction. When analyzing the results obtained from the surveys, it
became evident that a large percentage of students have difficulty in performing addition and
subtraction operations. Therefore, a MOOC was applied to develop the children's interest in
mathematics, in which good results were obtained since it was evident that they were
developing in a better way when using the MOOC when performing addition and subtraction
operations. The application of this technological tool is of great help, since it is an innovative
and creative strategy that allows students to develop in a more dynamic way and encourages

the practice of mathematics in children.
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Resumen
La presente investigacion de titulacion esta encaminada a la implementacion de REAS
(Recursos Educativos Abiertos) para el aprendizaje de la suma y resta en los nifios/as del
Segundo grado, en la cual se ha puesto énfasis en que al momento de practicar los ejercicios
ellos se sientan alegres, se diviertan y asi puedan mejorar en la comprension de la matematica.
La metodologia que se utilizo en la investigacion fue el método mixto el mismo que nos permitio
llevar de la mejor manera nuestro trabajo. El instrumento que se utiliz6 fue la Evaluacion
Diagnostica, la cual fue de mucha ayuda para poder recoger informacion que me permitieron
encontrar una solucion al problema. Se aplico la Evaluacion Diagnoéstica que constaba de diez
preguntas a 13 estudiantes, con el fin de recabar informacion acerca de como estan en la suma
y resta. Al momento de analizar los resultados obtenidos de las encuestas se pudo evidenciar
gue un gran porcentaje de estudiantes tienen dificultad en la realizacion de las operaciones de
suma Yy resta. Por ello se aplicé un MOOC para desarrollar en los nifios/as el interés por la
matematica, en la cual se obtuvieron buenos resultados ya que se pudo evidenciar que ellos iban
desarrollando de una mejor manera al momento que utilizaban el MOOC cuando realizaban las
operaciones de sumas y restas. La aplicacién de esta herramienta tecnoldgica es de gran ayuda,
ya que una estrategia innovadora, creativa que permite al estudiante desenvolverse de una

manera mas dindmica y que incentiva a la practica de la matematica en los nifios y nifias.

Palabras Clave: Implementacion — Innovacion — Motivacién



Abstract:

This research is aimed at the implementation of REAS (Open Educational Resources) for the
learning of addition and subtraction in second grade children, in which emphasis has been placed
on the fact that when practicing the exercises they feel happy, have fun and thus can improve
their understanding of mathematics. The methodology used in the research was the mixed
method, which allowed us to carry out our work in the best way possible. The instrument used
was the Diagnostic Evaluation, which was very helpful to collect information that allowed me
to find a solution to the problem. The Diagnostic Evaluation, which consisted of ten questions,
was applied to 13 students in order to gather information about how they are in addition and
subtraction. When analyzing the results obtained from the surveys, it became evident that a large
percentage of students have difficulty in performing addition and subtraction operations.
Therefore, a MOOC was applied to develop the children's interest in mathematics, in which
good results were obtained since it was evident that they were developing in a better way when
using the MOOC when performing addition and subtraction operations. The application of this
technological tool is of great help, since it is an innovative and creative strategy that allows
students to develop in a more dynamic way and encourages the practice of mathematics in
children.

Key words:

IMPLEMENTATION - INNOVATION - MOTIVATION
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se realizo para poder superar el problema que estan
pasando los nifios y nifias del segundo Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “José
Maria Riofrio”, que es el aprendizaje de la suma y resta mediante recursos educativos abiertos
REA. Es por ello que este proyecto de investigacion busca solucionar el problema que aqueja a la
nifiez, mediante la utilizacion recursos educativos abiertos REA que es un recurso digital, asi los
nifios/as se motivaran y desarrollaran la atencion, ya que para ellos es algo novedoso y llamativo,
en la cual fomentara de mejor manera el habito por la realizacion de la suma y resta.

Al haber detectado y formulado el problema de mayor incidencia que tienen los /las
estudiantes de educacion basica y con ayuda de la investigacién diagnostica, se ha podido
considerar algunas causas que inciden en este problema fue la falta de apoyo en casa por los Padres
de Familia, dificultad en la comprension del tema, falta de recursos digitales. Los efectos
generados son bajo rendimiento, desmotivacion, resultados negativos. Es por ello que se busca
una solucion a la problemética planteada, tomando en consideracion las necesidades e intereses de
los /las estudiantes y de los Padres de Familia; asi como también la importancia de la tematica,
para lo cual se plantea la aplicacién de estrategias metodoldgicas activas e innovadoras, técnicas
de aprendizaje activo y recursos digitales apropiados a fin de contrarrestar el problema que impide
alos y las estudiantes de educacion basica desenvolverse eficazmente en su diario vivir. La brecha
educativa a nivel global sigue siendo un desafio importante. Segin la UNESCO (2021), 258
millones de nifios y jévenes no asisten a la escuela, y muchos de los que si asisten no reciben una
educacion de calidad. En este contexto, los REA se presentan como una alternativa viable para

ampliar el acceso a la educacién y mejorar la calidad de los aprendizajes.

"Estudio sobre la Percepcion y Uso de Recursos Educativos Abiertos en Docentes de
Educacion Basica en el Ecuador" (2021): Este estudio, realizado por investigadores de la
Universidad Politécnica Salesiana, encontr6 que el 78% de los docentes encuestados conocian los
REA 'y el 65% los utilizaban en sus clases. Sin embargo, también se identificaron algunos desafios
para su adopcion, como la falta de conocimiento sobre cémo encontrar y evaluar REA de calidad.
"Andlisis de la Implementacion de Recursos Educativos Abiertos en el Sistema Educativo
Ecuatoriano™ (2020): Este estudio, realizado por el Ministerio de Educacion del Ecuador, analizd
las politicas y estrategias existentes para promover el uso de REA en el pais. El estudio encontr
que si bien se han realizado algunos avances, aun existen desafios para la integracion efectiva de

los REA en el sistema educativo.



Tema: Recursos educativos abiertos REA para el aprendizaje de la sumay resta en estudiantes

de segundo afio.

Planteamiento del Problema

Los estudiantes de segundo afio de educacion basica de la Unidad Educativa “José Maria Riofrio”
mostraron desconocimiento en la realizacién de ejercicios de sumas y restas con unidades y
decenas luego de realizar una prueba de diagnostico en el area de matematica. Por ello, existe la
necesidad de implementar estrategias digitales que refuercen el tema antes mencionado y asi
mejorar el rendimiento académico.

Problema cientifico

¢ Como mejorar el aprendizaje de la sumay resta en los estudiantes del segundo Afio de Educacion

Bésica de la Unidad Educativa José Maria Riofrio, mediante recursos educativos abiertos REA?

Preguntas cientificas o directrices
¢Como teorizar los recursos abiertos REA para la ensefianza de la sumay resta de los estudiantes

de segundo afio educacién basica?

¢Como diagnosticar el aprendizaje de la suma y resta que tienen los estudiantes de segundo de

basica?

¢Coémo clasificar los recursos educativos abiertos REA para el aprendizaje efectivo de la suma'y

resta en los estudiantes de segundo afio de educacion basica?

Objetivo general
Aplicar Recursos abiertos REA para el aprendizaje de la suma y resta de los estudiantes de

Segundo afio de educacion bésica, de la Unidad Educativa “José Maria Riofrio”.

Objetivos especificos

- Teorizar los recursos abiertos REA para la ensefianza de la suma y resta de los estudiantes de

segundo afio educacion basica.
- Diagnosticar el aprendizaje de la sumay resta que tienen los estudiantes de segundo de basica.

- Clasificar los recursos educativos abiertos REA para el aprendizaje efectivo de la suma y resta

en los estudiantes de segundo afio de educacion bésica.



Justificacion.

El trabajo de investigacion tiene como objetivo aplicar recursos educativos abiertos REA
en el aprendizaje de la sumay resta en los estudiantes del segundo Afio de Educacion Basica, que
estd encaminada a mejorar el quehacer educativo, es decir llegar hacia los estudiantes con
aprendizajes significativos, para lograr de mejor manera la comprension de lo impartido por el
docente. Cuando nos referimos a la matematica, disciplina que es utilizada en el diario vivir, por
lo tanto, es indispensable que los estudiantes desarrollen problemas matematicos aplicando la
sumayy resta, y asi puedan desarrollar su capacidad de razonamiento y reflexion. Esta investigacion
permitira profundizar en la problematica que aqueja a los estudiantes del segundo afio de basica 'y
como plantear alternativas innovadoras para solucionar a uno de los problemas detectados en el
aula. Al solucionar el problema detectado en los estudiantes, aplicando muchas estrategias
innovadoras, permitird desarrollar en ellos destrezas y habilidades dentro de la matematica para
gue sean capaces de plantera, resolver y solucionar problemas matematicos que se les presenten
en la vida cotidiana y a la vez que fortalezcan el razonamiento ldgico y critico, mediante la
utilizacion de recursos educativos abiertos REA.

Variables:
Independiente: Recursos educativos abiertos REA.

Dependiente: Para el aprendizaje de la sumay resta en estudiantes de segundo afio.

Idea a defender: Recursos Educativos Abiertos REA para el aprendizaje de la sumay resta en

estudiantes de segundo afio.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
Contextualizacion espacio temporal del problema.

La investigacion se centra en la utilizacion de los Recursos Educativos Abiertos (REA) y
el desarrollo de la tecnologia, han permitido nuevas formas de relacionar y conectar recursos
digitales. El resultado es una serie de cambios en su formay propiedades y en la forma en que se
presentan al usuario. También indica que en los ultimos afios la tecnologia ha tenido grandes
avances Yy con ello ha permito que la educacion se beneficie, ya que poco a poco se esta utilizando
herramientas innovadoras que se van adentrando en todas las partes del mundo. (Ortega, Pérez, &
Gonzélez, 2021).

Cabe recalcar que ahora en dia se esta utilizando mucho la tecnologia para desarrollar de
mejor manera nuestras actividades, y las personas ya se estan relacionando mas con este tipo de
herramientas digitales para utilizarlos en la vida cotidiana. Cuando hubo la pandemia de la
COVID-19 irrumpid de manera imprevista e implacable en la mayoria de sectores, y la educacion
no ha sido ninguna excepcion. En el sector de la Educacion pasamos de la presencialidad a la
virtualidad de manera improvisada, con pocos medios y escasas indicaciones. En este contexto,
los contenidos educativos y, en especial, los denominados recursos educativos abiertos (REA) —
en inglés, open educational resources— van a ser una pieza fundamental para afrontar los retos de
la Educacion Superior, asi como en el resto de niveles. (Arango, & Manrique. 2020).

Dos de las grandes ventajas que, entre otras, aportan los REA son la rapidez de incorporacion
a las practicas educativas y la gratuidad. Aunque son aln poco conocidos, aparecieron
oficialmente a principios del milenio Los REA deben poder ser localizados y utilizados en
cualquier espacio y tiempo. Este es el principal requisito para garantizar el acceso igual a todos
los usuarios, especialmente, las personas en situacion de discapacidad (European Agency for
Special Needs and Inclusive Education, 2015).

El movimiento REA surgi6 del Primer Foro Mundial sobre Recursos Educativos de Acceso
Abierto organizado por la UNESCO en 2002, donde se adoptd el término "Recursos Educativos de
Acceso Abierto" y luego se cambi6 a "Recursos Educativos Abiertos”. La UNESCO cree que el
acceso universal a una educaciéon de calidad es esencial para construir la paz, el desarrollo
socioeconomico sostenible y el dialogo intercultural. Los recursos educativos abiertos brindan
oportunidades estratégicas para mejorar la calidad de la educacién y fomentar el didlogo sobre
politicas, el intercambio de conocimientos y el desarrollo de capacidades. Su objetivo es
intercambiar informacion y colaborar en temas relacionados con la creacion y uso de estos recursos

y desarrollar nuevas plataformas innovadoras para este tema.



Proporciona una seleccion de publicaciones de la UNESCO y permite a las comunidades que
las utilizan, incluidos profesores, estudiantes y profesionales de la educacion, copiar, adaptar y
compartir libremente sus recursos. Para Tony Bates (2020) prevé que aumente la adopcion del
aprendizaje en linea, pero indica que los pronésticos de que todas las instituciones pasaran a
funcionar en linea de forma permanente son exagerados. Es posible que algunas cambien a un
modelo con predominio de los programas en linea, con una estabilizacion en alrededor del 25%
de las instituciones con una oferta integramente en linea. (Ortega, Pérez, & Gonzélez, 2021).

La educacion enfrenta grandes desafios en el proceso de ensefianza y aprendizaje, uno de
los cuales es la accesibilidad a los recursos educativos. Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) juegan un papel clave en este proceso al contribuir a la accesibilidad de los
recursos educativos que los estudiantes pueden utilizar para construir conocimientos. Ademas, el
contenido de un campo se puede difundir a traves de instituciones educativas para que los
estudiantes puedan formarse en un campo particular. Esta investigacion se desarrolla en el marco
de la problematica social del pueblo ecuatoriano, especialmente en el sistema educativo. Porque
la disponibilidad de recursos educativos influye en el proceso de ensefianza y aprendizaje, basado
en la aplicacion de recursos educativos abiertos, y contribuir a la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje en el Ecuador. Un estudio de los principales referentes tedricos, una
aplicacion educativa abierta en Ecuador, y un andlisis de los resultados obtenidos mediante varios
métodos. Analisis cientifico, entrevista y documental. Los criterios derivados de esto permitieron
alcanzar los objetivos definidos en el estudio.

Revision de investigacion previas sobre el objeto de estudio.

El surgimiento de recursos educativos abiertos (REA) en la educacién ofrece una
oportunidad vital para Ecuador y otros paises fuertemente comprometidos con politicas que
fortalezcan el talento humano hacia la transicién hacia una economia social del conocimiento. La
filosofia subyacente de estos materiales es, sobre todo, fomentar la aptitud y la pasion de los
estudiantes, fomentar la colaboracién y la reduccion de costes en materiales (tanto para
profesores como para examenes finales), y al mismo tiempo posibilitar la reutilizacion de
materiales, fomentando la incorporacién de nuevos, pedagogias mas democraticas.

En el escenario actual, es necesario construir mecanismos de cooperacion
interinstitucional que permitan el desarrollo eficiente y conjunto de estos recursos, asi como el
fortalecimiento de mecanismos de control de calidad, estandarizacion de resultados y desarrollo
de capacidades que permitan la certificacion de estos. capacitaciones El desafio es crear
conciencia. Ademas, es necesario mejorar el retorno de la inversion y la investigacion de

modelos de negocio para los desarrolladores de contenidos, promoviendo asi la sostenibilidad.



Como lo plantean, Arango y Manrique (2020) “Los recursos educativos digitales abiertos son en
formato digital que pueden distribuirse gratuitamente para su uso en los procesos de ensefianza y
aprendizaje”. Estos recursos motivan, fomentan y apoyan su uso, adaptacion, actualizacion y
personalizacion con fines formativos. A partir de esto, se identifican las caracteristicas e
intenciones de los métodos de ensefianza, incluyendo aspectos que promueven la comprensién
de los estudiantes y la construccion del conocimiento.

Las investigaciones recientes sobre los REA han arrojado luz sobre su potencial para
transformar la ensefianza-aprendizaje en diversas areas, incluyendo la matematica, la ciencia, las
lenguas y las humanidades. Entre los hallazgos mas importantes se encuentran: Creciente
disponibilidad de REA de alta calidad: Cada vez existe una mayor oferta de REA en diversos
formatos, como mdédulos de aprendizaje, actividades interactivas, recursos multimedia y
herramientas digitales (UNESCO, 2019).

Impacto positivo en el aprendizaje: “Diversos estudios han demostrado que el uso de
REA puede mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, aumentar su motivacion y
fomentar el aprendizaje autonomo” (Attwell, 2020; Hernandez-Silva et al., 2021). “Potenciacion
de la colaboracion y la innovacion docente: “Los REA facilitan la colaboracion entre docentes
para crear, compartir y adaptar recursos educativos, fomentando la innovacion y la mejora
continua de las practicas pedagogicas” (Colomer & Ruiz-Hartley, 2020). Para comprender mejor
el potencial de los REA, es necesario analizar sus caracteristicas y componentes esenciales.
Cuerpo Tedrico Conceptual.

Los Recursos Educativos Abiertos (REA) son materiales educativos licenciados bajo
permisos abiertos que permiten su uso, adaptacion y distribucion sin restricciones de copyright o
costo. Estos recursos pueden incluir libros de texto, modulos de aprendizaje, videos,
simulaciones, entre otros, y tienen el potencial de transformar la educacion al hacerla méas
accesible, flexible y personalizada. Los REA se definen como materiales educativos de alta
calidad que estan disponibles de forma gratuita y abierta para su uso, adaptacion y redistribucién
(UNESCO, 2019).

Tipos de REA: Los REA se presentan en diversos formatos, como modulos de aprendizaje,
actividades interactivas, recursos multimedia y herramientas digitales (UNESCO, 2019).
Ademas, podemos decir que hay diferentes tipos de REA, incluyendo:

e Libros de texto: Libros de texto completos o capitulos individuales.

e Modulos de aprendizaje: Unidades de aprendizaje autosuficientes sobre un tema especifico.

e Videos: Tutoriales, demostraciones, simulaciones y otros recursos audiovisuales.



e Simulaciones: Entornos interactivos que permiten a los estudiantes experimentar con
conceptos y procesos.
e Juegos educativos: Juegos que ayudan a los estudiantes a aprender de manera divertida y
atractiva.

Beneficios de los REA

Los REA ofrecen una serie de beneficios para estudiantes, docentes e instituciones
educativas: Acceso equitativo a la educacion: Los REA permiten que todos los estudiantes
tengan acceso a materiales educativos de alta calidad, independientemente de su ubicacion o
situacion socioecondmica. Aprendizaje personalizado: Los REA pueden ser adaptados a las
necesidades individuales de los estudiantes, lo que permite un aprendizaje mas personalizado y
efectivo. Mayor motivacion y compromiso: Los REA pueden ser mas atractivos y motivadores
para los estudiantes, lo que puede conducir a un mayor compromiso con el aprendizaje.
Beneficios para docentes:
Nuevos recursos pedagogicos: Los REA proporcionan a los docentes una amplia gama de
nuevos recursos pedagogicos que pueden utilizar para mejorar sus practicas de ensefianza.
Mayor flexibilidad: Los REA permiten a los docentes adaptar y personalizar los materiales
educativos para satisfacer las necesidades especificas de sus estudiantes.
Reduccion de costos: Los REA pueden ayudar a reducir los costos de materiales educativos para
docentes y estudiantes.
Beneficios para instituciones educativas:
Mejora de la calidad educativa: Los REA pueden contribuir a mejorar la calidad de la educacion
al proporcionar a los estudiantes acceso a materiales educativos de alta calidad. Reduccion de
costos: Los REA pueden ayudar a reducir los costos de materiales educativos para las
instituciones educativas. Promocién de la innovacion: Los REA pueden fomentar la innovacion
en la ensefianza y el aprendizaje.
Impacto de los REA en el aprendizaje:
Se ha realizado una gran cantidad de investigaciones sobre el impacto de los REA en el
aprendizaje. Los resultados de estas investigaciones sugieren que los REA pueden tener un
impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes, especialmente cuando se utilizan de
manera efectiva. También podemos describir algunos factores que influyen en el impacto de los
recursos educativos abiertos REA: El impacto de los REA en el aprendizaje puede verse
afectado por una serie de factores, incluyendo: La calidad de los REA: Los REA deben ser de

alta calidad y estar alineados con los estandares educativos. La forma en que se utilizan los



REA: Los REA deben ser utilizados de manera efectiva por docentes y estudiantes. El apoyo
institucional: Las instituciones educativas deben brindar apoyo a los docentes para que puedan
integrar los REA en sus practicas de ensefianza.

Importancia de la sumay resta.

La suma y la resta, operaciones matematicas basicas, son pilares fundamentales del aprendizaje
temprano y herramientas esenciales para desenvolverse en el mundo que nos rodea. Su dominio
no solo permite realizar calculos simples, sino que también abre las puertas a conceptos
matematicos mas complejos y desarrolla habilidades cognitivas cruciales para el éxito académico
y personal. Diversos estudios realizados en los ultimos afios destacan el papel fundamental de la
suma y resta en el desarrollo cognitivo de los nifios. Barog, Jitendra y McNeil (2019) sefialan que
estas operaciones tempranas sientan las bases para el pensamiento matematico abstracto y la
resolucion de problemas. Por su parte, Clements, et al. (2021) sostienen que la suma y resta
fomentan el desarrollo de habilidades como la clasificacion, la seriacion y la comparacion,
esenciales para la comprension de conceptos matematicos mas complejos como la multiplicacion
y la division. Ademas, se ha demostrado que la ensefianza efectiva de la suma y resta puede
mejorar el rendimiento en otras &reas académicas, como la lectura y la comprension de textos
(Duncan et al., 2020).

Aplicaciones en la Vida Cotidiana.

La sumayy resta no solo son relevantes en el ambito académico, sino que también son herramientas
indispensables para desenvolverse en la vida diaria. Desde realizar compras en el supermercado
hasta calcular el tiempo de viaje, estas operaciones matematicas estan presentes en multitud de
situaciones cotidianas.

En un mundo cada vez mas dependiente de la tecnologia, la capacidad de realizar calculos basicos
sigue siendo una habilidad esencial. La suma y resta son la base para comprender conceptos

informaticos fundamentales, como la programacion y el analisis de datos.

Implicaciones Pedagdgicas.

Laimportancia de la sumay resta en el desarrollo cognitivo y la vida cotidiana resalta la necesidad
de una ensefianza efectiva de estas operaciones matematicas en los primeros afios de escolaridad.
Abogan por un enfoque pedagogico centrado en el juego y la exploracién, donde los nifios puedan
construir su propio conocimiento matematico a través de experiencias significativas y relevantes.
Es importante destacar que la ensefianza de la suma y resta debe ir mas alla de la memorizacién

de algoritmos y procedimientos. Los nifios deben desarrollar una comprension profunda de los



conceptos matematicos subyacentes y ser capaces de aplicar sus habilidades para resolver

problemas reales. (Moyles, et al. 2019)

Para poder fomentar la suma y resta podemos fortalecer mediante la implementacion de recursos
educativos abiertos, que permitan que el estudiante pueda desarrollar sus habilidades y destrezas
en la matematica, mediante el acompafiamiento del docente, en la cual se utilizaran las
herramientas y materiales digitales adecuados para fortalecer el interés y desarrollo y asi exista
una comprension de la misma. Asi mismo utilizando los recursos educativos abiertos también
podemos fortalecer desde el hogar para la comprension de la matematica, esto permitira el interés
que tenga el estudiante y la disposicion, para que se sienta motivado al momento de ejecutar las

actividades con sumas y restas.

CAPITULO II

MARCO METODOLOGICO
Para llevar a cabo la presente investigacion, se va a utilizar estrategias metodologias activas y
técnicas de ensefianzas para encaminar de la mejor manera nuestra investigacion, despertando en
los estudiantes el interés y la motivacion.
Enfoque metodoldgico de la investigacion.
La orientacion del presente trabajo de investigacion es mixta ya que es un enfoque metodolégico
gue combina los métodos de investigacion cuantitativa y cualitativa para obtener una comprensién
méas completa y profunda de un fendmeno de investigacion. Implica la recoleccion, andlisis e
integracion de datos tanto cuantitativos como cualitativos. Es con alcance descriptivo y
exploratorio la cual nos permitira recoger toda la informacién necesaria para dar a conocer el
propdsito que se encamina nuestro trabajo de investigacion.
Para Hernandez-Sampieri, R., & Mendoza, C. (2020) la investigacion mixta busca obtener una
comprension mas completa y profunda de un fendmeno mediante la combinacion de métodos
cuantitativos y cualitativos. Esto se logra al integrar las fortalezas de ambos enfoques y compensar
sus debilidades.
Poblacion, unidades de estudio y muestra.
La poblacion de estudiantes del segundo grado de la Unidad Educativa “José Maria Riofrio” esta
conformada por 13 estudiantes. Estos estudiantes representan el universo de estudio, los mismos
forman parte de la comunidad educativa en el cual se implementaran y se evaluara las estrategias
metodoldgicas que se desarrollaran con los recursos educativos abiertos para incentivar la sumay

resta.



Para realizar el calculo de Poblacion y muestra se utilizo la calculadora de muestras y su ecuacién

se pueden observar en el grafico 1:

Margen: 10%
Nivel de confianza: 29%
Poblacion: 13

Tamano de muestra:

z"2(p*q)
et + (z"2(p*q))

N

n=

13

Ecuacion Estadistica para Proporciones
poblacionales

N= Tamafio de la muestra

Z= Nivel de confianza deseado

p= Proporcion de |a poblacion con la caracteristica
deseada (exito)

=Proporcion de la poblacion sin la caracteristica
deseada (fracaso)

2= Nivel de emor dispuesto a cometer

M= Tamafio de la poblacion

Gréfico 1. Calculo de Muestras.

Elaborado por: Carlos Jumbo

Fuente: Asesoria Econdmica & Marketing /Copyright 2019

Para determinar la muestra se utilizé un margen de error del 10% y un nivel de confianza del 99%,

con estos parametros estadisticos, aseguran que los resultados obtenidos seran representativos y

confiables, dando asi una precision exacta

Tabla 1. Poblaciéon y Muestra.

de la poblacidn en estudio.

Unidades de Mujeres Hombres Total
observacion
Estudiantes Segundo 5 8 13

Grado

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador



Métodos empiricos y técnicas empleadas para la recoleccion de informacion.

En este estudio se utiliza el siguiente instrumento de investigacion, que se utilizd es una
Evaluacién Diagndstica, la cual nos permitira recopilar informacién mas detallada, nos ayudara a
profundizar més en el problema de nuestro estudio y encontrar una solucion favorable. La
evaluacion se define como un proceso sistematico que utiliza informacion para tomar decisiones
informadas sobre algo. Puede ser utilizada para diversos propdsitos, como medir el aprendizaje,
la efectividad de programas o el desempefio de individuos o grupos. Es importante destacar que la
evaluacion es un campo en constante evolucion, y nuevas definiciones y perspectivas estan
surgiendo continuamente. Alcala, D. H., Pueyo, A. P., & Calvo, G. G. (2019).

Para la implementacion y recoleccidn de datos esta prueba se utiliz6 el aplicativo ZipGrade
el cual “proporcionarda informacidon sobre los resultados del analisis de validez, el nivel de
dificultad de las preguntas y las caracteristicas distintivas de cada elemento” (Estarez et al. , 2023
, p. 5). Programa que permiti¢ analizar y medir el aprendizaje de contenidos matematicos, de forma
rapida, segura con esta data se procede a realizar un estudio utilizando una metodologia
cuantitativa.

Formas de procesamiento de la informacion obtenida de la aplicacion de los métodos y
técnicas.

Andlisis de Resultados

Una vez realizada la evaluacion diagndstica en el area de matematica a los estudiantes del segundo
grado de la Unidad Educativa “José Maria Riofrio”, se obtuvieron los siguientes resultados, los
cuales permitieron realizar un analisis sobe la informacién obtenida de la siguiente manera:

Tabla 1. Aplicacién de los Instrumentos.

Técnica Instrumento Escala de Dirigidoa: Forma Finalidad
valoracion
Evaluacion  Cuestionario 1. Respuesta Estudiantes  Escrita Diagnosticar el
diagnostica  con preguntas correcta de 2do ZipGrade nivel de conocimiento
de opciodn 0. Respuesta grado de contenidos
multiple incorrecta matematicos (sumay

resta) en estudiantes de

segundo grado

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador



Anélisis e interpretacion de resultados.

En esta seccion se muestran los resultados obtenidos después de aplicar la evaluacion
diagnostica a los estudiantes de segundo grado, mediante la utilizacion de instrumentos
estadisticos.

Gréfico 2: Detalla la evaluacion diagndstica de matematica de sumas y restas.

Editar Archivo Compartir Copiar
MNombre: Evaluacion Dizgnostica de Matematica 2do
grado
Hoja de Formulario estandar de 20 preguntas
respuestas:
Fecha: 25 de mayo de 2024

Fuente: Plataforma ZipGrade

En el grafico 1 se puede observar la creacion del instrumento de la evaluacion diagnostica que
comprendia en 10 preguntas de opcion multiple, en la cual estaba estructurada en 5 preguntas con
ejercicios de sumas y 5 preguntas con ejercicios de restas, con la finalidad de medir su capacidad

de razonamiento en las dos operaciones matematicas.

Tabla 3. Resultados de la prueba diagnostica

Preguntas Porcentaje % Porcentaje %
Correcto Incorrecto
Segundo Segundo

1. Sofia tiene 8 manzanas y le regala 3 a su amigo Juan. { Cuantas manzanas le quedan a

Sofia?

80,0 % 20,0 %
a) 5 manzanas
b) 11 manzanas

) 3 manzanas

d) 1 manzana




2 En el jardin hay 6 flores rojas y 5 flores amarillas. ¢ Cuantas flores hay en total?

a) 12

b) 11

c) 10

d)9

60,0 %

40,0 %

3.- Carlos tiene 20 dulces y le regala 5 dulces a su amiga Ana. ¢ Cuantos dulces le quedan a
Carlos?

a) 5 dulces

b) 10 dulces

c) 15 dulces

d) 25 dulces

70,0 %

30,0 %

4.- En la granja hay 4 gallinas, 2 vacas y 1 cerdo. ¢ Cuantos animales hay en la granja en
total?

a) 3 animales

b) 5 animales

c) 7 animales

d) 9 animales

90,0 %

10,0 %

5.- Ana tiene $10 y compra una manzana por $2. ;Cuanto dinero le queda a Ana?

a) $1

b) $3

c) $8

d) $10

70,0 %

30,0 %

6.- Luis tiene 12 caramelos y le da la mitad a su hermana. ¢ Cuantos caramelos le quedan a

Luis?

a) 2 caramelos

b) 4 caramelos

c) 6 caramelos

d) 12 caramelos

30,0 %

70,0 %




7.- En la fiesta habia 5 nifios y llegaron 7 mas. ¢ Cuantos nifios hay ahora en la fiesta?

40,0 % 60,0 %
a) 11
b) 12

c) 10

d) 13

8.- ¢ Sara tenia 10 crayones y su amiga le dio 3 mas. ;Cuantos crayones tiene ahora?

70,0 % 30,0 %
a) 12
b) 14

c) 13

d) 15

9.- ¢Felipe tenia 9 libros y compro 5 mas. ¢ Cuantos libros tiene ahora?

40,0 % 60,0 %
a) 13
b) 14

c) 15

d) 16

10.- ¢ . Maria tiene $4 y compra un dulce que cuesta $1. ; Cuanto dinero le queda a Maria?

600 % 40,0 %
a) 6
b) 3

c)7

d) 2

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador

La evaluacion diagnostica estaba compuesta por 5 preguntas con problemas matematicos
de sumas en las cuales tenemos los siguientes porcentajes con resultados correctos 70%,90%,
40%,70%,40%; ademéas contamos con los resultados incorrectos 30%, 10%, 60%,30%,60%.
También esta evaluacion estaba estructurada con 5 preguntas con problemas matemaéticos

utilizando la resta en las cuales evidenciamos los porcentajes con resultados correctos del 80%,



70%,30%,60%; ademas tenemos los porcentajes con los resultados incorrectos 20%,20%,30%,

70%,40%.

Gréfico 3: Resultados de las preguntas correctas e incorrectas.

120
100
80
60
40
20
0
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9
m Columnal
mIncorrectas 20 40 30 10 30 70 60 30 60
B Correctas 80 60 70 90 70 30 40 70 40
M Correctas M Incorrectas
Elaborado por: Jumbo, C. (2024)
Fuente: Investigador
Gréfico 4: Resultados obtenidos en la evaluacion diagndstica.
ESTADISTICAS DEL CUESTIONARIO DISTRIBUCION DE PUNTUACION

BPDF- | Bcsvr

MNumereo de articulos: 13
MNumero de preguntas: 10

Posibles puntos: 10

Puntaje Por ciento

Minimo 3 30.0
Maximeo 10 100.0
Promedio 8.3 63.1
Mediana ] 60.0
Estandar Desarrollo. 2.35 22.7

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador
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Con los resultados obtenidos en la evaluacion diagnostica a los estudiantes del segundo
Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “José Maria Riofrio”, se ha determinado que
tienen dificultades en la realizacion de ejercicios matematicos de suma y resta, para ello se ha
propuesto actividades innovadoras que fomenten el aprendizaje, fomentando la motivacion y la

participacion activa mediante recursos educativos abiertos.



CAPITULO 111
PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO TECNICO

Fundamentos de la Propuesta
Este proyecto tiene como objetivo solucionar la problematica planteada, tomando en consideracion
las necesidades e intereses de los nifios, nifias y de los padres de familia; asi como también la
importancia de la tematica, para lo cual se plantea la aplicacién tecnoldgica que se utilizard,
estrategias metodologicas adecuadas, técnicas de aprendizaje activo y recursos innovadores
apropiados a fin de contrarrestar el problema que impide a los nifios y nifias del segundo grado,
desenvolverse eficazmente en su diario vivir.
La herramienta tecnoldgica que se utilizard son los recursos educativos abiertos, la misma que me
permitira dar solucion a la problematica que aqueja los nifios y nifias del segundo grado de la
Unidad Educativa “José Maria Riofrio”.
La propuesta se desarrollara aplicando el modelo instruccional ADDIE, la misma que nos servira
como una guia siguiendo un proceso sistematico que tiene 5 fases:

- Andlisis

- Disefio

- Desarrollo

- Implementacion

- Evaluacion
Presentacion de la Propuesta.
A continuacion, se presentara el disefio Instruccional ADDIE el cual nos permitira dar solucién a

la problematica que aqueja a los estudiantes del segundo grado.

La Propuesta.

Fase de Analisis.

Titulo:

“Disefio e implementacion de un Mooc para el aprendizaje y resoluciéon de problemas

matematicos aplicando la suma y resta”.



Descripcién de la propuesta:

La implementacion de este Mooc esta disefiada para que el aprendizaje sea claro, objetivo,
dindmico e interactivo para la resolucion de problemas matematicos aplicando la sumay
resta, en los estudiantes del tercer grado, despertando en ellos el interés en este tema que
es de suma importancia y asi desarrollar su razonamiento l6gico-matematico. Para lo cual
se plantea la aplicacion de estrategias metodoldgicas adecuadas, técnicas de aprendizaje
activo y recursos apropiados a fin de contrarrestar las dificultades que presentan los
estudiantes. EI Mooc garantizara un aprendizaje significativo en el cual les ayudara a dar
confianza en ellos y asi poder desenvolverse eficazmente en su diario vivir. También
podemos mencionar que este Mooc esta disefiado de una manera dindmica y fécil de
manejar para que los estudiantes puedan interactuar sin dificultades, en ella se podra
encontrar algunas actividades interactivas, juegos, videos que les llame la atencion y asi
motivarlos a que ingresen a estos cursos virtuales que les permitirdn solucionar sus
dificultades de aprendizaje y tener un rendimiento académico adecuado en su vida
estudiantil. Logrando en ellos un espacio ameno, divertido y sientan una alegria al
momento de resolver problemas matemaéticos de la vida cotidiana que se les presenten dia
a dia y asi obtener un aprendizaje significativo.

Objetivos.

General

Desarrollar problemas matematicos aplicando la sumay resta.

Especificos
- ldentificar procesos para resolver problemas matematicos aplicando la suma y resta
- Resolver problemas matematicos aplicando la suma y resta.

- Plantear y desarrollar problemas matematicos de la vida cotidiana empleando la suma y

resta.

Necesidades.

¢Por qué se va a hacer?

Se la va a hacer porque la matematica es fundamental para el desarrollo intelectual de los
nifios y nifias, les ayuda a ser 16gicos, a razonar ordenadamente y a tener una mente preparada para
el pensamiento, la critica y la abstraccion.

¢Para qué se va a hacer?



Para que los y las estudiantes aprendan de manera interactiva y desarrollar el pensamiento
I6gico matematico en la adquisicion de los conocimientos.

¢ Qué problematicas resuelve?

Permitird que los y las estudiantes puedan adquirir habilidades que les ayuden a
desenvolverse de la mejor manera en la resolucion de problemas aplicando la suma y resta de su
diario vivir, para que tengan la capacidad de razonar y comunicarse de manera efectiva.

¢ Como se va a hacer?

Se implementara el Mooc para desarrollar el aprendizaje de la resolucion de problemas
matematicos aplicando la suma y resta, en la cual estd disefiada con diferentes actividades
interactivas, juegos, videos, ademas las evaluaciones seran interactivas logrando un aprendizaje
significativo. También se utilizara la plataforma Google Sites para la elaboracion del Mooc que

nos permitira tener un espacio para que los y las estudiantes puedan ingresar sin dificultad.



Limitaciones.

Cuando ingresamos al MOOC para desarrollar las actividades propuestas en las
unidades de aprendizaje de la resolucién de problemas mateméticos de suma y resta, se
necesita de algunos elementos tecnologicos para que los estudiantes puedan realizar su curso
virtual. Cabe mencionar que algunos estudiantes no cuentan con una computadora o con el
servicio del internet por encontrarse en una zona rural que se dificulta la conectividad, y ello
conlleva a que el aprendizaje se retrase. Ademas, se dificulta ya que algunos estudiantes no
pueden manejar una computadora o navegar en el internet adecuadamente con ello implica
una limitacién, algunos padres de familia no cuentan con el conocimiento para poder ayudar
a orientarlos a sus hijos en la realizacién de las actividades del curso virtual. También
podemos mencionar que los estudiantes sienten un poco de temor al momento de la clase de
matematica ya que se les dificulta el aprendizaje de y resolucién de problemas matematicos
con sumas Y restas, por ello se ha dispuesto realizar este curso virtual en el cual ellos podran
interactuar activamente, dindmico e innovador, logrando asi que tengan una comprension
adecuada, siguiendo un orden logico para llegar a la respuesta correcta. Es una tarea que
implica dedicacion y a su vez innovador ya que se cambiaria un poco la educacion tradicional
y nos enfocariamos a utilizar medios y herramientas digitales que nos permitan llevar de la

mejor manera el aprendizaje de los y las estudiantes.

4. Cronograma:

En el siguiente cronograma se ha detallado las actividades propuestas con sus

respectivas fechas en las cuales se las va a realizar.



Tabla 4: Cronograma

unidad.

Fase de Implementacion

Fase de Evaluacion

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador

Fechas Mayo Junio
Actividades Inicio Fin
Fase de andlisis: 06/ 10/07/2024
Definicion del tema 05/
Formulacion de Objetivos 24
general y especificos,
descripcién de necesidades y
limitaciones.
Fase de Disefio: 08/ 08/05/2024
Resultados de aprendizaje por 05/
unidades y detalle de unidades. 24
Fase de Desarrollo: 20/ 23/05/2024
Desarrollo de actividades de las 05/
actividades propuestas por cada 24




Presupuesto.
En la implementacion del MOOC , se evidenciaron los siguientes gastos :

Tabla 5: Detalle de los rubros.

Rubros Cantidad Detalle Costo
oficina 1 Cuaderno 1,50

1 lapiz 0,30

1 esfero 0,35
Tecnologicos 1 internet 20,00

1 laptop 450,00

1 celular 250,00
Salarial Talento 600

Humano
Total 1.322,15

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)
Fuente: Investigador
La totalidad de gastos asumidos para el desarrollo del MOOC que garantizan su aplicacion y

funcionalidad.

Metodologia de Ensefianza — Aprendizaje.

En las Gltimas décadas la educacion ha tenido cambios significativos por la implementacién y uso
de herramientas tecnol6gicas, las instituciones han optado por virtualizar la educacién o
combinarla con la educacién presencial, esta modalidad de educacion en linea involucra una
participacion activa de los estudiantes, por esta razon se propone la implementacion de las
metodologias activas en los procesos de ensefianza — aprendizaje, con base a lo expuesto el trabajo
realizado por José Pertusa Mirete (2020) Metodologias activas: la necesaria actualizacion del
sistema educativo y la practica docente, el cual tuvo como objetivo modificar estructuras
instruccionales, que estan dificultando que se consiga el aprendizaje competencial y la
personalizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje, al que la normativa educativa espariola y

los acuerdos internacionales hacen referencia tan insistentemente. En este sentido, de los



elementos curriculares a los que haciamos referencia, abordaremos mas detenidamente los
relacionados con la metodologia didactica, enfatizando en el concepto, aplicacion y beneficios de
lo que actualmente se denomina “metodologias activas”.

Se presentan y describen las metodologias activas mas utilizadas. Ademas, se comparten
herramientas y técnicas que se pueden aplicar en las metodologias activas en la educacion en linea,
también se proponen recomendaciones para la correcta aplicacién en los procesos educativos. Se
concluye que las metodologias activas potencian el trabajo autonomo del estudiante, para adquirir
su propio conocimiento y desarrollar habilidades, ademas de mejorar su nivel de compromiso,
interés y responsabilidad, junto con la guia, apoyo y seguimiento del docente, son una correcta

manera de adaptacion y mejora en los procesos educativos.

Ambiente Virtual.

El ambiente virtual que se va a utilizar es la plataforma Google Site, la misma que tiene un
componente Ilamado MOOC (Maissive Open Online Coursese), que tiene un LMS (Learning
Management System) y que en este caso son intuitivos, es decir, para que los y las estudiantes

tengan acceso en cualquier momento y de manera autbnoma.

En la Fase de Disefio.

Tabla 6: Detalle de la organizacién del Mooc

Al finalizar el curso los estudiantes seran capaces de: Desarrollar problemas

matematicos aplicando la suma y resta.

Resultados de aprendizajes por Detalle de Unidades
Unidades

- Unidad 1:
Identifica procesos para resolver

problemas matematicos aplicando la suma y | - Términos de la sumay resta

resta.




Resuelve  problemas — matematicos Unidad 2:

aplicando la sumay resta.
- Proceso a seguir para resolver problemas

matematicos con la suma.

- Proceso a seguir para resolver problemas

con la resta.

- Calculo y de resolucién de problemas
matematicos.
Unidad 3:

Plantea y desarrolla problemas
matematicos de la vida cotidiana empleando la | - Ejercicios practicos de problemas
suma y resta. matematicos con sumas y restas de la vida

cotidiana.

Elaborado por: Jumbo, C, (2024)

Fuente: Investigador

Fase de Desarrollo.
En la fase de desarrollo se procede a estructurar el curso virtual de forma especifica, con cada una
de las unidades con sus contenidos, la descripcion de las actividades, el tiempo, los recursos, la

evaluacion y los aplicativos que van dentro del Mooc.

Tabla 7: Estructura de la Unidad 1

Estructura de la Unidad 1

Resultado de Aprendizaje: Identifica procesos para resolver problemas matematicos

aplicando la sumay resta.

Sesion | Unidadesy | Descripcion | Tiempo Recursos Instrumentos

Contenidos | de la de
actividad Evaluacion




- Términos
de la
sumay

resta

En
esta sesion el
estudiante
identificara
los
conceptos
bésicos sobre
los términos
de lasumay
resta, ademas
sobre el
proceso que
se debe
seqguir para
resolver
problemas

matematicos.

2h

Se utilizara recursos

REA

- Juego interactivo

Mediante un

video de

YouTube sobre la

conceptualizacion

sobre los
términos de la
suma y resta.

(6 minutos)

de sumay resta.

(5 minutos)

Evaluacion
sumativa de
la Unidad
mediante una
aplicacién
interactiva
disefiada con
REAS.

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador




Tabla 8: Estructura de la Unidad 2

Estructura de la Unidad 2

Resultado de Aprendizaje:

Resuelve problemas matematicos aplicando la suma y

resta.
Sesion Unidades y Descripcién de | Tiempo | Recursos Instrumentos de
Contenidos | la actividad Evaluacion
2 . Enla 3h . Evaluacion
- Calculo y - Dos Videos
L sesion el sumativa de la
resolucion de YouTube
estudiante debe Unidad mediante
de sobre los
de realizar los .| una aplicacion
problemas pasos a seguir
- pasos a seguir interactiva
matematico para resolver
ara resolver disefiada con
S. P problemas

problemas
matematicos de

sumay resta.

matematicos
de sumay
resta

(10

minutos)

- Resolver
ejercicios de
problemas
matematicos
con sumay
resta

(60

minutos)

REAS.

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador




Tabla 9: Estructura de la Unidad 3

Estructura de la Unidad 3

Resultado de Aprendizaje: Plantea y desarrolla problemas matematicos de la vida

cotidiana empleando la suma y resta.

Sesion | Unidadesy | Descripcion de | Tiempo | Recursos Instrumentos
Contenidos | la actividad de
Evaluacion
3 - En esta 4h o Evaluacion
- Breve indicacion
Ejercicios sesion ély la . sumativa de
mediante un
practicos de | estudiante . la Unidad
audio de vocaro
problemas planteara 'y (1) mediante una
matematicos | desarrollara aplicacién
consumasy | ejercicios interactiva

- Evaluaciones

restas de la practicos e disefiada con

interactivas de 10

vida interactivos de REAS.
cotidiana. problemas preguntas.
matematicos con (1207)
sumas y restas - Encuesta de
de la vida satisfaccion.
cotidiana. (109
- Impresion de

certificado del

curso Mooc.

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador



Fase de Implementacion.

Después de haber elaborado nuestro disefio instruccional se procedio a realizar el Mooc en la

plataforma Google Sites en la cual se la estructuro de tres unidades de aprendizaje.

Grafico 5: Pagina Principal del MOOC.

BIENVENIDO§ Al GURSE® EN

LINEA DE MATEMATICA

&) Imagen ~ O Restablecer ™ Tipo de encabezado .
i

OBIJETINVO

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador

Gréfico 6: Introduccién del curso

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador



Unidad 1:

Curso Virtual

@ FERMINOSIDEILAS BMAD

SUMA

Términos de la Suma

@ A continuacion observaremos un video sobre los términos de lasuma.
QO
+5 Suma- Total

? Signo-Simbolo P

(o]

Grafico 7: Detalle de las actividades de la Unidad 1

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador

Unidad 2:

Grafico 8: Detalle de las actividades de la Unidad 2

m Curso Virtual Bienvenida Unidad1 Unidad2  Unidad3

Proceso para resolver. problemas matematicos
%
I

200 Resolverproblemas de sumas 0 Resalverproblemas, de festas
UL % e y

PROBLEMAS | PROBLEMAS 'n'-
DE SUMAS

Miraren (€9 Youlube ’ Miraren (€3 YouTube

A continuacion observaremos un video A continuacion observaremos un video

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador



Unidad 3:

Grafico 9. Detalle de las actividades de la Unidad 3

EJERCICIOS'PRACTICOS DE PROBLEMAS

Bl

i
MATEMATICOS DE SUMAY RESTA.

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)
Fuente: Investigador

Grafico 10. Encueta de Satisfaccion

ENCUESTA DE SATISTACCION

Encuesta ae »atisraccion

Envia tus oo
eatractua, d

8 0010 8 Cur o Que ACBDAS 00 RaCeT PO Hempo, QUi opnas de Sy
g y del profesos

Prafasor *

MNevel o esfuerzo

Encuesta de Satisfaccién

Envia tus comentarios sobre el curso que acabas de hacer, por ejemplo, qué opinas de
su estructura, del contenido y del profesor.

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador



Gréafico 11. Certificado de Reconocimiento

CERTIFICADO

f CERTIFICADO

DE RECONOCIMIENTO

OTORGADO A:

&%‘Mé'@ (J}‘mﬁ/’/ﬂ

Por haber completado satisfactoriamente el curso virtual sobre la
resolucion de problemas matematicos an 1 suma y resta.

LIC. CARLOS JUMBE C.
DIRECTOR DEL CUASO

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador

Fase de Evaluacion.

La evaluacién es de suma importancia para poder encaminar los aprendizajes adquiridos
durante el desarrollo del curso, para ello se utilizo algunas herramientas digitales para elaborar
las evaluaciones y, ademas, se elabor6 una rubrica de evaluacion para poder medir el nivel de

conocimientos y habilidades de los estudiantes.

Tabla 10. Rubrica de Evaluacién

importancia de la
matematica
en la suma vy

resta

comprension de
la importancia
de la

matematica en

comprension
béasica de la
importancia de

la matematica

comprension
solida de Ila
importancia de

la matematica

Criterios | Insuficiente Béasico | Competente Sobresaliente
de Evaluacion (0-2) (3-5) (6-8) (9-10)
Reconocimiento | El estudiante no | El estudiante El estudiante El
De la | demuestra tiene una demuestra una | estudiante tiene

una
comprension
excepcional de

la importancia




la sumay resta.

en la

en la suma y

de la

sumay resta. resta matematica en
la sumay resta
Uso de los | Elestudiante no | El estudiante no El El estudiante
recursos utiliza recursos | utiliza recursos | estudiante utiliza recursos
educativos educativos educativos utiliza recursos | educativos
abiertos abiertos abiertos educativos abiertos
para el de manera de manera | abiertos de
aprendizaje de para el | basica para el | de manera | manera
la aprendizaje de | aprendizaje de | efectiva para el | excepcional

matematica de la matematica en | aprendizaje de | para el

sumas y restas.

matematica de

sumay resta

suma y resta.

la
matematica en

suma y resta.

aprendizaje de
la
matematica de

sumay resta.

En la fase de evaluacion se la realizé de la siguiente manera:

Unidad 1

Gréafico 12. Evaluacion de la Unidad 1

Suma y Resta

A continuacién realizaremos un juego interactivo :

Concurso de preguntas - Un cuestionario de opcién multiple
con limite de tiempo. comodines y una ronda de bonificacion.

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador




- Unidad 2:

Grafico 13: Evaluacién de la Unidad 2

A continuacién vamos a resolver problemas mateméticos de sumas y resta ‘

¢Cudles son los pasos a seguir
para resolver problemas
matematicos de suma y resta?

A B @
sumar, Datos, restar,
identificar , Operacioén, mejorar,

solucionar, Solucién respuesta

Cuestionario de resolucion de problemas
matematicos de sumas y restas ‘

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)
Fuente: Investigador

Unidad 3:

Gréafico 14. Evaluacion de la Unidad 3

Resuelve el siguiente problema:
Juan tiene 105 naranjas y le
regala a su mama 38. ;Cuantas
naranjas le quedardon?

67 25

CUESTIONARIO

Cuestionario - Una serie de preguntas de opcion maualtiple. Pulsa
la respuesta correcta para continuar.

Elaborado por: Jumbo, C. (2024)

Fuente: Investigador



Conclusiones

La aplicacion de Recursos Educativos Abiertos (REA) ha demostrado ser una herramienta
eficaz para mejorar el aprendizaje de la suma y resta en los estudiantes de segundo afio de
educacion basica en la Unidad Educativa “José Maria Riofrio”. Estos recursos han facilitado un
acceso mas amplio a materiales educativos de calidad, promoviendo un aprendizaje mas
interactivo y personalizado.

La teorizacion de los REA ha permitido identificar las mejores practicas y metodologias
para su uso en la ensefianza de operaciones matematicas basicas. Al comprender los fundamentos
tedricos de estos recursos, los docentes pueden disefiar actividades mas efectivas y alineadas con
las necesidades de los estudiantes, mejorando asi los resultados educativos.

El diagnostico inicial del nivel de aprendizaje de la suma y resta en los estudiantes del
segundo grado ha sido crucial para adaptar los recursos y estrategias pedagdgicas a sus necesidades
especificas. Este proceso ha permitido identificar areas de mejora y fortalezas, facilitando una
intervencion educativa mas precisa y efectiva.

La clasificacion y seleccion de los REA més adecuados para la ensefianza de la suma y
resta ha resultado en un aprendizaje més efectivo y significativo para los estudiantes. Al utilizar
recursos bien seleccionados y adaptados, se ha logrado captar mejor la atencion de los estudiantes

y fomentar su interés por las matematicas.



Recomendaciones

Para aprovechar al maximo el potencial de los REA en el aprendizaje de la suma y resta en
estudiantes de segundo afio de bésica, se recomienda continuar investigando y actualizando los
Recursos Educativos Abiertos (REA) para garantizar que sean relevantes para los ultimos
desarrollos educativos y tecnoldgicos. Ademas, se fomenta la cooperacion entre docentes para
compartir experiencias y buenas practicas en el uso de estos recursos.

Realizar seminarios y capacitacion para docentes sobre la teoria y el uso efectivo de estos
recursos. Esto ayudara a los profesores a comprender mejor cdmo integrar estos recursos en sus
planes de lecciones y aumentar su impacto en el aprendizaje de los estudiantes

Implementar evaluaciones de diagnostico periddicas para monitorear el progreso de los
estudiantes mediante sumas Yy restas. Utilice los resultados de estas evaluaciones para ajustar las
estrategias de instruccion y brindar apoyo adicional a los estudiantes que lo necesiten.

Se recomienda realizar evaluaciones periodicas para determinar el impacto de los REA en el
aprendizaje de los estudiantes y realizar los ajustes necesarios para optimizar su uso.

Crear una base de datos o repositorio de recursos educativos abiertos categorizados por
dificultad y tipo de contenido. Esto facilitara a los profesores la eleccion de los recursos méas

adecuados para sus alumnos.
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ANexos



Anexo 1. Evaluacion Diagnostica

UNIDAD EDUCATIVA

“JOSE MARIA RIOFRIO”

Bellavista — Espindola — Loja - Ecuador

GRADO: PARALELO:
NOMERE: SEGUNDO «p”

ANO LECTIVO: FECHA:
ASIGNATURA: Matematica

2024-2025

EVALUACION DIAGNOSTICA: CONOCIMIENTOS MATEMATICOS DE SUMAY RESTA

INDICADORES DE

[.M.1.2.1. resuelve las situaciones cotidianas que requieran de la
comparacion de colecciones de objetos mediante el uso de

EVALUACION cuantificadores, la adicion y sustraccion, con numeros naturales
hasta el 10 y el conteo de colecciones de objetos hasta el 20.

INDICACIONES Lee cada problema cuidadosamente y elige la respuesta correcta.
GENERALES

PREGUNTAS VALOR
1. Sofia tiene 8 manzanas y le regala 3 a su amigo Juan. ¢ Cuantas manzanas le quedan a Sofia?
A) 5 manzanas
B) 11 manzanas 1 punto
C) 3 manzanas
D) 1 manzana
2. En el jardin hay 6 flores rojas y 5 flores amarillas. ¢Cuéntas flores hay en total?
a) 12

1 punto

b) 11
c) 10
d)9




3. Carlos tiene 20 dulces y le regala 5 dulces a su amiga Ana. ¢ Cuéntos dulces le quedan a
Carlos?

A) 5 dulces
B) 10 dulces
C) 15 dulces

D) 25 dulces

1 punto

4. En la granja hay 4 gallinas, 2 vacas y 1 cerdo. ;Cuantos animales hay en la granja en total?
A) 3 animales
B) 5 animales
C) 7 animales

D) 9 animales

1 punto

5. Ana tiene $10 y compra una manzana por $2. ;Cuénto dinero le queda a Ana?
A) $1
B) $3
C) $8

D) $10

1 punto

6. Luis tiene 12 caramelos y le da la mitad a su hermana. ; Cuantos caramelos le quedan a Luis?
A) 2 caramelos
B) 4 caramelos
C) 6 caramelos

D) 12 caramelos

1 punto

7. En la fiesta habia 5 nifios y llegaron 7 mas. ¢ Cuantos nifios hay ahora en la fiesta?

1 punto




a) 11
b) 12
c) 10

d) 13

8. Sara tenia 10 crayones y su amiga le dio 3 més. ¢Cuéantos crayones tiene ahora?
a) 12
b) 14
c) 13

d) 15

1 punto

9.Felipe tenia 9 libros y comprd 5 mas. ¢ Cuéntos libros tiene ahora?
a) 13
b) 14
c) 15

d) 16

1 punto

10. Maria tiene $4 y compra un dulce que cuesta $1. ;Cuanto dinero le queda a Maria?
A) 6
B) 3
C)7

D) 2

1 punto

ELABORADO REVISADO APROBADO

TOTAL

DOCENTE: COORDINADOR DE AREA [RECTOR: Mgs
Lcdo. Hugo Bravo Marcelo Ramirez

Prof. Carlos Jumbo




Anexo 3. Evidencias Fotogréficas

Aplicacion de la Evaluacion Diagnostica a los/las estudiantes del segundo grado.
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