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Resumen: 



Este trabajo de investigación propone una metodología para mejorar el rendimiento 

académico en matemáticas en niños de segundo año de educación básica, enfocándose en el 

tema de sumas. Se sugiere la implementación de estrategias digitales y el uso de Tecnologías de 

la Información y la Comunicación (TIC) para facilitar el aprendizaje. El estudio se llevará a cabo 

en la escuela Brisas del Jordán durante el periodo lectivo 2024-2025. Se destaca la importancia 

de la educación y el impacto positivo de las TIC en el proceso educativo. Se identifican las TIC 

como herramientas idóneas para abordar la falta de conocimiento en matemáticas, 

particularmente en un contexto rural con desafíos socioeconómicos. La investigación adopta un 

enfoque mixto y se basa en una muestra de 10 estudiantes para evaluar la efectividad de las 

estrategias digitales en la enseñanza de sumas. 

 

Palabras claves: matemáticas, TIC, Estrategias Digitales, Aprendizaje, Metodología 

Educativa. 

Abstract: 
This research proposes a methodological approach to enhance academic performance in 

mathematics for second-year primary school children, specifically focusing on addition. The 

study suggests implementing digital strategies and Information and Communication 

Technologies (ICT) to improve learning outcomes. Conducted at Brisas del Jordán School 

during the 2024-2025 academic year, the research emphasizes the significance of education and 

the positive impact of ICT in educational processes. It identifies ICT as an ideal tool to address 

the lack of mathematical knowledge, especially in a rural context with socio-economic 

challenges. The study adopts a mixed-method approach and involves a sample of 10 students to 

evaluate the effectiveness of digital strategies in teaching addition. 

 

Keywords: mathematics, ICT, Digital Strategies, Learning, Educational Methodology. 
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INTRODUCCIÓN 

El presente trabajo de investigación, plantea una propuesta metodológica para mejorar 

la práctica de la suma en los niños y niñas de segundo año de educación básica de la escuela 

“Brisas del Jordán”, ya que existe un bajo interés académico en el tema, según lo demuestra el 

rendimiento de los estudiantes en las diferentes evaluaciones aplicadas en el transcurso del año 

escolar. Es por ello que surge la necesidad de reforzar estos conocimientos utilizando diferentes 

estrategias digitales lo cual permitirá mejorar el aprendizaje matemático, ya que el uso de estas 

herramientas capta la atención de los estudiantes de una manera más dinámica y lúdica. 

 

La suma es el punto de partida para desarrollar el resto de operaciones básicas a lo largo 

de la vida, es ahí la necesidad de fortalecer el conocimiento en estas operaciones desde los 

primeros años de básica; por lo cual, la inserción de estrategias digitales al contexto educativo, 

visualizadas como la amplitud de recursos estratégicos que se pueden ofrecer para mejorar, 

optimizar y alcanzar un mejor rendimiento académico en la actualidad. 

 

Además, el aprendizaje de las matemáticas es fundamental para el desarrollo de 

habilidades cognitivas y el pensamiento lógico, la enseñanza tradicional de estas operaciones 

suele basarse en métodos repetitivos y memorización, lo que puede dificultar la comprensión y 

el interés de los estudiantes. Las competencias digitales se encuentran dentro del Currículo 

Nacional por lo cual, en el Currículo Priorizado con énfasis en competencias (2021) menciona 

que estas contribuyen con la solución a los problemas digitales que existen en la actualidad, 

además permiten que se pueda desarrollar eficazmente en la sociedad y en la vida. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tema: Estrategias Metodológicas con TIC para potenciar la práctica de la suma en segundo año 

de Educación Básica 



 

Planteamiento del Problema 

El problema identificado se centra en que los estudiantes del segundo año de básica de 

la escuela “Brisas del Jordán” muestran poco interés en el tema de sumas aplicadas con los 

métodos tradicionales. Ya que se puede visualizar que en clases no existe la motivación 

necesaria para concentrarse adecuadamente en el tema. Por lo cual se plantea implementar 

estrategias metodológicas con TIC para potenciar la práctica de la suma en los estudiantes y de 

esta manera mejorar su rendimiento académico. 

 

 Enfocándose en un futuro, para los estudiantes de segundo año de básica se plantea 

desarrollar un MOOC que permita potenciar de manera lúdica e interactiva el tema de la suma. 

Mediante la aplicación de estrategias metodológicas con TIC se puede mejorar el interés y a su 

vez el rendimiento de los estudiantes. 

 

Problema científico 

¿Cómo ayudará las estrategias metodológicas con TIC para potenciar la práctica de la 

suma en los estudiantes del segundo año de básica? 

Preguntas científicas o directrices  

 

Objetivo general 

Aplicar estrategias metodológicas con TIC para potenciar la práctica de la suma en 

estudiantes de segundo año de educación básica en la escuela” Brisas del Jordán” en el año 

2024. 

 

Objetivos específicos 

• Teorizar las estrategias digitales TIC para potenciar el aprendizaje de sumas  

• Diagnosticar la resolución de sumas en los estudiantes de segundo año de 

básica. 

• Clasificar herramientas digitales para mejorar el aprendizaje de las sumas en los 

estudiantes de segundo de básica. 

 



Justificación 

La presente investigación se enfocará en la aplicación de estrategias metodológicas con 

TIC en los estudiantes de segundo año de básica de la escuela “Brisas del Jordán”, con el uso 

de estas herramientas tecnológicas se busca que los estudiantes afiancen su aprendizaje, ya que 

el área de matemática es compleja por lo cual requiere la concentración y el interés necesario 

para poder aprender.  

 

Según lo menciona el Diario La Hora (2024) los resultados de la evaluación “Ser 

estudiante” aplicada en el año lectivo 2022-2023 los estudiantes no lograron alcanzar los niveles 

mínimos de conocimiento, como se puede observar la gráfica el subnivel elemental y los 

colegios públicos son los de menor puntuación en el área de matemática. 

Gráfico 1. Resultados evaluación Ser estudiante según tipos de sostenimientos 

 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

 

En el año lectivo 2022-2023, de acuerdo a las pruebas “Ser Estudiante”, se refleja que 

el nivel de menor puntuación es el subnivel Elemental, lo cual nos indica que los conocimientos 

en los primeros años de básica no se están reforzando de la manera adecuada. 

Gráfico 2. Resultados evaluación Ser estudiante según subnivel educativo 

 



Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

Es por ello que se pretende mejorar el interés de los conocimientos matemáticos en el 

segundo año de básica, debido a que es un área secuencial en la que los estudiantes no deben 

arrastrar con vacíos, ya que como consecuencia tendremos la dificultad de aprendizaje en años 

posteriores. Las TIC brindan las posibilidades de mejorar el interés de aprendizaje, con la 

aparición de las herramientas tecnológicas a se ha facilitado a los estudiantes la forma de 

aprender, estas tienen como ventaja que logran captar la concentración máxima a través de 

diferentes herramientas en línea, logrando así el aprendizaje requerido. 

 

En este contexto, se ha identificado una brecha en el uso efectivo de las TIC en la 

enseñanza de las matemáticas. Si bien las TIC tienen el potencial de enriquecer el proceso de 

aprendizaje y hacer que las matemáticas sean más accesibles y emocionantes, muchos 

educadores y estudiantes aún no han aprovechado plenamente estas herramientas. La falta de 

recursos digitales y estrategias innovadoras en la enseñanza ha llevado a una necesidad de 

proporcionar a los estudiantes y educadores una plataforma de aprendizaje en línea. 

 

Por lo tanto, las estrategias metodológicas con TIC en la enseñanza de las matemáticas, 

según Rivadeneira (2023) tienen el potencial de poder transformar los diferentes enfoques 

tradicionales de enseñanza y promover el aprendizaje activo y colaborativo en las necesidades 

de los estudiantes. 

 

Variables 

De acuerdo a lo que menciona Smith (2020)  las variables en un estudio son elementos 

que pueden tomar diferentes valores y son fundamentales para la formulación de hipótesis y 

análisis de datos. En el trabajo de investigación realizado se pudo identificar las siguientes 

variables: 

 

Independiente: Estrategias metodológicas con TIC 

Dependiente: Resolución de sumas en estudiantes de segundo año de básica 



Estas variables son fundamentales para poder guiar la investigación, definiendo el 

enfoque como las TIC pueden influir o mejorar las habilidades matemáticas de los estudiantes 

en un contexto específico. 

Idea a defender y/o Hipótesis 

El uso de TIC para el aprendizaje de sumas 

CAPÍTULO I 

MARCO TEÓRICO 

Antecedentes  

 El trabajo de titulación de Criollo (2020) tiene como objetivo “proponer una guía de 

actividades con el uso de las herramientas digitales para disminuir la dificultad de los estudiantes 

del 6to “C” al aprender operaciones matemáticas” (p. 7). Es decir que el uso de TIC beneficiará 

de manera oportuna a los estudiantes y a su vez pueden mejorar su rendimiento académico. El 

enfoque utilizado para el desarrollo de este trabajo fue mixto, ya que tiene una parte cuantitativa 

y otra cualitativa lo que permite analizar bases estadísticas y relaciones con el entorno educativo 

para posiblemente realizar una interpretación de la información recolectada.  

 

 Criollo (2020) concluye mencionando que “las herramientas digitales son de gran 

importancia en la educación, debido a que permiten romper los esquemas rutinarios en cuanto a 

las metodologías, actividades y métodos de enseñanza” (p, 53). El uso de las TIC en la educación 

es sin lugar a duda herramientas que contribuyen a mejorar el aprendizaje de los estudiantes. 

 

Según plantea Fernandez (2022) en su investigación “Las TIC para enseñar ¿también 

Matemáticas?” la asignatura de matemáticas es para gran parte del alumnado una de las más 

complejas para su aprendizaje y en este ámbito las TIC pueden ser de gran ayuda. La 

metodología utilizada en la investigación es una investigación mixta, ya que en el desarrollo de 

esta se realizará un análisis cuantitativo y cualitativo de los resultados que se han obtenido. 

Finalmente, el autor menciona que el uso de las TIC permite que los estudiantes asistan 

a clases con más motivación y que si es posible cambiar las herramientas tradicionales por 

herramientas tecnológicas.  

 

El aporte de López (2019)  en su trabajo de titulación “Las TIC y su influencia en la 

resolución de problemas matemáticos en estudiantes de cuarto y quinto grado, de educación 



general básica, de la Escuela Particular Bilingüe Pelileo del cantón Pelileo, provincia de 

Tungurahua” tiene como objetivo investigar sobre las TIC y su influencia en la resolución de 

problemas y proponer alternativas para su uso en las aulas. La metodología utilizada es la mixta 

ya que propone datos cualitativos y cuantitativos. En el trabajo presentado el autor concluye  

que la aplicación de TIC en las aulas de clase, beneficia proporcionalmente al aprendizaje de 

los estudiantes ya que se motivan y preparan para los diferentes contenidos establecidos en clase. 

 

Según el artículo presentado por (Briceño, 2019) con el tema “Usos de las TIC en 

preescolar: hacia la integración curricular” el objetivo de este es comprender los usos de las 

diferentes herramientas tecnológicas mediante la observación y los intereses de los niños, ya 

que estos varias de acuerdo a las edades de cada niño. La investigación “se realizó como estudio 

de caso, enmarcado en el paradigma cualitativo”. 

 

Los resultados encontrados en el artículo mencionan que a los niños les llama mucho la 

atención de las actividades mediante dispositivos que les permite explorar para poder jugar, 

descubrir poder compartir con otras personas, lo que representa un beneficio para los estudiantes 

en las instituciones educativas. 

 

De acuerdo a los diferentes trabajos realizados se puede comprender que el uso de las 

TIC en los niños de la básica contribuye de manera positiva en el desarrollo de sus habilidades 

lo que permite elevar el interés en el desarrollo de las diferentes actividades relacionadas en el 

área de matemática. 

 

Cuerpo Teórico - conceptual 

En este apartado se presentan definiciones básicas como: herramientas digitales, 

matemática en la edad infantil, TIC en la educación, aprendizaje matemático con TIC. 

 

Herramientas digitales 

Según De la Torre (2023) las herramientas digitales son las diferentes aplicaciones, 

plataformas, softwares y recursos online que han sido diseñados para mejorar la enseñanza y 

aprendizaje tanto en estudiantes como educadores, convirtiéndose de esta manera en 

herramientas que contribuyen a mejorar la educación y dejar a un lado los métodos tradicionales. 



   Por tal razón, los docentes tienen la oportunidad de integrar estas herramientas para 

conseguir el interés perdido por los estudiantes en los diferentes temas y de esta manera mejorar 

el aprendizaje, el uso de las herramientas tecnológicas actualmente deben considerarse como 

una oportunidad ya que los niños tienen mayor facilidad para manejar los diferentes 

dispositivos. 

 

Matemática en la edad infantil 

La primera infancia es una etapa crucial en la vida del ser humano, según Paez (2020) 

en esta etapa es donde se desarrollan los aprendizajes posteriores y las diferentes habilidades, 

las mismas que servirán de base para la vida. La matemática en la edad infantil contribuye a la 

con el desarrollo intelectual ayudando al razonamiento, la lógica y una mente ágil. 

TIC en la educación 

Los alumnos requieren facilidades para adquirir conocimientos, según lo menciona 

Salmerón (2024) por lo que el uso de las TIC en la educación favorece al aprendizaje de los 

estudiantes ya que aporta una preparación constructivista y significativa mediante la indagación 

y la búsqueda de información. 

 

Aprendizaje matemático con TIC 

Según lo menciona Morales (2021) las TIC permiten crear puentes cuando ofrecen 

herramientas tecnológicas con el objetivo de poder asegurar la construcción del conocimiento; 

las diferentes estrategias metodológicas utilizadas para el aprendizaje de matemáticas 

contribuyen significativamente en la adquisición y el fortalecimiento de aprendizajes. 

 

El constructivismo y las TIC 

El constructivismo es aquel enfoque que se encarga de proporcionar las diferentes 

herramientas a los estudiantes para que estos puedan ir construyendo su aprendizaje, de acuerdo 

a la ideología del gurú de la educación Jean Piaget. La aplicación de las diversas estrategias 

metodológicas les permite a los estudiantes descubrir y a su vez forjar su aprendizaje con la guía 

del docente. 

 

El papel que cumple la tecnología en el aprendizaje constructivista según Vega y Bazurto 

(2023) es fundamental, ya que los diferentes dispositivos utilizados son un medio innovador y 



creativo para que los estudiantes puedan expresar y demostrar los nuevos conocimientos 

adquiridos.  

 

Constructivismo y la suma 

De acuerdo a lo que manifiesta Sandoval (2023) la suma es un procedimiento que 

requiere varios pasos, teniendo consigo un proceso complejo de difícil comprensión y aplicación 

en etapas iniciales; de esta manera se considera como un gran aporte al constructivismo ya que 

este permite que los estudiantes forjen su conocimiento mediante la prueba error. 

La suma es considerada como la operación inicial puesto que es la base para el desarrollo 

de las operaciones matemáticas posteriores, es por ello que se debe afianzar de manera eficaz 

en los primeros años escolares, además que es una etapa en la que los niños están prestos para 

aprender de mejor manera. 

He ahí la importancia del uso de las TIC en el proceso de aprendizaje de los estudiantes 

en el área de matemática, específicamente en el proceso de sumas; estas herramientas permiten 

que los niños presten atención a las clases ya que se utilizan recursos que para ellos son 

novedosos y no son las mismas clases tradicionales que muchas ocasiones dictamos los 

docentes. 

Existen diversidad de plataformas para interactuar con los estudiantes en el proceso de 

aprendizaje de la suma, entre las más utilizadas se encuentran: Quizizz, Educa play. Wordwall, 

Kahoot, entre otras. 

 

CAPÍTULO II 

MARCO METODOLÓGICO 

El presente trabajo tiene como eje estudiar la aplicación de estrategias metodológicas 

con TIC para potenciar la práctica de la suma en segundo año de Educación Básica de la escuela 

“Brisas de Jordán” con la intención de mejorar el conocimiento de habilidades matemáticas para 

lograr un conocimiento significativo. El proceso metodológico se determina de la siguiente 

manera: 

 

Enfoque metodológico y diseño de la investigación  

Los métodos de investigación son técnicas que orientan al investigador para usar 

correctamente las herramientas de investigación, según Freeze (2019) los métodos cualitativos 



estudian las percepciones de los sujetos a los que se estudian, las cualidades de estos, a su vez 

se analizan como o por qué suceden los acontecimientos investigados. Mientras que el método 

cuantitativo responde a la necesidad de conocer datos estadísticos, lo cual ayuda a cuantificar e 

identificar patrones y obtener de esta manera conclusiones más amplias. 

En la investigación realizada se utilizó el enfoque mixto, el mismo que según Torres 

(2019) indica que el método integra y acopla método cuantitativo cualitativo (mixto) en un 

mismo estudio para analizar conjuntamente los datos basados en la información recabada y así 

entender el fenómeno en estudio.  

De tal manera, que partir de la recolección de la información en los instrumentos 

aplicados como parte del proceso de enseñanza en los estudiantes de segundo año de educación 

básica en la escuela Brisas del Jordán en la investigación, el enfoque mixto permitió conocer el 

interés, conocimiento y procesos que tienen los estudiantes en el tema de las sumas y a su vez 

obtener datos estadísticos concretos sobre el nivel de conocimiento de los estudiantes. 

Se puede mencionar que entre las ventajas de utilizar un enfoque mixto según Robles 

(2019) se puede combinar las fortalezas de lo cualitativo y cuantitativo para obtener información 

importante del tema estudiando, además que permite recolectar, procesar y analizar la 

información obtenida al mismo tiempo para obtener conclusiones. 

La metodología de investigación utilizada fue la descriptiva, por cuanto tienen la 

capacidad de seleccionar las características fundamentales del objeto de estudio y su descripción 

detallada de las partes, categorías o clases de dicho objeto (Bernal, 2019). 

Población, unidades de estudio y muestra 

Para el desarrollo de la investigación, la población está constituida por 11 niños, en la 

escuela Brisas del Jordán, quienes fueron considerados para la aplicación de los cuestionarios. 

La muestra fue tomada con un margen de error del 10%, un nivel de confianza de 90%, arrojando 

un tamaño de muestra de 10 niños para el estudio, a quienes se entregará un cuestionario 

conformado por 10 preguntas diseñadas para conocer el porcentaje de conocimiento de las 

sumas. La calculadora de muestras y su ecuación se pueden observar en el gráfico 1: 



Gráfico 3. Cálculo de la Población y Muestra 

Gráfico 1 Cálculo de la Población y Muestra 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Asesoría Económica & Marketing /Copyright 2019 

La técnica de recolección de datos, según Méndez (2018), se concreta como la fuente 

para recolección de la información como los hechos o documentos a los que acude el 

investigador y que le permiten tener información.  

 

La muestra del estudio presentada en la tabla 1 es no probabilística ya que el muestreo 

permite estudiar sólo una parte de ella que va a ser representativa al resto de la población, para 

al final poder generalizar los resultados a toda la población. En la presente investigación se ha 

escogido a un grupo en particular del segundo año de básica, 10 estudiantes del paralelo A; 

formada por 6 mujeres y 4 hombres dando un total de 10 alumnos. (Lopez, 2021) 

 

Tabla 1. Población y Muestra 

Unidades de observación Mujeres  Hombres 

Estudiantes 2do “A” 6 4 

TOTAL 6 4 

Tabla 1Población y Muestra 



Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

 

Técnicas empleadas para recolección de los datos 

La evaluación diagnóstica “es una radiografía que facilitará el aprendizaje significativo 

y relevante, ya que parte del conocimiento de la situación previa y de las actitudes y expectativas 

de los alumnos”, por tal razón es una herramienta significativa para medir los conocimientos al 

inicio de un periodo académico de los estudiantes. 

 

En la escuela Brisas del Jordán se realizó una evaluación inicial de contenidos 

matemáticos específicamente, sumas de dos dígitos de acuerdo al valor posicional que ocupa 

dentro del número (unidades y decenas), a los alumnos de segundo año de básica, la misma que 

consta de 10 preguntas de base estructurada; las preguntas están formadas por una serie de ítems 

y solamente se admite una respuesta correcta.  

 

Para la implementación y recolección de datos de la evaluación diagnóstica se utilizó el 

aplicativo ZipGrade el cual de acuerdo a Vega (2020) “es un soporte informático para la 

corrección y análisis automático de pruebas de este tipo” (pág. 67), la aplicación permitió 

analizar y medir el aprendizaje de los contenidos matemáticos, de forma rápida y segura. 

 

Aplicado el instrumento se obtuvieron resultados los cuales permitieron realizar un 

análisis que permitió identificar el problema de la investigación y además realizar el siguiente 

análisis: 

 

Tabla 2.  Aplicación de los Instrumentos 

Técnica Instrumento Escala de 

valoración 

Dirigido a: Forma  Finalidad 

Evaluación 

diagnóstica 

Cuestionario Con 

preguntas de opción 

Múltiple 

1.Respuesta 

correcta 

0. Respuesta 

incorrecta 

Estudiantes Escrita Zipgrade 

 

Diagnosticar el nivel de 

conocimiento de 

contenidos matemáticos 

en estudiantes de 

segundo año de básica 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 



Fuente: Investigador 

Tabla 2 Aplicación de los Instrumentos 

Análisis e interpretación de resultados 

En este apartado se muestran los resultados alcanzados después de aplicar la evaluación 

diagnóstica y sumativa a los estudiantes de segundo año de básica, utilizando medidas 

estadísticas. 

Análisis e interpretación de resultados de la evaluación diagnóstica 

Para poder efectuar un mejor análisis se dividió el cuestionario diagnóstico aplicado a 

los estudiantes de segundo año de básica en 3 grupos de preguntas. El grupo A (1,2,3,4) está 

compuesto por preguntas casuísticas, como sumas con dos dígitos, y problemas sencillos de 

sumas, el grupo B (5, 6) está compuesto por preguntas de seleccionar para completar el resultado 

de la adición propuesta y relacionar la suma con su resultado correcto, el grupo C (7, 8, 9, 10) 

que está compuesto por preguntas de elección múltiple donde tiene que seleccionar el resultado 

correcto de la suma de dos digitos.  En la tabla 3 se pueden apreciar los porcentajes correctos de 

la prueba diagnóstica obtenidos por pregunta del paralelo A. 

 

 

 

 

Tabla 3. Resultados de la prueba diagnóstica 

Preguntas Porcentaje % correcto 

Segundo A 

Porcentaje % incorrecto 

Segundo A 

1. ¿Cuál es el resultado de sumar 56 y 89? 

a) 146   

b) 135   

c) 145   

d) 147   

 

70,0 % 

 

 

30,0 % 

 

2.- Si tienes 23 manzanas y compras 37 manzanas más, 

¿cuántas manzanas tendrás en total? 

a) 50   

b) 60   

c) 70   

d) 75   

  

90,0 % 

 

 

 

10,0 % 

 



3.-Si Ana tiene 34 dulces y su amiga le da 28 más, 

¿cuántos dulces tiene ahora Ana? 

a) 62   

b) 61   

c) 60   

d) 59   

  

90,0 % 

 

 

  

10,0 % 

 

 

4.-En una biblioteca, hay 45 libros en una estantería y 27 

libros en otra. ¿Cuántos libros hay en total en las dos 

estanterías? 

a) 72   

b) 71   

c) 70   

d) 68   

  

70,0 % 

 

 

  

30,0 % 

 

 

5.- Completa la siguiente suma: 74 + 56   = ______ 

 

a) 56   

b) 54   

c) 52   

d) 50   

  

60,0 % 

 

 

  

40,0 % 

 

 

6.- Relaciona la suma con su resultado correcto: 

1. 27 + 15 =   

2. 34 + 18 =   

3. 12 + 29 =   

4. 45 + 26 =   

 

a) 61, 44, 56, 41   

b) 42, 52, 41, 71   

c) 42, 52, 41, 71   

d) 52, 44, 41, 71 

 

70,0 % 

 

30,0 % 

7.- ¿Cuál de las siguientes opciones es el resultado de 

sumar 68+32? 

a) 100   

b) 99  

c) 101   

d) 102   

 

100,0 % 

 

0,0 % 

8.- ¿Cuál de las siguientes opciones es el resultado de 

sumar 47+53? 

a) 90   

 

60,0 % 

 

 

40,0 % 



b) 100   

c) 101   

d) 99   

9.- ¿Cuál de las siguientes opciones es el resultado de 

sumar 8 y 6? 

a) 13   

b) 14   

c) 15   

d) 16   

 

60,0 % 

 

40,0 % 

10.- ¿Cuál de las siguientes opciones es el resultado de 

sumar 7 y 5? 

a) 11   

b) 12   

c) 13   

d) 14   

 

50,0 % 

 

50,0 % 

 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

Tabla 3 Resultados de la prueba diagnóstica 

Análisis e interpretación de resultados de la prueba diagnóstica en estudiantes 

Las preguntas en el grupo A son conocimientos previos de la suma con números enteros, 

de esta manera se puede concluir que los estudiantes dominan la temática y pueden continuar 

con la adquisición de conocimientos nuevos, ya que el porcentaje de respuestas correctas de las 

preguntas uno, dos, tres y cuatro son altos con un 70%, 90%, 90%, 70% respectivamente. 

 

Gráfico 4. Preguntas bloque A  



 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

Gráfico 2 Preguntas bloque A 

El bloque B está formado por 2 preguntas (5 y 6), donde se presenta conocimientos 

aceptables en la pregunta 5 con un porcentaje del 60%, mientras que en la interrogante 6 tiene 

un 70% las cuales alcanzan los aprendizajes relacionados con destreza de sumas con números 

enteros.  

 

 

 

 

 

 

Gráfico 5. Preguntas bloque B.  

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

P1 P2 P3 P4

70%

90% 90%

70%

BLOQUE A



 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

Gráfico 3 Preguntas bloque B 

El gráfico 4 representa el bloque C conformado por las preguntas siete, ocho, nueve, 

diez, donde se observa los porcentajes de 100% en la número 6, de 60 % la pregunta 7, 60% 

interrogante 8, el 70% en la pregunta 9 y del 50% en la 10. De estos resultados se pueden deducir 

que los estudiantes de segundo año de básica presentan falencias en la suma de números 

naturales.  

Gráfico 6. Preguntas bloque C 

 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

Gráfico 4 Preguntas bloque C 
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En el gráfico 5 se puede apreciar un resumen estadístico de las notas alcanzadas en la 

prueba diagnóstica del segundo año de básica. De los resultados obtenidos se observa una nota 

mínima del 40% que quiere decir 1 de la muestra de 10 estudiantes obtuvo 4 puntos, una nota 

máxima de 100%, es decir que un estudiante obtuvo 10 puntos y pudo resolver la evaluación 

con las preguntas planteadas de sumas con unidades y decenas de números naturales, con una 

nota promedio de toda la muestra del 7,6 y una desviación estándar de 14,3%; destacando que 

un solo estudiante está próximo a alcanzar los aprendizajes requeridos en suma de dos números 

enteros y problemas de sumas. 

Gráfico 7. Puntuación de la prueba diagnóstica segundo año de básica “A”   

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

Gráfico 5 Puntuación de la prueba diagnóstica segundo año de básica “A” 

Luego de aplicar las evaluaciones diagnósticas a los estudiantes del segundo año de 

básica “A” de la escuela Brisas del Jordán se ha podido determinar que los estudiantes necesitan 

reforzar las habilidades en sumas de dos dígitos (unidades y decenas) con números naturales y 

problemas de sumas ya que el promedio de las notas bajas es de 6,00, por tal motivo es necesario 

utilizar una propuesta innovadora que fomente el aprendizaje aplicando motivación y 

participación mediante el uso de las diferentes herramientas tecnológicas. Si bien los 

conocimientos secuenciales de los bloques de preguntas A y B correspondientes a las sumas de 

número enteros tienen un conocimiento promedio esto no permite a los estudiantes llegar al 

100% del conocimiento concreto para el nivel en el que se encuentran. 

 

 



CAPÍTULO III 

PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO TÉCNICO 

 

La Propuesta 

Revisando los datos obtenidos en el análisis de los datos, referente al tema de las sumas 

de números enteros los alumnos tienen un bajo rendimiento por lo cual se trabajará con la 

metodología ADDIE, ya que tiene un sistema de diseño para el desarrollo de programas 

educativos. 

Fase de Análisis 

Una vez aplicada la prueba diagnóstica se obtuvo resultados negativos de aprendizaje 

por lo cual se va implementar un modelo sistemático constituido por ambientes virtuales del 

aprendizaje, Entornos virtuales del aprendizaje, sistemas de gestión del aprendizaje para la 

enseñanza de la suma donde se describirá la propuesta en el contexto de objetivos y necesidades, 

cronograma, métodos y el entorno virtual. 

Descripción de la propuesta  

La presente propuesta tiene como objetivo la Implementación de un curso LMS MOOC 

para fomentar el aprendizaje de las matemáticas, de forma concreta la suma, en los estudiantes 

de segundo año de educación básica mediante el uso de las TIC, TAC, TEP.  Este curso se 

concibe como una herramienta destinada a transformar la manera en que los estudiantes se 

acercan y comprenden las matemáticas, el cual estará conformado por 3 unidades temáticas: La 

suma, Problemas de suma y Recordemos lo aprendido.  

Durante el curso, los estudiantes tendrán acceso a una variedad de recursos interactivos 

que enriquecerán su aprendizaje. Estos recursos incluirán videos que les permitirán visualizar 

conceptos matemáticos de manera dinámica, simulaciones que les ayudarán a comprender mejor 

los temas, y ejercicios interactivos que los desafiarán a aplicar lo que han aprendido en 

situaciones prácticas del mundo real. A medida que los estudiantes avancen, tendrán la 

oportunidad de participar en proyectos prácticos que reflejarán situaciones reales donde podrán 

aplicar sus habilidades matemáticas y tecnológicas de manera efectiva.  

Para medir el progreso de los estudiantes, se realizarán pruebas en línea y exámenes 

periódicos. Estas evaluaciones proporcionarán una retroalimentación valiosa para ayudar a los 

estudiantes a mejorar sus habilidades y conocimientos matemáticos. Los estudiantes formarán 

parte de una comunidad de aprendizaje en línea. Podrán interactuar con otros estudiantes a través 



de foros de discusión y participar en grupos de estudio en línea. Esto les permitirá compartir 

ideas, resolver dudas y colaborar, enriqueciendo su experiencia de aprendizaje. 

Objetivos  

Objetivo General  

• Desarrollar un entorno de aprendizaje en línea que permita a estudiantes de 

segundo año de educación básica mejorar sus habilidades matemáticas utilizando 

herramientas tecnológicas.  

Objetivos Específicos  

• Fomentar la participación activa de los estudiantes a través de recursos 

interactivos y actividades prácticas.  

• Facilitar el seguimiento del progreso de los estudiantes y la retroalimentación.  

• Evaluar el aprendizaje de manera efectiva mediante pruebas y exámenes en línea.  

Necesidad  

La necesidad de desarrollar este curso surge a raíz de una serie de desafíos y carencias 

identificados en el entorno educativo actual, se ha observado que muchos estudiantes de 

segundo año de educación básica enfrentan dificultades en la comprensión de conceptos 

matemáticos. Esto se debe en parte a un enfoque tradicional de enseñanza que carece de 

elementos interactivos y prácticos que ayuden a los estudiantes a visualizar y aplicar las 

matemáticas en contextos de la vida real. La necesidad de un enfoque más dinámico y 

participativo se ha vuelto evidente.  

Además, se ha identificado una brecha en el uso efectivo de las TIC en la enseñanza de 

las matemáticas. Si bien las TIC tienen el potencial de enriquecer el proceso de aprendizaje y 

hacer que las matemáticas sean más accesibles y emocionantes, muchos educadores y 

estudiantes aún no han aprovechado plenamente estas herramientas. La falta de recursos 

digitales y estrategias innovadoras en la enseñanza de matemáticas ha llevado a una necesidad 

de proporcionar a los estudiantes y educadores una plataforma de aprendizaje en línea.  

El curso LMS MOOC se presenta como una solución a estas necesidades educativas al 

combinar la enseñanza de las matemáticas con el uso efectivo de las TIC. Proporcionará a los 

estudiantes un entorno de aprendizaje organizado y secuencial que les permitirá acceder a 

contenido interactivo y participativo. Esto facilitará la comprensión de los conceptos 

matemáticos y promoverá el desarrollo de habilidades digitales esenciales en la era digital.  



Limitación  

Este curso MOOC se encuentra ante diversas limitaciones que deben ser reconocidas 

para abordarlas de manera efectiva y garantizar el éxito del proceso de aprendizaje. Una de las 

limitaciones más significativas es la disponibilidad de tecnología y acceso a internet. Aunque 

muchas regiones tienen acceso a las TIC, aún existen áreas donde los estudiantes pueden 

enfrentar dificultades para acceder a dispositivos electrónicos o una conexión a internet estable. 

Algunos pueden tener acceso limitado a smartphones, pero pueden carecer de datos móviles 

suficientes para participar en el curso en línea de manera efectiva.  

Por otra parte, la brecha digital es una preocupación importante, ya que algunos 

estudiantes pueden estar más familiarizados y cómodos con la tecnología que otros. Esta 

disparidad puede afectar la participación y el rendimiento de los estudiantes en el curso. Es 

esencial abordar esta brecha proporcionando orientación y apoyo tecnológico a quienes lo 

necesiten.  

Además, el aprendizaje en línea a menudo requiere un alto nivel de motivación y 

autodisciplina por parte de los estudiantes. Algunos pueden enfrentar dificultades para 

mantenerse comprometidos y organizados sin la estructura física de un aula tradicional. Esta 

falta de motivación y autodisciplina puede limitar el éxito en el curso.  

La resistencia al cambio y la adherencia a modelos educativos tradicionales pueden ser 

desafíos significativos. Algunos educadores y estudiantes pueden ser reticentes a adoptar nuevas 

tecnologías y métodos de enseñanza. Es fundamental abordar estas resistencias y proporcionar 

capacitación y orientación adecuadas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cronograma 

Para una mejor organización del presente proyecto se plantea el siguiente cronograma 

que incluye fechas de inicio y finales. 



 

Gráfico 8. Cronograma. 

 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

Gráfico 6 Cronograma 

Metodología de enseñanza-aprendizaje  

La metodología de enseñanza-aprendizaje seleccionada para este curso MOOC se basa 

en el aprendizaje vivencial y el enfoque activo, centrándose en la participación activa del 

estudiante en su propio proceso de aprendizaje.  

La metodología de aprendizaje vivencial se basa en la premisa de que la experiencia 

directa es una de las formas más efectivas de aprendizaje. Alvayero & Meléndez (2022) 

mencionan que esta metodología se fundamenta en la idea de que los estudiantes aprenden mejor 

cuando pueden relacionar los conceptos abstractos con situaciones y experiencias concretas. 

Siguiendo esta filosofía, el curso se esfuerza por conectar las matemáticas con la vida cotidiana 

de los estudiantes y con aplicaciones prácticas. A través de ejemplos y ejercicios basados en 

situaciones reales, los estudiantes podrán ver la utilidad de las matemáticas en su vida diaria.  

La metodología activa implica que los estudiantes no son pasivos receptores de 

conocimiento, sino participantes activos en su proceso de aprendizaje. En este curso MOOC, se 

fomenta la participación activa de los estudiantes a través de diversas estrategias, como la 

resolución de problemas. Según Huber (2008) los estudiantes son alentados a aplicar lo que han 



aprendido en situaciones concretas y a colaborar con otros para resolver desafíos matemáticos 

del mundo real.  

Siguiendo la metodología vivencial, se enfatiza la importancia de la reflexión sobre las 

experiencias de aprendizaje. Los estudiantes se les anima a expresar y compartir sus 

experiencias, reflexionar sobre lo que han aprendido y generalizar esos conocimientos para que 

puedan aplicarlos en diferentes contextos. Este proceso de acción-reflexión-acción es 

fundamental para consolidar el aprendizaje y hacerlo significativo.  

El curso MOOC aprovecha al máximo las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación (TIC) para proporcionar una experiencia de aprendizaje enriquecedora. Se 

utilizan Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), TIC, y Tecnologías para el Empoderamiento 

y la Participación (TEP) para involucrar a los estudiantes en actividades interactivas y 

autónomas. Real Torres (2019) considera que esto garantiza un aprendizaje dinámico y atractivo 

que se adapta a las preferencias y ritmos individuales de los estudiantes.  

El enfoque del curso no se limita al aula virtual, sino que busca establecer conexiones 

con la comunidad y la sociedad en general. Los estudiantes son alentados a explorar cómo las 

matemáticas se aplican en el mundo real y a participar en proyectos que puedan tener un impacto 

positivo en su entorno. Esta vinculación con la comunidad enriquece el aprendizaje al mostrar 

a los estudiantes la relevancia práctica de las matemáticas. (Quintanilla & Bravo, 2018)  

Ambiente Virtual de Aprendizaje  

El ambiente virtual de aprendizaje para el curso MOOC se ha diseñado cuidadosamente 

para brindar una experiencia educativa efectiva y enriquecedora. Se basa en una plataforma de 

gestión de aprendizaje que permite la interacción entre docentes y estudiantes, así como el 

acceso a una variedad de recursos y herramientas tecnológicas.  

El curso se desarrollará en una plataforma de gestión de aprendizaje (LMS) que 

proporcionará un entorno virtual estructurado y organizado para el aprendizaje. Esta plataforma 

permitirá a los estudiantes acceder a los contenidos del curso, participar en actividades y 

colaborar con otros estudiantes. Además, el docente podrá administrar y monitorear el progreso 

de los estudiantes.  

Dentro de la plataforma de gestión de aprendizaje, se utilizarán diversas herramientas 

tecnológicas para enriquecer la experiencia de aprendizaje:  



• Contenidos Didácticos: Los contenidos del curso, que incluyen lecciones, videos 

instructivos y recursos relacionados con las matemáticas y las TIC, estarán disponibles 

en formato digital para que los estudiantes los consulten en cualquier momento  

• Tareas: Los estudiantes recibirán tareas que les permitirán aplicar lo que han aprendido 

en situaciones prácticas. Podrán cargar sus entregas directamente en la plataforma.  

• Cuestionarios: Se crearán cuestionarios con una variedad de tipos de preguntas para 

evaluar el conocimiento de los estudiantes. Estos cuestionarios se calificarán 

automáticamente, proporcionando retroalimentación inmediata.  

• Recursos Educativos Abiertos (REA): Se aprovecharán los Recursos Educativos 

Abiertos para enriquecer el contenido del curso y diversificar las estrategias de 

enseñanza. Se utilizarán herramientas como Google Forms, Kahoot, Quizizz, entre otras, 

para crear actividades interactivas y evaluaciones.  

• Repositorios y Compartición de Archivos: Se establecerán repositorios en línea, como 

carpetas en Google Drive, para compartir y reutilizar archivos relacionados con el curso, 

como bancos de objetos virtuales de aprendizaje.  

• Comunicación: Se facilitará la comunicación entre docente, padres de familia y 

estudiantes a través de asistencia para resolver dudas y brindar apoyo adicional. Se 

utilizarán medios como textos, audios y videos para mantener una comunicación 

efectiva.  

El curso se evaluará de manera integral, utilizando una variedad de mecanismos de 

valoración, aplicación del conocimiento, evaluaciones y retroalimentación. Las evaluaciones se 

calificarán sobre una escala de 10 y 100 puntos, permitiendo una evaluación detallada del 

progreso de los estudiantes. 

Fase de diseño  

Este curso está diseñado en 3 unidades temáticas, en las cuales los estudiantes 

aprenderán matemáticas de manera didáctica e interactiva mediante el uso de las TIC, TAC, 

TEP: 

Tabla 4. Diseño ADDIE. 

Al finalizar el curso los estudiantes serán capaz de: Entender cómo las matemáticas son 

esenciales en la resolución de problemas y la toma de decisiones en la vida cotidiana y en 

diversas áreas profesionales. 



Resultados de aprendizajes por unidades Detalle de unidades 

Comprender que la suma se utiliza para agregar valores y poder 

calcular cantidades totales. 

Unidad 1: La suma 

Resolver problemas matemáticos relacionados a la suma  Unidad 2: Problemas con 

suma 

Desarrollar la capacidad para pensar, razonar, y aplicar los 

conocimientos adquiridos 

Unidad 3: Recordemos lo 

aprendido 

Elaborado por: Liviapoma, L (2024) 

Fuente: Investigador 

Tabla 4 Diseño ADDIE  



Fase de desarrollo 

Tabla 5. Estructura de la Unidad 1 

Estructura de la Unidad 1:la suma 

Resultados de aprendizaje: Comprender que la suma se utiliza para agregar valores y poder calcular cantidades totales. 

Sesión Unidades y 

contenidos 

Descripción de la actividad Tiempo Recursos Instrumento de 

evaluación 

1 Definición de suma. 

Partes de la suma 

Presentación teórica sobre la 

suma. 

Presentación gráfica para 

identificar las partes de la 

suma. 

60 min Contenidos teóricos en 

línea. 

Ejemplos de 

aplicaciones 

matemáticas. 

La evaluación 

sumatoria, contiene 10 

preguntas está 

elaborada en la 

aplicación de 

Educaplay, consta de 10 

preguntas de opción 

múltiple. Los 

estudiantes responderán 

preguntas relacionadas 

con la temática. 

2 Pasos para aprender 

la suma 

Presentación teórica y visual 

sobre el proceso de suma 

90 min Ejemplos gráficos 

Video sobre la suma 

3 Ejercicios prácticos Evaluación sobre las sumas 75 min Material interactivo en 

la aplicación de  

Mundo Primaria 

Elaborado por: Liviapoma, L (2024) 

Fuente: Investigador 

 

 

 

 



Tabla 6. Estructura de la Unidad 2 

Estructura de la Unidad 1: la suma 

Resultados de aprendizaje: Comprender que la suma se utiliza para agregar valores y poder calcular cantidades totales. 

Sesión Unidades y 

contenidos 

Descripción de la actividad Tiempo Recursos Instrumento de 

evaluación 

1 Definición de 

problemas de suma. 

Presentación teórica sobre la 

suma. 

Presentación gráfica para 

identificar las partes de la suma. 

60 min Contenidos teóricos en 

línea. 

Ejemplos de 

aplicaciones 

matemáticas. 

La evaluación sumatoria 

contiene 10 preguntas 

está elaborada en 

aplicación Wordwall, 

consta de preguntas de 

opción múltiple. Los 

estudiantes responderán 

preguntas relacionadas 

con la temática. 

2 Pasos para resolver 

problemas de suma 

Presentación teórica y visual 

sobre el proceso de problemas de 

suma 

90 min Ejemplos gráficos 

Video interactivos 

3 Ejercicios prácticos Evaluación sobre problemas de 

sumas. 

75 min Material interactivo en 

la aplicación de  

 Mundo Primaria 

Elaborado por: Liviapoma, L (2024) 

Fuente: Investigador 

 

 

 

 

 



Tabla 7. Estructura de la Unidad 3 

Estructura de la Unidad 3: recordemos lo aprendido 

Resultados de aprendizaje: Comprender que la suma se utiliza para agregar valores y poder calcular cantidades totales. 

Sesión Unidades y 

contenidos 

Descripción de la actividad Tiempo Recursos Instrumento de 

evaluación 

1 Pasos para resolver la 

suma. 

Presentación teórica  

 

30 min Contenidos teóricos en 

línea. 

La evaluación sumatoria 

contiene 10 preguntas 

está elaborada en 

aplicación 

Liveworksheets, consta 

de preguntas de opción 

múltiple y preguntas de 

respuesta corta. Los 

estudiantes responderán 

preguntas relacionadas 

con la temática. 

2 Resolución de 

problemas de suma 

Presentación visual  30 min Plataforma de 

colaboración en línea 

3 Ejercicios prácticos Evaluación sobre la suma y 

problemas de suma 

45 min Material interactivo en 

la aplicación de  

Mundo Primaria 

Elaborado por: Liviapoma, L (2024) 

Fuente: Investigador 

Tabla 5 Estructura de la Unidad 2 

 



Fase de implementación  

En esta fase del curso LMS MOOC se implementarán en la plataforma Sites Google 

todas las actividades antes planificadas, a continuación, se anexan capturas de lo realizado: 

 

Gráfico 9: Estructura General del curso 

 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

 

Gráfico 10: Recursos de actividad 1,  

 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

Gráfico 11: Recursos de actividad 2. 



 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

Gráfico 7 

Gráfico 12: Recursos de actividad 3,  

  

 

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024) 

Fuente: Investigador 

 



Fase de evaluación  

La fase de evaluación es esencial para medir el éxito del curso y realizar mejoras 

continuas. Aquí presento dos tipos de evaluación: evaluación de los aprendizajes de los 

participantes y evaluación de la satisfacción de los usuarios con el curso.  

 

Evaluación de los Aprendizajes de los Participantes  

Esta evaluación se centra en medir el grado en que los participantes han alcanzado los 

objetivos de aprendizaje del curso. Se utilizarán rubricas para evaluar diferentes aspectos de su 

desempeño en las unidades del curso. 

 
Tabla 8. Rúbrica de Evaluación 

Criterios de 

Evaluación 

Insuficiente 

(0-2) 

Básico 

(3-5) 

Competente 

(6-8) 

Sobresaliente 

(9-10) 

Reconocimiento 

de la 

importancia de 

las matemáticas 

en la era digital 

El estudiante no 

demuestra 

 comprensión 

de la 

importancia de 

las matemáticas 

en la era digital. 

El estudiante 

tiene una 

comprensión 

básica de la 

importancia de 

la matemática 

en la era digital. 

El estudiante 

demuestra una 

comprensión 

sólida de la 

importancia de 

las matemáticas 

en la era digital. 

El estudiante 

tiene una 

comprensión 

excepcional de 

la importancia 

de las 

matemáticas en 

la era digital. 

Uso de recursos 

en línea para el 

aprendizaje de 

las matemáticas 

El estudiante no 

utiliza recursos 

en línea de 

manera 

inefectiva para 

el aprendizaje 

de las 

matemáticas 

El estudiante no 

utiliza recursos 

en línea de 

manera básica 

para el 

aprendizaje de 

las matemáticas 

El estudiante no 

utiliza recursos 

en línea de 

manera efectiva 

para el 

aprendizaje de 

las matemáticas 

El estudiante no 

utiliza recursos 

en línea de 

manera 

excepcional 

para el 

aprendizaje de 

las matemáticas 

Elaborado por: Liviapoma, L (2024) 

Fuente: InvestigadorEvaluación 



Evaluación de la Satisfacción de los Usuarios con el Curso  

Esta evaluación se enfoca en medir la satisfacción de los usuarios (estudiantes) con el 

curso en términos de contenido, diseño y experiencia. 

 

Tabla 9. Resumen de porcentajes de la encuesta de satisfacción. 

 N° Pregunta 1 Regular 2 Bueno 3 Muy bueno 4 Excelente 

1 ¿Cómo calificaría la 

calidad y relevancia del 

contenido del curso? 

 

4.2% 

 

3.8% 

 

33% 

 

59% 

2 ¿Qué catalogarías la 

estructura y 

organización del curso? 

 

5% 

 

11,3% 

 

31,6% 

 

52,1% 

3 ¿Qué opina acerca de 

los recursos utilizados 

en el curso (videos, 

ejercicios, etc.)? 

 

3.8% 

 

4.5% 

 

35.8% 

 

55.9% 

4 ¿Cómo calificaría su 

experiencia general de 

aprendizaje en el 

curso? 

 

0% 

 

20,3% 

 

28,6% 

 

51,1% 

5 ¿Consideras que la 

programación de los 

módulos y unidades 

didácticas del curso 

han permitido alcanzar 

los objetivos de 

aprendizaje? 

 

2.1% 

 

8.6% 

 

23.5% 

 

65.8% 

Elaborado por: Liviapoma, L (2024) 

Fuente: Investigador 



Después de aplicar el MOOC para el aprendizaje de la suma los alumnos de segundo año 

de Educación General Básica respondieron la encuesta de satisfacción obteniendo los resultados 

mostrados en la tabla 9, de donde se puede destacar que, en las 5 preguntas formulados sobre la 

aceptación del uso de recursos tecnológicos en el aprendizaje de las matemáticas, más del 50% 

lo catalogaron como excelente, mostrando una buena aceptación por el MOOC. 

Enlace al MOOC para el aprendizaje de la suma 

https://sites.google.com/view/jugando-aprendemos-matematica/inicio  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Conclusiones 

La implementación de estrategias metodológicas con TIC para potenciar la práctica de 

la suma en los estudiantes de segundo año de educación básica muestra resultados positivos, 

https://sites.google.com/view/jugando-aprendemos-matematica/inicio


permitiendo una mejor personalización del aprendizaje, ya que los estudiantes pueden avanzar 

a su propio ritmo y recibir retroalimentación inmediata.  

 

La teoría de las estrategias digitales ayuda a potenciar el aprendizaje de sumas en la 

educación básica, lo cual ha permitido que los estudiantes puedan relacionarse de manera 

adecuada con los diferentes términos conceptuales de la suma y las herramientas tecnológicas 

utilizados durante el proceso de enseñanza. 

 

La evaluación diagnóstica aplicada a los estudiantes de segundo año de básica permitió 

conocer las debilidades que tienen los estudiantes en el tema de la suma, los mismos que al 

utilizar herramientas digitales fueron abordados con mejor interés y comprensión dominando 

significativamente el tema. 

 

La clasificación de herramientas digitales para mejorar el aprendizaje de las sumas en 

los estudiantes de segundo de básica es fundamental, con lo cual el docente y los estudiantes 

pueden acceder a los recursos implementados de acuerdo a sus necesidades. El MOOC 

implementado para el segundo año de básica cuenta con actividades en Quizziz, Educaplay 

Liveworksheets, Kahoot, las mismas que contribuyen con el mejoramiento en el tema de sumas 

de una manera lúdica para los estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Recomendaciones 

Se recomienda continuar e incrementar la implementación de estrategias metodológicas 

con TIC en la enseñanza de la suma en segundo año de educación básica ya que estas 



herramientas aseguran que los estudiantes encuentren las actividades más atractivas y 

desafiantes. 

 

Se sugiere proporcionar capacitación continua a los docentes sobre el uso efectivo de las 

TIC en el aula. Esta formación debe incluir el uso de nuevas herramientas digitales y estrategias 

pedagógicas que integren la tecnología de manera efectiva en el proceso de enseñanza-

aprendizaje, garantizando que los educadores estén bien preparados para enfrentar los desafíos 

tecnológicos. 

 

Se aconseja involucrar a los padres en el proceso educativo, mediante talleres y sesiones 

informativas, lo que permitirá la comprensión del uso de las TIC en el aprendizaje de sus hijos 

y puedan apoyarlos en casa, fortaleciendo así el proceso de enseñanza-aprendizaje
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Anexos 

 

ENCUESTA DE SATISFACCIÓN  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RESUMEN DE LA ENCUESTA DE SATISFACCIÓN  



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

¿Hay algún aspecto del curso que consideres que debería mejorarse? (Respuesta abierta) 

10 respuestas 

Ninguno 

Ninguno 

Ninguna 

El aspecto del internet 

La conectividad a internet 
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	Liviapoma Vicente Lady Ibonny.pdf
	Planteamiento del Problema
	Problema científico
	Preguntas científicas o directrices
	Objetivo general
	Objetivos específicos
	Justificación
	Variables
	Idea a defender y/o Hipótesis
	CAPÍTULO I
	MARCO TEÓRICO
	Antecedentes
	Cuerpo Teórico - conceptual
	Matemática en la edad infantil
	TIC en la educación
	Aprendizaje matemático con TIC
	El constructivismo y las TIC
	Constructivismo y la suma
	CAPÍTULO II
	MARCO METODOLÓGICO
	Enfoque metodológico y diseño de la investigación
	Población, unidades de estudio y muestra
	Técnicas empleadas para recolección de los datos
	Análisis e interpretación de resultados
	Análisis e interpretación de resultados de la evaluación diagnóstica
	Análisis e interpretación de resultados de la prueba diagnóstica en estudiantes
	CAPÍTULO III
	PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO TÉCNICO
	La Propuesta
	Fase de Análisis
	Descripción de la propuesta
	Objetivos
	Objetivo General
	Objetivos Específicos
	Necesidad
	Limitación
	Cronograma
	Metodología de enseñanza-aprendizaje
	Ambiente Virtual de Aprendizaje
	Fase de diseño
	Fase de desarrollo
	Fase de implementación
	Fase de evaluación
	Evaluación de los Aprendizajes de los Participantes
	Evaluación de la Satisfacción de los Usuarios con el Curso
	Enlace al MOOC para el aprendizaje de la suma
	Conclusiones
	Recomendaciones
	Referencias
	Anexos


		2024-10-21T15:44:43-0500




