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RESUMEN EN ESPANOL:
Este trabajo de investigacion propone una metodologia para mejorar el rendimiento

académico en matematicas en nifios de segundo afio de educacion basica, enfocandose en el
tema de sumas. Se sugiere la implementacion de estrategias digitales y el uso de Tecnologias
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ABSTRACT:

This research proposes a methodological approach to enhance academic performance in
mathematics for second-year primary school children, specifically focusing on addition. The
study suggests implementing digital strategies and Information and Communication
Technologies (ICT) to improve learning outcomes. Conducted at Brisas del Jordan School
during the 2024-2025 academic year, the research emphasizes the significance of education
and the positive impact of ICT in educational processes. It identifies ICT as an ideal tool to
address the lack of mathematical knowledge, especially in a rural context with socio-
economic challenges. The study adopts a mixed-method approach and involves a sample of

10 students to evaluate the effectiveness of digital strategies in teaching addition.
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Este trabajo de investigacion propone una metodologia para mejorar el rendimiento
académico en matematicas en nifios de segundo afio de educacién bésica, enfocandose en el
tema de sumas. Se sugiere la implementacion de estrategias digitales y el uso de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) para facilitar el aprendizaje. El estudio se llevara a cabo
en la escuela Brisas del Jordan durante el periodo lectivo 2024-2025. Se destaca la importancia
de la educacion y el impacto positivo de las TIC en el proceso educativo. Se identifican las TIC
como herramientas idoneas para abordar la falta de conocimiento en matematicas,
particularmente en un contexto rural con desafios socioeconomicos. La investigacion adopta un
enfoque mixto y se basa en una muestra de 10 estudiantes para evaluar la efectividad de las
estrategias digitales en la ensefianza de sumas.
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Abstract:
This research proposes a methodological approach to enhance academic performance in

mathematics for second-year primary school children, specifically focusing on addition. The
study suggests implementing digital strategies and Information and Communication
Technologies (ICT) to improve learning outcomes. Conducted at Brisas del Jordan School
during the 2024-2025 academic year, the research emphasizes the significance of education and
the positive impact of ICT in educational processes. It identifies ICT as an ideal tool to address
the lack of mathematical knowledge, especially in a rural context with socio-economic
challenges. The study adopts a mixed-method approach and involves a sample of 10 students to

evaluate the effectiveness of digital strategies in teaching addition.

Keywords: mathematics, ICT, Digital Strategies, Learning, Educational Methodology.
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INTRODUCCION
El presente trabajo de investigacion, plantea una propuesta metodoldgica para mejorar
la practica de la suma en los nifios y nifias de segundo afio de educacion basica de la escuela
“Brisas del Jordan”, ya que existe un bajo interés académico en el tema, segun lo demuestra el
rendimiento de los estudiantes en las diferentes evaluaciones aplicadas en el transcurso del afio
escolar. Es por ello que surge la necesidad de reforzar estos conocimientos utilizando diferentes
estrategias digitales lo cual permitira mejorar el aprendizaje matematico, ya que el uso de estas

herramientas capta la atencion de los estudiantes de una manera mas dinamica y ludica.

La suma es el punto de partida para desarrollar el resto de operaciones béasicas a lo largo
de la vida, es ahi la necesidad de fortalecer el conocimiento en estas operaciones desde los
primeros afios de basica; por lo cual, la insercion de estrategias digitales al contexto educativo,
visualizadas como la amplitud de recursos estratégicos que se pueden ofrecer para mejorar,

optimizar y alcanzar un mejor rendimiento académico en la actualidad.

Ademas, el aprendizaje de las matematicas es fundamental para el desarrollo de
habilidades cognitivas y el pensamiento 16gico, la ensefianza tradicional de estas operaciones
suele basarse en metodos repetitivos y memaorizacion, lo que puede dificultar la comprension y
el interés de los estudiantes. Las competencias digitales se encuentran dentro del Curriculo
Nacional por lo cual, en el Curriculo Priorizado con énfasis en competencias (2021) menciona
que estas contribuyen con la solucion a los problemas digitales que existen en la actualidad,
ademas permiten que se pueda desarrollar eficazmente en la sociedad y en la vida.

Tema: Estrategias Metodoldgicas con TIC para potenciar la préctica de la suma en segundo afio
de Educacion Basica



Planteamiento del Problema

El problema identificado se centra en que los estudiantes del segundo afio de bésica de
la escuela “Brisas del Jordan” muestran poco interés en el tema de sumas aplicadas con los
métodos tradicionales. Ya que se puede visualizar que en clases no existe la motivacion
necesaria para concentrarse adecuadamente en el tema. Por lo cual se plantea implementar
estrategias metodoldgicas con TIC para potenciar la préactica de la suma en los estudiantes y de

esta manera mejorar su rendimiento académico.

Enfocandose en un futuro, para los estudiantes de segundo afio de basica se plantea
desarrollar un MOOC que permita potenciar de manera lidica e interactiva el tema de la suma.
Mediante la aplicacién de estrategias metodoldgicas con TIC se puede mejorar el interés y a su
vez el rendimiento de los estudiantes.

Problema cientifico

¢Como ayudara las estrategias metodoldgicas con TIC para potenciar la practica de la
suma en los estudiantes del segundo afio de basica?
Preguntas cientificas o directrices

Objetivo general
Aplicar estrategias metodoldgicas con TIC para potenciar la practica de la suma en
estudiantes de segundo afio de educacion bésica en la escuela” Brisas del Jordan” en el afio

2024.

Objetivos especificos

. Teorizar las estrategias digitales TIC para potenciar el aprendizaje de sumas

. Diagnosticar la resolucién de sumas en los estudiantes de segundo afio de
bésica.

. Clasificar herramientas digitales para mejorar el aprendizaje de las sumas en los

estudiantes de segundo de basica.



Justificacion

La presente investigacion se enfocara en la aplicacion de estrategias metodoldgicas con
TIC en los estudiantes de segundo afio de basica de la escuela “Brisas del Jordan”, con el uso
de estas herramientas tecnologicas se busca que los estudiantes afiancen su aprendizaje, ya que
el area de matematica es compleja por lo cual requiere la concentracion y el interés necesario

para poder aprender.

Segun lo menciona el Diario La Hora (2024) los resultados de la evaluacion “Ser
estudiante” aplicada en el afio lectivo 2022-2023 los estudiantes no lograron alcanzar los niveles
minimos de conocimiento, como se puede observar la grafica el subnivel elemental y los
colegios publicos son los de menor puntuacion en el rea de matematica.

Grafico 1. Resultados evaluacion Ser estudiante segun tipos de sostenimientos
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Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador

En el afio lectivo 2022-2023, de acuerdo a las pruebas “Ser Estudiante”, se refleja que
el nivel de menor puntuacion es el subnivel Elemental, lo cual nos indica que los conocimientos
en los primeros afos de basica no se estan reforzando de la manera adecuada.

Graéfico 2. Resultados evaluacion Ser estudiante segun subnivel educativo
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Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)

Fuente: Investigador

Es por ello que se pretende mejorar el interés de los conocimientos matematicos en el
segundo afio de bésica, debido a que es un area secuencial en la que los estudiantes no deben
arrastrar con vacios, ya que como consecuencia tendremos la dificultad de aprendizaje en afios
posteriores. Las TIC brindan las posibilidades de mejorar el interés de aprendizaje, con la
aparicion de las herramientas tecnoldgicas a se ha facilitado a los estudiantes la forma de
aprender, estas tienen como ventaja que logran captar la concentracion maxima a través de
diferentes herramientas en linea, logrando asi el aprendizaje requerido.

En este contexto, se ha identificado una brecha en el uso efectivo de las TIC en la
ensefianza de las matematicas. Si bien las TIC tienen el potencial de enriquecer el proceso de
aprendizaje y hacer que las matematicas sean mas accesibles y emocionantes, muchos
educadores y estudiantes aun no han aprovechado plenamente estas herramientas. La falta de
recursos digitales y estrategias innovadoras en la ensefianza ha llevado a una necesidad de
proporcionar a los estudiantes y educadores una plataforma de aprendizaje en linea.

Por lo tanto, las estrategias metodologicas con TIC en la ensefianza de las matematicas,
segun Rivadeneira (2023) tienen el potencial de poder transformar los diferentes enfoques
tradicionales de ensefianza y promover el aprendizaje activo y colaborativo en las necesidades
de los estudiantes.

Variables

De acuerdo a lo que menciona Smith (2020) las variables en un estudio son elementos
que pueden tomar diferentes valores y son fundamentales para la formulacion de hipoétesis y
analisis de datos. En el trabajo de investigacion realizado se pudo identificar las siguientes
variables:

Independiente: Estrategias metodologicas con TIC

Dependiente: Resolucion de sumas en estudiantes de segundo afio de basica



Estas variables son fundamentales para poder guiar la investigacion, definiendo el
enfoque como las TIC pueden influir o mejorar las habilidades matematicas de los estudiantes
en un contexto especifico.

Idea a defender y/o Hipdtesis

El uso de TIC para el aprendizaje de sumas

CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes

El trabajo de titulacion de Criollo (2020) tiene como objetivo “proponer una guia de
actividades con el uso de las herramientas digitales para disminuir la dificultad de los estudiantes
del 6to “C” al aprender operaciones matematicas” (p. 7). Es decir que el uso de TIC beneficiara
de manera oportuna a los estudiantes y a su vez pueden mejorar su rendimiento académico. El
enfoque utilizado para el desarrollo de este trabajo fue mixto, ya que tiene una parte cuantitativa
y otra cualitativa lo que permite analizar bases estadisticas y relaciones con el entorno educativo
para posiblemente realizar una interpretacion de la informacion recolectada.

Criollo (2020) concluye mencionando que “las herramientas digitales son de gran
importancia en la educacion, debido a que permiten romper los esquemas rutinarios en cuanto a
las metodologias, actividades y métodos de ensefianza” (p, 53). El uso de las TIC en la educacion
es sin lugar a duda herramientas que contribuyen a mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Segun plantea Fernandez (2022) en su investigacion “Las TIC para ensefiar ¢también
Matematicas?” la asignatura de matematicas es para gran parte del alumnado una de las mas
complejas para su aprendizaje y en este ambito las TIC pueden ser de gran ayuda. La
metodologia utilizada en la investigacién es una investigacion mixta, ya que en el desarrollo de
esta se realizara un andlisis cuantitativo y cualitativo de los resultados que se han obtenido.

Finalmente, el autor menciona que el uso de las TIC permite que los estudiantes asistan
a clases con més motivacion y que si es posible cambiar las herramientas tradicionales por

herramientas tecnologicas.

El aporte de Lépez (2019) en su trabajo de titulacion “Las TIC y su influencia en la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes de cuarto y quinto grado, de educacion



general basica, de la Escuela Particular Bilinglie Pelileo del canton Pelileo, provincia de
Tungurahua” tiene como objetivo investigar sobre las TIC y su influencia en la resolucion de
problemas y proponer alternativas para su uso en las aulas. La metodologia utilizada es la mixta
ya que propone datos cualitativos y cuantitativos. En el trabajo presentado el autor concluye
que la aplicacién de TIC en las aulas de clase, beneficia proporcionalmente al aprendizaje de
los estudiantes ya que se motivan y preparan para los diferentes contenidos establecidos en clase.

Segun el articulo presentado por (Bricefio, 2019) con el tema “Usos de las TIC en
preescolar: hacia la integracion curricular” el objetivo de este es comprender los usos de las
diferentes herramientas tecnoldgicas mediante la observacion y los intereses de los nifios, ya
que estos varias de acuerdo a las edades de cada nifio. La investigacion “se realizo como estudio

de caso, enmarcado en el paradigma cualitativo”.

Los resultados encontrados en el articulo mencionan que a los nifios les Ilama mucho la
atencion de las actividades mediante dispositivos que les permite explorar para poder jugar,
descubrir poder compartir con otras personas, lo que representa un beneficio para los estudiantes
en las instituciones educativas.

De acuerdo a los diferentes trabajos realizados se puede comprender que el uso de las
TIC en los nifios de la basica contribuye de manera positiva en el desarrollo de sus habilidades
lo que permite elevar el interés en el desarrollo de las diferentes actividades relacionadas en el
area de matemaética.

Cuerpo Tedrico - conceptual
En este apartado se presentan definiciones basicas como: herramientas digitales,
matematica en la edad infantil, TIC en la educacion, aprendizaje matematico con TIC.

Herramientas digitales

Segun De la Torre (2023) las herramientas digitales son las diferentes aplicaciones,
plataformas, softwares y recursos online que han sido disefiados para mejorar la ensefianza y
aprendizaje tanto en estudiantes como educadores, convirtiéndose de esta manera en
herramientas que contribuyen a mejorar la educacion y dejar a un lado los métodos tradicionales.



Por tal razon, los docentes tienen la oportunidad de integrar estas herramientas para
conseguir el interés perdido por los estudiantes en los diferentes temas y de esta manera mejorar
el aprendizaje, el uso de las herramientas tecnologicas actualmente deben considerarse como
una oportunidad ya que los nifios tienen mayor facilidad para manejar los diferentes
dispositivos.

Matematica en la edad infantil

La primera infancia es una etapa crucial en la vida del ser humano, segin Paez (2020)
en esta etapa es donde se desarrollan los aprendizajes posteriores y las diferentes habilidades,
las mismas que serviran de base para la vida. La matematica en la edad infantil contribuye a la
con el desarrollo intelectual ayudando al razonamiento, la I6gica y una mente agil.

TIC en la educacion

Los alumnos requieren facilidades para adquirir conocimientos, segin lo menciona
Salmerodn (2024) por lo que el uso de las TIC en la educacion favorece al aprendizaje de los
estudiantes ya que aporta una preparacion constructivista y significativa mediante la indagacion

y la busqueda de informacion.

Aprendizaje matematico con TIC

Segun lo menciona Morales (2021) las TIC permiten crear puentes cuando ofrecen
herramientas tecnolégicas con el objetivo de poder asegurar la construccion del conocimiento;
las diferentes estrategias metodologicas utilizadas para el aprendizaje de matematicas

contribuyen significativamente en la adquisicion y el fortalecimiento de aprendizajes.

El constructivismo y las TIC

El constructivismo es aquel enfoque que se encarga de proporcionar las diferentes
herramientas a los estudiantes para que estos puedan ir construyendo su aprendizaje, de acuerdo
a la ideologia del gurd de la educacién Jean Piaget. La aplicacion de las diversas estrategias
metodoldgicas les permite a los estudiantes descubrir y a su vez forjar su aprendizaje con la guia
del docente.

El papel que cumple la tecnologia en el aprendizaje constructivista segin Vega y Bazurto
(2023) es fundamental, ya que los diferentes dispositivos utilizados son un medio innovador y



creativo para que los estudiantes puedan expresar y demostrar los nuevos conocimientos
adquiridos.

Constructivismo y la suma

De acuerdo a lo que manifiesta Sandoval (2023) la suma es un procedimiento que
requiere varios pasos, teniendo consigo un proceso complejo de dificil comprensiony aplicacion
en etapas iniciales; de esta manera se considera como un gran aporte al constructivismo ya que
este permite que los estudiantes forjen su conocimiento mediante la prueba error.

La suma es considerada como la operacion inicial puesto que es la base para el desarrollo
de las operaciones matematicas posteriores, es por ello que se debe afianzar de manera eficaz
en los primeros afios escolares, ademas que es una etapa en la que los nifios estan prestos para
aprender de mejor manera.

He ahi la importancia del uso de las TIC en el proceso de aprendizaje de los estudiantes
en el area de matematica, especificamente en el proceso de sumas; estas herramientas permiten
que los nifios presten atencion a las clases ya que se utilizan recursos que para ellos son
novedosos y no son las mismas clases tradicionales que muchas ocasiones dictamos los
docentes.

Existen diversidad de plataformas para interactuar con los estudiantes en el proceso de
aprendizaje de la suma, entre las mas utilizadas se encuentran: Quizizz, Educa play. Wordwall,
Kahoot, entre otras.

CAPITULO I
MARCO METODOLOGICO
El presente trabajo tiene como eje estudiar la aplicacion de estrategias metodoldgicas
con TIC para potenciar la practica de la suma en segundo afio de Educacion Bésica de la escuela
“Brisas de Jordan” con la intencién de mejorar el conocimiento de habilidades matematicas para
lograr un conocimiento significativo. EI proceso metodoldgico se determina de la siguiente
manera:

Enfoque metodoldgico y disefio de la investigacion
Los métodos de investigacion son técnicas que orientan al investigador para usar
correctamente las herramientas de investigacion, segun Freeze (2019) los métodos cualitativos



estudian las percepciones de los sujetos a los que se estudian, las cualidades de estos, a su vez
se analizan como o por qué suceden los acontecimientos investigados. Mientras que el método
cuantitativo responde a la necesidad de conocer datos estadisticos, lo cual ayuda a cuantificar e
identificar patrones y obtener de esta manera conclusiones mas amplias.

En la investigacion realizada se utilizo el enfoque mixto, el mismo que segin Torres
(2019) indica que el método integra y acopla metodo cuantitativo cualitativo (mixto) en un
mismo estudio para analizar conjuntamente los datos basados en la informacion recabada y asi
entender el fendGmeno en estudio.

De tal manera, que partir de la recoleccion de la informacion en los instrumentos
aplicados como parte del proceso de ensefianza en los estudiantes de segundo afio de educacion
bésica en la escuela Brisas del Jordan en la investigacion, el enfoque mixto permitio conocer el
interés, conocimiento y procesos que tienen los estudiantes en el tema de las sumas y a su vez
obtener datos estadisticos concretos sobre el nivel de conocimiento de los estudiantes.

Se puede mencionar que entre las ventajas de utilizar un enfoque mixto segin Robles
(2019) se puede combinar las fortalezas de lo cualitativo y cuantitativo para obtener informacion
importante del tema estudiando, ademas que permite recolectar, procesar y analizar la
informacion obtenida al mismo tiempo para obtener conclusiones.

La metodologia de investigacion utilizada fue la descriptiva, por cuanto tienen la
capacidad de seleccionar las caracteristicas fundamentales del objeto de estudio y su descripcion
detallada de las partes, categorias o clases de dicho objeto (Bernal, 2019).

Poblacién, unidades de estudio y muestra

Para el desarrollo de la investigacion, la poblacién esta constituida por 11 nifios, en la
escuela Brisas del Jordan, quienes fueron considerados para la aplicacion de los cuestionarios.
La muestra fue tomada con un margen de error del 10%, un nivel de confianza de 90%, arrojando
un tamafio de muestra de 10 nifios para el estudio, a quienes se entregara un cuestionario
conformado por 10 preguntas disefiadas para conocer el porcentaje de conocimiento de las

sumas. La calculadora de muestras y su ecuacién se pueden observar en el grafico 1:



Gréfico 3. Célculo de la Poblacién y Muestra

Margen: 10%
Nivel de confianza: 90%
Poblacion: 11

Tamano de muestra: 10

Ecuacion Estadistica para Proporciones
poblacionales

N= Tamano de la muestra
Z= Nivel de confianza deseado

z"2(p*q) p= Proporcion de la poblacion con la caracteristica
n=  eh2+(z"2(p*q)) deseada (exito)
N =Proporcion de la poblacion sin la caracteristica

deseada (fracaso)
= Nivel de emor dispuesto a cometer
M= Tamafio de Ia poblacion

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)

Fuente: Asesoria Econdmica & Marketing /Copyright 2019

La técnica de recoleccién de datos, segin Méndez (2018), se concreta como la fuente
para recoleccion de la informacion como los hechos o documentos a los que acude el

investigador y que le permiten tener informacion.

La muestra del estudio presentada en la tabla 1 es no probabilistica ya que el muestreo
permite estudiar sélo una parte de ella que va a ser representativa al resto de la poblacion, para
al final poder generalizar los resultados a toda la poblacion. En la presente investigacion se ha
escogido a un grupo en particular del segundo afio de basica, 10 estudiantes del paralelo A;
formada por 6 mujeres y 4 hombres dando un total de 10 alumnos. (Lopez, 2021)

Tabla 1. Poblacion y Muestra

Unidades de observacion Mujeres Hombres
Estudiantes 2do “A” 6 4
TOTAL 6 4




Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador

Técnicas empleadas para recoleccion de los datos

La evaluacion diagndstica “es una radiografia que facilitara el aprendizaje significativo
y relevante, ya que parte del conocimiento de la situacion previay de las actitudes y expectativas
de los alumnos”, por tal razon es una herramienta significativa para medir los conocimientos al

inicio de un periodo académico de los estudiantes.

En la escuela Brisas del Jordan se realizd una evaluacion inicial de contenidos
matematicos especificamente, sumas de dos digitos de acuerdo al valor posicional que ocupa
dentro del numero (unidades y decenas), a los alumnos de segundo afio de basica, la misma que
consta de 10 preguntas de base estructurada; las preguntas estan formadas por una serie de items

y solamente se admite una respuesta correcta.

Para la implementacion y recoleccién de datos de la evaluacion diagnostica se utilizé el
aplicativo ZipGrade el cual de acuerdo a Vega (2020) “es un soporte informatico para la
correccion y analisis automatico de pruebas de este tipo” (pag. 67), la aplicacion permitio

analizar y medir el aprendizaje de los contenidos matematicos, de forma rapida y segura.
Aplicado el instrumento se obtuvieron resultados los cuales permitieron realizar un
analisis que permitio identificar el problema de la investigacion y ademas realizar el siguiente

analisis:

Tabla 2. Aplicacién de los Instrumentos

diagnostica | preguntas de opcion | correcta
Miultiple 0. Respuesta
incorrecta

Técnica Instrumento Escala de Dirigido a: Forma Finalidad
valoracion
Evaluacién | Cuestionario Con 1.Respuesta Estudiantes Escrita Zipgrade | Diagnosticar el nivel de

conocimiento de
contenidos matematicos
en  estudiantes  de
segundo afio de basica

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)




Fuente: Investigador

Analisis e interpretacion de resultados

En este apartado se muestran los resultados alcanzados después de aplicar la evaluacién
diagnoéstica y sumativa a los estudiantes de segundo afio de bésica, utilizando medidas
estadisticas.

Andlisis e interpretacion de resultados de la evaluacion diagnostica

Para poder efectuar un mejor analisis se dividio el cuestionario diagnostico aplicado a
los estudiantes de segundo afio de basica en 3 grupos de preguntas. El grupo A (1,2,3,4) esta
compuesto por preguntas casuisticas, como sumas con dos digitos, y problemas sencillos de
sumas, el grupo B (5, 6) esta compuesto por preguntas de seleccionar para completar el resultado
de la adicion propuesta y relacionar la suma con su resultado correcto, el grupo C (7, 8, 9, 10)
que esta compuesto por preguntas de eleccion multiple donde tiene que seleccionar el resultado
correcto de la suma de dos digitos. En la tabla 3 se pueden apreciar los porcentajes correctos de
la prueba diagndstica obtenidos por pregunta del paralelo A.

Tabla 3. Resultados de la prueba diagnostica

Preguntas Porcentaje % correcto | Porcentaje % incorrecto
Segundo A Segundo A

1. ¢Cuél es el resultado de sumar 56 y 89?
a) 146 70,0 % 30,0 %
b) 135
c) 145
d) 147

2.- Si tienes 23 manzanas y compras 37 manzanas mas,
(cuantas manzanas tendras en total? 90,0 % 10,0 %
a) 50
b) 60
c) 70
d) 75




3.-Si Ana tiene 34 dulces y su amiga le da 28 mas,
¢cuantos dulces tiene ahora Ana?

a) 62

b) 61

c) 60

d) 59

90,0 %

10,0 %

4.-En una biblioteca, hay 45 libros en una estanteria y 27
libros en otra. ¢ Cuantos libros hay en total en las dos
estanterias?

a)72

b) 71

c) 70

d) 68

70,0 %

30,0 %

5.- Completa la siguiente suma: 74 + 56 =

a) 56
b) 54
c) 52
d) 50

60,0 %

40,0 %

6.- Relaciona la suma con su resultado correcto:
1.27+15=
2.34+18=
3.12+29 =
4,45+ 26 =

a) 61, 44, 56, 41
b) 42, 52, 41, 71
c) 42,52, 41, 71
d) 52, 44, 41, 71

70,0 %

30,0 %

7.- ¢ Cual de las siguientes opciones es el resultado de
sumar 68+32?

a) 100

b) 99

c) 101

d) 102

100,0 %

0,0 %

8.- ¢ Cual de las siguientes opciones es el resultado de
sumar 47+53?
a) 90

60,0 %

40,0 %




b) 100
¢) 101
d) 99

9.- ¢ Cual de las siguientes opciones es el resultado de
sumar 8y 6? 60,0 % 40,0 %
a) 13
b) 14
¢) 15
d) 16

10.- ¢ Cual de las siguientes opciones es el resultado de
sumar 7y 5? 50,0 % 50,0 %
a) 11
b) 12
c) 13
d) 14

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador

Analisis e interpretacion de resultados de la prueba diagndstica en estudiantes

Las preguntas en el grupo A son conocimientos previos de la suma con nimeros enteros,
de esta manera se puede concluir que los estudiantes dominan la tematica y pueden continuar
con la adquisicién de conocimientos nuevos, ya que el porcentaje de respuestas correctas de las
preguntas uno, dos, tres y cuatro son altos con un 70%, 90%, 90%, 70% respectivamente.

Grafico 4. Preguntas bloque A



BLOQUE A
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Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador

El blogue B estd formado por 2 preguntas (5 y 6), donde se presenta conocimientos
aceptables en la pregunta 5 con un porcentaje del 60%, mientras que en la interrogante 6 tiene
un 70% las cuales alcanzan los aprendizajes relacionados con destreza de sumas con nimeros
enteros.

Gréfico 5. Preguntas bloque B.



BLOQUE B
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Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador

El gréfico 4 representa el bloque C conformado por las preguntas siete, ocho, nueve,
diez, donde se observa los porcentajes de 100% en la nimero 6, de 60 % la pregunta 7, 60%
interrogante 8, el 70% en la pregunta 9 y del 50% en la 10. De estos resultados se pueden deducir
que los estudiantes de segundo afio de bésica presentan falencias en la suma de ndmeros
naturales.

Gréfico 6. Preguntas bloque C

BLOQUE C
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Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador



En el grafico 5 se puede apreciar un resumen estadistico de las notas alcanzadas en la
prueba diagnostica del segundo afio de bésica. De los resultados obtenidos se observa una nota
minima del 40% que quiere decir 1 de la muestra de 10 estudiantes obtuvo 4 puntos, una nota
méaxima de 100%, es decir que un estudiante obtuvo 10 puntos y pudo resolver la evaluacion
con las preguntas planteadas de sumas con unidades y decenas de numeros naturales, con una
nota promedio de toda la muestra del 7,6 y una desviacion estandar de 14,3%; destacando que
un solo estudiante esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos en suma de dos nUmeros
enteros y problemas de sumas.

Grafico 7. Puntuacion de la prueba diagnostica segundo afio de basica “A”

Nuamero de articulos: 10
Numero de preguntas: 10

Puntos posibles: 10

Puntaje Por ciento 2
Minimo 4 40.0 H
L B 2 BE N

Papers
I

Maximo 10 100.0
Promedio 7.6 76.0 o ,'Fp
Mediana 8 80.0 N Pl el & A P

Desviacién estandar 1.51 14.3 Score : Percent

Luego de aplicar las evaluaciones diagndsticas a los estudiantes del segundo afio de
basica “A” de la escuela Brisas del Jordan se ha podido determinar que los estudiantes necesitan
reforzar las habilidades en sumas de dos digitos (unidades y decenas) con numeros naturales y
problemas de sumas ya que el promedio de las notas bajas es de 6,00, por tal motivo es necesario
utilizar una propuesta innovadora que fomente el aprendizaje aplicando motivacion y
participacion mediante el uso de las diferentes herramientas tecnoldgicas. Si bien los
conocimientos secuenciales de los bloques de preguntas A y B correspondientes a las sumas de
nlimero enteros tienen un conocimiento promedio esto no permite a los estudiantes llegar al
100% del conocimiento concreto para el nivel en el que se encuentran.



CAPITULO 111
PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO TECNICO

La Propuesta

Revisando los datos obtenidos en el anélisis de los datos, referente al tema de las sumas
de nameros enteros los alumnos tienen un bajo rendimiento por lo cual se trabajard con la
metodologia ADDIE, ya que tiene un sistema de disefio para el desarrollo de programas
educativos.

Fase de Analisis

Una vez aplicada la prueba diagnostica se obtuvo resultados negativos de aprendizaje
por lo cual se va implementar un modelo sistematico constituido por ambientes virtuales del
aprendizaje, Entornos virtuales del aprendizaje, sistemas de gestion del aprendizaje para la
ensefianza de la suma donde se describira la propuesta en el contexto de objetivos y necesidades,
cronograma, métodos y el entorno virtual.

Descripcion de la propuesta

La presente propuesta tiene como objetivo la Implementacién de un curso LMS MOOC
para fomentar el aprendizaje de las matemaéticas, de forma concreta la suma, en los estudiantes
de segundo afio de educacion basica mediante el uso de las TIC, TAC, TEP. Este curso se
concibe como una herramienta destinada a transformar la manera en que los estudiantes se
acercan y comprenden las matematicas, el cual estara conformado por 3 unidades tematicas: La
suma, Problemas de suma y Recordemos lo aprendido.

Durante el curso, los estudiantes tendran acceso a una variedad de recursos interactivos
que enriqueceran su aprendizaje. Estos recursos incluiran videos que les permitiran visualizar
conceptos matematicos de manera dindmica, simulaciones que les ayudaran a comprender mejor
los temas, y ejercicios interactivos que los desafiaran a aplicar lo que han aprendido en
situaciones practicas del mundo real. A medida que los estudiantes avancen, tendran la
oportunidad de participar en proyectos practicos que reflejaran situaciones reales donde podran
aplicar sus habilidades matemaéticas y tecnoldgicas de manera efectiva.

Para medir el progreso de los estudiantes, se realizaran pruebas en linea y examenes
periddicos. Estas evaluaciones proporcionaran una retroalimentacion valiosa para ayudar a los
estudiantes a mejorar sus habilidades y conocimientos matematicos. Los estudiantes formaran
parte de una comunidad de aprendizaje en linea. Podran interactuar con otros estudiantes a través



de foros de discusion y participar en grupos de estudio en linea. Esto les permitird compartir
ideas, resolver dudas y colaborar, enriqueciendo su experiencia de aprendizaje.

Objetivos

Objetivo General

e Desarrollar un entorno de aprendizaje en linea que permita a estudiantes de
segundo afio de educacion basica mejorar sus habilidades matematicas utilizando
herramientas tecnolégicas.

Objetivos Especificos

e Fomentar la participacion activa de los estudiantes a través de recursos
interactivos y actividades practicas.

e Facilitar el seguimiento del progreso de los estudiantes y la retroalimentacién.

e Evaluar el aprendizaje de manera efectiva mediante pruebas y examenes en linea.

Necesidad

La necesidad de desarrollar este curso surge a raiz de una serie de desafios y carencias
identificados en el entorno educativo actual, se ha observado que muchos estudiantes de
segundo afio de educacion basica enfrentan dificultades en la comprension de conceptos
matematicos. Esto se debe en parte a un enfoque tradicional de ensefianza que carece de
elementos interactivos y practicos que ayuden a los estudiantes a visualizar y aplicar las
matematicas en contextos de la vida real. La necesidad de un enfoque mas dinamico y
participativo se ha vuelto evidente.

Ademas, se ha identificado una brecha en el uso efectivo de las TIC en la ensefianza de
las matematicas. Si bien las TIC tienen el potencial de enriquecer el proceso de aprendizaje y
hacer que las matematicas sean mas accesibles y emocionantes, muchos educadores y
estudiantes aun no han aprovechado plenamente estas herramientas. La falta de recursos
digitales y estrategias innovadoras en la ensefianza de matematicas ha llevado a una necesidad
de proporcionar a los estudiantes y educadores una plataforma de aprendizaje en linea.

El curso LMS MOOC se presenta como una solucidn a estas necesidades educativas al
combinar la ensefianza de las matematicas con el uso efectivo de las TIC. Proporcionara a los
estudiantes un entorno de aprendizaje organizado y secuencial que les permitira acceder a
contenido interactivo y participativo. Esto facilitard la comprensién de los conceptos
matematicos y promovera el desarrollo de habilidades digitales esenciales en la era digital.



Limitacion

Este curso MOOC se encuentra ante diversas limitaciones que deben ser reconocidas
para abordarlas de manera efectiva y garantizar el éxito del proceso de aprendizaje. Una de las
limitaciones mas significativas es la disponibilidad de tecnologia y acceso a internet. Aunque
muchas regiones tienen acceso a las TIC, aln existen areas donde los estudiantes pueden
enfrentar dificultades para acceder a dispositivos electronicos o una conexion a internet estable.
Algunos pueden tener acceso limitado a smartphones, pero pueden carecer de datos mdviles
suficientes para participar en el curso en linea de manera efectiva.

Por otra parte, la brecha digital es una preocupacion importante, ya que algunos
estudiantes pueden estar mas familiarizados y cémodos con la tecnologia que otros. Esta
disparidad puede afectar la participacion y el rendimiento de los estudiantes en el curso. Es
esencial abordar esta brecha proporcionando orientacion y apoyo tecnologico a quienes lo
necesiten.

Ademaés, el aprendizaje en linea a menudo requiere un alto nivel de motivacion y
autodisciplina por parte de los estudiantes. Algunos pueden enfrentar dificultades para
mantenerse comprometidos y organizados sin la estructura fisica de un aula tradicional. Esta
falta de motivacion y autodisciplina puede limitar el éxito en el curso.

La resistencia al cambio y la adherencia a modelos educativos tradicionales pueden ser
desafios significativos. Algunos educadores y estudiantes pueden ser reticentes a adoptar nuevas
tecnologias y métodos de ensefianza. Es fundamental abordar estas resistencias y proporcionar
capacitacion y orientacion adecuadas.

Cronograma
Para una mejor organizacion del presente proyecto se plantea el siguiente cronograma
que incluye fechas de inicio y finales.



Gréfico 8. Cronograma.
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Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

La metodologia de ensefianza-aprendizaje seleccionada para este curso MOOC se basa
en el aprendizaje vivencial y el enfoque activo, centrandose en la participacion activa del
estudiante en su propio proceso de aprendizaje.

La metodologia de aprendizaje vivencial se basa en la premisa de que la experiencia
directa es una de las formas mas efectivas de aprendizaje. Alvayero & Meléndez (2022)
mencionan gue esta metodologia se fundamenta en la idea de que los estudiantes aprenden mejor
cuando pueden relacionar los conceptos abstractos con situaciones y experiencias concretas.
Siguiendo esta filosofia, el curso se esfuerza por conectar las matematicas con la vida cotidiana
de los estudiantes y con aplicaciones practicas. A través de ejemplos y ejercicios basados en
situaciones reales, los estudiantes podran ver la utilidad de las matematicas en su vida diaria.

La metodologia activa implica que los estudiantes no son pasivos receptores de
conocimiento, sino participantes activos en su proceso de aprendizaje. En este curso MOOC, se
fomenta la participacion activa de los estudiantes a través de diversas estrategias, como la

resolucion de problemas. Segun Huber (2008) los estudiantes son alentados a aplicar lo que han



aprendido en situaciones concretas y a colaborar con otros para resolver desafios matematicos
del mundo real.

Siguiendo la metodologia vivencial, se enfatiza la importancia de la reflexion sobre las
experiencias de aprendizaje. Los estudiantes se les anima a expresar y compartir sus
experiencias, reflexionar sobre lo que han aprendido y generalizar esos conocimientos para que
puedan aplicarlos en diferentes contextos. Este proceso de accion-reflexion-accion es
fundamental para consolidar el aprendizaje y hacerlo significativo.

El curso MOOC aprovecha al maximo las Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion (TIC) para proporcionar una experiencia de aprendizaje enriquecedora. Se
utilizan Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), TIC, y Tecnologias para el Empoderamiento
y la Participacion (TEP) para involucrar a los estudiantes en actividades interactivas y
autonomas. Real Torres (2019) considera que esto garantiza un aprendizaje dinamico y atractivo
que se adapta a las preferencias y ritmos individuales de los estudiantes.

El enfoque del curso no se limita al aula virtual, sino que busca establecer conexiones
con la comunidad y la sociedad en general. Los estudiantes son alentados a explorar como las
matematicas se aplican en el mundo real y a participar en proyectos que puedan tener un impacto
positivo en su entorno. Esta vinculacion con la comunidad enriquece el aprendizaje al mostrar
a los estudiantes la relevancia préactica de las matematicas. (Quintanilla & Bravo, 2018)

Ambiente Virtual de Aprendizaje

El ambiente virtual de aprendizaje para el curso MOOC se ha disefiado cuidadosamente
para brindar una experiencia educativa efectiva y enriquecedora. Se basa en una plataforma de
gestion de aprendizaje que permite la interaccion entre docentes y estudiantes, asi como el
acceso a una variedad de recursos y herramientas tecnologicas.

El curso se desarrollard en una plataforma de gestion de aprendizaje (LMS) que
proporcionara un entorno virtual estructurado y organizado para el aprendizaje. Esta plataforma
permitird a los estudiantes acceder a los contenidos del curso, participar en actividades y
colaborar con otros estudiantes. Ademas, el docente podra administrar y monitorear el progreso
de los estudiantes.

Dentro de la plataforma de gestion de aprendizaje, se utilizaran diversas herramientas
tecnoldgicas para enriquecer la experiencia de aprendizaje:



Contenidos Didéacticos: Los contenidos del curso, que incluyen lecciones, videos
instructivos y recursos relacionados con las matematicas y las TIC, estaran disponibles
en formato digital para que los estudiantes los consulten en cualquier momento

Tareas: Los estudiantes recibiran tareas que les permitiran aplicar lo que han aprendido
en situaciones practicas. Podran cargar sus entregas directamente en la plataforma.
Cuestionarios: Se crearan cuestionarios con una variedad de tipos de preguntas para
evaluar el conocimiento de los estudiantes. Estos cuestionarios se calificaran
automaticamente, proporcionando retroalimentacion inmediata.

Recursos Educativos Abiertos (REA): Se aprovechardn los Recursos Educativos
Abiertos para enriquecer el contenido del curso y diversificar las estrategias de
ensefianza. Se utilizaran herramientas como Google Forms, Kahoot, Quizizz, entre otras,
para crear actividades interactivas y evaluaciones.

Repositorios y Comparticion de Archivos: Se estableceran repositorios en linea, como
carpetas en Google Drive, para compartir y reutilizar archivos relacionados con el curso,
como bancos de objetos virtuales de aprendizaje.

Comunicacion: Se facilitard la comunicacion entre docente, padres de familia y
estudiantes a través de asistencia para resolver dudas y brindar apoyo adicional. Se
utilizaran medios como textos, audios y videos para mantener una comunicacion
efectiva.

El curso se evaluard de manera integral, utilizando una variedad de mecanismos de

valoracion, aplicacion del conocimiento, evaluaciones y retroalimentacion. Las evaluaciones se

calificaran sobre una escala de 10 y 100 puntos, permitiendo una evaluacion detallada del

progreso de los estudiantes.

Fase de disefio
Este curso esta disefiado en 3 unidades tematicas, en las cuales los estudiantes

aprenderan matematicas de manera didactica e interactiva mediante el uso de las TIC, TAC,

Tabla 4. Disefio ADDIE.

Al finalizar el curso los estudiantes seran capaz de: Entender cémo las matematicas son

esenciales en la resolucion de problemas y la toma de decisiones en la vida cotidiana y en

diversas &reas profesionales.




Resultados de aprendizajes por unidades

Detalle de unidades

Comprender que la suma se utiliza para agregar valores y poder

calcular cantidades totales.

Unidad 1: La suma

Resolver problemas matematicos relacionados a la suma

Unidad 2: Problemas con
suma

Desarrollar la capacidad para pensar, razonar, y aplicar los

conocimientos adquiridos

Unidad 3: Recordemos lo
aprendido

Elaborado por: Liviapoma, L (2024)
Fuente: Investigador



Fase de desarrollo

Tabla 5. Estructura de la Unidad 1

Estructura de la Unidad 1:la suma

Resultados de aprendizaje: Comprender que la suma se utiliza para agregar valores y poder calcular cantidades totales.

la aplicacion de
Mundo Primaria

Sesion | Unidades y Descripcidén de la actividad Tiempo Recursos Instrumento de
contenidos evaluacion
1 | Definicion de suma. | Presentacion tedrica sobre la 60 min | Contenidos teéricosen | La evaluacion
Partes de la suma suma. linea. sumatoria, contiene 10
Presentacion grafica para Ejemplos de preguntas esta
identificar las partes de la aplicaciones elaborada en la
suma. matematicas. aplicacion de
2 | Pasos para aprender | Presentacion tedrica y visual 90 min | Ejemplos graficos Educaplay, consta de 10
la suma sobre el proceso de suma Video sobre la suma preguntas de opcion
3 | Ejercicios practicos | Evaluacion sobre las sumas 75 min | Material interactivo en | multiple. Los

estudiantes responderan
preguntas relacionadas
con la tematica.

Elaborado por: Liviapoma, L (2024)

Fuente: Investigador




Tabla 6. Estructura de la Unidad 2

Estructura de la Unidad 1: la suma

Resultados de aprendizaje:

Comprender que la suma se utiliza para agregar valores y poder calcular cantidades totales.

Sesion | Unidades y Descripcion de la actividad Tiempo | Recursos Instrumento de
contenidos evaluacion

1 | Definicion de | Presentacion teorica sobre la | 60 min | Contenidos tedricos en | La evaluacion sumatoria
problemas de suma. | suma. linea. contiene 10 preguntas
Presentacion  grafica  para Ejemplos de | estd  elaborada en
identificar las partes de la suma. aplicaciones aplicacion ~ Wordwall,
matematicas. consta de preguntas de
2 | Pasos para resolver | Presentacion tedrica y visual | 90 min | Ejemplos graficos opcion madaltiple. Los
problemas de suma | sobre el proceso de problemas de Video interactivos estudiantes responderan
suma preguntas relacionadas

3 | Ejercicios practicos | Evaluacion sobre problemas de | 75 min | Material interactivo en | con la tematica.

sumas.

la aplicacion de
Mundo Primaria

Elaborado por: Liviapoma, L (2024)

Fuente: Investigador




Tabla 7. Estructura de la Unidad 3

Estructura de la Unidad 3: recordemos lo aprendido

Resultados de aprendizaje:

Comprender que la suma se utiliza para agregar valores y poder calcular cantidades totales.

Sesion | Unidades y Descripcion de la actividad Tiempo | Recursos Instrumento de
contenidos evaluacion
1 | Pasos para resolver la | Presentacion teorica 30 min | Contenidos tedricos en | La evaluacion sumatoria
suma. linea. contiene 10 preguntas
2 | Resolucion de | Presentacion visual 30 min | Plataforma de | esta  elaborada en
problemas de suma colaboracién en linea | aplicacion
3 | Ejercicios practicos | Evaluacion sobre la suma y | 45 min | Material interactivo en | Liveworksheets, consta

problemas de suma

la aplicacion de
Mundo Primaria

de preguntas de opcién
multiple y preguntas de
respuesta corta. Los
estudiantes responderan
preguntas relacionadas

con la tematica.

Elaborado por: Liviapoma, L (2024)

Fuente: Investigador




Fase de implementacidn
En esta fase del curso LMS MOOC se implementarén en la plataforma Sites Google
todas las actividades antes planificadas, a continuacion, se anexan capturas de lo realizado:

Grafico 9: Estructura General del curso

jugando aprendemos matema... Inicio [EERNIHT-N] Modulo2  Modulo3  Encuestadesatisfaccion  Certificado

JUGANDO APRENDEMOS
MATEMATICAS

iBIENVENIDOS ESTUDIANTES AL CURSO!

iBienvenidos estudiantes al curso sobre las sumas y problemas!

Aqui, aprenderén de manera divertida y efectiva c5mo sumar y a resolver problemas con sumas. {Empecemos a explorar juntos el
emocionante mundo de las mateméticas! Lo més importante, aprenderemos mientras jugamos con las diferentes actividades que tenemos
preparadas en este curso!

Preparense para una experiencia de aprendizaje enriquecedora. ;Comencemos!

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador

Grafico 10: Recursos de actividad 1,

;Qué es lasuma?

La suma es una operacion matematica fundamental que
se utiliza para combinar dos o0 mas nimeros o

cantidades y encontrar su total. En términos simples, es
el proceso de agregar o juntar cosas

PARTES DE LA SUMA

24+3=52+3=524+3=5

Simbolo Sumandos Suma Total o Resultado

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador
Gréfico 11: Recursos de actividad 2.



Veamos el ejemplo. @

i Resolucion

En una granja hay 203 gallinas y 127 conejos. {Cuantos ani d

en total?

RESPUESTA

Problemas
con suma

Mirar en &3 Youlube

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador

Grafico 12: Recursos de actividad 3,
€ =2 @ sitesgoogle.com/view/jugando-aprendemos-matematica/unidad-3 Q ® * U i

Encuesta de satisfaccion Certificade Q)

- jugando aprendemos matematicas Inicio  Unidad 1 Unidad 2

RECORDEMOS LO APRENDIDO

Suma:

= Escribe los nimeros: Comienza por escribir los nimeres que deseas sumar. Aseglrate de alinear los digitos adecuadamente, colocando las unidades
(derecha) bajo las unidades, las decenas bajo las decenas y asi sucesivamente.

Comienza por la derecha: Comienza a sumar desde |a columna de las unidades (derecha) y avanza hacia la izquierda, sumando los digitos en cada

columna.

Lleva a cabo las sumas en cada columna: En cada columna, suma los digitos correspondientes. Si la suma en una columna es igual o menor que 9,
simplemente escribes el resultado en esa columna.

Si la suma es mayor a 9: Si la suma de una columna es mayor que 9, coloca &l litimo digito de esa suma en esa columna y lleva el “acarreo” (1) al
siguients digito de Ia izquisrda. Este proceso se lama “levar’.

Continia sumando hacia la izquierda: Repite los pazos 3y 4 en cada columna, avanzando hacia a zquierda hasta que hayas sumado todos 10s digitos

Escribe el resultado: Una vez que hayas sumado todos los digites, escribe el resultado final. Asegirate de que esté alineado correctamente con los digites
‘sumados.
Resta:
= Escribe los niimeros: Comienza por escribir los niimeros que deseas restar. Al igual que en la suma, asegtrate de alinear los digitos adecuadamente,
colocando las unidades bajo las unidades, las decenas bajo las decenas, efc.
= Comienza por la derecha: Comienza a restar desde la columna de las unidades (derecha) y avanza hacia la izquierda, restando los digitos en cada Vs
columna.

Elaborado por: Liviapoma, L. (2024)
Fuente: Investigador



Fase de evaluacion
La fase de evaluacion es esencial para medir el éxito del curso y realizar mejoras
continuas. Aqui presento dos tipos de evaluacion: evaluacion de los aprendizajes de los

participantes y evaluacion de la satisfaccion de los usuarios con el curso.

Evaluacion de los Aprendizajes de los Participantes

Esta evaluacion se centra en medir el grado en que los participantes han alcanzado los
objetivos de aprendizaje del curso. Se utilizaran rubricas para evaluar diferentes aspectos de su
desemperio en las unidades del curso.

Tabla 8. Rubrica de Evaluacién

Criterios de
Evaluacion

Insuficiente
(0-2)

Basico
(3-5)

Competente
(6-8)

Sobresaliente
(9-10)

Reconocimiento
de la
importancia de
las matematicas

en la era digital

El estudiante no
demuestra
comprension
de la
importancia de
las matemaéticas
en la era digital.

El  estudiante
tiene una
comprension
basica de la
importancia de
la matemaética

en laeradigital.

El  estudiante
demuestra una
comprension

solida de la
importancia de
las matematicas
en la era digital.

El  estudiante
tiene una
comprension

excepcional de
la importancia
de las
matematicas en

la era digital.

Uso de recursos
en linea para el
aprendizaje de
las matematicas

El estudiante no
utiliza recursos
en linea de
manera
inefectiva para
el aprendizaje
de las
matematicas

El estudiante no
utiliza recursos
en linea de
manera basica

para el
aprendizaje de

las matematicas

El estudiante no
utiliza recursos
en linea de
manera efectiva
para el
aprendizaje de

las matematicas

El estudiante no
utiliza recursos
en linea de
manera
excepcional
para el
aprendizaje de
las matematicas

Elaborado por: Liviapoma, L (2024)

Fuente: Investigador




curso en términos de contenido, disefio y experiencia.

Tabla 9. Resumen de porcentajes de la encuesta de satisfaccion.

Evaluacion de la Satisfaccion de los Usuarios con el Curso

Esta evaluacion se enfoca en medir la satisfaccion de los usuarios (estudiantes) con el

NO

Pregunta

1 Regular

2 Bueno

3 Muy bueno

4 Excelente

1

,Como calificaria la
calidad y relevancia del
contenido del curso?

4.2%

3.8%

33%

59%

¢Qué catalogarias la
estructura y

organizacion del curso?

5%

11,3%

31,6%

52,1%

¢Qué opina acerca de
los recursos utilizados
en el curso (videos,
ejercicios, etc.)?

3.8%

4.5%

35.8%

55.9%

¢Como calificaria su
experiencia general de
aprendizaje en el

curso?

0%

20,3%

28,6%

51,1%

¢Consideras que la
programacion de los
modulos 'y unidades
didacticas del curso
han permitido alcanzar
los objetivos de

aprendizaje?

2.1%

8.6%

23.5%

65.8%

Fuente: Investigador

Elaborado por: Liviapoma, L (2024)




Después de aplicar el MOOC para el aprendizaje de la suma los alumnos de segundo afio
de Educacion General Basica respondieron la encuesta de satisfaccion obteniendo los resultados
mostrados en la tabla 9, de donde se puede destacar que, en las 5 preguntas formulados sobre la
aceptacion del uso de recursos tecnoldgicos en el aprendizaje de las matematicas, mas del 50%
lo catalogaron como excelente, mostrando una buena aceptacion por el MOOC.

Enlace al MOOC para el aprendizaje de la suma

https://sites.qgoogle.com/view/jugando-aprendemos-matematica/inicio

Conclusiones
La implementacion de estrategias metodoldgicas con TIC para potenciar la practica de
la suma en los estudiantes de segundo afio de educacion basica muestra resultados positivos,


https://sites.google.com/view/jugando-aprendemos-matematica/inicio

permitiendo una mejor personalizacion del aprendizaje, ya que los estudiantes pueden avanzar
a su propio ritmo y recibir retroalimentacion inmediata.

La teoria de las estrategias digitales ayuda a potenciar el aprendizaje de sumas en la
educacion bésica, lo cual ha permitido que los estudiantes puedan relacionarse de manera
adecuada con los diferentes términos conceptuales de la suma y las herramientas tecnologicas

utilizados durante el proceso de ensefianza.

La evaluacién diagndstica aplicada a los estudiantes de segundo afio de basica permitid
conocer las debilidades que tienen los estudiantes en el tema de la suma, los mismos que al
utilizar herramientas digitales fueron abordados con mejor interés y comprension dominando

significativamente el tema.

La clasificacion de herramientas digitales para mejorar el aprendizaje de las sumas en
los estudiantes de segundo de bésica es fundamental, con lo cual el docente y los estudiantes
pueden acceder a los recursos implementados de acuerdo a sus necesidades. EI MOOC
implementado para el segundo afio de basica cuenta con actividades en Quizziz, Educaplay
Liveworksheets, Kahoot, las mismas que contribuyen con el mejoramiento en el tema de sumas
de una manera ludica para los estudiantes.

Recomendaciones
Se recomienda continuar e incrementar la implementacion de estrategias metodologicas
con TIC en la ensefianza de la suma en segundo afio de educacién bésica ya que estas



herramientas aseguran que los estudiantes encuentren las actividades mas atractivas y
desafiantes.

Se sugiere proporcionar capacitacion continua a los docentes sobre el uso efectivo de las
TIC en el aula. Esta formacion debe incluir el uso de nuevas herramientas digitales y estrategias
pedagdgicas que integren la tecnologia de manera efectiva en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, garantizando que los educadores estén bien preparados para enfrentar los desafios

tecnoldgicos.

Se aconseja involucrar a los padres en el proceso educativo, mediante talleres y sesiones
informativas, lo que permitird la comprensién del uso de las TIC en el aprendizaje de sus hijos

y puedan apoyarlos en casa, fortaleciendo asi el proceso de ensefianza-aprendizaje
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AnNexos

ENCUESTA DE SATISFACCION



ENCUESTA DE SATISFACION

B I U & ¥

Descripcion del formulario

:Como calificarias la claridad de las explicaciones sobre los conceptos de suma
presentados en el curso?

Muy clara
Claro
Algo confuso

Muy confuso

RESUMEN DE LA ENCUESTA DE SATISFACCION



¢Cémo calificarias la claridad de las explicaciones sobre los conceptos de suma presentados en el

curso?
10 respuestas

@ Muy claro
® Claro

@ Algo confuso
@ Muy confuso

¢Consideras que la duracion del curso fue adecuada para el contenido cubierto?

10 respuestas

® Si, fue adecuada
® Un poco corta

@ Demasiado larga
® No estoy seguro/a

&

¢Qué tan Utiles te resultaron los ejercicios practicos para reforzar tus habilidades en sumas?
10 respuestas

@ Muy utiles
@ Utiles

@ Algo utiles
@ Poco utiles




¢El'ritmo del curso fue adecuado para tu nivel de conocimiento en sumas?
10 respuestas

® Si, fue adecuado
@ Demasiado rapido
@ Demasiado lento
@ No estoy seguro/a

¢Como calificarias la interactividad del curso (por ejemplo, foros, quizzes, participacion en grupo)?
10 respuestas

@ Excelente
@ Buena
@ Regular
® Vala

¢ Te sentiste apoyado/a por los instructores y/o asistentes del curso?
10 respuestas

@ Si, mucho
® Algo

@ Poco

® No




¢Crees que el curso ha mejorado tu capacidad para realizar sumas de manera efectiva?
10 respuestas

® Si, mucho
® Algo

@ Poco

® No

¢.Recomendarias este curso a otras personas que desean mejorar sus habilidades en sumas?
10 respuestas

® si
® Tal vez
@ No




¢Qué tan satisfecho/a estds con la calidad de los materiales proporcionados (videos, lecturas,
ejemplos)?
10 respuestas

@ Muy satisfecho/a
@ satisfecho/a

@ Insatisfecho/a

@ Muy insatisfecho/a

¢Hay algun aspecto del curso que consideres que deberia mejorarse? (Respuesta abierta)
10 respuestas
Ninguno
Ninguno
Ninguna

El aspecto del internet

La conectividad a internet
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