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Resumen:      

El presente proyecto nos permitirá automatizar las actividades inherentes al control de ingreso 

estadía, egreso con su respectiva facturación del parque automotor que estarán en las 

instalaciones del colegio. 

El sistema estará conformado principalmente por tres modulos: 

 Modulo Registrar Vehiculo.- Nos permite ingresar la información como La Placa del vehiculo, 

el propietario y tipo de vehiculo al escoger. 

Modulo de Retirar Vehiculo.- Nos permite retirar el vehiculo con la búsqueda de información 

de la base de datos ingresando la Placa o nombre del Propietario y al buscar dicha información 

nos genera la hora que ingresa y la hora que sale del lugar, asi como mismo nos genera el valor a 

pagar y el ticket entregado. 



 

Modulo Administrar Vehiculo.- En este modulo nos permite realizar la búsqueda de un 

vehiculo por el nombre del propietario o Placa vehicular, una vez localizada dicha nos 

información nos genera un reporte con los dstos de, Placa, Pripietario, hora de entrada, hora 

salida,  valor a pagar, tipo de vehiculo y el estado.  

Finalmente el sistema genera el ticket para cancelar el valor por el uso del establecimiento 

Palabras claves:      

Sistema de Parqueadero 

Sistema de control de ingreso 

Sistema de Administrar Vehiculo 

Sistema de Generacion de ticket 

Sistema de Busqueda Vehicular  

Abstract:      

This project aims to design and develop a system for managing the entry and exit of vehicles at 

La Salle educational institution. The system will allow administrators and staff to register and 

control vehicle entry and exit, as well as provide information on parking space availability.  

Keywords:      

Vehicle entry and exit management system, La Salle educational institution, access control, parking.
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Introducción      
La contribución del vehículo y la gestión de la producción en instituciones educativas son un 

desafío crítico para garantizar la seguridad y la organización. Este proyecto propone una solución 

tecnológica diseñada específicamente para La Salle para una unidad de educación privada que 

integra herramientas modernas para un control de vehículos eficiente y confiable. El sistema 

responde a la necesidad de una administración centralizada, lo que reduce el tiempo de espera, 

reduce los riesgos de seguridad y genera revisiones reales. 

Actualmente, la seguridad y el control de acceso son los elementos básicos de cualquier institución 

educativa. La Salle, la institución de capacitación, que tiene una obligación con el académico y la 

seguridad de los estudiantes, maestros y personal administrativo, requiere un sistema eficiente y 

seguro para controlar los vehículos de acceso y salida. 

El flujo constante del vehículo en la institución, tanto los estudiantes como el personal, puede 

causar problemas de seguridad, sobrecarga e interrupción en el estacionamiento y las áreas 

circulares. Además, la falta de un sistema de control apropiado puede aumentar los eventos, como 

accidentes o robos, riesgos y poner en peligro la integridad de la institución. 

Por lo tanto, el sistema de vehículos debe implementarse y salir de La Salle en una institución 

educativa, lo que en realidad permite el control y el monitoreo del acceso y la circulación de los 

vehículos en las instituciones. Este sistema debe poder proporcionar una solución integrada y 

segura para controlar el acceso y la salida de los vehículos, reducir los riesgos y mejorar la 

experiencia del usuario. 

Finalmente terminamos la estructura del proyecto con el movimiento y la salida de los 

movimientos de vehículos de la institución privada 
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En el presente proyecto se establecerá el contexto y la relevancia del mismo , alineándose a  los 

objetivos por alcanzar y proporcionando de esta manera  una visión general de la estructura y el 

enfoque metodológico que se seguirá a lo largo del desarrollo del mismo. De igual manera 

identificaremos las principales problemáticas que motivaron a realizar el presente proyecto, asi 

como las posibles contribuciones y beneficios que se obtendrán al concluir el presente trabajo. 

1.- El Problema de Investigación.      

1.1.- Antecedentes del problema.      
En la actualidad el avance tecnológico nos a permitido automatizar actividades de toda índole y 

en nuestro caso es necesario automatizar el control de ingreso y salida vehicular para lo cual es 

necesario utilizar metodologías actuales como es un estudio de campo en el que determinamos 

que no existe un control vehicular automatico todo se lo lleva de forma manual lo que ha 

ocasionado varios incidentes de vehículos robados, asi como problemas de congestion en el 

estacionamiento por lo cual esto ha generado una necesidad de implementar un sistema de 

ingreso y salida de vehículos. 

Con estos antecedentes podemos respaldar la pertinencia y oportunidad de desarrollar un 

proyecto Sistema para la gestión de entrada y salida de vehículos en la institución educativa La 

Salle ya que no existe al momento un sistema desarrollado que corrobore un buen sistema de 

control vehicular dentro de la institución. 
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1.2.- Planteamiento del Problema. (Formulación problemática)      

Dificultad de ingreso y egreso de vehículos los mismos que son propensos de accidentes y robos 

de vehículos dentro del establecimiento educativo.  ha detectado un problema significativo 

relacionado con la falta de un sistema de control de acceso eficiente, lo que ha generado 

problemas de seguridad, congestión y falta de información precisa sobre el número de vehículos 

que acceden a las instalaciones diariamente   

3.- Objetivos.      

1.3.1.- General      

Implementar Sistema para la Gestión de entrada y salida de vehículos en la  Institución educativa 

La Salle.   

1.3.2.-Específicos.      

 Realizar el análisis del sistema para la Gestion de entrada y salida de vehículos 

 Diseñar la estructura de la base de datos del sistema con sus respectivo campos 

 Codificar el sistema en lenguaje java y la base de datos phpmyAdmin 

 Realizar la implementación del sistema con sus respectivas pruebas de concepto 
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1. 4.- Justificación. (Legal, social, técnica, académica)      

El presente  proyecto esta centrado en el desarrollo de una aplicación que nos permitirá realizar 

el control de ingreso y egreso de vehiculos parqueda dentro de la institución, fundamentada  en 

los conocimientos adquiridos en la  academia   en sus diferentes razones académicas , resaltando 

su relevancia y contribución con la sociedad estudiantil y padres de familia , además utilizando 

hardware y software (tecnología de la informacion), de acuerdo a las tecnologías actuales y sus 

herramientas se procederá a realizar una aplicación con sus diferentes acceso y seguridades, 

también el almacenamiento de la información en sus respectivas bases de datos. 

Este trabajo nos permitirá fortalecer los conocimientos , comprensión  de conceptos básicos y 

avanzados para la aplicación en entornos reales y practicos. 

El desarrollo de la aplicación de control de ingreso vehicular no solo tiene implicaciones 

tecnológicas, sino también sociales y económicas, ya que facilitara el proceso de parqueo 

automotor, su control y tarifación por el uso de los parqueaderos, el sistema nos permitirá 

gestionar y controlar de mejor manera lo siguiente: 

Legal:  
Realizar un cobro acorde a leyes y reglamentos que determinan la Ley del Consumidor vigentes 

en el país.   

Social:  

Optimizar y dar mejor estancia en los parqueaderos de la institución  

Técnica:  

Utilizar técnicas y estándares acordes a las nuevas tecnologías actuales para el desarrollo del 

sistema.   
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1.5.- Alcance y limitaciones      

Alcance      

El sistema estará conformado principalmente por tres modulos: 

 Modulo Registrar Vehículo. - Nos permite ingresar la información como La Placa del 

vehículo, el propietario y tipo de vehiculo al escoger. 

Modulo de Retirar Vehiculo.- Nos permite retirar el vehiculo con la búsqueda de 

información de la base de datos ingresando la Placa o nombre del Propietario y al buscar 

dicha información nos genera la hora que ingresa y la hora que sale del lugar, asi como 

mismo nos genera el valor a pagar y el ticket entregado. 

Modulo Administrar Vehiculo.- En este modulo nos permite realizar la búsqueda de un 

vehiculo por el nombre del propietario o Placa vehicular, una vez localizada dicha nos 

información nos genera un reporte con los dstos de, Placa, Pripietario, hora de entrada, 

hora salida,  valor a pagar, tipo de vehiculo y el estado.  

Finalmente el sistema genera el ticket para cancelar el valor por el uso del establecimiento 

El proyecto se llevará a cabo siguiendo buenas prácticas de desarrollo de software y se realizarán 

pruebas exhaustivas para garantizar la calidad y confiabilidad de la aplicación.  

  

2.- Marco Teórico.       

2.1. -Fundamentación Teórica del tema del proyecto.       

El control de la entrada y salida de vehículos en las instituciones educativas es la base para 

garantizar un ambiente escolar seguro, eficiente y ordenado.    

Dichos sistemas ayudan a controlar y monitorear el acceso de vehículos, optimizar los procesos 

de entrada y salida y reducir posibles conflictos o situaciones de riesgo.    
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 Además, ayuda a gestionar y mejorar la experiencia de los directivos y administradores que 

supervisan estas visitas.    

2.1.1.- Fundamentación Legal      

La implementación de sistemas de control de vehículos en un entorno educativo está sujeta a 

diversas leyes y regulaciones locales y nacionales del Ecuador.    

 En general, se debe garantizar la seguridad de los estudiantes y visitantes.    

Además, si se recopilan datos del vehículo o de su conductor, la agencia debe cumplir con la 

legislación relacionada con la protección de datos (como la Ley de Protección de Datos 

Personales).    

También juegan un papel decisivo las normas locales sobre tráfico, seguridad vial y acceso a 

instituciones educativas.    

Se deben seguir las normas de tráfico vigentes en la zona para garantizar que los procedimientos 

de control de vehículos sean efectivos y legales y para evitar conflictos o malentendidos con las 

autoridades locales.     

2.1.2.- Fundamentación teórica      

El control de la entrada y salida de vehículos en una institución educativa se fundamenta en 

diversos principios teóricos que abarcan la seguridad, la eficiencia y la gestión de recursos. La 

instauración de un sistema automatizado para la administración de dichos accesos tiene como 

finalidad la mejora de estos aspectos mediante la utilización de tecnologías avanzadas, tales 

como el reconocimiento de matrículas, el uso de tarjetas de identificación o códigos QR, así 

como la integración con bases de datos que permiten el almacenamiento y procesamiento eficaz 

de la información.  Desde una perspectiva teórica, este tipo de sistemas pretende reducir los 
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riesgos de accidentes, prevenir el congestionamiento de vehículos en las entradas y salidas de las 

instituciones y enriquecer la experiencia tanto de los conductores como de los estudiantes.  

Adicionalmente, la implementación de tecnologías como el Internet de las Cosas (IoT) y la 

Inteligencia Artificial (IA) puede optimizar aún más la toma de decisiones respecto al flujo 

vehicular.  

2.3.- Fundamentación teórica de las herramientas de desarrollo     

Se utiliza herramientas de desarrollo y base de datos y lenguajes de programación como son: 

Apache NetBeens.- JDK 17 

Según (M. Domínguez-Dorado,. Todo Programación. Nº 13. Págs. 32-34. Editorial Iberprensa 

(Madrid). DL M-13679-2004. Noviembre, 2005. NetBeens IDE 4.1. La alternativa a Eclipse.) 

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado libre, hecho principalmente para el lenguaje de 

programación Java. Existe además un número importante de módulos para extenderlo. NetBeans 

IDE1 es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso. 

NetBeans es un proyecto de código abierto de gran éxito con una gran base de usuarios, una 

comunidad en constante crecimiento. Sun Microsystems fundó el proyecto de código abierto 

NetBeans en junio de 2000 y continúa siendo el patrocinador principal de los proyectos. 

Actualmente Sun Microsystems es administrado por Oracle Corporation. 

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de un conjunto 

de componentes de software llamados módulos. Un módulo es un archivo Java que contiene clases 

de java escritas para interactuar con las API de NetBeans y un archivo especial (manifest file) que 

lo identifica como módulo. Las aplicaciones construidas a partir de módulos pueden ser extendidas 

agregándole nuevos módulos. Debido a que los módulos pueden ser desarrollados 

independientemente, las aplicaciones basadas en la plataforma NetBeans pueden ser extendidas 

fácilmente por otros desarrolladores de software. 

El NetBeans IDE permite el desarrollo de todos los tipos de aplicación Java (J2SE, web, EJB y 

aplicaciones móviles). Entre sus características se encuentra un sistema de proyectos basado en 

Ant, control de versiones y refactoring. 

 

 

 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_desarrollo_integrado
https://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Java_(lenguaje_de_programaci%C3%B3n)
https://es.wikipedia.org/wiki/NetBeans#cite_note-1
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
https://es.wikipedia.org/wiki/Oracle_Corporation
https://es.wikipedia.org/wiki/Componente_de_software
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JDK 17 

Según JDK 17. (s/f). Translate.Goog. Recuperado el 1 de marzo de 2025,  El 14 de septiembre 

de 2021 fue publicada una nueva versión de Java: Jdk 17. Desde que Oracle decidió 

crear nuevas versiones del lenguaje aumentando la frecuencia de entrega cada seis meses, 

los nuevos lanzamientos van añadiendo nuevas funcionalidades al lenguaje que son 

probadas, pudiendo ser añadidas en la versiones del  lenguaje denominadas LTS (Long 

time support). De este modo, se permite experimentar dentro del lenguaje diferentes 

mejoras o nuevas implementaciones de manera experimental, de modo que puedan ser 

validados/ refinados por parte de toda la comunidad de usuario  Java existente en todo el 

mundo. 

XAMPP.- 

XAMPP es un paquete de software libre, que consiste principalmente en el sistema de gestión de 

bases de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para lenguajes de 

script PHP y Perl. El nombre es en realidad un acrónimo: X (para cualquiera de los 

diferentes sistemas operativos), Apache, MariaDB/MySQL, PHP, Perl. A partir de la versión 

5.6.15, XAMPP cambió la base de datos MySQL por MariaDB, un fork de MySQL con licencia 

GPL. 

El programa se distribuye con la licencia GNU y actúa como un servidor web libre, fácil de usar y 

capaz de interpretar páginas dinámicas. A esta fecha, XAMPP está disponible para Microsoft 

Windows, GNU/Linux, Solaris y Mac OS X. 

XAMPP installers and downloads for Apache friends. (s/f). Apachefriends.org. Recuperado el 1 

de marzo de 2025, de https://www.apachefriends.org/es/index.html 
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https://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
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https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_bases_de_datos
https://es.wikipedia.org/wiki/MySQL
https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor
https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_HTTP_Apache
https://es.wikipedia.org/wiki/Int%C3%A9rpretes
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_script
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_script
https://es.wikipedia.org/wiki/PHP
https://es.wikipedia.org/wiki/Perl
https://es.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%B3nimo
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
https://es.wikipedia.org/wiki/MariaDB
https://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
https://es.wikipedia.org/wiki/Fork
https://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_GPL
https://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_GPL
https://es.wikipedia.org/wiki/GNU
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
https://es.wikipedia.org/wiki/GNU/Linux
https://es.wikipedia.org/wiki/Solaris_(sistema_operativo)
https://es.wikipedia.org/wiki/Mac_OS_X
https://www.apachefriends.org/es/index.html
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- Java 

            Según Jon Byous, Java technology: The early years. Sun Developer Network, sin fecha[ca. 1998]. 

Recuperado 21 de abril de 2005. Java es un lenguaje de programación y una plataforma 

informática que fue comercializada por primera vez en 1995 por Sun Microsystems. 

El lenguaje de programación Java fue desarrollado originalmente por James Gosling, de Sun 

Microsystems (constituida en 1983 y posteriormente adquirida el 27 de enero de 2010 por la 

compañía Oracle),4 y publicado en 1995 como un componente fundamental de la plataforma 

Java de Sun Microsystems. Su sintaxis deriva en gran medida de C y C++, pero tiene menos 

utilidades de bajo nivel que cualquiera de ellos. Las aplicaciones de Java 

son compiladas a bytecode (clase Java), que puede ejecutarse en cualquier máquina virtual 

Java (JVM) sin importar la arquitectura de la computadora subyacente. 

PHP MyAdmin 

( phpMyAdmin, 21 de abril de 2024, consultado el 22 de abril de 2024) phpMyAdmin es una 

herramienta escrita en PHP con la intención de manejar la administración de MySQL y MariaDB a 

través de páginas web, utilizando un navegador web.2 Actualmente puede crear y eliminar bases 

de datos, crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y añadir campos, ejecutar cualquier 

sentencia SQL, administrar claves en campos, administrar privilegios, exportar datos en varios 

formatos y está disponible en 72 idiomas. Se encuentra disponible bajo la licencia GPL Versión 2. 

3.- Marco Metodológico.      

1.- Metodología de Investigación      

La metodología de investigación utilizada en este proyecto se centra en explorar y comprender 

las necesidades de las instituciones educativas de La Salle en materia de gestión de acceso 

vehicular, con el objetivo de desarrollar una solución tecnológica que pueda resolver 

eficazmente estos problemas.    

 

 

http://java.sun.com/features/1998/05/birthday.html
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_(inform%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_(inform%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
https://es.wikipedia.org/wiki/James_Gosling
https://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
https://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
https://es.wikipedia.org/wiki/Oracle_Corporation
https://es.wikipedia.org/wiki/Java_(lenguaje_de_programaci%C3%B3n)#cite_note-4
https://es.wikipedia.org/wiki/Java_(plataforma_de_software)
https://es.wikipedia.org/wiki/Java_(plataforma_de_software)
https://es.wikipedia.org/wiki/C_(lenguaje_de_programaci%C3%B3n)
https://es.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_bajo_nivel
https://es.wikipedia.org/wiki/Compilador
https://es.wikipedia.org/wiki/Bytecode_Java
https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_virtual_Java
https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_virtual_Java
https://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_de_computadoras
https://es.wikipedia.org/wiki/PHP
https://es.wikipedia.org/wiki/MySQL
https://es.wikipedia.org/wiki/MariaDB
https://es.wikipedia.org/wiki/PhpMyAdmin#cite_note-2
https://es.wikipedia.org/wiki/Bases_de_datos
https://es.wikipedia.org/wiki/Bases_de_datos
https://es.wikipedia.org/wiki/Tabla_(base_de_datos)
https://es.wikipedia.org/wiki/Campo_(base_de_datos)
https://es.wikipedia.org/wiki/SQL
https://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_p%C3%BAblica_general_de_GNU
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3.1.1.- Tipo de Investigación.      

El estudio es descriptivo e investigado mientras intenta describir el contexto de la institución y 

explorar los sistemas existentes para encontrar suficientes soluciones de gestión de vehículos. 

También se caracteriza por un enfoque práctico, ya que el objetivo es proporcionar soluciones 

prácticas y prácticas a las instituciones educativas. 

3.1.2.- Técnicas de recolección de información      

Entrevistas: se realizarán entrevistas con los administradores y el personal de seguridad de la 

institución educativa para conocer las necesidades y requisitos del sistema. 

Encuesta: los ejecutivos de agencias y usuarios se distribuirán para conocer sus experiencias y 

esperanzas de verificar el acceso del vehículo. Observación directa: la práctica actual de gestión 

de vehículos de la agencia se seguirá directamente para identificar problemas y áreas de mejora. 

 

 

3.- Tratamiento y análisis de la información      

Los datos resultantes se procesan con estadísticas y herramientas de calidad. El análisis se basará 

en la identificación de los modelos de reacción obtenidos durante las entrevistas y estudios, que 

será la base para el desarrollo de los sistemas de gestión de vehículos. Además, la vigilancia directa 

identificará áreas de mejora directa, cuyo sistema puede procesarse. 

2.- Metodología de Desarrollo      

El método de desarrollo utilizado en este proyecto es XP (programación extrema), un método 

flexible que enfatiza la programación por pares, la mejora continua y la retroalimentación 

permanente de los usuarios. 

Este enfoque le permite adaptarse rápidamente a los cambios y garantizar que los sistemas se 

desarrollarán de acuerdo con las expectativas de la institución. La elección de la metodología XP 

(programación extrema) para el desarrollo de la aplicación implica un enfoque suave y 

colaborativo que se centra en el suministro continuo de software de alta calidad. A continuación, 

se proporciona una descripción y uso de la metodología XP: la programación extrema (XP) se 

muestra como una metodología inteligente que enfatiza la velocidad y la simplicidad, los breves 

ciclos de desarrollo y la reducción de la documentación. Se basa en 5 valores básicos, 5 reglas y 

12 prácticas XP específicas. De acuerdo con la estructura de otros métodos inteligentes, XP utiliza 
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sprints iterativos, la adaptación continua a los cambios en los requisitos y está buscando la máxima 

eficiencia. A diferencia de los colegas, el XP se caracteriza por su disciplina, evaluación de código 

y pruebas unitarias para realizar rápidamente cambios. Además, promueve un enfoque muy 

creativo y de cooperación que promueve la cooperación del equipo en todas las etapas de desarrollo 

(Raburn, 2022).  

Desarrollo iterativo: los sistemas están hechos de pequeñas iteraciones para que las nuevas 

características puedan integrarse de manera rápida y eficiente. 

Diseño iterativo: trabajamos en estrecha colaboración con los usuarios finales (administradores, 

gerentes de seguridad y gerentes) para obtener comentarios continuos y garantizar que el sistema 

satisfaga sus necesidades.  

CHECKS: cada iteración del sistema se prueba para asegurarse de que funcione correctamente y 

cumpla con los requisitos especificados. 

Con XP, se espera que el sistema sea flexible y escalable, capaz de adaptarse con el tiempo a las 

necesidades cambiantes de las instituciones educativas de La Salle.    

4.- Resultados y discusión      

1.- Aplicación de la metodología de desarrollo      

Se utilizó la metodología ágil XP para el desarrollo del proyecto, con iteraciones de dos semanas.  

Para el éxito y obtener un producto final  utilizando la metodología XP, se incluyo las siguientes 

fases:   

Planificación: Definición de tareas clave para cada iteración.   

Diseno:  De Pantallas, estructura de bases de datos y otros. 

Codificación del sistema utilizando tecnologías como JavaScript y PhP MyAdmin que es la base 

de datos    

Pruebas: Validación de funcionalidad y detección de errores.  
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4.1.1.- Historias de Usuario      

Describiremos las funcionalidades de Historias de Usuario del sistema   

 o  Historia de Usuario   

Número: 1    Usuario: Responsable del Sistema 

Nombre historia: Login del sistema 

Prioridad en negocio:    

Alta    

Riesgo en desarrollo:    

Alta    

 o  Programador responsable: Ariel Alejandro Fabara Chumania   

Descripción: Digitar su usuario y contraseña y luego dar click en la parte inferior 

Acceder  
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 o  Historia de Usuario   

Número: 2    Usuario: Responsable del Sistema 

Nombre historia: Registrar vehiculos 

Prioridad en negocio:    

Alta    

Riesgo en desarrollo:    

Alta    

 o  Programador responsable: Ariel Alejandro Fabara Chumania   

Descripción: Digitar su usuario y contraseña y luego dar click en la parte inferior Acceder, 

se procede a registrar el vehículo con los siguientes datos que le pide el sistema los cuales 

son: Placa del Vehículo, el nombre del propietario y seleccionar el tipo de vehículo ya sea 

Automóvil o Motocicleta y dar click en registrar, una vez ingresada toda la  información el 

sistema le va a salir vehículo registrado con éxito 
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Historia de Usuario   

Número: 3   Usuario: Responsable del Sistema   

Nombre historia: Administracion de vehiculos 

Prioridad en negocio:    

Alta    

Riesgo en desarrollo:    

Alta   

Programador responsable: Ariel Alejandro Fabara Chumania   

Descripción: Una vez registrada la información en el sistema en la parte de administrar 

vehiculos se puede buscar por el nombre del propietario o la placa del vehículo, una vez 

encontrado dicha información le aplasta click en el nombre y se le va abrir una nueva 

ventada con todos los detalles como por ejemplo: placa, propietario, hora de entrada , hora 

de salida, el valor a pagar y el estado en que se encuentra el vehículo  
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Historia de Usuario   

Número: 4   Usuario: Visitante    

Nombre historia: Retirar vehiculos 

Prioridad en negocio:    

Alta    

Riesgo en desarrollo:    

Alta   

Programador responsable: Ariel Alejandro Fabara Chumania   

Descripción: Al momento de retirar el vehículo el visitante tiene que digitar su placa y le 

da buscar el sistema procederá a buscar dicha información y le aparecerá con los siguientes 

datos: placa, propietario, hora de ingreso, hora de salida y el valor a pagar por el uso del 

parqueadero una vez dicha información dada se procede a dar click en el botón retirar , 

finalmente el sistema le saldrá vehículo retirado con éxito. 
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Historia de Usuario   

Número: 5   Usuario: Responsible del Sistema 

Nombre historia: Generar Tickets 

Prioridad en negocio:    

Alta    

Riesgo en desarrollo:    

Alta   

Programador responsable: Ariel Alejandro Fabara Chumania   

Descripción: Al momento de generar el ticket lo primero que se tiene que hacer es ingresar 

con sus credenciales al sistema, lo siguiente es proceder a registrar el vehículo con los 

siguientes datos que le pide el sistema los cuales son: Placa del Vehículo, el nombre del 

propietario y seleccionar el tipo de vehículo ya sea Automóvil o Motocicleta y dar click 

en registrar, una vez ingresada toda la  información el sistema le va a salir vehículo 

registrado con éxito, en la parte de administrar vehículo se puede buscar por el nombre del 

propietario o la placa del vehículo, una vez encontrado dicha información le aplasta click 

en el nombre y se le va abrir una nueva ventada llamada detalle del vehículo con todos los 

detalles como por ejemplo: placa, propietario, hora de entrada , hora de salida, el valor a 

pagar y el estado en que se encuentra el vehículo, al momento de retirar el vehículo el 

visitante tiene que digitar su placa y le da buscar el sistema procederá a buscar dicha 

información y le aparecerá con los siguientes datos: placa, propietario, hora de ingreso, 

hora de salida y el valor a pagar por el uso del parqueadero una vez dicha información 

dada se procede a dar click en el botón retirar , finalmente el sistema le saldrá vehículo 

retirado con éxito, finalmente el sistema le genera su ticket como pdf. 
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4.1.2.- Planificación de las Iteraciones   

Numero de 

Interacción 

Historias 

Asociadas 

Prioridad Fecha de Iinico Fecha de 

Finalización 

1 Numero 1 ALTA 5/11/2024 7/11/024 

2 Numero 2 ALTA 13/11/2024 16/11/2024 

3 Numero 3 ALTA 20/12/024 24/12/2024 

4 Numero 4 ALTA 15/01/2025 18/01/2025 

5 Numero 5 ALTA 20/02/2025 23/02/025 

    

4.1.3.- Ejecución de las Iteraciones        

4.1.3.1. Planificación    

  TABLA DE ITERACION 1 
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Numero de 

Interacción 

Historias 

Asociadas 

Tarea 

Realizada 

Prioridad Fecha de 

Iinico 

Fecha de 

Finalización 

1 Numero 1 Se creo el 

entorno de 

desarrollo y 

se creó el 

modelo de 

datos. 

ALTA 5/11/2024 5/11/024 

2 Numero 2 S creo las 

tablas de 

usuario y 

contraseña 

de la base 

de datos 

ALTA 6/11/2024 6/11/2024 

3 Numero 3 S creo las 

tablas de de 

la 

información 

de los 

vehiculos 

de la base 

de datos 

ALTA 7/11/2024 7/11/2024 
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4.1.3.2. Diseño   

Diseño de la base de datos 

    

Casos de flujo de la Iteración 1 
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4.1.3.3. Construcción     

Abrimos la aplicación XAMPP CONROL y aplastamos en Start en MySql y posteriormente 

aplastamos en la parte Admin para que nos dirija al navegador con el localhost donde daremos la 

creación de nuestra base de datos   
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4.1.3.4. Pruebas    

1.- Levantar el servidor  

  

1. Crear la base de datos en php MyAdmin 
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Ejecución de las Iteraciones  

Planificación  

 

Tabla de Iteración 2 

Numero de 

Interacción 

Historias 

Asociadas 

Tarea 

Realizada 

Prioridad Fecha de 

Iinico 

Fecha de 

Finalización 

1 Numero 1 Se creó el 

diseño de 

interfaz de 

usuario. 

ALTA 13/11/2024 13/11/024 

2 Numero 2 Se 

implementó 

la 

funcionalidad 

de 

autenticación 

y 

autorización. 

ALTA 14/11/2024 14/11/2024 

3 Numero 3 Se realizó 

una prueba 

de la interfaz 

de usuario. 

ALTA 15/11/2024 15/11/2024 

4 Numero 4 Se presentó 

el diseño 

final de la 

interfaz de 

usuario. 

ALTA 16/11/2024 16/11/2024 
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Diseño 

 
 

Pruebas 

1. Se ejecuta la aplicación desarrollada 
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2. Una vez corrida la aplicación en la pantalla ingresaran sus credenciales el usuario y 

contraseña en mi caso es : usuario: arielfabara; contraseña: 12345 

 
 

3. Finalmente dan click en acceder y ya puede interactuar con el sistema  
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Ejecución de las Iteraciones  

Planificación  

 

TABLA DE ITERACION 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Numero de 

Interacción 

Historias 

Asociadas 

Tarea Realizada Prioridad Fecha de 

Iinico 

Fecha de 

Finalización 

1 Numero 1 Digite su usuario y 

contraseña y luego dar 

click en la parte inferior 

en el botón Acceder 

ALTA 20/12/2024 21/12/2024 

2 Numero 2  Se procede a registrar el 

vehículo con los 

siguientes datos que le 

pide el sistema los cuales 

son: Placa del Vehículo, 

el nombre del propietario 

y seleccionar el tipo de 

vehículo ya sea 

Automóvil o Motocicleta 

y dar click en registrar, 

una vez ingresada toda la  

información el sistema le 

va a salir vehículo 

registrado con éxito 

ALTA 22/12/2024 24/12/2024 
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Diseño 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 NO 

 

 

  

 

 

 SI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

Ingresar placa del vehiculo, 

Ingresar Nombre del 

Propietario 

Seleccionar tipo de vehiculo 

Los datos están 

registrados de 

manera correcta 

Guardar información del 

vehiculo 

FIN 
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Construccion 

1. Abrimos la aplicación XAMPP CONROL y aplastamos en Start en MySql y posteriormente 

aplastamos en la parte Admin para que nos dirija al navegador con el localhost donde daremos 

la creación de nuestra base de datos   

 

 

2. Ingresamos con nuestras credenciales al sistema 
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3. Procedemos a registrar los datos que nos pide el sistema 

 
4. Finalmente damos click en registrar y nos va a salir Ingreso de vehiculo registrado 

 
 

Pruebas 
1. Ingresamos con nuestras credenciales al sistema 
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2. Procedemos a registrar los datos que nos pide el sistema 

 
3. Finalmente damos click en registrar y nos va a salir Ingreso de Vehículo registrado 
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Ejecución de las Iteraciones  

Planificación  

 

TABLA DE ITERACION 4  

 

 

 

Numero de 

Interacción 

Historias 

Asociadas 

Tarea Realizada Prioridad Fecha de 

Iinico 

Fecha de 

Finalización 

1 Numero 1 Digite su usuario y 

contraseña en el sistema  

ALTA 15/01/2025 15/01/2025 

2 Numero 2  Una vez registrada la 

información en el sistema 

en la parte de administrar 

vehiculos se puede buscar 

por el nombre del 

propietario o la placa del 

vehículo, una vez 

encontrado dicha 

información le aplasta 

click en el nombre y se le 

va abrir una nueva 

ventada con todos los 

detalles como por 

ejemplo: placa, 

propietario, hora de 

entrada , hora de salida, el 

valor a pagar y el estado 

en que se encuentra el 

vehículo 

ALTA 16/01/2025 18/01/2025 
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Diseño 
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Construccion 

1. Abrimos la aplicación XAMPP CONROL y aplastamos en Start en MySql y 

posteriormente aplastamos en la parte Admin para que nos dirija al navegador con el 

localhost donde daremos la creación de nuestra base de datos   

 

 

2. Ingresamos al sistema con nuestras credenciales  
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3. Procedemos a registrar los datos que nos pide el sistema 

 
4. Finalmente damos click en registrar y nos va a salir Ingreso de vehiculo registrado 

 
 

5. Nos dirijimos a la parte de la opción Administrar Vehiculos donde procedemos a buscar 

la información mediante el nombre del propietario o placa del vehiculo 
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6. Damos click en el nombre y se le va abrir una nueva ventada con todos los detalles como, 

por ejemplo: placa, propietario, hora de entrada, hora de salida, el valor a pagar y el estado 

en que se encuentra el vehículo 

 
 

Pruebas  

 

1. Ingresamos al sistema con nuestras credenciales  

 

 

 

 

 

2. Procedemos a registrar los datos que nos pide el sistema 
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3. Finalmente damos click en registrar y nos va a salir Ingreso de vehiculo registrado 

 
 

4. Nos dirijimos a la parte de la opción Administrar Vehiculos donde procedemos a 

buscar la información mediante el nombre del propietario o placa del vehiculo 
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5. Damos click en el nombre y se le va abrir una nueva ventada con todos los detalles como, 

por ejemplo: placa, propietario, hora de entrada, hora de salida, el valor a pagar y el 

estado en que se encuentra el vehículo 

 
 

Ejecución de las Iteraciones  

Planificación  

 

TABLA DE ITERACION 5  

Numero de 

Interacción 

Historias 

Asociadas 

Tarea Realizada Prioridad Fecha de 

Iinico 

Fecha de 

Finalización 

1 Numero 1 Digite su usuario y 

contraseña en el sistema  

ALTA 20/02/2025 20/02/2025 

2 Numero 2  Una vez registrada la 

información en el sistema 

en la parte de administrar 

vehiculos se puede buscar 

por el nombre del 

propietario o la placa del 

vehículo, una vez 

encontrado dicha 

información le aplasta 

click en el nombre y se le 

va abrir una nueva 

ventada con todos los 

ALTA 21/02/2025 23/02/2025 
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Diseño

 

 

detalles como por 

ejemplo: placa, 

propietario, hora de 

entrada , hora de salida, el 

valor a pagar y el estado 

en que se encuentra el 

vehículo 
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Construccion 

1. Ingresamos al sistema con nuestras credenciales  
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2. Procedemos a registrar los datos que nos pide el sistema 

 
3. Finalmente damos click en registrar y nos va a salir Ingreso de vehiculo registrado 

 
 

4. Nos dirijimos a la parte de la opción Administrar Vehiculos donde procedemos a 

buscar la información mediante el nombre del propietario o placa del vehiculo 
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5. Damos click en el nombre y se le va abrir una nueva ventada con todos los detalles como, 

por ejemplo: placa, propietario, hora de entrada, hora de salida, el valor a pagar y el 

estado en que se encuentra el vehículo 

 
6. Finalmente vamos a proceder a retirar el vehiculo 
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7. Una vez que ingresamos la placa del vehículo y el sistema procede a buscar la 

información con las opciones siguientes: Placa, Propietario, hora entrada, hora salida, 

valor a pagar  

 
8. Damos click en la opción retirar y nos va a salir Vehículo retirado con éxito  

                     

 

9. Nos genera el ticket creado en pdf. 
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 Conclusiones.      
 Impacto en el flujo del vehículo y el tiempo de espera: el sistema de entrada y producción 

del vehículo en el departamento de educación privada de La Salle crea desafíos para el 

flujo de tráfico, en particular el horario de entrada y salida de los estudiantes. 
La acumulación de vehículos en las carreteras de acceso y la falta de control 

eficiente provocan una sobrecarga, lo que resulta en un tiempo de espera a largo 

plazo para padres, estudiantes y personal. Esta situación no solo afecta la movilidad 

interna y externa de la empresa, sino que también puede causar molestias debido a la 

saturación de las carreteras comunes adyacentes al público. 

 La falta de infraestructura suficiente, como el cruce de peatones claramente marcado, la 

gestión del tráfico o los sistemas de turnos organizados, puede poner en peligro la 

seguridad de los estudiantes, maestros y personal administrativo. 

Además, el comportamiento irregular de algunos conductores, como 

el doble estacionamiento o el uso inadecuado de las áreas de envío y aterrizaje, 

exacerba la situación y aumenta la probabilidad de eventos viales en la institución y más 

allá. 

 

Recomendaciones.    

 Introducción del extenso plan de movilidad y señal: se recomienda desarrollar e 

implementar un plan de movilidad que esté considerando medidas específicas para 

optimizar el flujo del vehículo en los planes de entrada más altos. Esto incluye una 

instalación clara de alarmas verticales y horizontales, una definición de bandas especiales 

a la entrada y salida, así como la detección de territorios exclusivos para la ampliación de 

estudiantes y estudiantes. 

  

Además, sería rentable establecer una inversión gradual y planes de producción para 

diferentes niveles de educación, al tiempo que reduce la concentración de vehículos 

y mejora la circulación en la ciudad. 

  

  

 El uso de la tecnología y el soporte del personal para la regulación del tráfico: para mejorar 

la organización de tráfico en la institución, se propone la introducción de sistemas 

tecnológicos como las cámaras de vigilancia para monitorear la capacidad del 

vehículo y las unidades de control de acceso automatizadas. 

  

La ayuda también puede contribuir al tráfico directo eficiente y garantizar el cumplimiento 

de los estándares. También se pueden explorar soluciones como aplicaciones móviles o 

códigos QR para acelerar el proceso de recolección de estudiantes, reduciendo la necesidad 

de estacionamientos a largo plazo y optimizando el tiempo de los vehículos en el área. 
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