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RESUMEN EN ESPANOL:

El proyecto se desarroll6 en la Escuela de Educacion Bésica Roberto Espinosa, la cual es
unidocente, se encuentra ubicada en la provincia del Azuay, cantén Cuenca, parroquia
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alumnos en el uso de herramientas digitales.

Los resultados demuestran que al integrar diferentes actividades con ayuda de las
herramientas digitales se logro atraer la atencion de manera divertida en los estudiantes,
demostrando que el uso de nuevas metodologias de aprendizaje se debe implementar para
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reforzar la lectoescritura permitiendo que los estudiantes construyan y participen activamente
logrando fomentar asi un aprendizaje significativo.

PALABRAS CLAVE: herramientas digitales, lectoescritura, motivacion, innovacion,
reforzar.

ABSTRACT:

The project was carried out at the Roberto Espinosa Basic Education School, a single-teacher
institution located in the Azuay province, Cuenca canton, Chiquintad parish. It focused on the
implementation of digital tools as an innovative strategy to reinforce literacy skills in third
and fourth-grade primary school students. This initiative arose due to difficulties students
presented in reading comprehension, fluency, writing, spelling, and vocabulary. The proposal
centered on designing interactive and playful activities on digital platforms such as
Wordwall, Kahoot, Canva, Quizziz, Educaplay, and others, with the aim of innovatively
supporting the students' learning process.

Seventeen students from the third and fourth grades of general basic education participated. A
quantitative approach was used, involving the entire student population, with 8 students in the
third grade and 9 in the fourth. An initial survey was administered to assess the students'
literacy level, and a final survey was conducted to demonstrate the progress they achieved in
strengthening their reading and writing skills. The objective was to capture the students'
interest and motivation in using digital tools.

The results show that by integrating different activities with the help of digital tools, students'
attention was playfully attracted. This demonstrates that new learning methodologies should
be implemented to reinforce literacy, allowing students to actively build and participate,
thereby fostering meaningful learning.

KEYWORDS: digital tools, literacy, motivation, innovation, reinforce.
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RESUMEN EJECUTIVO

El proyecto se desarrolld en la Escuela de Educacion Basica Roberto Espinosa, la cual
es unidocente, se encuentra ubicada en la provincia del Azuay, cantén Cuenca, parroquia
Chiquintad, se abordd la implementacion de herramientas digitales como estrategia innovadora
para fortalecer la lectoescritura en estudiantes de tercero y cuarto grado de educacién general
basica. Esta iniciativa surgi6 por las dificultades que presentaron los estudiantes en la
comprension lectora, fluidez, escritura, ortografia y vocabulario, la propuesta se centra en el
disefio de actividades interactivas y lidicas en plataformas digitales como Wordwall, Kahoot,
Canva, Quizziz, Educaplay y otras, con el fin de apoyar de manera innovadora al proceso de
aprendizaje de los estudiantes.

Se conto con la participacion de 17 estudiantes pertenecientes a tercero y cuarto grado
de educacion general basica, a través de un enfoque cuantitativo integrando a la totalidad de la
poblacion, en donde 8 estudiantes cursaban el tercer grado y 9 estudiantes el cuarto grado de
basica. Se aplicd una encuesta inicial para evaluar el nivel de lectoescritura en los estudiantes
y una encuesta final para evidenciar el progreso que obtuvieron en el fortalecimiento de sus
habilidades de lectura y escritura. El objetivo fue captar el interés y motivacion de los alumnos
en el uso de herramientas digitales.

Los resultados demuestran que al integrar diferentes actividades con ayuda de las
herramientas digitales se logrd atraer la atenciéon de manera divertida en los estudiantes,
demostrando que el uso de nuevas metodologias de aprendizaje se debe implementar para
reforzar la lectoescritura permitiendo que los estudiantes construyan y participen activamente
logrando fomentar asi un aprendizaje significativo.

Palabras claves: herramientas digitales, lectoescritura, motivacion, innovacion,

reforzar.
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ABSTRAC

The project was carried out at the Roberto Espinosa Basic Education School, a single-
teacher institution located in the Azuay province, Cuenca canton, Chiquintad parish. It focused
on the implementation of digital tools as an innovative strategy to reinforce literacy skills in
third and fourth-grade primary school students. This initiative arose due to difficulties students
presented in reading comprehension, fluency, writing, spelling, and vocabulary. The proposal
centered on designing interactive and playful activities on digital platforms such as Wordwall,
Kahoot, Canva, Quizziz, Educaplay, and others, with the aim of innovatively supporting the
students' learning process.

Seventeen students from the third and fourth grades of general basic education
participated. A quantitative approach was used, involving the entire student population, with 8
students in the third grade and 9 in the fourth. An initial survey was administered to assess the
students' literacy level, and a final survey was conducted to demonstrate the progress they
achieved in strengthening their reading and writing skills. The objective was to capture the
students' interest and motivation in using digital tools.

The results show that by integrating different activities with the help of digital tools,
students' attention was playfully attracted. This demonstrates that new learning methodologies
should be implemented to reinforce literacy, allowing students to actively build and participate,

thereby fostering meaningful learning.

Keywords: digital tools, literacy, motivation, innovation, reinforce.
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INTRODUCCION

En la era digital actual, la implementacion de herramientas digitales emerge como un
recurso esencial para fortalecer la lectoescritura en los nifios. Estas herramientas ofrecen un
abanico de recursos interactivos y dinamicos que se adaptan a los diversos estilos de
aprendizaje de los estudiantes. Su integracion no solo favorece el desarrollo de habilidades
cognitivas, la creatividad y la motivacién, sino que también potencia la autonomia y las
competencias comunicativas, permitiendo a los estudiantes procesar y entender informacion
con mayor efectividad.

La necesidad de aplicar métodos innovadores para el desarrollo de las competencias de
lectoescritura en la Educacién Baésica es fundamental, ya que incide directamente en el
rendimiento académico. La integracién de tecnologias educativas busca especificamente captar
el interés y la atencion de los estudiantes, transformando el proceso de lectoescritura en una
experiencia mas atractiva y efectiva.

En la Escuela de Educacién Basica Roberto Espinosa, se ha observado que los
estudiantes de tercero y cuarto grado presentan dificultades significativas en la comprension
lectora, redaccion y fluidez verbal, lo que impacta negativamente su desempefio en diversas
areas académicas. Ante este desafio, la investigacion propone la implementacion de estrategias
pedagogicas apoyadas en recursos tecnoldgicos para motivar a los estudiantes, promover un
aprendizaje interactivo y, consecuentemente, mejorar sus habilidades comunicativas. Es crucial
considerar la aplicacion de herramientas digitales como una actividad didactica que permita a
los estudiantes aprender de manera divertida, despertando su interés a través de juegos
interactivos y recursos digitales.

Este estudio se ha enfocado en el campo educativo con el propésito de integrar
plataformas interactivas, aplicaciones educativas y otros recursos digitales para disminuir los

problemas de lectoescritura presentes en nifios y nifias de tercero y cuarto grado de Educacion
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General Basica. Mediante estas estrategias innovadoras, se espera no solo mejorar los niveles
de lectoescritura, sino también fomentar en los estudiantes un gusto genuino por la lectura y la
escritura.

Capitulo 1: MARCO TEORICO. Contiene los antecedentes de la investigacion, sus
bases tedricas conceptuales y las bases legales que fundamentan la investigacion.

Capitulo 2: MARCO METODOLOGICO. Contiene el enfoque metodoldgico de la
investigacion, la poblacion y muestra, y los instrumentos de recoleccion de la informacién.

Capitulo 3: ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS. Aqui se presentaran la
tabulacion, el analisis y la discusion de los datos obtenidos de la investigacion.

Capitulo 4: PROPUESTA DEL PROYECTO. Contiene los fundamentos de la
investigacion, y se incluirdn las actividades a desarrollar para la implementacion del proyecto.

Capitulo 5: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES. Se presentaran las
conclusiones y recomendaciones del trabajo de investigacion, acorde a los objetivos
planteados.

Planteamiento del problema
En la actualidad, el desarrollo integral de los estudiantes en los primeros afios de la

Educacion General Basica depende en gran parte de como el docente estimule sus habilidades
de comunicacion, especialmente en la lectoescritura, ya que al incentivarlos desarrollan nuevas
destrezas que favorecen a su progreso académico y personal. Es importante que los docentes
se apoyen de herramientas digitales para mantener el interés, la motivacion y la creatividad,
con el fin de alcanzar un aprendizaje significativo.

En la Escuela de Educacién Bésica Roberto Espinosa, se ha notado que los estudiantes
de tercero y cuarto grado muestran problemas significativos en la comprension lectora, fluidez,

redaccidn y ortografia, lo que limita su capacidad para enfrentar diferentes desafios a lo largo
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de su vida, frente a este problema vemos la necesidad de implementar herramientas digitales
innovadoras para reforzar estas aptitudes.

Por esta razén, es de suma importancia disefiar e implementar actividades didacticas
creadas en plataformas digitales, donde el papel de la creatividad, el juego y la participacion,
son fundamentales para reforzar el aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de tercero
y cuarto grado, siendo una oportunidad para su maximo desempefio educativo.

Problema cientifico 1

¢Como influyen la implementacion de herramientas digitales en el reforzamiento de la
lectoescritura en los nifios de tercero y cuarto grado de Educacion General Basica de la Escuela
de Educacién Basica Roberto Espinosa para mejorar sus habilidades lectoras y escritoras?

Preguntas cientificas o directrices

¢Cudl es el nivel de lectura y escritura que poseen los estudiantes de tercero y cuarto
grado?

¢Cudles son las principales dificultades que se presentan en la lectoescritura de los
estudiantes de tercero y cuarto grado?

¢Cual es el efecto de la implementacion de herramientas digitales en el fortalecimiento
de la lectoescritura en los estudiantes de tercero y cuarto grado?

Objetivo general

Mejorar el nivel de lectoescritura en estudiantes de tercero y cuarto grado de Educacion
General Bésica de la Escuela de Educacion Baésica Roberto Espinoza, mediante la
implementacion y aplicacion de herramientas digitales interactivas.

Objetivos especificos

Diagnosticar el nivel de lectoescritura en los estudiantes de tercero y cuarto grado de la
Escuela de Educacion Bésica Roberto Espinoza.
Disefiar actividades innovadoras que fortalezcan la lectoescritura en estudiantes de

tercero y cuarto grado, utilizando herramientas digitales especificas.
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e Aplicar las actividades desarrolladas con herramientas digitales para el
fortalecimiento de la lectoescritura en los estudiantes de tercero y cuarto grado.

e Evaluar el impacto del uso de herramientas digitales en el reforzamiento de la
lectoescritura en los estudiantes de tercero y cuarto grado.

Justificacion

Dentro del contexto actual de la educacion general basica, la incorporacion de
herramientas digitales en el fortalecimiento de lectura y escritura emerge como una estrategia
esencial para enfrentar los desafios de equidad, motivacion y excelencia educativa, es por esta
razon que la propuesta de implementar actividades innovadoras y digitales en estudiantes de
tercero y cuarto grado de la Escuela de Educacion Bésica Roberto Espinosa busca transformar
el aprendizaje tradicional en una experiencia interactiva, inclusiva y alineada con las exigencias
de la sociedad digital moderna.

La iniciativa de incorporar herramientas digitales para el fortalecimiento de la
lectoescritura responde a necesidades detectadas en el diagndstico institucional que sugiere
crear estrategias pedagogicas innovadoras con el proposito de mejorar el rendimiento
académico y el desarrollo integral de los estudiantes.

El uso planificado y controlado de tecnologias de la informacién y comunicacion en la
ensefianza de la lectoescritura favorece la participacion, incrementa la motivacion y permite
una atencién mas individualizada acorde a las necesidades de cada estudiante, adaptandose a
diversos estilos y ritmos de aprendizaje. Es asi que estas herramientas permiten crear ambientes
de aprendizaje mas dinamicos, eficientes y accesibles, propiciando el desarrollo de destrezas
basicas, de tal manera que los estudiantes sean capaces de resolver los retos que surgen en su
formacion académica y en su vida diaria.

Emplear herramientas digitales en el aula brinda mdltiples beneficios en la ensefianza

de la lectoescritura, estas herramientas promueven la interaccion y la participacion dinamica
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de los estudiantes, lo que aporta a una mejora en su interés y optimiza la evaluacion formativa.
Ademas, facilitan ajustar las actividades de acuerdo con las necesidades particulares de los
alumnos, fomentando de esta manera su autonomia y compromiso al aprendizaje (Sanchez,
2024).

Los beneficiarios directos de esta iniciativa son los estudiantes de tercer y cuarto grado,
quienes al emplear plataformas como Wordwall, Kahoot, Canva o Educaplay lograran reforzar
su lectoescritura, estimulando asi un aprendizaje méas profundo y significativo, pues la
implementacion de estas tecnologias en el entorno escolar contribuye no solo al éxito
académico, sino también a la formacion de sujetos criticos y creativos que se desenvuelven

mejor en la era digital.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1 Antecedentes de la investigacion.
Es importante mencionar que la utilizacion de herramientas digitales en el proceso de

reforzamiento de la lecto-escritura es una propuesta innovadora y didactica que va a permitir
en los estudiantes mejorar este proceso, logrando aumentar la motivacioén de los nifios en
aprender, permitiendo desarrollar en ellos habilidades cognitivas esenciales.

Al explorar el repositorio de varias universidades, se ha podido descubrir diversos
trabajos de investigacion que destacan la importancia de las herramientas digitales para el
fortalecimiento de la lectoescritura en nifios de tercero y cuarto grado de educacion basica.
Dentro de estas investigaciones se pueden mencionar las siguientes:

Segun Sanchez (2024) menciona en su tesis la cual titula “Herramientas digitales para
la ensefianza de la lecto-escritura en estudiantes de tercer grado, de la Unidad Educativa
Domingo Savio, Loja 2024”, donde explica que la implementacion de herramientas digitales
en el aula tiene un efecto positivo en el aprendizaje de la lecto-escritura, incrementando su
motivacion logrando progresos significativos en su capacidad para leer y escribir. Se puede
evidenciar que los nifios han demostrado autonomia, desarrollo en el pensamiento critico,
comprension lectora y expresion escrita, habilidades fundamentales para su desarrollo
académico.

Este trabajo de tesis tiene relacion al proyecto de investigacion ya que tiene como
objetivo determinar la incidencia de las herramientas digitales como propuesta didactica para
la ensefianza de la lecto-escritura, nos permitird comprender el impacto que tiene estas
herramientas en el proceso de fortalecimiento de la lecto-escritura logrando que los nifios
desarrollen un aprendizaje significativo.

También podemos mencionar a Franco y Cedefio (2022) en su tesis de posgrado “Las
TIC: como herramientas de apoyo en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes de tercer

aflo de Basica Elemental”, manifiestan que la mayor parte de docentes consideran el uso de las
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TIC como recurso didactico para la ensefianza de la lectoescritura en nifios de tercer grado,
mediante la implementacion del Programa Grin Educaplanet donde se pudo mejorar la
capacidad de leer con eficiencia, sin errores y en un tiempo corto, creando un ambiente de
interaccion, juego y recreacion para los estudiantes, permitiéndoles aumentar las habilidades e
interés de leer de una manera mas dinamica logrando efectividad en el proceso de aprendizaje.

Con esta investigacion podemos mencionar que es importante implementar las
herramientas digitales en la jornada diaria de trabajo de los nifios, teniendo en cuenta que les
va a permitir aprender de manera mas significativa y dinamica con el fin de mejorar el
aprendizaje, de igual manera es necesario que estas metodologias Ileguen a todos los niveles
educativos para una interaccion entre docente y estudiante.

Por otro lado, segin Maxi (2023) en su tesis de posgrado, la cual titulo
“Implementacion de Herramientas digitales como estrategia didactica para el mejoramiento de
la Lectoescritura en el Segundo "B" de EGB de la Unidad Educativa Fiscal Fray Vicente
Solano, Afio Lectivo 2021-2022, donde manifiesta que se observd una mejora en el desarrollo
de las habilidades de la lectura y escritura, mediante el manejo de un entorno dinamico e
interactivo gracias a la ayuda de las herramienta digitales, aporto una diversidad de actividades
tanto para docentes y estudiantes mediante el uso de estas herramientas como play posit, Canva,
Symbaloo, audios, videos e imagenes con el fin de reforzar la lectura y escritura de los nifios y
nifias.

En la actualidad el uso de las tecnologias y herramientas digitales ha contribuido
significativamente en la sociedad, es necesario implementar metodologias innovadoras y dejar
atras el modelo tradicional donde el Unico protagonista era el docente, ahora se busca un trabajo
colaborativo entre docentes y estudiantes mediante el uso de herramientas digitales, logrando

mejorar el desempefio académico de los estudiantes.
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De este modo se concluye que existe una diversidad de investigaciones que nos permite
sustentar que al usar y aplicar herramientas digitales en el aula permitira captar la atencion de

los estudiantes y ellos participaran activamente en su proceso de ensefianza.

1.2 Bases legales
Segun la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) nos menciona en los articulos

del estado:

Seccion tercera

Comunicacion e Informacion

Art. 22.- Las personas tienen derecho a desarrollar su capacidad creativa, al ejercicio
digno y sostenido de las actividades culturales y artisticas, y a beneficiarse de la proteccion de
los derechos morales y patrimoniales que les correspondan por las producciones cientificas,
literarias o artisticas de su autoria.

Seccidn quinta

Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el
buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de
participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de

calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara
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el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo
de competencias y capacidades para crear y trabajar.

Art. 28.- La educacion respondera al interés pablico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y
egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o
su equivalente. El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada. La
educacidn publica seréa universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de
educacion superior inclusive.

Los articulos mencionados por la Constituciéon de la Republica del Ecuador estan
basados en la educacion de los nifios del Ecuador, la Constitucién garantiza la educacion
considerando un derecho indispensable para todos los ecuatorianos, asi garantizamos un pais
libre y soberano que contribuye al desarrollo nacional. No olvidemos que la educacion es

indispensable para el desarrollo de los nifios, el estado debe velar por todos los ecuatorianos.

1.3 La lectoescritura

Primeramente, es necesario conocer la definicion de la lectoescritura y cual es su
importancia en la Educacion General Basica.

Segun Diaz (2019) la lectoescritura se refiere al proceso educativo en el que los
docentes proponen a los estudiantes varias actividades con el objetivo de aproximarlos a la
lectura y fomentar una reflexion sobre lo que se esta leyendo, es asi que estas competencias
son esenciales desde las edades tempranas para que los nifios desarrollen nuevas aptitudes.

Para Pefiafiel (2022) la lectoescritura constituye un proceso de aprendizaje en donde el
docente hace énfasis en la educacion desde los primeros afios, utilizando teorias y métodos que
ayuden a potenciar la lectoescritura, centrandose en aspectos formales. La lectura y la escritura

son dos habilidades que estan intimamente vinculadas, estas destrezas son esenciales para que
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el estudiante siga aprendiendo a lo largo de su vida, es decir, la lectoescritura es una habilidad
que los estudiantes deben desarrollar desde la educacion inicial, esto les va a permitir aprender
dia a dia, abrir el camino de la comunicacion con la sociedad, es importante que desde los
inicios de la escritura y lectura el docente fomente un aprendizaje significativo para que los

estudiantes puedan desarrollar nuevas habilidades en el nivel académico.

1.3.1. Importancia de la lecto-escritura

Aprender a leer y escribir brinda grandes beneficios en el desarrollo académico,
cognitivo de los nifios y adquirir habilidades fundamentales para su crecimiento intelectual, en
estos contextos citamos a UNIR (2024) quien menciona los beneficios e importancia de la
lectoescritura:

Mejora la memoria y concentracién: al momento de leer y escribir los estudiantes
desarrollan la concentracion, logrando recordar informacion que aprendiendo.

Desarrollo de la creatividad: mediante el empleo de diferentes lecturas, cuentos, fabulas
y leyendas permite a los nifios llevarlos a mundos fantasticos gracias al desarrollo y
estimulacion de su imaginacion.

Mejora de la autoestima: la lectoescritura funciona como un reflejo que nos muestra a
nosotros mismos, facilitindonos la exploracion de nuestra habilidad para leer y escribir,
reforzando asi la autoestima y potenciando la autoconfianza.

Desarrollo de habilidades sociales: al momento que un nifio aprende de diversas
situaciones a través de la lectura, desarrolla habilidades comunicativas que le ayuda a
relacionarse con la sociedad.

Adaquisicién de nuevos conocimientos: a través de la lectura el nifio adquiere nuevos
conocimientos sobre una variedad de temas comprendiendo de mejor manera el mundo que le

rodea.
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Todos estos beneficios que adquieren los nifios al momento de leer y escribir son
fundamentales para su aprendizaje, permitiéndoles mejorar el lenguaje, la concentracion, la
memoria y la comunicacion. Ademas, fomenta la imaginacion y creatividad al adquirir nuevos

conocimientos ellos pueden expresarse y comunicarse de manera clara.

1.3.2 La lectoescritura en la educacién general basica

La lectoescritura en la Educacion General Basica es importante para el desarrollo
cognitivo, la comunicacién y la oportunidad de acceder a nuevos conocimientos que
fortalezcan su expresion oral y puedan interactuar en diferentes actividades y poder expresar
sus ideas con mayor confianza.

En la educacion basica, la lectoescritura se ha convertido en el instrumento cognitivo
mas eficiente para obtener nuevos conocimientos, esto se debe a que el aprendizaje es visto
como esencial en los alumnos, y el docente es el encargado de potenciar sus capacidades y
tener los conocimientos requeridos para identificar problemas en el proceso de aprendizaje, es
necesario que se empleen nuevas estrategias metodolégicas que promuevan el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes y asi acoplarse a las necesidades de cada alumno
(Macias, 2024).

Es importante promover estrategias de aprendizaje para potenciar habilidades en la
lectoescritura en los estudiantes de los niveles de educacion general Bésica, con el fin de
potenciar sus habilidades lectoras mediante la creacion de entornos de aprendizaje que motiven
a los estudiantes a utilizar el lenguaje escrito como herramienta para manifestar sus ideas y

pensamientos (Macias, 2024).

1.4 Desarrollo cognitivo y la adquisicion de la lectoescritura en la infancia
Es importante conocer los diferentes métodos que favorecen a la ensefianza de la

lectoescritura en los estudiantes, actualmente disponemos con una variedad extensa de métodos
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para la ensefianza de la lectoescritura, cada uno mas necesario que otro, pero es preciso conocer
a cada método para determinar si es esencial 0 no en la ensefianza. El objetivo es proporcionar
al docente la informacion especifica para que pueda seleccionar el método y comprender en
qué momento aplicarlo de manera significativa en los estudiantes (Sanchez, 2024).

Segun Bricefio (2021) existe una variedad de métodos para la ensefianza de la
lectoescritura, el cual se encuentran los siguientes:

Meétodo alfabético: método utilizado en la antigliedad, este método permite ensefiar a
los estudiantes el sonido del abecedario combinando las vocales y consonantes, ayuda a
comprender la funcion que desempefia cada palabra.

Método fonético: método tradicional y sencillo, se aprende el sonido de las vocales y
consonantes, después se combinan las consonantes con las vocales para la construccién de
silabas.

Método sildbico: es un método mecanico donde se debe prestar atencion a su
comprension, aqui primero se aprenden vocales y después la combinacién consonante-vocal,
permitiendo la formacion de silabas después a frases.

Método global: este método se enfoca en el entendimiento de palabras, el cual
contempla fases como: comprension, imitacién, elaboracion y produccion, en este método es
necesario que el docente emplee herramientas y recursos de ensefianza para lograr resultados
significativos.

Meétodo ecléctico: en este método se combina elementos de diferentes métodos, se
forma de la parte esencial de cada estrategia para facilitar el aprendizaje de la lectoescritura, se
adapta a las necesidades de cada estudiante.

Método Matte: esta técnica se enfoca en que el nifio reconozca cada vocal y consonante
que forma cada palara de manera separada y silabicamente, este método se centra mas en el

aprendizaje de cada nifio y que estrategia el utilizaria.
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Método Montessori: metodologia que abarca un aprendizaje integral, se enfoca en un
aprendizaje autbnomo, donde el nifio aprende por su propio interés, la motivacion y el estimulo
en su entorno le permite al estudiante explorar y aprender de manera independiente.

En base a lo que menciona el autor, la ensefianza de la lectoescritura es un proceso
fundamental dentro de la educacion, es necesario que cada método se ajuste a las caracteristicas
y necesidades de cada estudiante, tomando en cuenta las dificultades que se presentan en el
aula, los docentes seran los encargados de emplear estas metodologias de manera efectiva para
un adecuado proceso de ensefianza-aprendizaje, es importante que los docentes trabajen con la

metodologia adecuada para un resultado positivo en el aprendizaje.

1.5 Dificultades comunes en el aprendizaje de la lectoescritura en la educacion
primaria

La lectoescritura en la actualidad esta considerada como una habilidad fundamental en
la educacion y el desarrollo humano, ya que es la base para el aprendizaje y la comunicacion.
Sin embargo, para muchos estudiantes, adquirir estas habilidades se convierte en un desafio,
ya que presentan problemas de aprendizaje que ocasiona un bajo desempefio académico y
dificultades en el desarrollo de habilidades de lectura, escritura, comprension y comunicacion
(Pufiales et al., 2016).

Las dificultades que encontramos en el proceso estan:

Dislexia: la Asociacion Internacional de Dislexia la define en 2002 como “una
incapacidad especifica de aprendizaje de origen neuro bioldgico que se caracteriza por
dificultades en la precision o fluidez en el reconocimiento de palabras, asi como deficiencias
en la escritura y en las capacidades de descodificacion” (Samaniego y Luna, 2020, p. 27).

Disgrafia: es un trastorno especifico del aprendizaje de la escritura, que afecta la

calidad de la escritura, su trastorno se ve reflejado en el trazado o la grafia, de igual manera
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confunde e invierte silabas o letras de forma incorrecta causandole problemas para realizar
textos escritos causando problemas en su aprendizaje (Beltran, 2022).

Disortografia: es una dificultad especifica del aprendizaje que afecta la habilidad para
redactar de manera adecuada. En este trastorno existen errores en la ortografia, omision de
letras y silabas, confusion de letras de forma y sonido, afectando su rendimiento académico
debido a los problemas de lectura y dificultad para hablar (Macas et al., 2024).

Todas estas dificultades que se presentan en la lectoescritura es necesario identificarlas
a tiempo con el fin de buscar soluciones e intervenir de manera pedagdgica para brindar
respuestas y ayudar a cada estudiante que muestra estos trastornos, es necesario actuar
inmediatamente, el docente debe brindar un apoyo individualizado a los estudiantes de acuerdo
a las necesidades que ellos requieran, es importante estar atentos a las diferentes
manifestaciones que presentan estos trastornos para asi poder brindar un apoyo adecuado a los

estudiantes.

1.6 Estrategias para mejorar las habilidades de la lectura y escritura
La lectura y la escritura es un proceso fundamental para los nifios, les ayuda en el

desarrollo cognitivo, permitiéndoles aumentar su vocabulario y mejorar la ortografia, esta fase
de escritura y lectura les permite desarrollar su imaginacién y ampliar sus conocimientos, por
esta razon hay diversas estrategias destinadas a potenciar habilidades de la lectoescritura. De
acuerdo con Tito (2021) sugiere 10 tacticas para potenciar las capacidades de lectura y
escritura:

Leer juntos en familia, crear este vinculo permite el interés por la lectura.

Modele la lectura fluida, los nifios aprenden lo que ve es importante leer con naturalidad

y emocion.
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Leer en voz alta, esto permitird un mejor desempefio académico, al saber perder el
miedo a equivocarse y mejor motivarse a seguir aprendiendo.

Uso de diccionario, es importante que los nifios sean investigativos, el diccionario les
permitira el significado de muchas palabras.

Analizar la lectura, es importante la comprension lectora de los nifios, es necesario no
causar confusion y mejor explicar.

Evita corregir la ortografia y redaccion con largas planas, es necesario corregir
inmediatamente.

Trabajar diariamente con las palabras que se le dificultan, realizar un tablero didactico
que les ayude aprender a escribir correctamente las palabras.

Motivarlo en el proceso, es importante guiarlos en el proceso de la lectura y puedan
aprender cada dia.

Realizar actividades para mejorar y alcanzar con éxito el aprendizaje.

Reglas basicas que fomenten técnicas adecuadas para que aprendan correctamente a
escribir y leer.

Es importante tanto para el docente y padres de familia motivar a los nifios y nifias, a
aprender a leer y escribir, es necesario que se sientan seguros y apoyados en este proceso de
aprendizaje, no deben ser obligados porque su aprendizaje no va a ser significativo, es

necesario que cada nifio aprenda a su ritmo y asi lograr un aprendizaje exitoso.

1.7 Herramientas digitales y su potencial en la lectoescritura
Hoy en dia, la lectoescritura va mas alla de los textos impresos. Las tecnologias

digitales han abierto un mundo de informacion al alcance de los nifios, con solo hacer clic, los

estudiantes pueden acceder a una gran variedad de plataformas y recursos en linea. Esto ha
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permitido que los estudiantes tengan igualdad de oportunidades y pueda acceder a material de
lectura y escritura que de otra manera les hubiera sido inaccesible.

Las aulas modernas cada vez mas integran herramientas digitales en sus practicas
pedagogicas, lo que ofrece nuevas formas de involucrar a los estudiantes en actividades de
lectura y escritura. Por ejemplo, la gamificacion, los libros electrénicos interactivos y las
plataformas de colaboracion en linea son solo algunas muestras de cémo la tecnologia esta
siendo utilizada para mejorar la alfabetizacion. No obstante, es fundamental garantizar que
estas herramientas se utilicen de maneraefectiva y equitativa, ya que no todos los estudiantes
tienen igual acceso a la tecnologia fuera del entorno escolar. (Pimiento, 2024, pag.183)

Como se evidencia, la incorporacion de estas herramientas digitales en las aulas
potencia la lectoescritura permitiendo a los docentes ofrecer un aprendizaje mas accesible,
interactivo, colaborativo y relevante para la vida de los estudiantes. A su vez, les proporciona
retroalimentacion inmediata, lo cual facilita dar seguimiento al progreso de los alumnos y
adaptar estrategias pedagogicas. Este enfoque los prepara con un conjunto de competencias
fundamentales para prosperar en la era digital, trascendiendo las habilidades tradicionales de

lectura y escritura.

1.7.1 Tipologia de herramientas digitales para la lectoescritura

Existe un abanico de herramientas digitales para la lectoescritura y su clasificacion no
es estatica puesto que evoluciona con la tecnologia. Sin embargo, para fines pedagogicos, se
pueden agrupar en categorias funcionales que orientan su propésito en el aula.

Plataformas de creacion de contenido multimodal: Con estas herramientas, los
estudiantes pueden unir texto con fotos, audio y video para crear historias mas elaboradas y
divertidas. La escritura deja de ser solo texto para convertirse en un acto de disefio

comunicativo, donde el objetivo es combinar diferentes formas para transmitir un mensaje mas
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potente. Plataformas como los creadores de cuentos digitales, blogs y wikis son ejemplos que
promueven la escritura digital multimodal, integrando distintos medios para hacer el mensaje
mas significativo e interactivo (Bustos, 2025).

Software y aplicaciones de practica y refuerzo: Dentro del amplio mundo digital,
existen diversos programas y aplicaciones especificamente disefiados para ejercitar y fortalecer
habilidades concretas de la lectoescritura en estudiantes de tercero y cuarto de basica (6-9 afios
de edad). Estas herramientas se enfocan en aspectos como:

Conciencia fonologica: Ayudan a los nifios a identificar y manipular los sonidos de las
palabras.

Ortografia: Ofrecen ejercicios interactivos para aprender a escribir correctamente.

Velocidad lectora: Proponen actividades para mejorar el ritmo al leer, pero
comprendiendo lo que se lee.

Comprension lectora: Presentan textos y desafios que evalan y mejoran la capacidad
de entender lo leido.

Con frecuencia, estas herramientas digitales utilizan la gamificacion (con recompensas,
niveles y avatares) para motivar y mantener el interés de los estudiantes, haciendo el
aprendizaje divertido. Ademas, suelen ofrecer retroalimentacion inmediata sobre sus
respuestas y se adaptan al ritmo individual de cada nifio, permitiéndoles avanzar a su propio
ritmo. Ejemplos especificos para este nivel incluyen aplicaciones educativas de lectoescritura
que se encuentran en tabletas o plataformas web interactivas que ofrecen juegos de palabras,
dictados o lecturas guiadas con preguntas (Moyano et al.,2024).

Herramientas de lectura interactiva y social: Estas herramientas digitales van mas
alla de solo mostrarte libros o articulos. Puesto que permiten participar directamente con el

contenido: mediante el uso de diccionarios incorporados, resaltadores, herramientas para tomar
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notas y espacios para conversar con otros lectores. Asi, la lectura se convierte en una actividad
mas activa y social, donde la comprension se construye en equipo (Cassany , 2019).

Juegos educativos (Serious Games): De acuerdo con Sanchez y Pascual (2022) los
juegos serios son herramientas educativas digitales transforman el aprendizaje en experiencias
mas interactivas. Ejemplos como TuinLEC y PetitUBindig ya demuestran mejoras en la lectura
y escritura. Otro ejemplo es GraphoGame, usado en muchos paises, ayuda a los nifios de
primaria con los sonidos de las palabras.

Aunque estos juegos son prometedores, todavia necesitan avanzar mucho,
especialmente en la parte de comprender oraciones completas y en basarse mas en teorias
educativas claras. Es muy importante que estos juegos sean de buena calidad, adaptados a las
diferentes edades y cumplan con los objetivos de ensefianza, lo que es fundamental para

cambiar y mejorar la educacion.

1.7.2 Beneficios de las herramientas digitales en el desarrollo de la lectoescritura

Integrar herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
lectoescritura en nifios en edades tempranas trae muchos beneficios importantes que cambian
la educacion para bien, esencialmente, estas tecnologias permiten que los estudiantes se sientan
mas motivados e involucrados porque son interactivas, usan diferentes tipos de contenido como
texto, audio y video y son divertidas (Bravo y Suastegu, 2022).

También facilitan que el aprendizaje sea mas personal, ajustandose al ritmo y a lo que
cada estudiante necesita. Una de sus grandes ventajas es que los docentes pueden brindar
retroalimentacion al instante y de forma continua, lo que ayuda a corregir errores de manera
inmediata reforzando el aprendizaje de forma integral.

Estas herramientas también desarrollan habilidades clave para hoy en dia, como saber

manejarse en el mundo digital, la creatividad y el pensamiento critico. Asimismo, abren la
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puerta a una gran cantidad de textos reales y de gran variedad, haciendo que el aprendizaje

perdure y sea relevante para los estudiantes.

1.7.3 Consideraciones pedagégicas para la integracién de herramientas digitales en el aula

El rol del docente es de facilitador del aprendizaje y un disefiador de experiencias. Su
trabajo es guiar a los estudiantes para que usen las herramientas de forma critica, ayudarlos con
las dificultades y animarlos a reflexionar sobre lo que aprenden.

De acuerdo a Carvajal et al. (2025), la incorporacién de tecnologias digitales en la
educacidn ofrece tanto desafios como oportunidades para transformar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para lograrlo satisfactoriamente, es crucial adoptar un enfoque pedagdgico
holistico que abarque diversos aspectos.

Primeramente, la eleccion de las herramientas debe estar directamente vinculada a los
objetivos de aprendizaje y al curriculo, esto asegura que la tecnologia afiada un valor real,
impulsando el desarrollo de competencias digitales, cognitivas y socioemocionales en los
estudiantes. Ademas, resulta primordial la formacion continua y competente de los docentes,
la cual debe ir mas alld del manejo técnico llevandolos a crear herramientas Gtiles para los
estudiantes, por medio de metodologias activas como el aprendizaje colaborativo, la
gamificacion o el aprendizaje basado en proyectos que a su vez promueven la motivacion, la
autonomia y una participacion estudiantil mas activa.

La planificacion pedagégica debe contemplar la adaptacion y personalizacion de los
contenidos. Esto es clave para atender la diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje,
asegurando asf la inclusién y equidad en el acceso a los recursos digitales, particularmente en
zonas en donde existen brechas tecnoldgicas lo que puede afectar la calidad de la educacion y

las oportunidades de aprendizaje (Pimiento, 2024).
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Asimismo, es fundamental considerar la seguridad y privacidad de los datos. La
evaluacion formativa mediante herramientas digitales, que permite un seguimiento constante y
retroalimentacion inmediata, también es vital para optimizar el proceso educativo. Finalmente,
para que la tecnologia realmente mejore la lectoescritura en los nifios, es crucial que toda la
comunidad educativa se involucre: docentes, estudiantes, familias y directivos, puesto que la
participacion conjunta es la clave para crear un ambiente colaborativo y duradero que fomente
un aprendizaje significativo de la lectura y la escritura, preparando a los alumnos para los retos

del siglo XXI.

1.7.4 Ejemplos de herramientas y programas digitales especificas para la lectoescritura
Herramientas multimedia para la lectoescritura

Segun Salcedo (2019), diversas herramientas multimedia enriquecen el proceso
educativo, particularmente en lectoescritura a continuacién algunos ejemplos:

Cuadernia: permite crear libros digitales interactivos, facilitando la comprension
lectora.

Hot Potatoes: ofrece a los docentes una via sencilla para generar ejercicios web
interactivos sin necesidad de programacion.

Educaplay: es una plataforma gratuita con actividades interactivas adaptables a
cualquier dispositivo, que usa texto, imagenes y sonido para atraer a los estudiantes

eXelLearning: una herramienta de codigo abierto para crear materiales didacticos.

Microsoft Lector Inmersivo: ayuda a los alumnos a escuchar textos dictados, resaltar
elementos gramaticales y separar silabas, con opciones de personalizacion.

Ludiletras: busca el desarrollo neuroldgico infantil mediante la creatividad y

manipulacion para la lectoescritura.
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Edelvives ""Molalaletra': es un método digital gamificado que usa videos y cuentos
para un aprendizaje estimulante.

Storyboard: permite crear y compartir cuentos en linea usando bibliotecas de imagenes

Las herramientas tecnoldgicas buscan guiar a los estudiantes en la construccién de su
propio aprendizaje, permitiendo desarrollar habilidades visuales, graficas y auditivas sin
requerir conocimientos técnicos avanzados. Sin embargo, la clave para mejorar la lectura y
escritura reside en la motivacion del estudiante. Para ello, es fundamental disefiar un programa
educativo que sea explicativo, formativo y con ejercicios practicos, lo que fomenta el
aprendizaje auténomo impulsado por la perseverancia y el interés.

Es esencial que los procesos lingliisticos de lectura y escritura se adquieran con una
metodologia adecuada que permita al estudiante organizar ideas y desarrollar sus habilidades
orales. Muchos programas educativos de lectoescritura integran el juego como parte central de
su metodologia para aumentar la motivacion del alumno. Esta estimulacién ludica facilita que
el estudiante organice ideas, analice, sintetice, interprete y forme palabras, simplificando asi el

proceso de leer y escribir (NUfiez y Santamarina, 2014).
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CAPITULO II: METODOLOGIA
2.1 Enfoque metodoldgico de la investigacion
El presente estudio adopta un enfoque cuantitativo, ya que busca medir y analizar de

manera objetiva el impacto de la implementacion de herramientas digitales en el
fortalecimiento de la lectoescritura en estudiantes de tercero y cuarto grado de la Escuela de
Educacién Basica Roberto Espinosa. El enfoque cuantitativo permite recolectar datos
numéricos a través de instrumentos estandarizados, como las encuestas, facilitando la
comparacion de resultados antes y después de la intervencion. Este enfoque se justifica porque
se pretende obtener resultados medibles sobre el nivel de mejora en las competencias de
lectoescritura, permitiendo asi evaluar de manera precisa el efecto de las estrategias digitales
aplicadas.

Ademas, se trata de una investigacion aplicada con un disefio cuasi-experimental, ya
que busca resolver un problema especifico en un contexto educativo real mediante la aplicacion
de una intervencion concreta. La variable independiente es la implementacién de herramientas
digitales, mientras que la variable dependiente es el nivel de desarrollo de la lectoescritura en
los estudiantes. Este tipo de estudio permite observar los cambios producidos por la
intervencion y establecer relaciones de causalidad de forma controlada, aunque sin la
aleatorizacion total de los grupos.

El presente estudio adopta un enfoque cuantitativo, ya que busca medir y analizar de
manera objetiva el impacto de la implementacién de herramientas digitales en el
fortalecimiento de la lectoescritura en estudiantes de tercero y cuarto grado de la Escuela de
Educacion Basica Roberto Espinoza. El enfoque cuantitativo permite recolectar datos
numéricos a través de instrumentos estandarizados, como las encuestas, facilitando la
comparacion de resultados antes y después de la intervencion. Este enfoque se justifica porque

se pretende obtener resultados medibles sobre el nivel de mejora en las competencias de
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lectoescritura, permitiendo asi evaluar de manera precisa el efecto de las estrategias digitales

aplicadas.

2.2 Poblacion y muestra

La poblacion de este estudio estd conformada por todos los estudiantes de tercero y
cuarto grado de la Escuela de Educaciéon Basica Roberto Espinosa, quienes presentan
dificultades en la lectoescritura, segun el diagndstico realizado por los docentes del plantel en
el presente afio lectivo.

Dado que la escuela cuenta con un total de 17 estudiantes en estos grados, se ha decidido
trabajar con la poblacion total, dichos grados estan repartidos de la siguiente manera: 8
estudiantes de tercer afio de educacion basica y 9 estudiantes de cuarto afio de educacion basica.
Esta decision se fundamenta en que el nimero de estudiantes es reducido, lo que permite incluir
a todos los sujetos en el estudio, garantizando asi la representatividad y la validez de los
resultados. Ademas, trabajar con la totalidad de los estudiantes elimina el sesgo de seleccion y
asegura que los hallazgos sean aplicables a todo el grupo de interés.

Criterio muestral

No se aplicé muestreo probabilistico, ya que la poblacién es manejable y se opté por
un censo, es decir, la inclusion de todos los estudiantes de los grados mencionados. Esta
decision permite obtener informacién completa y precisa sobre el fenémeno estudiado.

Poblacion

En investigaciones con poblaciones més grandes, el tamafio de muestra se determina
mediante la siguiente formula:

n=(N*z2*pxq)/(e*(N-1)+22*p*q)

Donde:

n = tamafio de la muestra
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N = tamafio de la poblacion

Z = parametro estadistico segun el nivel de confianza

p = probabilidad de ocurrencia del evento

g = probabilidad de no ocurrencia (1-p)

e = error maximo de estimacion aceptado

Sin embargo, en este caso, dado el tamafio reducido de la poblacion (N=17), se trabajara
con la totalidad de los estudiantes, por lo que no es necesario aplicar la formula muestral.

La poblacidn objeto de estudio esta constituida por los 17 estudiantes matriculados en
los grados tercero y cuarto de Educacion General Basica de la Escuela de Educacion Basica
Roberto Espinoza, durante el afio lectivo 2024-2025. Estos estudiantes han sido identificados
como sujetos que presentan dificultades en la comprension lectora y la escritura, lo que justifica
su inclusion en la presente investigacion.

Muestra

La muestra corresponde a la totalidad de la poblacion, es decir, los 17 estudiantes de
tercero y cuarto grado. La eleccion de una muestra censal se debe a la cantidad limitada de
estudiantes, lo que permite realizar un seguimiento individualizado y obtener resultados mas

precisos y representativos del grupo.

2.3 Instrumentos
El principal instrumento para la recoleccion de datos en esta investigacion serd una

encuesta inicial y una encuesta final elaborada en Google Forms, proyectada especificamente
para conocer las competencias adquiridas por los estudiantes de tercero y cuarto grado en areas

clave como comprension lectora, ortografia y produccion textual.
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La encuesta inicial estard compuesta por 12 preguntas de base estructurada, que
incluiran items de seleccién multiple. Estas preguntas han sido elaboradas tomando en cuenta
las necesidades de los estudiantes de los grados correspondientes.

La encuesta final estara compuesta por 5 preguntas de base estructurada que nos servira
para conocer el impacto del uso de herramientas digitales en el reforzamiento de la
lectoescritura en los estudiantes de tercero y cuarto grado.

La encuesta inicial y final seran aplicadas a todos los 17 estudiantes de tercero y cuarto
grado de Educacién General Béasica de la Escuela de Educacion Basica Roberto Espinoza.

Los resultados obtenidos en la encuesta inicial y final seran analizados y recopilados en
gréaficos, estos analisis permitiran evaluar de manera objetiva el impacto de la intervencion en

el desarrollo de las habilidades de lectoescritura de los estudiantes.

2.4 Anélisis e interpretacion de resultados del diagnodstico
A continuacién, se presentan los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de la
encuesta inicial, dirigida a estudiantes de tercero y cuarto grado para identificar el nivel de
lectoescritura. Cada pregunta fue analizada mediante gréaficos y un andlisis interpretativo de

los resultados obtenidos de la encuesta.

Figura 1. Grado que cursan los estudiantes.
1. Grado que cursa:
Tercerode

basica
47%

Cuarto de
bésica
53%

= Tercero de basica = Cuarto de basica

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta
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Como se observa en la Figura 1 el grado que cursan los estudiantes, en esta pregunta
permite conocer la poblacién total de estudio correspondiente a los estudiantes de tercero y
cuarto grado de educacion general basica de la Escuela de Educacion General Basica Roberto
Espinosa. Los resultados encontrados fueron los siguientes: El 53% corresponde a los
estudiantes de cuarto grado, dando un total de 9 estudiantes, el 47% corresponde a estudiantes
de tercer grado, dando un total de 8 estudiantes. Esto indica que la mayoria de los estudiantes

pertenecen a cuarto grado.

Figura 2. Opinidn de los estudiantes sobre su nivel de lectura

2. ¢ Crees que tu lectura es?

EXCELENTE MALA
12% 0%

BUENA
41%

REGULAR
47%
=BUENA =REGULAR EXCELENTE = MALA

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

En la Figura 2, los resultados que se encontraron fueron los siguientes: el 47% de
estudiantes mencion6 que su nivel de lectura es regular, el 41% menciond que su nivel de
lectura es bueno, el 12% respondieron que su lectura es excelente y el 0% respondid que es
mala, el objetivo de hacer esta pregunta en la encuesta es conocer el nivel de lectura que tienen
los estudiantes de tercero y cuarto grado de educacion general basica de la Escuela de
Educacion General Basica Roberto Espinosa. Esto nos indica que un porcentaje menor de
estudiantes consideran que tienen un nivel de lectura fluida y un gran porcentaje de estudiantes

necesitan refuerzo en su lectura.
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Figura 3. Opinidn de los estudiantes sobre su nivel de escritura

3. ;,Crees que tu escritura es?
EXCELENTE| | MALA
12% o

BUENA
41%

REGULAR
47%
=BUENA =REGULAR EXCELENTE =MALA

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

Como se observa en la Figura 3, los resultados que se encontraron fueron los siguientes:
el 47% de estudiantes mencion6 que su nivel de escritura es regular, el 41% mencion6 que su
nivel de escritura es bueno, el 12% respondieron que su escritura es excelente y el 0% respondio
que es mala. El objetivo de esta pregunta en la encuesta es conocer el nivel de escritura que
tienen los estudiantes de tercero y cuarto grado de educacién general basica de la Escuela de
Educacion General Basica Roberto Espinosa. Esto nos indica que un porcentaje menor de
estudiantes consideran que pueden escribir correctamente y un gran porcentaje de estudiantes

necesitan refuerzo en su escritura.

Figura 4. Opinidn de los estudiantes sobre su comprension lectora

4. ;,Con qué frecuencia lees textos o cuentos y
entiendes completamente lo que estas leyendo?
NUNCA

6%

SIEMPRE
23%

AVECES
71%

= AVECES = SIEMPRE NUNCA

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta
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Como se observa en la Figura 4, los resultados que se encontraron fueron los siguientes:
el 71% de estudiantes mencioné que lee y comprende a veces el contenido de textos y cuentos,
el 23% menciono que siempre y el 6% respondieron nunca. El objetivo de hacer esta pregunta
en la encuesta es conocer la comprension lectora que tienen los estudiantes de tercero y cuarto
grado de educacion general basica de la Escuela de Educacion General Basica Roberto
Espinosa. Con lo antes mencionado se puede determinar qué tan seguido leen los estudiantes y
si entienden por completo la lectura, observando que los nifios necesitan practicar

frecuentemente la lectura para lograr comprender de manera profunda y critica un texto.

Figura 5. Opinidn de los estudiantes sobre su fluidez lectora

5. ¢Cudndo leo un cuento o un texto en voz alta, lo hago?

RAPIDO. ME CUESTA MUCHO
6% 0%

A MI RITMO!
41%

DESPACIO,
53%

=AMIRITMO. =DESPACIO. RAPIDO. =ME CUESTA MUCHO

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

Como se observa en la Figura 5, los resultados que se encontraron fueron los siguientes:
el 53% de estudiantes lee despacio, el 41% a su ritmo, el 6% leen de manera fluida y el 0% le
cuesta mucho, el objetivo de esta pregunta fue determinar con qué fluidez leen los estudiantes
de tercero y cuarto grado. Con estos resultados podemos determinar que los estudiantes
necesitan ayuda para reforzar la fluidez lectora dandonos pautas claras para poder intervenir

con metodologias pedagdgicas innovadoras.
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Figura 6. Opinidn de los estudiantes sobre la dificultad de la escritura

6. Cuando tengo que escribir (un dictado, cuento, materia, una

NO SE QUE respuesta), ¢ lo hago?
ESCRIBIR
NO ME GUSTA 5%
ESCRIBIR
6%

CON MUCHAS
'af{;os « CON MUCHAS IDEAS.
« ME CUESTA EMPEZAR.
NO ME GUSTA ESCRIBIR
= NO SE QUE ESCRIBIR

ME CUESTA
EMPEZAR
47%

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

Como se observa en la Figura 6, los resultados que se encontraron fueron los siguientes:
el 47% de estudiantes le cuesta empezar, el 41% lo hace con muchas ideas, el 6% no sabe qué
escribir y el 6% de estudiantes no les gusta escribir. El objetivo de esta pregunta fue determinar
el grado de escritura que poseen los estudiantes de tercero y cuarto grado. Considerando estos
resultados evidenciamos la falta de motivacion y creatividad que tienen los estudiantes,
dandonos un claro enfoque para implementar nuevas estrategias de refuerzo en la escritura a

los nifios.

Figura 7. Opinidn de los estudiantes sobre la introduccion de nuevas palabras

7. ¢ Te resulta dificil leer o escribir palabras largas o
complicadas?

NO
6%

Sl
23%

AVECES
1%

= AVECES =S| =NO

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta
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En la Figura 7, los resultados que se encontraron fueron los siguientes: el 71% de
estudiantes mencionan que a veces les cuesta mucho, el 23% si tiene dificultad para escribir
palabras largas o complicadas y el 6% no tiene ninguna dificultad. el objetivo de esta pregunta
fue determinar el nivel de dificultad de los estudiantes para escribir palabras nuevas y
complejas que ayuden a extender el vocabulario de los estudiantes de tercero y cuarto grado.
En base a estos resultados evidenciamos una clara necesidad de reforzar el vocabulario e
integrar nuevas palabras al léxico de los alumnos, estimulandolos con metodologias

innovadoras que les ayuden a leer y escribir de manera autonoma palabras nuevas.

Figura 8. Opinidn de los estudiantes sobre el interés en los materiales de lectura

8. ¢ Qué te gusta leer mas?

LIBROS

6% FACEBOOK

0%

TIKTOK

23%
coMics (

6%

CUENTOS
65%

= CUENTOS = COMICS TIKTOK = LIBROS & FACEBOOK

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

Como se observa en la Figura 8, se presentaron los siguientes resultados: el 65% de
estudiantes prefiere cuentos, el 23% utilizan Tik Tok, el 6% libros y comics y el 0% Facebook.
En base a estos resultados, se observa una clara preferencia por los cuentos como material de
lectura ya que incorpora graficos, aventura, magia y personajes atractivos para ellos, también
notamos que un porcentaje de estudiantes se inclina por Tik Tok debido a que posee contenido
corto visualmente atractivo, por otra parte, los libros, comics y la plataforma Facebook no les

atrae significativamente. Por lo tanto, debemos aprovechar fusionando cuentos con
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herramientas digitales innovadoras para incentivarlos a leer. El objetivo de esta pregunta fue

conocer con que material didactico o medio digital se les hace mas llamativo la lectura.

Figura 9. Opinidn de los estudiantes sobre los dispositivos que utiliza para leer y
escribir

9. ¢ Qué dispositivos usas regularmente?

NINGUNO
COMPUTADOR 129,

A
6%

TABLETA
12%

TELEFONO
70%

=NINGUNO  =TABLETA TELEFONO = COMPUTADORA

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

Como se observa en la Figura 9, se presentaron los siguientes resultados: el 70% de los
estudiantes utilizan el teléfono mavil, el 12% utilizan una tableta, el 12% no utilizan ningin
dispositivo y el 6% utiliza la computadora. El objetivo de esta pregunta fue conocer qué
dispositivos utilizan comuinmente los alumnos para su proceso de aprendizaje. En base a estos
resultados, se observa que el dispositivo mavil es el mas utilizado por los estudiantes, puesto
que es accesible para la mayoria de ellos debido al factor econdmico que dificulta a los padres

de familia la adquisicion de estas herramientas para la educacion de sus hijos.
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Figura 10. Opinion de los estudiantes sobre el uso de aplicaciones y
juegos digitales

10. ¢ Has usado alguna aplicacion o juego para aprender
a leer o escribir?
Ell

18%

NO
82%

=S| =NO

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

En la Figura 10, se puedo observar que se obtuvieron los siguientes resultados: el 82%
de estudiantes manifiestan que no han utilizado herramientas digitales para practicar la
lectoescritura y el 18% si han utilizado aplicaciones o juegos para aprender a leer y escribir. El
objetivo de esta pregunta a los alumnos fue conocer si alguna vez han utilizado herramientas
digitales para aprender a leer y escribir. A partir de estos datos podemos evidenciar que existe
demasiado desconocimiento, desinterés de aplicar herramientas innovadoras para el proceso de
ensefianza aprendizaje de la lectoescritura por parte de docentes y estudiantes, los cuales estan

arraigados a una educacion tradicional nada innovadora.
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Figura 11. Opinién de los estudiantes sobre el uso de tecnologia para aprender a
leer y escribir

11. ¢ Te gustaria aprender a leer y escribir usando la
tecnologia?

AVECES
24%

S|
53%

NO
23%

=S| =NO =AVECES

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

Como se observa en la Figura 11, los resultados que se encontraron fueron los
siguientes: el 53% de estudiantes respondieron de manera positiva, el 24 % contestaron que no
y 23% afirmaron que a veces les gustaria aprender acompafiados de tecnologia. El objetivo de
esta pregunta fue saber si a los estudiantes les gustaria aprender a leer y escribir empleando
plataformas digitales las cuales servirdn para motivar y reforzar su aprendizaje. Estos
resultados destacan la necesidad vital de emplear herramientas digitales para reforzar la

lectoescritura en estudiantes de tercero y cuarto de basica.

Figura 12. Opinion de los estudiantes sobre la ayuda que brinda la tecnologia

12. ¢ Crees que la tecnologia te ayudaria a mejorar tu
lectura y escritura?
sI
24%

A VECES
47%

NO
29%

=S| =NO =AVECES

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta
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Como se observa en la Figura 12, los resultados que se encontraron fueron los
siguientes: EI 47% indico que a veces le ayudaria la tecnologia, el 29% indica que no seria de
ayuda la tecnologiay el 24% sefiala que si les gustaria aprender empleando las TIC. El objetivo
de esta pregunta fue descubrir el interés de los estudiantes para ser asistidos mediante
tecnologias digitales en su proceso de aprendizaje de la lectoescritura. Estos resultados sugieren
que, aunque no todos los estudiantes estan abiertos a la tecnologia pues no creen que les
ayudaria tenemos apertura para implementar de a poco el uso de herramientas digitales para

dar a conocer como la tecnologia puede potenciar el proceso de ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO I11: PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO
3.1 Fundamentos de la propuesta
La implementacion de herramientas digitales permitird el fortalecimiento de la

lectoescritura en estudiantes de tercer y cuarto grado de Educacién General Basica de la
Escuela de Educacién Béasica Roberto Espinosa.

La lectoescritura es importante en la educacion basica para el desarrollo cognitivo de
los estudiantes. Aunque ya cuentan con una base, el andlisis revela que la mayoria tiene
dificultades para leer y escribir, es por ello por lo que vemos la necesidad de implementar
herramientas innovadoras que faciliten el refuerzo de estas habilidades.

Las herramientas digitales empleadas en nuestra propuesta son las siguientes:
Wordwall, Canva, Quizziz, Kahoot, Educaplay, Pixton, Genially, Padlet, Cristic y YouTube,
plataformas Utiles e innovadoras que permitiran la motivacion y el interés en los estudiantes de
terceroy cuarto grado. Estas plataformas son muy accesibles e intuitivas para elaborar recursos
educativos interactivos y una limitacion de estas herramientas es el acceso a internet. Por tal
motivo es fundamental que las instituciones educativas cuenten con internet para hacer uso de
estas.

El reforzar la lectoescritura en los estudiantes permitira potenciar habilidades de
comprension lectora, fluidez, ortografia, creatividad y pensamiento critico, a su vez aprovechar
los recursos ltdicos que estas herramientas ofrecen para que los estudiantes aprender de manera
divertida y significativa, logrando que ellos se conviertan en protagonistas de su aprendizaje y
no sean solo receptores de informacion como se ha venido dando a lo largo del tiempo en las

instituciones educativas tradicionales.

Justificacion
Sin duda, la lectoescritura es un pilar fundamental para el desarrollo cognitivo y

académico de los estudiantes desde los primeros afios de educacién. En la Escuela de
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Educacion Basica Roberto Espinosa, hemos detectado la necesidad urgente de fortalecer esta
area, sobre todo en los estudiantes de tercer y cuarto grado de educacion general béasica, los
mismos que, a pesar de contar con bases, aun enfrentan dificultades significativas en la lectura
y escritura. Lo que limita su progreso académico a nivel general.

Por esta razén, proponemos la implementacion estratégica de herramientas digitales
innovadoras para reforzar de manera efectiva y atractiva estas habilidades fundamentales. Las
plataformas Wordwall, Canva, Quizziz, Kahoot, Educaplay, Pixton, Genially, Padlet, Blooket,
Cristic y YouTube han sido seleccionadas por su capacidad para ofrecer recursos educativos
interactivos, accesibles e intuitivos.

Estas herramientas nos ayudaran a transformar el aprendizaje al incorporar actividades
atractivas, dinamicas, divertidas y participativas. Buscamos no solo reforzar la comprension
lectora, la fluidez, la ortografia, la creatividad y el pensamiento critico, sino también despertar
un interés y la motivacion en los estudiantes. Asimismo, pretendemos que los nifios de la
Escuela Roberto Espinosa se conviertan en protagonistas activos de su propio aprendizaje,
rompiendo con el modelo tradicional de ensefianza. De tal manera que los estudiantes
adquieran habilidades esenciales, y de esta manera, logren desenvolverse en un mundo cada

vez mas digitalizado.

Objetivos de la propuesta
Objetivo General

Implementar actividades innovadoras con el uso de herramientas digitales para el
fortalecimiento de la lectoescritura en estudiantes de tercer y cuarto grado de Educacion

General Basica.
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Objetivos Especificos

Identificar las herramientas digitales mas adecuadas para fortalecer la lectoescritura en
nifios de tercer y cuarto grado.

Desarrollar actividades creativas apoyadas en la tecnologia dirigida a nifios de tercer y

cuarto grado para fortalecer la lectoescritura.

Importancia y caracteristicas de la propuesta
Esta propuesta surge como un compromiso por ayudar a los estudiantes de tercero y

cuarto grado de educacion general basica de la Escuela de Educacion Bésica Roberto Espinosa,
con el fin de implementar herramientas digitales innovadoras que permitan brindar un
reforzamiento en la lectoescritura, incorporando estrategias que fomenten la motivacion y el
interés de los estudiantes, estas herramientas crean un ambiente de aprendizaje divertido y
atractivo. A su vez, buscamos proporcionar clases mas interactivas y personalizadas, enfocadas
en reforzar la lectoescritura logrando que los alumnos sean protagonistas activos de su
aprendizaje.
Caracteristicas de la Propuesta
e Innovadora, ofrece una forma mas interactiva y colaborativa de aprender
mediante el uso de herramientas digitales.
e Creativa, pues nos permite disefiar recursos educativos que van mas alla de los
métodos tradicionales y repetitivos.
e Motivadora, porque despierta el interés y la participacion de los estudiantes a
través de la creacion de recursos didacticos ludicos.
e Entretenida, ya que incorpora actividades dinamicas como juegos, videos,
comics, cuentos y audios lo cual capta la atencién de los estudiantes de manera

divertida.
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e Colaborativa, puesto que fomenta el trabajo en equipo de los estudiantes

aportando habilidades de comunicacion y participacion.

3.2 Presentacion de la propuesta

Presentamos una iniciativa enriquecedora cuyo objetivo es reforzar el desarrollo de la
lectoescritura en los estudiantes de tercero y cuarto grado. El proyecto denominado
“Implementacion de Herramientas Digitales para fortalecer la lectoescritura en estudiantes de
tercer y cuarto grado de educacion general bésica de la Escuela de Educacion Basica Roberto
Espinosa, aborda la necesidad de adaptar nuestras metodologias a los retos de la era digital,

equipando a nuestros estudiantes para un futuro altamente conectado.

Actividades de la propuesta

Actividad 1

Tema: Viaje de palabras interactivo

Obijetivos:

Identificar letras y sonidos vocalicos y consonanticos.

Formar palabras simples utilizando el teclado del computador.

Estimular la conciencia fonoldgica.

Desarrollo: En la plataforma “Wordwall” los estudiantes arrastraran y soltaran letras
para formar palabras que correspondan a imagenes de un cuento infantil, en la misma se incluira
retroalimentacion auditiva inmediata.

Enlace de la actividad: https://wordwall.net/es/resource/94114107
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Figura 13. Disefio de la actividad en la plataforma Wordwall
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La mochila de Capi = —
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Figura 14. Presentacion del juego en Wordwall
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Actividad 2

Tema: Lee, escribe y crece con la aventura de Solcito
Objetivos:

Practicar la comprension lectora

Identificar palabras clave

Practicar la escritura

Reflexionar sobre la importancia de vivir el presente

T | veporar

Cambiar plantilla
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Desarrollo: Se inicia con la lectura y comprension del cuento proyectandolo en la
plataforma Kahoot, luego, se trabaja en el vocabulario y la secuencia de eventos de la historia
mediante la escritura creativa en donde los estudiantes reflexionan sobre la importancia del
hoy. Para finalizar se consolida la comprension de la historia con un Kahoot interactivo de
preguntas y se brinda retroalimentacion instantanea.

Enlace de la actividad: https://kahoot.it/?pin=395710&refer method=link

https://create.kahoot.it/story/60ce0488-6b8e-4921-8ch6-75a062995¢92

Figura 15. Disefio de la actividad en la plataforma Kahoot

Q. Buscar contenido pat E . © Actusiiar Q a
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"Cada dia es un regalo especial. No
dejes para mafana la luzy la
alegria que puedes dar hoy."”
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Actividad 3

Tema: La Magia de las Abejas

Obijetivos:

Ampliar el vocabulario comprendiendo la importancia de las abejas

Mejorar la comprension lectora

Escribir palabras clave

Reflexionar sobre el valor que tiene las abejas para la vida

Desarrollo: La actividad empieza leyendo un texto interesante sobre las abejas, lo que
abre una conversacion y despierta la curiosidad de los alumnos. Después, un cuestionario
interactivo en Blooket desafia a los estudiantes a comprender el vocabulario y las ideas
principales, acumulando puntos con cada acierto. Para finalizar, se revisan las respuestas
dificiles y se discute cémo podemos ayudar a las abejas, concluyendo con una frase escrita que
abarca todo lo aprendido.

Enlace de la actividad: https://play.blooket.com/play?id=9103707

Figura 17. Disefio de la actividad en la plataforma Blooket
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Figura 18. Presentacion del juego en Blooket
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Actividad 4

Tema: La alimentacion saludable

Obijetivos:

Ampliar el vocabulario comprendiendo la importancia de una alimentacion saludable

Mejorar la comprension lectora

Practicar la escritura de palabras clave

Analizar la importancia de una alimentacion balanceada para mantenernos saludables
y con energia.

Desarrollo: La clase empieza con una presentacion introductoria a la alimentacion
saludable en la plataforma Genially, seguido de un video que enganche la atencién de los nifios,
luego deber&n conversar en grupos para escribir un cartel sobre los habitos saludables y no
saludables. Finaliza con un escape room que evalla su comprension lectora.

Enlace de la actividad:

https://view.genially.com/68789b91081809a4b03448bf/interactive-content-el-poder-de-

la-alimentacion-saludable
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Figura 19. Disefio de la actividad creada en la plataforma Genilly

Figura 20. Presentacion del juego en Genially

2Qué le pasa a tu cuerpo si comes
demasiados dulces y comida chatarra?

Ermpieza gratis

Actividad 5

Tema: Mi Version de la Historia

Obijetivos:

Evaluar la comprension lectora

Estimular la creatividad y habilidades de escritura narrativa

Fomentar el pensamiento critico analizando el mensaje central de la historia, para
ponerlo en préactica en situaciones de la vida diaria.

Desarrollo: Para esta actividad, los estudiantes primero visualizaran un cuento creado

por las docentes en la plataforma YouTube y escribiran sus primeras percepciones, después
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formaran grupos pequefios para analizar y reflexionar sobre los acontecimientos mas
importantes de la historia, personajes principales y el mensaje o moraleja. Para finaliza, los
estudiantes deberan escribir un final diferente de la narrativa y el mensaje de vida que les aport6

la misma.

Enlace de la actividad: https://youtu.be/xOwY XmEaGq0?si=AxKXIzYYLfXz88SD

Figura 21. Disefio de la actividad en las plataformas Canva y YouTube
= EDStudio
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Contenido del cansl

|

® 0N mowm g
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Figura 22. Presentacion del cuento en YouTube

Actividad 6

Tema: Escritura creativa y creacion de comics digitales
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Objetivos:

Promover la escritura creativa y la imaginacion

Crear historias con ideas légica y secuenciales

Desarrollo: La actividad se realizara en la aplicacién Pixton, donde los estudiantes
crearan sus propios comics o historietas, seran los encargados de seleccionar sus personajes
favoritos, imaginaran los escenarios y escribiran los dialogos de sus historias, esta actividad les
permitira utilizar su imaginacién y lograr que puedan desarrollar ideas claras y secuenciales,
fomentando la escritura creativa.

Enlace de la actividad: https://app-es.pixton.com/#/

Figura 23. Disefio de la actividad en la plataforma Pixton
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Figura 24. Presentacion del comic en Pixton
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Actividad 7

Tema: Desafio ortografico

Obijetivos:

Reforzar la correcta escritura de palabras.

Ampliar el vocabulario.

Desarrollo: Esta actividad se creara en la plataforma Quizziz, donde los estudiantes
aprenderdn de manera divertida la manera correcta de escribir palabras y oraciones. Ellos
deberan seleccionar las palabras en un periodo de tiempo corto y obtendran puntos por cada
acierto, el estudiante con mayor puntaje sera el ganador.

Enlace de la actividad: https://wayground.com/join?qc=43631964

Figura 25. Disefio de la actividad interactiva en la plataforma Quizziz

Escoge la forma correcta de escribir

Muercielogo Murciélago
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Figura 26. Presentacion del juevo en Quizziz
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Actividad 8

Tema: Palabras méagicas

Obijetivos:

Fomentar el uso correcto del vocabulario

Reforzar el reconocimiento de letras y silabas

Desarrollo: La aventura arranca con un mundo de palabras magicas en la plataforma
Cristic, en donde los estudiantes trabajaran el vocabulario de acuerdo a las categorias que nos
ofrece este juego educativo, por ejemplo, encontramos el mundo de los colores, comida,
animales, geografia y mucho mas. Cada espacio le permite al estudiante repasar la ortografia y
conocer nuevas palabras.

Enlace de la actividad: Palabras magicas
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Figura 27. Disefio de la actividad creada en la plataforma Cristic
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Figura 28. Presentacion del juego de palabras en Cristic
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Actividad 9

Tema: Escritores escolares

Obijetivos:

Estimular la escritura libre y espontanea

Desarrollar la capacidad de expresar ideas claras a través de los sentimientos

Desarrollo: Los alumnos escribirdn su propia historia inspirandose en su personaje

favorito, logrando crear un relato original, en donde ellos se motivan y dan rienda suelta a su
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imaginacion y creatividad. Finalmente, sus creaciones seran publicadas en un diario digital
utilizando la aplicacién Canva.

Enlace de la actividad: https://www.canva.com/design/DAGrQ--9rgQ/D9D7E-

VKfDU8b-5s0p6Qew/edit?utm_content=DAGrQ--

9rgQ&utm_campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm_source=sharebutton

Figura 29. Disefio de la actividad creada en la plataforma Canva

Capibara

Hace mucho mucho tiempo habia un
capibara que se llamaba Rogelio y era
un superhéroe era muy poderoso su
poder era los rayos laser y su espada,
el siempre cuidaba a los animalitos y
a la gente salvaba a todos era muy
fuerte, derrotaba a los villanos.
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Figura 30. Presentacion del libro de historias creadas por los nifios de tercer grado
+ +
S i -
: Capibara
4

Una vez una capi fue a comer una
dona con sus amigas, ella se
llamaba Lara y sus amigas se
llamaban Laura, Isabela, Salome,
Maria y Adriana y conversaban
mucho en el café.

Actividad 10

Tema: Sopa de letras

Objetivos:

Estimular la concentracion

Mejorar la agilidad visual en la busqueda de palabras

Desarrollo: En esta actividad creada en Educaplay, se formaron equipos de estudiantes
los cuales debian encontrar la mayor cantidad de palabras en la sopa de letras en el menor
tiempo posible. Por medio de esta actividad se fomentd la concentracion, el aumento del
vocabulario y el trabajo en equipo.

Enlace de la actividad: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/24422661-

busqueda_de alimentos_saludables.html
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Figura 31. Disefio de la actividad creada en la plataforma Educaplay

® Soporte £} Buscar juegos . i

@ 20.000

Busqueda de Alimentos Saludables

Figura 32. Presentacion de los crucigramas y sopa de letras en Educaplay

educaplay £ Misjuegos 7 Planes @ Soporte £ Buscarjuegos (i) €

1 2 . 3 I — @) Actividad publicada
Crear Opciones Informacién Previsualizar

Crear Sopa de letras

Hazlo con Ray, tu creador automético
con 1A

B Generar
Informes.

Bandaja de entrada
1 FRUTAS, VERDURAS, GRANOS, PROTEINAS, VITAMIN & 0o &

Afiadir Sopa de letras

Integrar en tu plataforma

Personalizar juegos

Conclusiones

El desarrollo de esta propuesta presenta una estructura clara y efectiva, mediante la
creacion de actividades interactivas y atractivas enfocadas en el reforzamiento de la
lectoescritura, las cuales serdn adaptadas a estudiantes de tercero y cuarto de Educacién
General Bésica. Esto permitira abordar la probleméatica que hemos identificado y buscar
métodos didacticos innovadores que ayuden a los estudiantes en su proceso de aprendizaje.
Con estas herramientas digitales motivaremos el interés por aprender y reforzaremos tanto la
lectura y escritura de los nifios, a la vez incentivamos en ellos la préctica constante de la
lectoescritura que es un factor crucial para su desarrollo integral.
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3.3 Ejecucion de la propuesta

El programa de fortalecimiento de lectoescritura, centrado en el uso de herramientas
digitales, se implementd positivamente en la Escuela de Educacion Bésica Roberto Espinosa,
ubicada en el caserio Tixan, parroquia Chiquintad, Cantén Cuenca, Provincia del Azuay.

La iniciativa cont6 con la participacion de todos los estudiantes de tercero y cuarto
grado de Educacién General Basica, la misma se llevé a cabo durante la Gltima semana del afio
lectivo 2024-2025, siguiendo el cronograma establecido por la lider educativa de la institucion,
el curso se desarroll6 en el laboratorio audiovisual de la escuela, las autoridades del plantel nos
facilitaron los recursos tecnoldgicos necesarios para la implementacion del proyecto. En cada
dia de la semana se trabaj6 equitativamente, la mitad de la jornada se dedicé a los estudiantes
de tercer grado y la segunda a los de cuarto grado, al iniciar cada actividad empleamos juegos
y dinamicas de activacion del pensamiento para captar la atencion de los estudiantes, luego se
realiz6 una introduccion al curso preguntando a los alumnos sobre sus experiencias previas con
herramientas digitales para el aprendizaje de la lectura y la escritura, seguidamente se
explicaron las actividades y herramientas a utilizar.

Se pusieron en marcha las actividades planificadas y disefiadas en diversas plataformas
educativas, algunas se realizaron de manera individual y otras de forma grupal fomentando el
interés, el entusiasmo y el trabajo colaborativo de los nifios. Todas estas actividades fueron
seleccionadas para evaluar y potenciar habilidades esenciales de lectoescritura, como, la
comprension lectora, la fluidez, la creatividad, la escritura, la ortografia y el vocabulario, se
emplearon dinamicas variadas que constaban de sopas de letras, creacidn de cuentos y coémics,
juegos de ortografia, visualizacién de videos, formacion de palabras mediante arrastrar y soltar,
y la creacion de sus propias historias infantiles basadas en sus personajes favoritos, en las cuales
se notd una clara motivacion, interés y participacion de los estudiantes hacia estas actividades

creadas en diferentes herramientas digitales, lo que confirmd su potencial para reforzar el
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proceso de lectoescritura. Finalmente, para medir el impacto del curso se aplico una encuesta
final orientada a evaluar la percepcion de los estudiantes sobre la utilidad de las herramientas

digitales empleadas en el reforzamiento de la lectoescritura.

3.4 Resultados obtenidos con la implementacién de la propuesta.
A continuacién, detallaremos los resultados tras la ejecucién del proyecto, los mismos

que reflejan un impacto positivo en la implementacion de herramientas digitales en el refuerzo
de la lectoescritura, de igual manera se utilizoé la plataforma Google Forms para realizar una
encuesta final a la totalidad de los estudiantes de tercero y cuarto grado de educacion general

béasica de la Escuela de Educacion Béasica Roberto Espinosa.

Analisis e interpretacion de resultados de la encuesta final
Figura 33. Opinion de los estudiantes sobre el uso de herramientas digitales en el
aula

1. ¢ Te gusté usar herramientas digitales en el aula?
NO
0%

Sl
100%
=S =NO

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

Como se observa en la Figura 33, el 100% indicé que le gustd usar herramientas
digitales en el aula 'y el 0% indica que no le gusto usar herramientas digitales. El objetivo de
esta pregunta fue descubrir el interés de los estudiantes por el uso de herramientas digitales en

el aula. Estos resultados reflejan que las herramientas digitales tuvieron una gran aceptacion
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por parte de los estudiantes, en vista de esto podemos evidenciar un interés positivo hacia las

metodologias innovadoras para el fortalecimiento del aprendizaje de la lectoescritura.

Figura 34. Opinion de los estudiantes sobre la motivacion que tienen las
herramientas digitales en la lectoescritura

2. s Sientes que usar las herramientas
digitales te ha motivado mas para leer y
escribir?

No
6%

\

94%
= Si =No

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

Como se observa en la Figura 34, los resultados que se encontraron fueron los
siguientes: el 94% indicd que si les motivd usar herramientas digitales en el aula 'y el 6% indicé
que no les motivo usar herramientas digitales. El objetivo de esta pregunta fue descubrir el
impacto que tuvieron las herramientas digitales en la motivacién por aprender a leer y escribir
en los estudiantes. Estos resultados reflejan que en la mayoria de los estudiantes se despert6 el
interés al utilizar herramientas digitales para reforzar la lectoescritura, mientras que en unos

pocos se deberia optar por estrategias diferentes a las implementadas en este proyecto.
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Figura 35. Opinion de los estudiantes sobre el uso de tecnologia para el
reforzamiento de la lectura y escritura

3. ¢ Te gustaria seguir usando tecnologia
para mejorar tu lectura y escritura?

Tal vez
24%

76%

=8i nTalvez

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

Como se observa en la Figura 35, los resultados que se obtuvieron fueron los siguientes:
el 76% indicd que si y el 24% indic6 que tal vez le gustaria seguir usando tecnologia y el 0%
que no le interesa. El objetivo de esta pregunta fue conocer si los estudiantes desearian seguir
utilizando herramientas digitales para la reforzar la lectoescritura. Estos resultados muestran
que las herramientas digitales siguen siendo una opcién innovadora y dindmica para reforzar

la lectoescritura en los nifios por su gran aceptacion.

Figura 36. Opinion de los estudiantes sobre el beneficio de las herramientas digitales
en la lectoescritura

4. ; Qué fue lo que mas te gusto

de usar herramientas digitales en estas clases?
evas palabras Quep dora

» Que pude usarls computadora  » Que eran enfretenidss y diferentes = Que me ayudd a entender mejor sigunas cosss  » Nada en paricular  » Que sprendi nuevas palabras

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta
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Como se observa en la Figura 36, los resultados que se encontraron fueron los
siguientes: El 47% indic6 que eran entretenidas y diferentes, el 35% indica que les sirvid para
entender mejor las algunas cosas, el 6% que lo que mas le gusté fue usar la computadora, el
6% que aprendid nuevas cosas y el 6% que nada en particular. El objetivo de esta pregunta fue
conocer lo que mas les llamo la atencion al utilizar las herramientas digitales en clases. Estos
resultados muestran que los estudiantes buscan aprender de forma ludica, lo cual los lleva a
alcanzar un aprendizaje significativo en el &rea de la lectoescritura, pues estas estrategias logran

captar su atencion y curiosidad de tal manera que retienen mejor la informacion.

Figura 37. Opinidn de los estudiantes sobre la diversion que ofrecen las
herramientas digitales en la lectoescritura

5. ; Crees que la tecnologia hizo las clases

de lectura y escritura mas divertidas?

NO
12%

88%
=S| =NO

Nota: Elaborado por las autoras/ Adriana Coronel y Andrea Toapanta

Como se observa en la Figura 37, los resultados que se encontraron fueron los
siguientes: el 88% indicé que si son las clases mas divertidas y el 12% mencioné que no fueron
divertidas. El objetivo de esta pregunta fue conocer si las clases de lectoescritura les parecieron
divertidas. Estos resultados muestran que las clases implementando herramientas digitales son
divertidas para la gran mayoria de los estudiantes de tercero y cuarto de basica y unos pocos

muestran desinterés.
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CONCLUSIONES

El diagnéstico aplicado inicialmente ha permitido identificar claramente los niveles de
lectoescritura de los estudiantes de tercero y cuarto grado, presentando deficiencias
significativas en la fluidez de lectura, comprensién lectora, escritura y ortografia, lo que
permitié establecer estas nuevas metodologias pedagdgicas innovadoras y fue fundamental
para reconocer tanto fortalezas como debilidades en la lectoescritura.

El disefio y creacion de las actividades innovadoras apoyadas en las herramientas
digitales permiti6 contribuir al reforzamiento de la lectoescritura, mediante el uso de recursos
interactivos, juegos, videos, creacion de historias y cuestionarios creadas en aplicaciones como
Wordwall, Kahoot, Canva, Quizziz, Educaplay entre otras, fueron estructuradas para ampliar
el vocabulario, la comprension lectora, la escritura creativa y la ortografia, promoviendo la
motivacion y la participacion activa de los estudiantes.

La implementacion de las actividades se realiz6 de forma ludica y participativa,
utilizando los recursos tecnolégicos disefiados, en la cual todos los estudiantes demostraron
entusiasmo y flexibilidad. Estas herramientas innovadoras permitieron trabajar de manera
personalizada y grupal, fomentando el aprendizaje colaborativo y la practica de la
lectoescritura, de la misma manera se observé un ambiente positivo, motivador y mayor
compromiso de los estudiantes hacia las tareas de lectura y escritura.

Si bien no hubo una mejora significativa en la lectura y escritura, lo que si se evidenci6
es una mayor participacion, interés y motivacion por parte de los estudiantes, esto se ve
reflejado en la encuesta final aplicada después de la intervencion. El impacto de las
herramientas digitales no fue directamente en la lectoescritura sino més bien se logro

aceptacion y ganas de aprender.
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RECOMENDACIONES

Es necesario implementar el uso de herramientas digitales para reforzar habilidades en
la lectoescritura durante todo el afio lectivo, con el prop6sito de que los estudiantes de tercero
y cuarto grado obtengan un aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias digitales
que son primordiales hoy en dia.

Buscar apoyo en repositorios de recursos digitales abiertos y accesibles que ofrezcan
una variedad de material didactico 6ptimo para reforzar la lectoescritura, ya que existen muchas

limitaciones al momento de disefiar las actividades.
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Encuesta final sobre la implementacion de
herramientas digitales para el refuerzo de la
lectoescritura a estudiantes de 3ro y 4to de basica
de la Escuela de Educacién Basica Roberto
Espinosa.
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