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ABSTRACT:

In the society we live in today, education plays an important role since progress depends on
it. For this reason, it is necessary to incorporate interactive didactic resources into the
teaching-learning process to innovate education in students and promote learning that adapts
to the demands of the contemporary world, reinforcing the critical, reflective, and practical
nature in all subjects, specifically in the subject of mathematics. In recent years, the academic
performance of students in different educational institutions has been affected by different
aspects such as traditionalism in teaching by teachers, the global pandemic. For these reasons,
this research work proposes the use of interactive didactic resources to optimize the academic
level in the subject of Mathematics in fourth-year EGB students at the Juan Salinas School.
To obtain data that will assist us in this research work, we will apply techniques, instruments,
and methods such as inductive, deductive, analytical, and synthetic approaches, among other
important aspects, to promote teaching in educational centers where innovative resources
prevail as support material to strengthen the knowledge acquired by students in an effective
manner, with quality and human warmth..
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Innovative teaching resources, meaningful learning, traditional academic performance,
strengthening knowledge, Mathematic
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RESUMEN EJECUTIVO

En la sociedad que vivimos actualmente la educacion desemperfia un rol importante pues
de ella depende el progreso por esta razon es preciso incorporar dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje recursos didacticos interactivos para innovar la educacion en los
alumnos y fomentar un aprendizaje que se ajuste a las demandas del mundo contemporaneo
reforzando el carécter critico y reflexivo, practico en todas las asignaturas en especifico de la
asignatura de matematicas. En estos ultimos afios se ha visto afectado el rendimiento
académico de los alumnos en las diferentes instituciones educativas por diferentes aspectos
como es el tradicionalismo en la ensefianza por parte de los docentes, la pandemia mundial por
tales motivos este trabajo investigativo propone la utilizacion de recursos didacticos
interactivos para optimizar el nivel académico en el tema de Matematicas en alumnos de cuarto
afio EGB en la Escuela Juan Salinas. Para la obtencidn de datos que nos ayuden en este trabajo
de investigacion por los cuales se aplicara técnicas, instrumentos, métodos como el inductivo,
deductivo, analitico, sintético entre otros aspectos importantes para que se promueva en los
centros educativos una ensefianza donde los recursos innovadores prevalezcan como material
de apoyo para fortalecer los conocimientos adquiridos por los estudiantes de forma eficaz de
calidad y calidez humana.

Palabras clave:

Recursos didacticos innovadores, aprendizaje significativo, rendimiento académico
tradicionalismo, fortalecer conocimientos, Matematica.
ABSTRAC

In the society we live in today, education plays an important role since progress depends
on it. For this reason, it is necessary to incorporate interactive didactic resources into the
teaching-learning process to innovate education in students and promote learning that adapts

to the demands of the contemporary world, reinforcing the critical, reflective, and practical
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nature in all subjects, specifically in the subject of mathematics. In recent years, the academic

performance of students in different educational institutions has been affected by different
aspects such as traditionalism in teaching by teachers, the global pandemic. For these reasons,
this research work proposes the use of interactive didactic resources to optimize the academic
level in the subject of Mathematics in fourth-year EGB students at the Juan Salinas School. To
obtain data that will assist us in this research work, we will apply techniques, instruments, and
methods such as inductive, deductive, analytical, and synthetic approaches, among other
important aspects, to promote teaching in educational centers where innovative resources
prevail as support material to strengthen the knowledge acquired by students in an effective
manner, with quality and human warmth.

Keywords:

Innovative teaching resources, meaningful learning, traditional academic performance,

strengthening knowledge, Mathematic
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INTRODUCCION

La educacién debe estar enfocada en la adquisicién y desarrollo de las capacidades e
nifios y nifias de manera que sean capaces de actuar con responsabilidad con el objetivo de
adquirir destrezas que le permitan integrarse a la sociedad a la que pertenecen. Los métodos de
ensefianza aprendizaje en la materia de Matematica se ha caracterizado, en ser rigido, aplicando
un método tradicional, donde el profesor ocupa un papel principal de difusor de informacion,
mientras que el alumno desemperia el papel de receptor pasivo.

Se debe sefialar que se dan casos en los que el conocimiento transmitido por el profesor
es relevante ,no es asimilado por los alumnos por diversas causas, generando vacios mentales,
que implica que la informacion de diversos procedimientos no formen parte de un proceso de
aprendizaje en el area cognitiva, presentandose una serie de dificultades al desarrollar el estudio
critico y reflexivo, en el que tienen que emplear la inventiva, la inferencia y la légica para

explicar la resolucién de problemas en el entorno.

Otro aspecto a considerar es el avance de la tecnologia en todos los campos, la educacion
no debe ser la excepcion es por ello que todos los profesores se deben capacitar parair de la
mano, para educar a estudiantes capaces y preparados para el empleo, batallar con las
dificultades que se dan en la vida. Esto exige a los docentes en estos tiempos una constante
capacitacion en lo que se refiere a la tecnologia conteniendo y técnicas, métodosde ensefianza
aprendizajes, que se han transformado en una instrumento esencial de cualquier actividad y
hacia ello se tiene que enfocar la educacion pues €l no cumplir con las expectativas d e

formacion respecto ante las habilidades que los alumnos deberian lograr para encarar
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cualquier obstaculo, ya que en este periodo todas las actividades giran en torno a la tecnologia y

el docente debe tener dominio de estos recursos didacticos innovadores.

De esta manera la variedad actual de tecnologias, la comunicacion y su aplicacién para el
sector educacional general hay nuevas oportunidades de interaccion en el salon de clases, nuevos
ambientes de comunicacion y nuevas posiciones d trabajo.

En concordancia con lo mencionado, hay una problematica que se evidencia en la
Escuela de Educacion Bésica Juan Salinas ubicada en la ciudad de Sangolqui, con los alumnos
de 4to afio de educacion basica para lograr alcanzar un rendimiento académico 6ptimo en el area
de matematicas y tiene una relacion directa con el poco uso de recursos innovadores de los

profesores de la institucion.

Planteamiento del problema

este estudio se fundamenta en la utilizacion de recursos pedagdgicos interactivos para su
fortalecimiento del desempefio en el contexto educativo de los nifios, nifias del cuarto afio de
educacion general basica en la materia de Matematicas. Los estudiantes pasaron una etapa de
ensefianza presencial a una modalidad virtual, generando cambios ensu proceso de aprendizaje y
por ende los estudiantes requieren mejorar sus niveles de aprendizajes, para alcanzar niveles
dptimos como se muestra en los resultados de las pruebas PISA, los paises que alcanzan las
mayores puntuaciones son: Japén: 527, Corea: 526 y Estonia: 523 son los paises, entre los
seleccionados, que obtienen los mejores resultados en matematicas (Barbosa-Camargo, 2021).

En nuestro pais segun (INEVAL, 2020), menciona que los resultados de los estudiantes

mejoran conforme el nivel de estudios de los padres es mas alto, de igual manera el tiempo que
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los estudiantes le dedican al trabajo, a los hijos y a llegar a la institucion educativa afecta

significativamente a sus promedios (p. 56).

Hay varios elementos que influyen en el desempefio academico de los alumnos en el area
de matematicas, entre los méas destacados se incluye; la educacion académica de los progenitores
y el nivel de desmotivacion de los alumnos. La principal razon es la metodologia empleada por el

profesor al impartir las matematicas.

Tradicionalmente en un salon de clase el estudiante esté en la responsabilidad de
proporcionar atencion a todas las explicaciones del docente, ya que se consideraba que se
adquiere los conocimientos, solicitando al nifio mantener una actitud pasiva, el escaso
conocimiento conlleva a desmotivar e interactuar en clase a los nifios, los mismos que muestran
inseguridad dentro del aula ya que es palpable el problema que se ocasiona en la Institucién
Educativa. Al elaborar la planificacién micro curricular debemos especificar lasestrategias y

recursos tecnoldgicos interactivos necesarios como es el caso de la asignaturade Matematicas.

Han perdido el interés en las materias de estudio, los docentes no poseen capacitacion
adecuada esto provoca que el profesor no intervenga con sus puntos de vista, con sus criterios
vinculados a ciertos temas, lo que solo lleva a memorizar de manera mecanica para repetir mas
adelante. Estas situaciones posibilitan que el profesor se presente con una clase magistral en la
que se aprenden de memoria en distintos temas y se expone de manera textual frente a los demas
alumnos, dejando impresiones por su sabiduria, el control del tema aungque no consiga entender
el mensaje.

Con la Reforma Curricular se exige que los estudiantes desarrollen habilidades y lleguen
a la comprension de los contenidos, con el propdsito de lograr una Educacion de calidad, algo

que en la realidad no se produce. Es decir el profesor en los actuales tiempos debe trabajar en
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varios contenidos de los ejes transversales de la Reforma Curricular, utilizando herramientas

tecnoldgicas interactivas para llegar a sus estudiantes.

Existe escaso conocimiento sobre dicha investigacion, esto se debe por la insuficiente
informacidn, motivo de dar resolucion a este inconveniente. En el presente se ha debatido sobre
la importancia de incorporar herramientas tecnoldgicas interactivas a la educacion, pues
mediante esta se fomenta el aprendizaje el aprendizaje y se favorece la construccion activa y
participativa del saber de los alumnos; se desempefian como un canal de comunicacion e
intercambio de conocimientos y vivencias, ademas es una herramienta para manejar
informacidn, fuente de recursos, ambientes de ensefianza y crecimiento cognitivo. Las
herramientas tecnoldgicas interactivas durante el proceso de instruccion y aprendizaje, se han
vuelto indispensable en los centros de ensefianza, nos permite la adquisicion de nuevas
posibilidades para que los profesores, se relacionen con ideas y técnicas que promuevan la la
toma de decisiones en respuesta a las necesidades Educativas, posibilita una educacion enfocada
principalmente en el alumno que interacciona con la adquisicion de nuevos saberes. Este tipo de
tecnologia interactiva permite aplicar la relevancia de su aplicacion, en su forma de ensefiary de
aprender que proporciona una educacion de alta calidad, y potencia el proceso de instruccion y

aprendizaje.

El proposito es lograr que los nifios cumplan sus metas en el ambito educativo, con un
aprendizaje significativo, fraccionando con las barreras del tradicionalismo, en el aula. Ylos
docentes utilicen nuevos métodos interactivos como plataformas educativas.

El bajo rendimiento en la materia de matematicas en estudiantes con dificultades de
aprendizaje en la Educacion General Basica, debido a la ausencia o inadecuada utilizacion de

recursos didacticos que faciliten el entendimiento y el razonamiento 16gico-matematico.
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Este problema se aborda en la investigacion titulada recursos didacticos interactivos para

estudiantes con problemas de aprendizaje en la materia de matematicas en EGB que busca
disefiar y aplicar una guia metodoldgica basada en recursos didacticos para mejorara el
aprendizaje en matematicas.

¢Qué impacto tiene la utilizacion de recursos didacticos interactivos en la motivacion y
participacion de los estudiantes durante las clases de matematicas?

¢Cuales son las causas del bajo desempefio en la materia de Matematicas

en los estudiantes de 4to EGB?

¢Cdémo se fundamenta los principios tedricos conceptuales de recursos didacticos
interactivos y rendimiento académico?
¢Coémo selecciono recursos didacticos interactivos para el mejoramiento del desempefio

académico en la materia de Matematicas en estudiantes del cuarto afio de EGB?

Objetivo general

Desarrollar en los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Bésica la capacidad
para aplicar recursos didacticos interactivos en la resolucion de problemas matematicos,
promoviendo su comprension y motivacion, con el fin de mejorar su rendimiento académico en
el &rea de Matematicas.

Objetivos especificos

Identificar el nivel de rendimiento en la asignatura de Matematicas por parte de los

estudiantes de 4to EGB.

Fundamentar los principios tedricos conceptuales de recursos didacticosinteractivos y
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rendimiento académico.
Seleccionar recursos didacticos interactivos para el mejoramiento del rendimiento

académico en el area de Matematicas en estudiantes del cuarto afio de EGB.

JUSTIFICACION.

La presente investigacion tiene importancia ya que presenta una relevancia social,
teniendo en cuenta que procura aportar actividades para la utilizacion de recursos didacticos
interactivos para el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje, con los resultados
permitira fortalecer dichas habilidades en los estudiantes y lograr su éxito académico teniendo en
cuenta que aporta el analisis de habilidades como la habilidad para analizar de manera critica,
solucionar problemas y tomar decisiones, creatividad, comunicacién y colaboracion,

investigacién y controlar la informacion.

Conocer sobre innovacion, se ha transformado en uno de los desafios mas relevantes en
el ambito educativo pues en ella recae la calidad educativa, y una actitud positiva de toda la
comunidad educativa, para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, estos permiten al
profesor mejorar los recursos con los que impartiran sus conocimientos, y al estudiante le
permite asimilar los mismos de una manera mas dindmica, clara y significativa. Los recursos
educativos interactivos en el proceso de ensefianza aprendizaje son de gran novedad cientifica
ya que la educacién va avanzando segun el pasar de los afios y el docente tiene que ir
actualizandose para poder desempefiarse en la educacion.

El tema seleccionado sera de gran aporte para el personal docente para impartir sus
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conocimientos y los grandes beneficiarios son los alumnos de 4to afio de educacion general

basica conoceran sobre las herramientas tecnoldgicas interactivas para lograr un aprendizaje
significativo.

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Los recursos didacticos interactivos optimizan la interpretacion y el estudio detemas

que se imparten en la asignatura de Matematicas.

Variable Independiente
Los recursos didacticos interactivos.
Variable Dependiente

Rendimiento académico en la materia de Matematicas.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

Antecedentes
Existen preliminares en torno al tema de investigacidn que presentan un aporte y

referente importante para su comprension y analisis.

De los recursos didacticos interactivos (Guachamin, 2022) en su tesis de maestria
titulada. “recursos didacticos interactivos como estrategia metodoldgica para el desarrollo de
destrezas del area de matematica, en los estudiantes de educacion béasica elemental, de laescuela
fiscal “Jorge Enrique Adoum”, provincia del Guayas, canton Guayaquil, periodo lectivo 2022.”,
manifiesta que el objetivo principal se enmarca en identifica el impacto de la utilizacion de
recursos educativos como tactica metodolégica en el proceso de habilidades del campo de las
matematicas. Este proyecto busca incrementar la calidad de la educacion mediante el estudio de
las tacticas pedagogicas utilizadas por los profesores paraque los alumnos obtengan
conocimientos valiosos , que les sirvan en su vida cotidiana y asi alcanzar el objetivo de
desarrollo.

Para (Diaz Garcia, Garcia Gomez, 2020) innovar en el entorno educativo es en extremo
complejo y requiere de profundas consideraciones que van mas alla de lo tecnologico. Para
lograrlo, los procesos de formacién y entrenamiento de los docentes son esenciales en nuestra
sociedad actual los docentes deben perfeccionar su conocimiento y aplicacion de recursos
tecnoldgicos interactivos para garantizar la calidad educativa, estos saberes deben ser
aprovechados al maximo por los alumnos para mejorar su comprensionen los temas de estudios
para que estos aprendizajes sean significativos y el rendimiento académico dentro de las

Instituciones educativas vaya en aumento.
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Al constante analisis que la sociedad lleva a cabo el proceso de educacién y por

consiguiente demanda desde el 2029 se afiadio a la mejora constante del mismo, la inesperada
aparicion de la pandemia causada por el virus del COVID-19. La educacién fue uno de los
problemas sociales mas relevantes que de manera inesperada se modificd y se propago a otros
contextos dentro de las viviendas de profesores y alumnos. Al respecto, (Alcantara, 2020)
sostiene que, ante la abrupta e inesperada suspension de sus actividades académicas, los sistemas
educativos del mundo han recurrido a los medios digitales para continuar con sus actividades
escolares. La cuarentena sanitaria demostrd que los procesos de ensefianza aprendizaje pueden
realizarse e incluso mejorarse de diversas maneras mediante la aplicacion de innovadoras
técnicas pedagdgicas respaldadas por las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

(TIC).

Segun (Martinez Paz, Toscano Menocal, 2021) Bajo esta perspectiva, son varios los
elementos que el docente debe considerar al elegir una metodologia novedosa y la utilizacion de
recurso digitales en el salon de clases, se enfrentan al desafio de ser creativos e innovadores y de
conseguir que los estudiantes obtengan las habilidades y normas a traves de la transformacion ,es
absolutamente imprescindible que los profesores busquen alternativas y recursos disponibles
para contrarrestar el fendmeno creciente de desinterés de los alumnos. Esto se debe a la busqueda
de nuevas técnicas, métodos y recursos educativos respaldados por el uso de las TIC, que
permitan dinamizar los contenidos académicos, fomentar el aprendizaje y crear nuevas

experiencias.

Segun (Rodriguez, 2020), un docente en la actualidad debe promover la reflexion,
implementar estrategias que promuevan el aprendizaje autonomo, ofrecer la pertinente

retroalimentacion y motivar el proceso de aprendizaje, todo lo anterior hace referencia, sin duda
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alguna, un cambio a nivel de modelo educativo, enfocado hacia la adaptacién de la docencia al

alumnado. Transformarse en un nuevo modelo educativo que posibilite el madximo
aprovechamiento de las ventajas de la tecnologia conlleva una significativa transformacién en la
cultura escolar dentro de las instituciones educativas, los modelos educativos que estén
enfocados en la utilizacion de tecnologias interactivas daran buenos resultados en cuanto al

mejoramiento del rendimiento académico delos estudiantes.

(Colomer y Cols, 2020), afirma que los nuevos métodos de ensefianza se fundamenta en
técnicas activas orientadas a la creacién de escenarios que fomenten una transformacion en la
cultura educativa y pedagdgica. Esto conlleva que el docente comprenda a sus alumnos, el saber
previo que poseen y determinen que pueden aprender en un instante especifico, los elementos
internos y externos que los impulsan y desestimula, sus costumbres, valores y actitudes hacia el
aprendizaje, a partir de esto, es relevante subrayar que es crucial enfatizar que los profesores
comparten la mayor parte del tiempo con sus estudiantes y esto les permite conocer realidades
individuales para la aplicacion de la mejor metodologia de estudio.

La innovacion educativa segun (Aguiar, Cols, 2019) implica un proceso con multiples
facetas donde intervienen factores politicos, econémicos, ideoldgicos, culturales y psicoldgicos,y
ademas se da en todos los contextos educativos, desde el nivel del aula de Educacion Infantil
hasta la complejidad de los procedimientos que suceden a nivel de universidades. Dentro de los
factores que tienen incidencia en la innovacion educativa podriamos hablar sobre la economia,
debido a que en ciertas instituciones educativas es el factor primordial limitante para llevar a
cabo cambios positivos en cuanto al uso de interactividad tecnoldgica educativa y reforzar los

conocimientos en los estudiantes.

10
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Para (Domenech Casal, Cols, 2019) desde hace ya un tiempo se esta librando una

importante batalla por ejemplo para la inclusion de los estudiantes en materias de los dominios
cientificos y tecnoldgicos, las mismas que son un pilar importante de la generacion de progreso a
nivel mundial. EI ambiente fluctuante y cada vez méas globalizado en el que residimos , donde se
produce la informacidn en diferentes lugares y se genera desde y hacia casi todas las partes del
planeta, la informacién que ahora tenemos a nuestro alcance es crucial y de gran relevancia
sobre en el &mbito educativo, debido que al combinar con los diferentes recursos tecnolégicos

existentes se generan nuevos aprendizajes de manera mas proactiva y creativa.

Bases teodricas conceptuales de la investigacion

La Didactica es la disciplina de la educacion, que busca analizar los procesos de
ensefianza y aprendizaje con el objetivo de intervenir en estos, a fin de lograr la educacion
intelectual de los alumnos. En su definicion, Escudero afiade que el objetivo es alcanzar la
formacion del individuo“en estrecha dependencia de su educacion integral” (Alvarez, 2021), esta
postura permite comprender que todo aprendizaje, debe aportar al crecimiento integral y total
del ser humano.

Recursos didacticos interactivos

los recursos educativos interactivos abarcan elementos auditivos, visuales y graficos que
impactan en los sentidos de los alumnos, fomentando su interés por aprender. De esta forma, se
logra un aprendizaje significativo. Por lo tanto, los estudiantes potenciaran sus habilidades
mediante actividades y asi desarrollaran sus habilidades motivacionales, ademas les permite
interrelacionarse con otras individuos y con la plataforma en si misma, pueden ser por fines

informativos,recreativos o educativos.

11
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Importancia de los recursos interactivos

Los materiales educativos son de gran relevancia y apoyo para los profesores, pues
pueden funcionar como apoyo o fortalecimiento de los saberes a los alumnos. Constituye el
fundamento para el proceso del proceso de ensefianza, sin estos materiales las clases serian
inatiles, puesto que los alumnos captan los conocimientos de forma mas rapida y apropiada,
ademas promueven el desarrollo de las competencias que posibilitaran al ser humano el maximo

desemperio en la sociedad.

Funcioén de los recursos didacticos interactivos

Los recursos educativos interactivos tienen el papel de ayudar a condensar, concienciar y
estimular el interés de los alumnos, asi como reforzar los aspectos fundamentales. lustran de
manera objetiva la informacion, lo que hace que la exposicién de un tema sea enérgica y
placentera, y promueve la comunicacion en equipo, las funciones son:
a-Funcidn estimulante: despierta la curiosidad por el asunto o materia para  conservar la
concentracion durante el proceso de aprendizaje y aprendizaje
b-Funcion asistencial y facilitadora: Presenta conceptos claros que determina la participacion de
los alumnos.
c-Funcion de papel de guia y conversacion: Promueve la habilidad para organizar y estudiar.
d-Funcionalidad de evaluacion: ejecuta el estudiante una evaluacion global de lo que ha

aprendido, con el objetivo de motivar y estimular un deseo de realizacidn sobre su adecuado

12
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aprendizaje.

Clasificacion de los recursos didacticos tecnoldgicos interactivos

Loa materiales educativos digitales de naturaleza informativa son todos aquellos recursos
destinados a aclarar teorias y procesos, pueden incorporar una variedad de datos, desde
conceptos hasta gréaficos y nimeros, siempre y cuando sean efectivos para el objetivo del
profesor y del alumno. Estos recursos se distinguen por su capacidad para comunicar mensajes
educativos.

Entre estos se incluyen:

e) Las bibliotecas en forma digital

f) Los blogs informativos

Q) Documentos digitales

h) Playlists
) Juegos o recursos de G-Learning (Kahoot)
)] Herramientas de realidad virtual

k) Tableros colaborativos (Padlet)

) Google jamboard (pizarra interactiva)
m) Software de aprendizaje

n) Mentimeter

0) Videos (Flipgrid)

Proceso de ensefianza

13
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Se definen como las interacciones entre los alumnos vy los profesores . La ensefianza se

planifica de acuerdo a los planes de estudios, se basa en necesidades identificadas mediante la
evaluacion y se concreta mediante la capacitacion de los docentes. (Plamplona, Raigosa, 2019),

se centra en el estudiante, ya que él se encuentra en la basqueda de conocimiento, para ello se

debe estimular su curiosidad ante el mundo. La instruccion y el aprendizaje son dos asuntos que

se abordan conjuntamente, sin una adecuada instruccion por parte del docente, no existira un

adecuado aprendizaje por parte del alumno.

Estrategias metodoldgicas

Las estrategias metodologicas representa un grupo de procedimientos que utilizan los
profesores para optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje, estas deben ser escogidas y
utilizadas en funcién de los conocimientos particulares especificas de los alumnos de forma
organizada, que facilite el desarrollo de habilidades para entender, generando aprendizajes
relevantes, a través de procedimientos y competencias que una vez aprendidas puedan ser

empleadas ante diferentes circunstancias.

La eleccion de tacticas metodoldgicas de ensefianza y aprendizaje para la elaboracion de

contenidos, fomenta la motivacién de los estudiantes para que participen en la formacion de su
propio saber, promuevan la comprension y consolidacion del proceso de ensefianza y

aprendizaje que conserve el interés por lo que hasta ahora es para ellos incierto.

14
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Bases legales

En consecuencia, este trabajo ha examinado los instrumentos juridicos que respaldan la

investigacion:

El articulo 343 de la Constitucion de la Republica del Ecuador establece que el objetivo
del sistema nacional de educacién sera el fomento de habilidades y potencialidades individuales
y colectivas de la poblacion, que faciliten el aprendizaje, asi como la creacion y su uso de
saberes, técnicas, artes y cultura. El sistema se enfoca en el individuo que aprende, operara de

forma adaptable, dindmica, inclusiva, eficaz y eficiente.

Articulo 2 de la Ley Organica de Educacion. letra b). Educacion para el cambio. La
educacion se convierte en herramienta de cambio social; aporta a la formacion del pais, a los
proyectos de vida y a la libertad de sus residentes, comunidades y nacionalidades; reconoce a las
personas, especialmente a las nifias, nifios y adolescentes, como nicleo del proceso educativo y
como sujetos de derecho; y se estructura en funcion de los principios constitucionales.

q) Motivacion. Se fomenta el empefio personal y la dedicacion individual motiva a los
individuos para el aprendizaje, ademas de la identificacion y el reconocimiento. Valoracion del
profesor, aseguramiento del respeto a sus derechos y el avance del profesorado. Respaldo a su
labor como elemento crucial para la calidad educativa.

Literal r) Evaluacion. — Se define la evaluacion integral como un proceso de evaluacion ,
procedimiento constante y colaborativo del Sistema Educativo Nacional.
LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL

Titulo |

De los Principios Generales

15
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Capitulo Unico del ambito, principiosy fines

Art. 1.- Ambito. - Esta Ley asegura el derecho a la educacion, establece los principios y
objetivos generales que guian la educacién en Ecuador en el contexto del Buen Vivir, la
interculturalidad y la plurinacionalidad, ademas de las relaciones entre sus participantes. Elabora
y detalla los derechos, responsabilidades y garantias constitucionales en el contexto educativo y
define las normativas fundamentales para la estructura, los niveles y modalidades, el modelo de
administracion, el financiamiento y la implicacion de los participantes del Sistema Nacional de

Educacion.

Esta Ley no abarca la educacion superior, que esta regida por su propia legislacion y se
expresa de acuerdo con la Constitucion de la Republica, la Ley y las acciones de la autoridad

correspondiente.

Art. 2.- Principios .- La actividad educativa se lleva a cabo siguiendo los principios
generales siguientes, que son las bases filosoficas, conceptuales y constitucionales que respaldan,

definen y guian las decisiones y acciones en el sector educativo:

a. Universalidad. La educacion es un derecho humano esencial y es un deber
incuestionable e irrenunciable del Estado asegurar el acceso, la continuidad y la calidad de la
educacion para todos los habitantes, sin ninguna forma de discriminacion. Esta enlazada con las

herramientas internacionales de derechos humanos;

16
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b. Educacion para el cambio. La educacion es un instrumento de transformacion que

aporta a la construccion del pais, los proyectos de vida y a la libertad de sus residentes,
comunidades y nacionalidades; reconoce a las personas, especialmente a las nifias, nifios y
adolescentes, como nucleo del proceso educativo y como sujetos de derecho; y se estructura

basandose en los principios constitucionales.

f. Desarrollo de procesos. Los grados de educacion deben ajustarse a los ciclos de vida
de los individuos, a su evolucion cognitiva, emocional y psicomotriz, habilidades, contexto
cultural y linguistico, sus requerimientos y los del pais, considerando especialmente la equidad
auténtica de grupos de poblacion histéricamente marginados o cuyas inequidades siguen
presentes, como son los individuos y grupos prioritarios establecidos en la Constitucion de la

Republica;

g. Aprendizaje permanente. La idea de la educacion como un aprendizaje

ininterrumpido, que se fomenta a lo largo de toda la existencia;

g. Motivacion. Se fomenta el esfuerzo personal y la motivacion a los individuos para el
aprendizaje, ademas de reconocer y apreciar a los docentes, asegurar el respeto a sus derechos y

respaldar su labor, como elemento crucial para la calidad educativa.

REGIMEN ACADEMICO, TITULO IlI, DE LA EVALUACION Y CALIFICACION,

CAPITULOI

De la Evaluacién del Desempefio Estudiantil.

Art. 40. La evaluacion es un proceso dinamico, constante y metodico que debe facilitar la

17



UNIVERSITARIO
au RUMINAHUI

valoracion integral del estudiante. Cada institucion de educacion superior establecera politicas y

sistemas de evaluacion tanto cualitativa como cuantitativa, los cuales deberan figurar en sus
reglamentos internos.

Art. 41. Las entidades educativas superiores deben garantizar, mediante regulaciones,
practicas y seguimiento, que la valoracion del rendimiento del alumno se distinga por su calidad
y la satisfaccion de los objetivos y requerimientos técnicos inherentes a la evaluacion. El sistema
de evaluacion proporcionara evidencias de validez, fiabilidad, imparcialidad y facilidad de uso.

Art. 42. La valoracion del rendimiento del alumno debe tener estos objetivos: corroborar
las habilidades obtenidas en un periodo académico, supervisar el progreso de las actividades
académicas, reformular las metas, sobrepasar los elementos imprescindibles y potenciar lo
positivo.

Art. 43. En la estructura de valoracion del rendimiento del estudiante, se tomaran en
cuenta las evaluaciones durante el proceso y al concluir todo el proceso; considerando que los
instrumentos de evaluacion deben ser empleados en funcion de los objetivos de formacion, los
propdsitos de la evaluacion y las habilidades que necesitan ser evaluadas.

Art. 44. El alumno tiene el derecho de conocer de antemano los criterios de evaluacion
y, previo a la obtencion de las notas, recibir de parte del profesor la informacion sobre los

resultados de sus evaluaciones.

Literal w Calidad y calidez. Asegura el derecho de los individuos a una educacion de
alta calidad y calor, apropiada, apropiada, contextualizada, actualizada y articulada a lo largo de
todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles 0 modalidades; y que contemple

evaluaciones constantes. De igual manera, asegura que el estudiante sea el nucleo del proceso
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educativo, con una adaptabilidad y propiedad de contenidos, procesos y metodologias que se

ajusten a sus necesidades y realidades esenciales, fomenta un ambiente escolar favorable en el

proceso de aprendizaje.
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CAPITULO II: METODOLOGIA

Enfoque metodoldgico de la investigacion
En funcion del propdsito

La investigacion aplicada es un método no metodico para hallar respuestas a problemas o
asuntos especificas, pueden ser a nivel personal, colectivo social. Su nombre “no sistematica”
dado que busca soluciones directamente, suele ser llamado “proceso cientifico” debido a que
emplea las herramientas cientificas existentes y las aplica para hallar soluciones. Al igual que en
la investigacion convencional, el investigador identifica el problema, plantea una hipdtesis y
después realiza experimentos para verificarla.

Este tipo de estudios de investigacion nos permite resolver problemas cotidianos, si nos
enfocamos en el ambito educativo, la problematica a resolver es el desempefio académico de los
alumnos en 4to afio, dentro de la materia de Matematicas, se debe aplicar diferentes estrategias
innovadoras para resolver este problema, que es un comdn dentro de las Institucioneseducativas.
Por su nivel de profundidad
Explicativo

El propdsito de la investigacidn explicativa, tal como su nombre sugiere, es ampliar el
conocimiento existente acerca de algo de lo que ya conocemos poco o nada. Asi se concentra en
los detalles permitiéndonos comprender un fendmeno mas detallado. En resumen, lo que hace el
(Arias, 2021). Con esta investigacion tendremos la ayuda para determinar un analisis a fondo de
laproblematica planteada, y realizar un trabajo donde nuestra prioridad estara centrada en
determinar las causas del porqué los estudiantes no alcanzan un nivel académico 6ptimo dentrode
las asignaturas de estudio.

Por la naturaleza de los datos
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Cualitativa

Segun (Arias, Investigacion Cualitativa, 2021) este tipo de investigacion se centra en el
analisis, en profundidad, de un tema concreto. Normalmente , intenta comprender el objeto de
estudiode manera exhaustiva para poder llevar a cabo otra cosa, como las de naturaleza
cuantitativa. Asi pues, se enfoca en la cualidad y no por la cantidad, empleando muestras
pequefias escogidas meticulosamente. En esta investigacion para obtener los resultados
necesarios se aplicara una encuesta tanto para los docentes y estudiantes de 4to E.G.B. Que
permitan relacionar las variables sobre la utilizacion de recursos didacticos tecnoldgicos
innovadores parala ensefianza aprendizaje de los alumnos en la materia de Matematicas.

Por los medios para obtener datos

Investigacion de Campo

Segun el autor (Santa Palella, Filiberto Martins, 2004) define, la investigacion de campo
consiste en la recoleccion de datos directamente de la realidad donde ocurren los hechos, sin
manipular o controlar las variables, estudia los fendmenos sociales en su ambiente natural, el
investigador no manipula variables debido a que esto hace perder el ambiente de naturalidad en
el cual se manifiesta. (pag.88). Para los fines de investigacion permite obtener informacion real a
traveés de recoleccion de datos, con la técnica de la encuesta e instrumento el cuestionario. La
misma se aplicara a docentes y estudiantes del 4to E.G.B, ya que es el lugar en el que esta

presentado el problema, de esa manera obtener los resultados necesarios.
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Por la Inferencia

Deductivo
Menciona (Santa Palella, Filiberto Martins, 2004) estan basados en la descomposicion del
todo en sus partes. Van desde lo general hasta lo especifico y se distinguen por incluir un analisis
y parte de generalizaciones previamente determinadas, de normas, normas o preceptos orientados
a solucionar problemas especificos o a llevar a cabo en ciertas situaciones, el método deductivo
adopta un camino descendente, desde los generales hasta lo especifico. (pag.89). Para los fines de
este trabajo investigativo el método deductivo es el mas adecuado para la materia de Matematicas

parte de una premisa general y se aplica la l6gica y asi obtener una conclusion especifica.

Inductivo

Segun (Santa Palella, Filiberto Martins, 2004) son aquellos procedimientos que van de lo

simple a lo compuesto, es decir, de las partes al todo, se caracterizan por que incluyen una

sintesis, consiste en la recopilacion de varios datos y la observacion de suficientes hechos
referidos a un problema en particular, analizarlos para descubrir sus analogias y diferencias
compararlos y tomar nota de sus caracteristicas comunes para formular la regla que explica el
comportamiento de esa clase de datos. (pag.88). EI método inductivo nos facilita alcanzar a una
conclusion general a través de observaciones realizadas, es decir de hechos concretos y

particulares a una conclusién general.
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Analitico

Para (TesisyMaster, 2019) el método analitico se basa en un estudio cientifico enfocado
en direccidn hacia la experimentacion directa y la l6gica empirica. Se aplica, fundamentalmente,
en las ciencias, a través de este procedimiento , se encargan de desglosar en secciones el
elemento ofendmeno a examinar para comprender los componentes , es una metodologia
sumamente eficaz y practica en diversos campos Yy estudios descriptivos.

La observacion es el analisis que parte de un suceso especifico, en este caso el estudio del
avance académico en la materia de Matematicas para determinar metodologias paramejorar su
aprendizaje.

Sintético

De acuerdo con los expertos (Métodos, 2019), se trata de un procedimiento analitico
racional que apunta a reconstruir un evento de manera resumida, utilizando para ello los
elementos mas representativos del suceso, en palabras mas sencillas, consiste en resumir un
fendmeno o cosa que ya conocemos, la sintesis consiste en un proceso cognitivo de la mente que
intenta comprimir los datos que ingresan a nuestra memoria. Este procedimiento se realiza para
facilitarnos la identificacion de la realidad que conocemos, que es enorme, y ocultar sus rasgos

mas emblematicos, pero también sus especificidades.

Para esta investigacion que se lleva a cabo, donde debemos tener presente los aspectos
porlos que en la materia de Matematicas los alumnos no alcanzan un nivel académico aceptable
debemos analizar si los recursos aplicados por el docente son los més adecuado y queaspectos
debemos mejorar en los mismos, y a su sugerir nuevas alternativas de ensefianza.

Segun el periodo transversal
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Las investigaciones observacionales de corte transversal pueden ser descriptivas o

analiticas, en funcion del propdsito general, este disefio es rapido, accesible y permite el calculo
directo de la prevalencia de una afeccion. A de mas se mide de una manera simultanea la relacion
temporal entre la exposicion y el efecto en un solo periodo, lo que impide reconocer una
orientacion en la temporalidad.

El estudio transversal o investigacion ayuda a recolectar una amplia gama de datos de
accion rapida que facilitan la toma de decisiones y la propuesta de productos (Jorge L., Soto
Alonso, 2021), dentro del tema de estudio en el entorno de la educacién podremos definir como
los estudiantes de 4to.grado, donde puede encontrarse diferentes culturas,pensamientos,

comprenden un tema determinado de la materia de Matematicas.

Por el tiempo

Sincronico

Las investigacion sincrénica (Webnode, 2022) son aquellas que estudian fendmenos que

se dan en un corto periodo, son aquellas que estudian fendmenos que se dan en un corto periodo.

El trabajo de investigacion va aplicar el instrumento de la encuesta para la recopilar

informacion, elmismo que se aplicara en forma presencial a los estudiantes del 4to afio.
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POBLACION Y MUESTRA

Para realizacion de esta investigacion se toma como poblacion de estudio a los profesores

y alumnos de 4to afio de E.G.B de la escuela de educacion basica Juan Salinas que esta situada

en la ciudad de Sangolqui.

Poblacion

Tomando a (Galindo, 2021) que menciona que la poblacion es el conjunto total de
individuos, objetos o0 medidas que poseen algunas caracteristicas comunes observables en unlugar
y en un momento determinado, donde se desarrollara la investigacion. Es decir que es conjunto

de unidades a partir de las cuales se van a derivar conclusiones.

Para temas de estudio investigativo se toma la siguiente poblacion:196 Estudiantes y 9

docentes

Formula:

2
N*Za*p*q

n= 5
e?*(N—-1)+ Z+*px*q

n=tamafo de muestra buscado

N= tamafio de la poblacién o universo

Z= parametro estadistico que depende el nivel de confianza
p= probabilidad que ocurra el evento

g= probabilidad que no ocurra el evento

e= error de estimacion méximo aceptado

Muestra
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Es un sector de todo el grupo de personas con las que se realiza el estudio, la misma

posee las caracteristicas de la poblacion y se utiliza para sacar conclusiones de la poblacion
investigada, que sirve para recabar informacion sin necesidad de medir toda la poblacion, cuando

supera la toma de 200 personas. (Porfirio, 2020).

El muestreo seré en base a lo que se detalla a continuacion:

46 Estudiantes y 9 docentes

Instrumentos

La informacion que se obtenga se tratara a través de una matriz de Excel o Google Forms
para disefiar los distintos cuadros y diagramas estadisticos automatizados, para llevar a cabo las

correspondientes interpretaciones.

Este trabajo de investigacion aplicard la técnica de la encuesta y el
instrumento delcuestionario con su respectiva escala de con finalidad de recabar datos sobre la
aplicacion de recursos didacticos interactivos como parte de las estrategias metodoldgicas para
desarrollar destrezas en los estudiantes en la asignatura de matematicas.

Encuesta

La encuesta es procedimiento que intenta recolectar datos de diversas personas cuyos
puntos de vista son relevantes para el investigador, para ello en contraposicion de la entrevista, se
emplea un registro de preguntas redactadas que se proporciona a los estudiantes, quienes las

contestan por escrito.
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La metodologia de muestreo es la mas utilizada en los estudios de las ciencias sociales.

Se emplea para recopilar datos de personas en relacion a caracteristicas (edad, estado civil),
puntos de vista, entre otros.

Cuestionario

El cientifico social tiene la tarea de elaborar un método para evaluar las variables
planteadas al exponer su problema de investigacion. Este instrumento es el cuestionario; en este
se utilizan las variables como preguntas, las cuales no solo deben considerar el problema en
estudio, sino también la poblacion que las responderd y los distintos tipos de preguntas.

técnicas de recopilacion de datos.

Como es habitual, los cuestionarios suelen contener dos tipos de preguntas, las de tipo
abierto y las de tipo cerrado: Una pregunta es abierta cuando se deja al informante la libertad de
responder. Por ejemplo, ¢Cudl es su pasatiempo preferido? Una pregunta es serrada sin solo
ofrece al informante la posibilidad de seleccionar la respuesta de un conjunto fijo de alternativas.
Por lo tanto,“; Le parece Ud. que el actual presidente esté realizando una labor muy buena,
buena, regular o mala?”” (Danelly Salas, 2020)

La aplicacion de preguntas abiertas o cerradas en una investigacion cientifica se
determinaré por diversos factores, siendo especialmente relevantes el planteamiento del

problema y la definicion de los objetivos de investigacion.

Validez y Confiabilidad
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La encuesta elaborada para docentes y estudiantes de la escuela de educacion General

Basica Juan Salinas ubicada en la ciudad de Sangolqui fue enviada a dos docentes expertos con
cuarto nivel de estudio y con minimo 10 afios de experiencia para su validacion, quienes
evaluaron el instrumento previo a su aplicacion y, simultaneamente, proporcionaron su punto de
vista sobre las cuestiones planteadas en los instrumentos y se tomé los siguientes criterios:

- Lenguaje

- Objetividad

- Orden en las preguntas

- Complementariedad

- Metodologia

- Pertinencia

El procedimiento y los resultados de la verificacion de especialistas se detallan en los

ANexos

Analisis e interpretacién de resultados del diagnostico

Analisis descriptivo e inferencial de los resultados

Proceso a través del cual ordeno, clasifico y presento los resultados de la investigacion en
figuras estadisticas sistematizadas con el proposito de hacerlos comprensibles.

Tabulacion encuesta a docentes

Gréafico 1

Con que frecuencia actualiza los conocimientos
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1. Con gué frecuencia actualiza los conocimientos
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Fuente: Google Forms

Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)

Anélisis e interpretacion:

El resultado obtenido en este item de 9 docentes encuestados, su opinion sobre la
actualizacion de conocimientos, arrojé el resultado que el 100% siempre esta actualizandose.

El dato mencionado anteriormente permite inferir que prevalece el compromiso de los
docentes en la actualizacion de sus conocimientos, debido a su importancia, ya que de ello
depende el proceso de ensefianza aprendizaje, que se impartira a los estudiantes, y como
profesionales de la docencia se debe tener responsabilidad respecto a los estudiantes para mejorar

calidad educativa.

Gréfico 2

Fomenta el trabajo colaborativo en los estudiantes
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2. Formenta el trabajo colaborativo en los estudiantes,

& Mo as importante 1}
& Es pooo importante 1]
# Es slgo importante 1]
& Esimportants 1}
& Es muy importante =]

1005

Fuente: Google Forms

Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)

Andlisis e interpretacion:

El resultado obtenido en este item de 9 docentes encuestados, su opinién sobre el trabajo
colaborativo, arrojo el resultado que el 100% lo considera muy importante.

El porcentaje obtenido determina, que fomentar el trabajo colaborativo en los estudiantes
resulta ser una estrategia positiva para incrementar la comunicacion, el respeto a las opiniones, y

mejorar las relaciones sociales entre los educandos.

Gréfico 3
Tipo de recursos educativos utilizados en el proceso de ensefianza y aprendizaje

3. Tipo de recursos educativos utilizados en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

@ Jueges interactives

4

® Cizarras interactivas 1} 447
@ Libros interactivos 5
i

® Biblictacas Virtuales

Fuente: Google Forms

Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
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Analisis e interpretacion:
Los resultados logrado en esta seccion de 9 docentes encuestados, su opinion acerca de
los tipos de recursos empleados en el proceso de ensefianza aprendizaje, arrojo que el 44,44%

utiliza juegos interactivos, el 55.56% libros interactivos.

En la informacion obtenida, se puede apreciar que los docentes estan conscientes de la
importancia de adquirir conocimientos sobre recursos educativos interactivos como téctica
pedagdgica adecuada para interactuar con los alumnos. Por lo tanto, es esencial que cada

profesor tenga conocimiento y habilidad en las herramientas y aplicaciones digitales.

Grafico 4

Las paginas y plataformas educativas fomentan los aprendizajes
4, Las paginas y plataformas educativas fomentan los aprendizajes.
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Fuente: Google Forms

Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)

31



UNIVERSITARIO
é‘tu RUMINAHUI

Analisis e interpretacion:

El resultado obtenido en este item de 9 docentes encuestados, su opinion sobre las
paginas y plataformas, arrojo el resultado que el 66,67% las considera herramientas que
fomentan los aprendizajes, el 33,33% regularmente considera que fomenta los aprendizajes.

Con el resultado obtenido se da a conocer que los aprendizajes con la ayuda de
plataformas y paginas por parte del docente ayuda a los estudiantes a ser creativos, practicos
debido a que estos recursos les motiva e incentiva a ser investigativos de sus propios

aprendizajes, generando una nueva metrologia de aprendizaje.

Gréfico 5

Tiempo empleado por el docente para las planificaciones

5. Tiempo empleado por el docente para las planificaciones.
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Fuente: Google Forms

Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)

Andlisis e interpretacion:

El resultado obtenido en este item de 9 docentes encuestados, su opinion sobre el tiempo
para la planificacién, arrojé el resultado que el 100% lo realiza una vez a la semana.

Con los datos obtenidos se manifiesta que el tiempo para la planificacion es vital y

continuo ya que en esta se explica de manera detallada el procedimiento paso a paso a seguir
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para la ensefianza de los estudiantes, ya que en ella se incluyen temas, estrategias recursos, para

tener coherencia en los conocimientos que se imparten.

Tabulacidon encuesta a estudiantes

Gréafico 6
Mejora el aprendizaje aplicando recursos interactivos.
Miejora el aprendizaje aplicando recursos interactivos.

Totalments de acuerdo 42 '

[he acuerdo
Mi de acuerdo mi en desacuerdao

En desacuerdo
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Totalmente en desacverdo

Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Analisis e interpretacion:

Los resultados obtenidos en este item muestran la opinién de 46 estudiantes
encuestados, el 91,30 % contestaron que estan totalmente de acuerdo en mejorar el aprendizaje
aplicando recursos didacticos, un 8,70% manifiestan de acuerdo.

El dato mencionado permite inferir que prevalece la utilizacion de recursos
interactivos y con los nifios se ira fortaleciendo el acceso a la informacién, ademas fomentan la

colaboracidn, cooperacion y de esa manera se podré mejorar el aprendizaje.
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Gréafico 7

Busca informacion de manera autbnoma para resolver inquietudes

Busca informacion de manera autdnoma para resolver inguietudes.
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Fuente: Google Forms

Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)

Analisis e interpretacion:

El resultado obtenido en este item muestra que la opinion de los 46 estudiantes
encuestados, el 67,39 % contestaron que estan totalmente de acuerdo que para resolver
inquietudes se debe buscar informacion de una manera autonoma, el 30,43% manifiestan de
acuerdo, un 2,17% nos menciona que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

En los datos mencionados prevalece en un porcentaje alto que para resolver
inquietudes se debe buscar informacion de una manera autbnoma que nos permita despejar dudas
en el aprendizaje de una manera significativa, utilizando medios informaticos, audiovisuales

entre otros.
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Grafico 8

Las plataformas digitales fomentan un clima de participacion activa durante las clases.
. Las plataformnas digitales fomentan un clima de participacion activa durante |as clases.
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Fuente: Google Forms

Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)

Analisis e interpretacion:

El resultado obtenido en este item da a conocer que la opinién de los 46 estudiantes
encuestados, el 82,61 % contestaron que estan totalmente de acuerdo que durante la clase, las
plataformas digitales fomentan un clima de participacion activa, mientras que el 17,39%
manifiestan de acuerdo.

En los datos mencionados prevalece que, en un mayor porcentaje, que si utilizamos
plataformas digitales se facilitara la interaccion, la construccién de conocimiento y el desarrollo

de destrezas y competencias en los alumnos.

Grafico 9

Trabajar en equipo te ayuda a comunicarte con los demas para obtener resultados sobre

un tema
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Trabajar en eguipo te ayuda a comunicarte con los demas para cbtener resultados sobre un tema.
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Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Andlisis e interpretacion:

El resultado obtenido en este item denota que la perspectiva de los 46 estudiantes
encuestados, el 87,00 % contestaron que estan totalmente de acuerdo que para obtener resultados
efectivos de un tema es mejor trabajar en equipo, el 13,00% manifiestan de acuerdo.

En los datos mencionados prevalece que en un mayor porcentaje, trabajar en equipo
te ayudara a comunicarte con los demas y se obtendra resultados 6ptimos sobre un tema, tiene un
impacto positivo en el avance de los nifios, ya que los motiva a conseguir un bien coman.
Ademas, trabajar en equipo fortalece las relaciones sociales y mejora las habilidades

colaborativas.

Grafico 10

Reglas para el buen uso de recursos interactivos
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Reglas para el buen uso de recursos interactivos.
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Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Analisis e interpretacion:
El resultado obtenido en este item muestra que la opinion de los 46 estudiantes
encuestados, el 60.87 % contestaron que estan totalmente de acuerdo que se debe hacer un buen
uso de recursos interactivos y el 34,78% manifiestan de acuerdo, un 4,35% nos menciona que no

estan en desacuerdo.

En los datos mencionados prevalece que en porcentaje mayoritario que se debe
plantear reglas para un buen uso de los recursos interactivos donde se puede estimular la
asimilacion de contenidos mediante experiencias sensoriales en los alumnos y fomente el
crecimiento de habilidades, destrezas, la construccion de actitudes y valores a través de la

utilizacién adecuada de los recursos educativos.

Gréfico 11

Atender las explicaciones para mejorar el aprendizaje
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Atender las explicaciones para mejorar €l aprendizaje.
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Fuente: Google Forms

Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)

Analisis e interpretacion:

El resultado obtenido en este item da a conocer que la opinién de los 46 estudiantes
encuestados, el 89,13 % contestaron que estan totalmente de acuerdo que se debe atender las
explicaciones para mejorar el aprendizaje, el 10,87% manifiestan de acuerdo.

La atencidn es crucial en la accién humana, dado que se encarga de activar los procesos

de visién en estimulos particulares requeridos para realizar cualquier labor.

Grafico 12

Participar en clases ayuda a mejorar el aprendizaje.
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Participar en clases ayuda a mejorar el aprendizaje.
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Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Andlisis e interpretacion:
El resultado obtenido en este item da a conocer que de los 46 estudiantes encuestados, el
93,48 % contestaron que estan totalmente de acuerdo que los estudiantes deben participar en
clases para mejorar el aprendizaje, el 6,52% manifiestan de acuerdo.
En los datos citados, se destaca que la participacién en el aula es un elemento crucial del
aprendizaje para los alumnos, no solo porque permite visualizar sus propias percepciones de la

realidad experimentada en el ambiente, sino también porque refleja sus esfuerzos por determinar

por si mismos lo que sienten, experimentan y anticipan de sus lecciones y existencia.

Grafico 13

La exposicién de un tema debe ser claray sencilla con vocabulario facil

39



UNIVERSITARIO
%é‘tu RUMINAHUI

L La exposician de un tema debe ser clara y sencilla con vocabulario facil.
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Fuente: Google Forms

Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)

Analisis e interpretacion:

El resultado obtenido en este item denota que la perspectiva de los 46 estudiantes
encuestados, el 91,30 % contestaron que estan totalmente de acuerdo que la exposicion de un
tema debe ser clara y sencilla con vocabulario facil, el 8,70% manifiestan de acuerdo.

En los datos mencionados prevalece en un mayor porcentaje que el docente debe crea
un ambiente de comprension, cooperacion y confianza de igual manera los nifios van a estar
motivados, se sienten comodos siendo ellos mismos. Se pueden dar algunas situaciones en las
que los estudiantes estén aburridos, por eso la explicacion debe ser clara y sencilla para llegar al

estudiante.
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CAPITULO Ill: PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO

Fundamentos de la propuesta

La propuesta consiste en implementar recursos didacticos interactivos pertinentes en la
materia de matematicas en alumnos del cuarto afio de educacion general basica en la Escuela
Juan Salinas. Esto incluye el uso de plataformas digitales, aplicaciones y materiales interactivos
que complementen la ensefianza tradicional, con el objetivo de favorecer un aprendizaje
adicional més dinamico, significativo y motivador para los alumnos. Se disefiaran actividades
especificas centradas en los temas del curriculo, promoviendo la implicacion activa y el
fortalecimiento de competencias matematicas a través de estrategias interactivas.

Justificacion

Esta propuesta impulsara la aplicacion de herramientas educativas interactivos como
apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje que realizan los docentes, para ello se aplicara el
uso de plataformas, paginas educativas relacionadas con la asignatura de Matematicas
despertando el interés en los alumnos.

Los hallazgos de las encuestas demostraron que tanto profesores como alumnos hacen
uso de estos recursos, por lo que es imprescindible fomentar su uso. Por ello, se hace
imprescindible la formacion personal para estar al corriente de la tecnologia, en la que las
herramientas tecnoldgicas evolucionan y deben ser un soporte para los docentes en el proceso de

ensefianza.

La innovacion digital en la educacion es una tactica beneficiosa para el crecimiento
profesional del docente y en los estudiantes fomenta su creatividad, acrecienta su sentido de

responsabilidad, y desarrolla sus habilidades.
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Al utilizar estos recursos se deben considerar su buen uso, es decir conversar con los

estudiantes sobre la forma adecuada para no perjudicar su salud, no perder el tiempo revisando
temas innecesarios que no son aporte positivo en su proceso de aprendizaje y formacion. En este

aspecto debe existir el compromiso de los padres en el control de estas herramientas.

Objetivos de la propuesta

O Promover la utilizacion de herramientas educativas interactivas para el

mejoramiento de habilidades y capacidades de los educandos.

O Seleccionar los recursos didacticos interactivos que vayan acorde a la asignatura

de Matematica y a sus temas de estudio.

> Fortalecer un aprendizaje mas creativo e interactivo que permita al

estudiante asimilar de mejor manera los conocimientos.

Importancia y caracteristicas de la propuesta
Aporta innovacion metodologica.
Mejora la interaccién y motivacién del alumnado.
Facilita el acceso a recursos educativos digitales.

Es flexible y adaptable a diferentes contextos educativos.

Presentacion de la propuesta
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Los recursos didacticos interactivos mejoran los aprendizajes de manera creativa y

acrecientan las destrezas de matematicas en los estudiantes 4to de E.G.B estos recursos intenta

promover un aprendizaje mas activo e innovador en los alumnos de manera que los

conocimientos en el campo de las matematicas sean mas entendibles para los estudiantes.

Su ejecucion durara 4 semanas, con las siguientes herramientas digitales:

a) Arbolabc

b) Aprender tablas de multiplicar

c) Arcademis

d) Mathgametime

INSTITUCION EDUCATIVA

ESCUELA DE EDUCACION BASICA JUAN SALINAS

Datos Informativos

Docente: Simba Haro David
Asignatura: Matematicas Nivel: Bésica Elemental
Objetivo: Promover la utilizacion de herramientas educativas interactivas para el

mejoramiento de habilidades y capacidades de los educandos

Duracion: 40 minutos

ACTIVIDADES

1.- Arbol ABC

Es un portal educativo utilizado para el aprendizaje de diversas areas del saber,

incluyendo actividades para la logica matematica, las ciencias naturales y el inglés, con niveles

de dificultad que fomentan el razonamiento y la percepcion, produce emociones positivas.

Para realizar las actividades seguimos los pasos:
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1. Acceda al navegador de su eleccion.

2. Digite arbolabc: https://arbolabc.com/
3. Se desplegara una pantalla para seleccionar la asignatura.
4. Active la opcion de Matematicas.
5. Luego verificaremos la categoria "Aplicar".
€ X % adaptedmind.com/ip/math-signup-pe-cc-bensfits?utm medium=cpcku.. B n) 6 P e 0% |Ip/math-signup-pe-cc-benefi _medium=cpc&u... m w ju) G

Actividad Propuesta

En esta actividad el nifio debe sumar y elegir la respuesta correcta con los valores

correspondientes al numero que estan a la vista.

2.- Arcademics

1.- Esta plataforma asiste al alumno en el uso de su habilidad para mantener la constancia, de
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manera que se fomente el aprendizaje y se aumente el tiempo que se invierte en el estudio.

2.- Una de las ventajas de esta plataforma es que, ademdas de promover el aprendizaje mediante
el juego, el docente puede supervisar los resultados mediante la visualizacion de los logros de
cada alumno, o sea, un reporte de los resultados.

3.- La innovacion en los métodos de ensefianza implica que sea tan ameno y cautivador para el
estudiante, que se sienta cautivado e interesado.

4.- Se puede acceder a través del enlace https://www.arcademics.com/

5.- En este videojuego, los estudiantes tienen la oportunidad de competir entre si y evaluar sus

habilidades.

« O % arcademics.com/games/grand-prix Gy O @

Callfcacones Temas Como funcona Attncion ([T | - Accoso

< G % arcademics.com -0 - S R

Calificacionesv Temasv Cémo funciona Afiliacién [MUTEISE YT Acceso

Multiplicacion del Gran Premio
Juegos de matematicas, juegos de multiplicacion ol

3. GRAND PRIX"

33ty

Aprendiiaje
divertido

iAprenda datos matematicos rapidamente y
aumente la participacion de los estudiantes con
5 . -
nuestros juegos de matematicas multijugador
gratuitos de desarrollo de habilidad€s,jueg6s de
lenguaje y mas} C >

Actividad Propuesta

La actividad consiste en trabajar con nimeros para multiplicar, si la respuesta es

correcta el auto adquiere mas velocidad, si la respuesta es incorrecta el auto pierde velocidad.
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Los estudiantes deben adquirir el conocimiento de las tablas de multiplica.

3.- MATHGAMETIME

1.-Esta herramienta se dedica a presentar juegos matematicos de manera didactica.

2.- La interfaz es de facil manejo y para nifios de diferentes edades, los juegos han sido
clasificados por niveles o por asignaturas.

3.- Los juegos se basan en realizar operaciones matematicas con el fin de concluir el juego, pero
de forma divertida.

4.- Ademas, dispone de otros recursos como videos u hojas de tareas que se pueden imprimir
para continuar realizando los ejercicios una vez que se haya desvinculado del portal.

5.- Se puede acceder a través del enlace https://www.mathgametime.com/

6.- MathGametime es una plataforma en la que se pueden observar juegos interactivos, videos y

documentos disenados para potenciar las habilidades matematicas.

@ % mathgan oct/division Ny O &

subje

€« [¢] 23 mathgametime.com

MathGameTime | grrsrumr————————
——
@ Dusduode por grado 2 Juegos de division, videos y hojas de trabajo
Prejordin de infantes
i Kind
MathGameTime | eI T Zoetne) e ol

nzal
90, con | lontas ad
on 10008 0

‘ 1er grado fracciones.
— puodon apr

i A 2do Grado
pidueds pergrace : Juegos de matematicas gratuitos destacados

Projardin de infantes.
Kindergarten
tor grado

Jor grado gratuitos de di

Ato grado [
hablidadas do dvision

5to grado

6to grado Juegos

7mo grado i

2do Grado

3or grado
4to grado

5t0 grado

Suma

6to grado
7mo grado
Aigobra

Péginas para colorear
ciculo

Division

Temas

Suma

Ecuaciones

Alnabra

Actividad Propuesta

La actividad consiste en trabajar con nimeros para dividir, si la respuesta es correcta el

auto adquiere mas velocidad, si la respuesta es incorrecta el auto pierde velocidad.
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Los estudiantes deben adquirir el conocimiento de las divisiones

~
>

23 mathgametime.com/games/drag-race-division By & 3 C}

de carreras de drag

Drag Race Division es un divertido juego de carreras que permite a estudiantes de todo el mundo competir entre si
mientras practican sus habilidades de division. Lee la pregunta en la esquina superior izquierda y haz clic con el raton
en la respuesta correcta. Cada respuesta correcta aumenta la velocidad del auto del estudiante. Quien cruce la meta
primero, gana. Pueden jugar hasta 4 jugadores a la vez.

4.- Aprender tablas de multiplicar

1. Aprenderan a multiplicar de una manera divertida a través de un juego de competencias.
Se trabaja con un método basado en la repeticion.

Memorizaran auditivamente y visualmente las tablas de multiplicar.

Sl

Aprenderan cumpliendo divertidas misiones, asi lograr pasar de nivel.
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Actividad Propuesta

La actividad es marcar la respuesta correcta de la multiplicacidon para poder ir

avanzando en el juego.

Conclusiones

Los recursos didacticos innovadores permiten ajustar el material y las tareas
educativas de acuerdo a las demandas de los alumnos.

La tecnologia permite el acceso a una extensa variedad de materiales educativos en
linea, como libros digitales, videos, plataformas y aplicaciones interactivas para mejorar la
comprension de contenidos de la asignatura de Matematicas.

Incorporar estas herramientas interactivas hace que el proceso educativo sea mas

atractivo y relevante para los estudiantes.

Recomendaciones

Apoyar a los alumnos a cultivar competencias digitales que son esenciales para
adquirir habilidades digitales fundamentales en el mundo actual.
Ensefiar a los estudiantes a buscar informacion en linea, a evaluar y seleccionar

recursos confiables.
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Participar en talleres, cursos en linea u otras actividades de desarrollo profesional que
le ayuden a aprovechar al maximo las herramientas digitales.
Asegurate de que todos los alumnos puedan acceder a los recursos tecnologicos

requeridos para cada estudiante y hagan un buen uso de los mismos.

Recursos

Recursos Humanos Recursos Tecnologicos
- Docentes - Laboratorio
- Estudiantes - Internet
- Padres de Familia - Proyector

Ejecucion de la propuesta

La propuesta se realiza durante un lapso de tiempo de cuatro semanas en el aula de

cuarto afio de EGB de la escuela de educacion béasica Juan Salinas. Se seleccionaron y adaptaron

recursos digitales apropiados para cada tema del curriculo de Matematicas, garantizando que
estuvieran al alcance de los alumnos. Los profesores recibieron una breve formacion para
manejar las plataformas y supervisar correctamente las sesiones interactivas. Se aplicaron las
actividades planificadas, fomentando la participacion activa y el trabajo colaborativo entre
alumnos, acompafados de explicaciones tedricas presenciales y el apoyo tecnolégico.

Durante la ejecucion, se promovio el compromiso de los estudiantes y la supervision de
los padres para asegurar un uso adecuado de las herramientas. También se realizaron
evaluaciones formativas y seguimiento a través de encuestas para valorar la aceptacion y
efectividad de las actividades.

Resultados obtenidos con la implementacion de la propuesta
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Al concluir la implementacion, se observo un incremento en la tasa de interes y la

motivacion hacia la asignatura de matematicas. Los alumnos mostraron mayor participacion y
mejoraron significativamente sus habilidades para resolver problemas y operaciones numéricas
bésicas. La interaccion con los recursos digitales permitio un aprendizaje mas vivencial y
contextualizado, facilitando el entendimiento de conceptos complejos.

Los docentes destacaron que las actividades favorecieron un entorno de aprendizaje mas
interactivo y cooperativo, propiciando un entorno de aprendizaje mas activo y cooperativo,
apoyando la autoevaluacion y el desarrollo de la autonomia en los estudiantes.

Tabulaciéon encuesta a estudiantes

Figura 1
1. ) .
1. [Te gusta aprender matematicas usando la heramienta Arbolabc?

| |

» Mucho 45

& EBastante 1

& Mas o meno i

& Poco 0

& MNada i
983

Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Andlisis e interpretacion:
Los resultados obtenidos en este item dan a conocer la opinion de 46 estudiantes
encuestados, el 98, % contestaron en el indicador mucho como respuesta que les gusta aprender
matematicas con herramientas tecnologicas, y un 2% manifiestan bastante que les gusta aprender

matematicas.
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El dato mencionado permite inferir que prevalece la utilizacion de recursos

interactivos y con los nifios se ira fortaleciendo el acceso a la informacién y al saber , ademas

fomentan la colaboracion, cooperacion y de esa manera se podra mejorar el aprendizaje.

Figura 2

2. ;Qué tan facil te parece usar Aprender tablas de multiplicar para practicar?

&% Muy faal 46

&®  Muy faci A6

& Morma o 50% 50%
& Dificil o

& Muy dificil o

Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Analisis e interpretacion:

Los resultados obtenidos en este item muestran la opinidn de 46 estudiantes
encuestados, el 100, % contestaron que estan fécil aprender las tablas de multiplicar para el
aprendizaje.

El dato mencionado permite inferir que prevalece la utilizacion de herramientas
tecnoldgicas y los nifios se ira fortaleciendo el acceso a la informacion y al saber , ademas

fomentan la colaboracion, cooperacion y de esa manera se podra mejorar el aprendizaje.

Figura 3
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3
sCon qué frecuencia usas Arcademis para jugar v aprender matematicas?

1 20%
& Siempre g \
& Casisiempre 36
& Avecss 1
® (Casinunca ]
& Mumca ]

T8%

Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Analisis e interpretacion:

Los resultados obtenidos en este item muestran la opinion de 46 estudiantes

encuestados, el 78,00 % contestaron que casi siempre utilizan la herramienta Arcademis para

jugar y aprender matematicas, un 20 % que siempre utilizan la tecnologia para el aprendizaje de

matematicas y un 2% manifiesta que a veces Utiliza la tecnologia.

El dato mencionado permite inferir que prevalece la utilizacion de recursos

interactivos, fortaleciendo el acceso a la informacién al conocimiento.

Figura 4

4, Cuando usas Mathgametime, jte resulta divertido aprender matematicas?

® Mucdhisimo 46
@& 30 bastants o
& Algo o
® Poco o
& MNada o

100%
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Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Analisis e interpretacion:

Los resultados alcanzados en este item muestran la opinidn de 46 estudiantes
encuestados, el 100 % contestaron que es muchisimo mas divertido aprender matematicas
utilizando la herramienta tecnologia Mathgametime.

El dato mencionado permite prevalece la utilizacidn de recursos interactivos y con
los nifios se ira fortaleciendo el acceso a la informacion y al saber, ademas fomentan la

colaboracion en el aprendizaje.

Figura 5
5, ;Cudl de estas herramientas te ayuda mas a entender los gercicios de matematicas?

"%

& Arbolabc 41 ’
& Aprender tablas de multiplicar o
® Arcademnis D
& Mathgametime 5
& Minguna o

B9%

Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Analisis e interpretacion:

Los resultados alcanzados en este item muestran la opinion de 46 estudiantes
encuestados, el 89% de los alumnos dice que la herramienta Arbolabc ayuda a entender mas los
ejercicios matematicos, un 11% manifiestan que la herramienta que te ayuda a entender
matematicas es Mathgametime.
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El dato mencionado permite inferir que prevalece la utilizacion de recursos

interactivos, ademas fomentan la colaboracion para mejorar el aprendizaje.

Figura 6

6. ;Qué tan comodo te sientes usando la computadora o tablet para hacer actividades de matematicas?

9%
& Muy comaodo 42 ‘
® Comodo 4
& Morma 0
® Incomodo 0
& Muy incomodo 0

e

Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Analisis e interpretacion:

Los resultados alcanzados en este item muestran la opinidn de 46 estudiantes
encuestados, el 91 % de alumnos se siente muy cémodos utilizando una computadora como
medio tecnologico y un 9 % manifiestan que se sienten comodos usando una computadora para
realizar actividades de matematicas.

El dato mencionado permite la utilizacion de recursos tecnoldgicos e interactivos

para fomentar el acceso a la tecnologia al conocimiento y mejorar el aprendizaje.

Figura 7
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7. ;Crees gue las herramientas tecnoldgicas te ayudan a aprender matematicas mejor gue solo usar libros?

& Mudho mas 45 .
® Mas 1
& |gual 0}
® Menos 0
® Mada Q
98%

Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Anélisis e interpretacion:

Los resultados conseguidos en este item muestran la opinién de 46 estudiantes
encuestados, el 98% contestaron que las herramientas tecnoldgicas nos ayudan mucho mas
aprender matematicas y mejorar el aprendizaje aplicando recursos didacticos, un 2% manifiestan
que las herramientas nos ayudan un poco mas en aprender matematicas.

El dato mencionado permite inferir que prevalece la utilizacion de recursos

interactivos de esa manera se podra mejorar el aprendizaje.

Figura 8

8. Cuando tienes dudas en matematicas, jusas alguna de estas herramientas para ayudarte?

Siempra

-
W

Mudhas wacas
A wacss

Casi nunca

L B B B

o QO O w

Munca T2

Fuente: Google Forms

Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
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Analisis e interpretacion:

Los resultados alcanzados en este item muestran la opinidn de 46 estudiantes
encuestados, el 72% contestaron que cuando tiene dudas en matematicas muchas veces usan
algunas herramientas tecnoldgicas, un 28% manifiestan que siempre utilizan alguna herramienta
cuando tienen dudas en matematicas.

El dato mencionado permite inferir que prevalece la utilizacion de recursos

interactivos, ademas fomentan la colaboracion, cooperacion y de esa manera se podra mejorar el

aprendizaje.

Figura 9

9, ;Qué tan seguido te gustaria gue el maestro use las herramientas tecnoldgicas en las dases de matematicas?

® & 8 0 B

8%

Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Analisis e interpretacion:

Los resultados conseguidos en este item muestran la opinion de 46 estudiantes
encuestados, el 98 % contestaron que los maestros siempre deben utilizar las herramientas
tecnoldgicas en las clases de matematicas y un 2% manifiestan que el docente debe utilizar casi
siempre las herramientas tecnolégicas.
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El dato mencionado permite inferir que prevalece la utilizacion de recursos

interactivos que se va fortaleciendo el acceso a la informacion, al conocimiento para optimizar el

proceso de aprendizaje.

Figura 10
10, ;Cudl es la parte que mas te gusta de usar estas herramientas para aprender matematicas?

"% "%

i,

@ Juegos divertidos 5
@ Vidzos y explicacionss 0
@ Dractica de gjercicios 36

® Competencdias o retos H

Practica de ejercicios
® 36 (T8%)

Fuente: Google Forms
Elaborado por: David Mauricio Simba Haro (2025)
Analisis e interpretacion:

Los resultados conseguidos en este item muestran la opinidn de 46 estudiantes
encuestados, el 78% contestaron que la parte que mas les gusta de etas herramientas tecnoldgicas
es la practica de ejercicios matematicos para mejorar el aprendizaje, un 11% manifiestan que
aprender matematicas con estas herramientas son con juegos divertidos ademas hay otro 11% de
estudiantes manifiestan que para aprender matematicas con estas herramientas tecnologicas es
por medio de las competencias o retos.

El dato mencionado permite inferir que prevalece la utilizacion de recursos
tecnoldgicos, fortalece el acceso a la informacion y al saber y de esa manera se podra mejorar el

aprendizaje.
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Resultados de la encuesta final

Las encuestas aplicadas al finalizar el proyecto reflejaron opiniones positivas con respto
al empleo de recursos pedagogicos interactivos en el ambito de la ensefianza. EI 85% de los
alumnos manifesto que estos recursos hicieron las clases mas entretenidas y comprensibles,
mientras que el 90% de los docentes considero que el empleo de estas herramientas mejoro la
receptividad y el rendimiento académico. Ademas, ambos grupos identificaron la necesidad de
seguir capacitando a docentes y equipando aulas con tecnologia accesible para mantener y

ampliar estos beneficios.

CONCLUSIONES

Con los hallazgos del sondeo realizado a los estudiantes, se evidenci6 que los
conocimientos sobre el uso de los recursos didacticos interactivos estan en un nivel béasico,
debido a la poca atencidn de normas y reglas para el buen uso de estas herramientas, por esta
razon los conocimientos en la materia de Matematica no son los mas éptimos y se ve la
necesidad de mejorar el nivel de desempefio escolar de los alumnos de 4to EGB de la Escuela
Juan Salinas.

La base tedrica utilizada para la estrategia sugerida se fundamento en la teoria
constructivista, una de las mas significativas que respaldan la utilizacion y empleo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion. En los Gltimos diez afios, numerosos
investigadores han investigado el rol que la tecnologia puede tener en el aprendizaje

constructivista, evidenciando que los ordenadores ofrecen un medio creativo adecuado para que
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los estudiantes expresen y muestren que han obtenido nuevos saberes.

El disefio de actividades con recursos didacticos interactivos es importante para mejorar el
rendimiento escolar de los alumnos en la materia de Matematicas, con la aplicacion de estas herramientas
se solventard las necesidades educativas del estudiantado, y la comprension de sus aprendizajes, ademas
fortalecera la comprension, capta el interés del estudiante y es de vital relevancia para el proceso de

ensefianza y aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere aplicar actividades que empleen los recursos didacticos interactivos para que el
alumno adquiera un aprendizaje significativo, desarrolle competencias y habilidades que le
permitan resolver problemas cotidianos relacionados con la asignatura de Matematicas, estos

recursos didacticos estimularan su capacidad de razonamiento, y un pensamiento critico.

Se sugiere que en el proceso de ensefianza aprendizaje impartido por los docentes hacia
sus alumnos se investigue recursos pedagogicos que estimulen la curiosidad por la asignatura de
Matematicas y lograr aprendizajes significativos y ellos sean mas participativos, autbnomos y
creadores de sus conocimientos.

Se propone un trabajo colaborativo entre los docentes para buscar nuevos recursos didacticos
interactivos y herramientas confiables que les permitan cumplir los objetivos propuestos en la asignatura
de Matematica y desarrollar las habilidades digitales que permitan alcanzar niveles aceptables en cuanto a

los aprendizajes
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Froblemas- Bajo rendimiento académico en el Srea de Biatematicas.
Titulo Froblema ObhjetivoGeneral Hipdtesis o | Warizbles
supuestos
Fecursos L TComo mejorar | Desarrollas en | Los recursos | Wariable
diddcticos =1 rendimniento los estudiantes diddcticos Imdependiente
interactivos para | académico em el de cuarto afic de interactivos Los TECUrsoSs
2l mejorarmiento area de | Educacion optirmizar la | didacticos
del rendimiento | hiatematicas? Greneral Basica | comprensidn t interactivos.
academico en el ia capacidad | elaprendi=zaje de
area e ara aplicar | temas Qe se
Iiatemdaticas = reEclrsos fmparten en la
sstudiantes del diddcticos asignatura e
cuarto afic  de interactivos en | hiatemdaticas.
EGE. la resclucion de
problemas
matermAticos,
promotviendos sa
cotmprensi S sy
motivacidn, o
=l fin des mejoras
=u rendbmisnbo
academico =n el
EE=FN de
Ifaternifticas.
Ezpeacificos Ezpacificos Ezpacificos
iCudles szon las | Identificar el | Los estudiantes | WVariable
cawusasz del bajo | nivel de | da 4to =fdAc de | Depandisnte

randimianto =11

randimianto T

Educacidn

Fendimisnto

la asigmatura de | la asigmatura de= General DBaisica | académico a2n el
MiatermatHcas por | hdatemdticas por | presentan bajo | drea de
parte de los | parte de los | rendimianto hiatermatHcas.
estudiantes de | estudiantes de academico =n la
i EXGEBET i EGB. IzignmaEtura de=

hiatematicas.
Ll Gmo s | Fundamentar les | La teoria
fumdamenta los | principicos constractvista
principicos tedricos ze enfoca en Iz

tedricos
conceptuales de
Tecursos
didacticos

imteractivos

w

conceptuzles de
Tecursos
didacticos
imtarsctivos b
rendimianto

acadsmico.

oconstraccidn del
ocomnocimients &
traves de
actividadsas

ba=zadas =

sHMpeTisncias
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rendimianto motivadas soT

académico” lo= FaCUrsos
didicticos, 1=
cual prermnrte
mejorar =
rendimiento
acadamico de

lo= astudiantes

de cuoarto Afo

EGB.
LC6mo Seleccionar Los recursos
zelecciono Tacursos didacticos
Tacursos didactico= interactivos
didzeticos imteractivos para | seleccionados
imteractivos para | 2l mejoramients | majorardn el
2]l mejoramients | dal rendimientos | rendimisnto
del rendimiento | acadéemico en el | academico de
academico an el | drea de | Lo= aestudiantes
iraz de | MMatematicas en | da <2to afic de

Iiatematicas =n | estudiantes del | EGE.
sstudiantes del | 4to.afic de EGE.
cuarto  afico de

EGE?

TABLA 2
Encuesta estudiante

Marcar con una X segun su criterio

1.- Mejoraria tu aprendizaje aplicando recursos interactivos.

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo
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Totalmente de acuerdo

2.- Considera importante buscar informacion de manera autdbnoma para resolver tus

inquietudes.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

3.- Cree usted que interactuar con diversas plataformas digitales fomentaria un clima de
participacion activa durante las clases

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

4.- Considera importante que el trabajar en equipo te ayuda a comunicarte con los demas
para obtener resultados sobre un tema.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo
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Ni de acuerdo ni en desacuerdo De acuerdo

Totalmente de acuerdo

5.- Es importante practicar reglas para el buen uso de recursos interactivos.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

6.- Es importante atender a las explicaciones del docente sin distraerse para mejorar el

aprendizaje

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

7.- Cree que la participacion en clase ayudaria a mejorar el aprendizaje.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo
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Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

8.- El docente durante la exposicion del tema lo hace de manera clara y sencilla,
utilizando un vocabulario facil de entender.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

TABLA3

ENCUESTA DOCENTES

Marcar con una X segun su criterio

1.- Es importante estar en continua actualizacion para profundizar sus conocimientos.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo
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Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

2.- Es importante fomentar la habilidad del trabajo colaborativo para que su clase sea
dinamica.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

3.- El uso de recursos variados ayudaria a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

4.- El uso frecuente de paginas o plataformas educativas ayudaria a crear nuevos
conocimientos para el aprendizaje
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo
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5.- El dominio del tema por parte del docente contribuye al desarrollo de habilidades y

destrezas
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo
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FIGURA 2

CUADRO DE CALIFICACION ENCUESTA A DOS DOCENTES

ESCUELA DE EDUCACION BASICA JUAN SALINAS
CUADRO DE CALIFICACION ENCUESTA DOCENTE

INDICADORES CRITERIOS 5, |4 |3 |2|L
i |8 |S |RY!
LENGUAJE Esta formulado en el lenguaje aproplado ¥
OBJETIVIDAD Esta expresado de acuerdo con los aspectas /
relacionados a cada variable de estudios.
ORDEN EN LAS wiste una organizacidn I6gica de fa ideas que i
PREGUNTAS sustentan el instrumento propuesto.
INTENCIONALIDAD Adecuado para cumplir con el objetivo dela /
Investigacion, -
COMPLEMENTARIEDAD | Entre las preguntas existe una complementariedad /
o aue permite la correlacidn de causa v efecto. - =
METODOLOGIA £l instrumento propuesto tiene relacion con el /
objeto de estudio.
PERTINENCIA £l Instrumento es Util para dar respuesta al /
problema. l
ORSERVACH Felichaciones. |
FEGHA - 74- 0b-2015 | DOCENTE: [eiagado (:m@g g
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FIGURA 3

ESCUELA DE EDUCACION BASICA JUAN SALINAS
CUADRO DE CALIFICACION ENCUESTA DOCENTE

(INDICADORES | ChERos AANAE
CALRERLAL
LENGUAJE Esta formulado en el lenguaje aproplado 4 ooy 5.
OBJETIVIDAD Esta expresado de acuerdo con los aspectos /
relacionados a cada variable de estudios. ==
ORDEN EN LAS Existo una organlzacidn IGgica de ' ideas que /
PREGUNTAS sustentan el instrumento propuesto.
[NTENCIONALIDAD Adecuado para cumplir con el objetivo de 2 '/
nvestigacion,
COMPLEMENTARIEDAD | Entre fas preguntas existe una complementariedad /
aue permite la correlacidn de causay efecto, ,
Wﬂo_oﬁﬁ ' | £/ instrumento propuesto tiene relacion conel 71
objeto de estudio.
PERTINENCIA £ instrumento s Util para dar respuesta al /
problema.
OBSERVACION Foltihaines \\
FEGHA: 24 0b-J01s | DOCENTE: Feinando Cmmign'a )

Socializacion personal docente

Socializacién a estudiantes
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