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ABSTRACT:

The project was carried out during the 2024-2025 school year at Unidad Educativa San
Jerdnimo, with second-year students of Basic General Education, with the purpose of
strengthening literacy learning. It was observed that students showed low performance in
reading and writing as a result of traditional, unmotivating methodologies, along with limited
practice in the home environment. In this context, the general objective was to design and
implement an interactive virtual mural based on gamification techniques, in order to enhance
motivation as well as the development of reading and writing skills. This proposal was
justified by the need to incorporate digital resources complemented by playful dynamics that
would allow for meaningful learning experiences adapted to the characteristics of the
students. The research adopted a mixed-methods approach, in which surveys were applied to
parents to identify the level of support at home, and classroom observations were conducted
to assess the initial situation. Based on this diagnosis, twelve digital activities were designed
using the platforms Genially, Wordwall, and LearningApps, organized around vowels,
consonants, syllables, words, and sentences. As a result, clear improvements were observed
in letter and sound recognition, word construction, and reading aloud with greater confidence.
In addition, active participation by students was noted, mainly encouraged by the reward
system implemented. It was concluded that the integration of gamification and ICT supported
literacy learning, proving to be an innovative, effective, and replicable strategy in other
educational contexts.
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RESUMEN EJECUTIVO

El proyecto se desarroll6 durante el afio lectivo 2024-2025 en la Unidad Educativa San
Jerdnimo, en el segundo afio de Educacion General Basica, con el propdsito de fortalecer el
aprendizaje de la lectoescritura. Se detectd que los estudiantes presentaban un bajo rendimiento
en lectura y escritura, como resultado de metodologias tradicionales poco motivadoras, junto a
una préactica limitada en el entorno familiar. En este contexto, el objetivo general fue disefiar e
implementar un mural virtual interactivo, basado en técnicas de gamificacion, con el fin de
potenciar la motivacidn, ademas del desarrollo de habilidades lectoras y escritoras. Esta
propuesta se justifico por la necesidad de incorporar recursos digitales, complementados con
dinamicas ladicas que permitan aprendizajes significativos, los cuales estén adaptados a las
caracteristicas del alumnado. La investigacién adopté un enfoque mixto, en el cual se aplicaron
encuestas a padres de familia para identificar el nivel de apoyo en el hogar y se realizaron
observaciones en el aula para evaluar la situacién inicial. A partir de este diagndstico, se
diseriaron doce actividades digitales con las plataformas Genially, Wordwall y LearningApps,
organizadas en vocales, consonantes, silabas, palabras y oraciones. Como resultado, se
observaron mejoras evidentes en el reconocimiento de letras y sonidos, en la construccién de
palabras y en la lectura en voz alta con mayor seguridad. A su vez, se evidencié una
participacién activa por parte del estudiantado, incentivada por el sistema de recompensas
implementado. Se concluy6 que la integracion de gamificacion y TIC favorecié el aprendizaje
de la lectoescritura, resultando una estrategia innovadora, efectiva y replicable en otros
contextos educativos.

Palabras clave:

lectoescritura, gamificacién, mural virtual, TIC, educacion basica.
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The project was carried out during the 20242025 school year at Unidad Educativa San

Jerénimo, with second-year students of Basic General Education, with the purpose of
strengthening literacy learning. It was observed that students showed low performance in
reading and writing as a result of traditional, unmotivating methodologies, along with limited
practice in the home environment. In this context, the general objective was to design and
implement an interactive virtual mural based on gamification techniques, in order to enhance
motivation as well as the development of reading and writing skills. This proposal was justified
by the need to incorporate digital resources complemented by playful dynamics that would
allow for meaningful learning experiences adapted to the characteristics of the students. The
research adopted a mixed-methods approach, in which surveys were applied to parents to
identify the level of support at home, and classroom observations were conducted to assess the
initial situation. Based on this diagnosis, twelve digital activities were designed using the
platforms Genially, Wordwall, and LearningApps, organized around vowels, consonants,
syllables, words, and sentences. As a result, clear improvements were observed in letter and
sound recognition, word construction, and reading aloud with greater confidence. In addition,
active participation by students was noted, mainly encouraged by the reward system
implemented. It was concluded that the integration of gamification and ICT supported literacy
learning, proving to be an innovative, effective, and replicable strategy in other educational
contexts.
Keywords:

literacy, gamification, virtual wall, ICT, basic education.
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INTRODUCCION

La falta de motivacion en los estudiantes hacia el uso de la tecnologia en el aula,
posiblemente causada por un acceso limitado a dispositivos, el escaso conocimiento de
herramientas digitales y las metodologias tradicionales poco atractivas que no fomentan el
aprendizaje activo e interactivo, contribuye a que hoy en dia una de las dificultades mas
significativas en el &ambito educativo sea la persistencia de problemas en los procesos de lectura
y escritura en los niveles basicos de educacion.

En particular, los alumnos de segundo grado de educacién basica general de la Unidad
Educativa San Jerénimo presentan dificultades en el area de la lectura y la escritura.

Son varios los factores que hacen que el rendimiento en lectura y escritura no sea el
esperado; como por ejemplo el contexto socioecondémico en el que se desarrollan los alumnos,
el acceso a materiales de lectura en el hogar o la escasa atencidn del acompafiamiento familiar
en la realizacion de las tareas escolares.

Estudios similares apuntan a un alto porcentaje de alumnos incapaces de llegar a los
niveles esperados en la comprension lectora y en la expresion escrita. Los esfuerzos realizados
para abordar el bajo rendimiento mediante la aplicacion de formulas tradicionales no han
mostrado resultados, lo que deja entrever la necesidad de aplicar estrategias didacticas mas
innovadoras, para adaptarlas a lo que el alumnado actual ofrece y demanda, como podrian ser
el uso de tecnologias o la gamificacién, entre otras.

¢Como puede un mural virtual de tipo interactivo desarrollado a partir de la
gamificacion contribuir en el proceso de mejora de la lectoescritura en los alumnos de segundo
grado de Educacion Basica General de la Unidad Educativa San Jerénimo?

1. ¢Cuales son los principales obstaculos que tienen que afrontar los alumnos de

segundo grado de educacion basica en el desarrollo de la lectoescritura?
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2. ¢Qué ventajas educativas brinda la gamificacion y la utilizacion de recursos

digitales interactivos en la mejora de la lectoescritura?

3. ¢Como elaborar e implementar un mural virtual que motive a los alumnos y les
ayude a mejorar sus destrezas lectoras y escritoras?

4. ¢Qué resultados se obtienen después de aplicar el mural interactivo a lo largo
del proceso de aprendizaje de la lectoescritura?

5. ¢Como se puede garantizar que el mural virtual sea accesible y facil de usar para
todos los estudiantes?

Objetivo general
Desarrollar un mural virtual interactivo fundamentado en tacticas de gamificacién para
potenciar las capacidades de lectura y escritura en los alumnos de segundo afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa San Jerénimo.
Obijetivos especificos

1. ldentificar los retos especificos que enfrentan los estudiantes en los procesos de
lectura y escritura.

2. Evaluar los beneficios del uso de la gamificacion y recursos digitales en la
ensefianza de la lectoescritura.

3. Disefar e implementar un mural virtual interactivo con actividades dinamicas y
motivadoras.

4. Estudiar el impacto del mural virtual en el desarrollo de la lectoescritura a partir
de pruebas de contraste y cuestionarios a los escolares, los docentes y las
familias.

Por lo que hace al contexto educativo hoy en dia, es imprescindible aplicar medidas que

hagan frente a las dificultades que presentan los escolares en los procesos lectoescritores. La
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inclusion de recursos digitales, a la vez que la gamificacion, es una buena oportunidad de

mejorar el compromiso con el aprendizaje y el rendimiento académico del alumnado.

Un gran namero de estudios han relevado que la gamificacidén genera una motivacion
intrinseca mas alta, permite un aprendizaje activo por parte de los sujetos implicados, asi como
el desarrollo de las capacidades cognitivas mas relevantes.

La utilizacién de murales virtuales interactivos, haciendo uso de programas como
Canva, Genially o Quizizz, permiten no Unicamente personalizar el aprendizaje sino, mas bien,
implicar seriamente a los escolares.

El proyecto tiene capacidad de ser replicado en otras escuelas, de ahi que su impacto
pueda ser ampliado dentro del contexto escolar.

El proyecto se articula en cuatro partes especificas:

e Marco teorico en el que se interrelacionan los fundamentos de la lectoescritura,
los procesos cognitivos, la gamificacion y la incorporacion de recursos
tecnoldgicos en el ambito escolar.

e Metodologia que se afirma a través de la recoleccion de datos, el alumnado que
se indaga y el mural virtual que se lleva a cabo.

e Analisis de resultados que compara los niveles iniciales y finales de desempefio
de los estudiantes.

e Conclusiones y recomendaciones practicas y sugerencias para estudios
posteriores. La propuesta no solo responde a una necesidad del aula, sino que
introduce una alternativa pedagogica innovadora centrada en el estudiante y en

el aprovechamiento del entorno digital.
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I.CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1 La lectoescritura en el desarrollo infantil
1.1.1 Conceptualizacion de la lectoescritura

La lectoescritura es una habilidad fundamental que articula la capacidad de leer y
escribir, considerada un pilar del desarrollo cognitivo en la primera infancia. Segin Diaz y Leon
(2021), la etapa de aprendizaje lector y escritor involucra una integracion compleja de
habilidades fonoldgicas, visuales y motoras que se desarrollan principalmente en el contexto
escolar y familiar.

En una dptica neuro educativa, la lectura y la escritura no son maltiples habilidades no
relacionadas, sino mecanismos relacionados entre si que preservan la activacion de redes de
neuronas en relacion con la decodificacion de la lengua, la temporizacién de la retencién, la
coordinacion motriz o la auto regulacion de la emocion. Morales y Renteria (2023) apuntan a
que la lectura no sélo implica el reconocimiento de simbolos si no, por otra parte, también el
procesamiento y el reconocimiento del significado, mientras que la escritura por su parte
también se muestra como un proceso de traduccion de ideas a un lenguaje ordenado, el cual
activa procesos cognitivos de orden superior con implicaciones en la planificacion o la
metacognicion.

Por lo tanto, lectura o escritura se refuerzan mutuamente, tal es el caso de la conciencia
fonolodgica que ayuda en los procesos de lectura como de escritura, en tanto que el aprendizaje
de la escritura ayuda en la comprensién de la lectura, a la vez que mejora la codificacion de la
lengua.

Asi pues, diferentes metodologias han probado su eficacia en la alfabetizacién inicial.
Métodos activos como el pedagdgico basado en proyectos, el multisensorial y la gamificacién

favorecen la actividad comunicativa y, al mismo tiempo, fomentan la interaccion del
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estudiante. Lopez y Guerrero (2021) observan que estas estrategias permiten adoptar las clases

segun distintos estilos de aprendizaje, favoreciendo una alfabetizacién inclusiva y significativa.
1.1.2 Importancia en el desarrollo infantil

En el desarrollo infantil, la lectoescritura es un vehiculo de aprendizaje que propicia el
lenguaje, la memoria de trabajo y el razonamiento critico. Desde la neurociencia educativa se
indica que la apropiacion de la lectura activa regiones cerebrales asociadas a la comprensién
verbal, a la atencion mantenida y a la planificacion motora lo que permite, a su vez, un efecto
positivo en el desarrollo integral del nifio/a (Ramirez et al., 2022).

Se considera que la estimulacion de la lectoescritura en la educacion preescolar
representa un predictor clave del rendimiento académico futuro y Velazquez et al. (2023)
argumentan que los nifios/as que desarrollan la lectura y la escritura desde pequefios presentan,
no solo un mejor rendimiento en areas linglisticas, sino también una mayor habilidad en
matematicas y ciencias, gracias a un crecimiento de habilidades cognitivas y transversales
como la memoria, el razonamiento y la autorregulacion.

También se ha demostrado que los nifios/as que crecen en contextos de alfabetizacion
ricos (exposicion a libros, relatos orales, juegos de palabras y escritura espontanea) exhiben
mayores niveles de madurez linglistica, emocional y social (Garcia-Ruiz & Méndez, 2021).
Esta evidencia también ratifica la necesidad de promover contextos estimulantes en casa y en
la escuela donde la lectoescritura no sea Unicamente una meta académica, sino un medio para
el desarrollo personal y la inclusion educativa.

1.1.3 Factores que influyen en el desarrollo de la lectoescritura

El desarrollo de la lectoescritura se encuentra determinado por diversos factores que se
relacionan entre si dentro del entorno familiar, el contexto socioecondmico, las estrategias
pedagdgicas, asi como la preparacién del profesorado. Para Lopez y Rodriguez (2020), el uso

de métodos no solo activos, sino también significativos como el enfoque multisensorial, la
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metodologia por proyectos, ademas de las dinamicas ludicas contribuye al fortalecimiento de

la conciencia fonoldgica, junto con la escritura espontanea y la comprension lectora desde las
primeras etapas de la infancia.

Estas metodologias han demostrado ser especialmente ventajosas para el alumnado con
necesidades educativas especiales, puesto que permiten adaptar los contenidos a diferentes
estilos de aprendizaje. Por ejemplo, el enfoque multisensorial ubica simultaneamente los
canales visual, auditivo y kinestésico, los cuales permiten la comprension del codigo escrito en
nifios/as con dislexia o dificultades cognitivas (Martinez & Salinas, 2023). La flexibilidad de
estas estrategias permite construir contextos de aprendizaje inclusivos para todos los
estudiantes, donde el ritmo y las fortalezas de cada nifio/a sean lo mas importante.

Por otro lado, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se han convertido
en recursos clave para abordar el desarrollo de la lectoescritura. De acuerdo con Hernandez y
Cabrera, en el afo 2022 existen plataformas digitales que respaldan el aprendizaje, como
Letrilandia, Wordwall, Duolingo ABC o incluso la lectura en voz alta, ya que todas ellas
contribuyen a fomentar un aprendizaje adaptativo, debido a que permiten ajustar el nivel de
dificultad, ofrecer retroalimentacion o reforzar habilidades especificas. Estas herramientas
resultan especialmente valiosas para estudiantes que enfrentan obstaculos en su proceso de
aprendizaje, porque incrementan la motivacion, disminuyen el estrés, de igual manera les
facilita el acceso a los contenidos por medio de experiencias interactivas y visuales.

Finalmente, la combinacion de metodologias inclusivas y de recursos digitales de
Gltima generacién promueve en gran medida la adquisicién de la lectoescritura, de ese modo

pueden ayudar a alcanzar un modelo educativo mas equilibrado y personalizado.
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1.2 Dificultades de la lectoescritura
1.2.1 Introduccidn al concepto de dificultad lectoescritora

Las dificultades en la lectoescritura representan un conjunto de limitaciones que
entorpecen o retrasan el desarrollo adecuado de las habilidades lectoras y escritas durante la
infancia. Estas dificultades pueden tener su origen en factores de tipo cognitivo, neurolégico,
emocional o pedagogico, y suelen manifestarse con mayor frecuencia a lo largo de la educacion
inicial o basica. Segun Castro, Méndez y Gomez (2021), estas barreras no se deben considerar
como una falta de potencial, sino como necesidades especificas que requieren intervenciones
adaptadas y en el momento adecuado.

Algunos de los principales indicadores son los errores persistentes en la
correspondencia grafema-fonema, inversiones y omisiones de letras, escasa comprension
lectora o dificultades en la produccion escrita. Si no se detectan estas sefiales a tiempo, éstas
pueden tener efectos acumulativos de caracter negativo, como escaso autoconcepto, frustracion
escolar, bajo rendimiento en otras areas académicas, e incluso en casos graves, el abandono
temprano de la escuela.

La deteccion e intervencion tempranas no solo previenen estos efectos, sino que
también se constituyen en nuevas oportunidades de inclusién, desarrollo global y éxito
académico en la vida adulta. Desde la neuroeducacion, cuanto mas temprano se actle sobre las
rutas neuronales que pueden estar en la base de estas dificultades, mas plasticidad cerebral
habra para reorganizarse ante una intervencion personalizada.

Por ello, es fundamental que tanto los docentes como las familias estén sensibilizados
para que puedan detectar estas sefiales desde etapas tempranas, seguido de la activacion de

procesos psicopedagdgicos que guien hacia una intervencion adecuada.
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1.2.2 Clasificacion de las dificultades de lectoescritura

Las dificultades vinculadas a la lectura y la escritura pueden clasificarse
tipologicamente en diversos tipos, siendo la dislexia, la disgrafia o los retrasos madurativos
inespecificos las mas relevantes. En relacion a la dislexia, nos referimos a un trastorno de la
naturaleza del procesamiento fonoldgico que afecta la precision, la velocidad y la comprension
lectora, mientras que la disgrafia guarda estrecha relacion con las dificultades motéricas que
alteran tanto la forma de la escritura como su contenido (Suérez y Patifio, 2023). Las
dificultades no especificadas también estan presentes, las cuales van asociadas a déficits en la
memoria de trabajo, a procesos de atencion, o a su vez a contextos familiares no
suficientemente estimulantes.

Cada una de las dificultades mencionadas requiere una intervencién pedagdgica
especifica. En el caso de la dislexia, se recomiendan programas centrados en la conciencia
fonoldgica junto con la ensefianza explicita del cddigo alfabético, para la disgrafia las
intervenciones se enfocan en el desarrollo de habilidades motoras finas, asi como en la
coordinacion visomotora, ademas del uso de apoyos visuales o tactiles. En cuanto a los retrasos
no especificos, se priorizan estrategias individualizadas o también se recurre a la repeticion
multisensorial, ademas del acompafiamiento emocional del estudiante.

La ausencia de una identificacion continua de dichas dificultades tiene una gran
repercusion en el contexto escolar, ya que el nifio con necesidades que no son atendidas
acabaria experimentando sentimientos de frustracion, bajo rendimiento académico, conductas
de evitaciodn e incluso rechazo a las actividades escolares. A lo largo del tiempo, esta situacion
puede causar un distanciamiento progresivo del proceso educativo, como consecuencia, se
genera una disminucién de la autoestima, ademas de un mayor riesgo de abandono escolar

temprano. (Morales et al., 2021).
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Por lo tanto, es absolutamente necesario que las instituciones educativas desarrollen

evaluaciones psicopedagdgicas sistematicas durante los primeros afios de escolaridad, al
mismo tiempo que se fomente una cultura docente orientada a la deteccion, el acompafiamiento
y la adaptacion curricular.

1.2.3 Causas asociadas a las dificultades lectoescritoras

Las dificultades lectoescritoras pueden deberse a diferentes causas que pueden
encontrarse en el origen de las mismas. Muy relevantes serian los factores neuroldgicos, las
circunstancias familiares, los niveles de estimulacion cognitiva, las practicas didacticas
erroneas, asi como la situacion socioecondémica. Desde un punto de vista neuroeducativo, por
ejemplo, estudios como el de Vera y Rios (2022) descubrieron gue la alteracion de la corteza
parietal izquierda es responsable de los déficits fonoldgicos propios de la dislexia.

Sin embargo, mas alla de los aspectos bioldgicos, los entornos educativos desfavorables
desempefian un papel crucial en la aparicion y persistencia de estas dificultades, en efecto, la
carencia de acceso a materiales impresos, recursos digitales o espacios adecuados para la
lectura limita la exposicion temprana al lenguaje escrito, lo que repercute no solo en el
desarrollo del vocabulario ni en la comprensién lectora, sino también en la motivacion y la
actitud hacia el aprendizaje, por ejemplo, los nifios que crecen en contextos de pobreza o en
hogares donde la lectura no constituye una practica habitual enfrentan mayores obstaculos para
consolidar habilidades lectoescritoras solidas.

Asimismo, las practicas docentes rigidas que se centran en la repeticion mecanica, la
evaluacion sancionadora o la ausencia de estrategias diferenciadas dificultan el progreso de
estudiantes con necesidades particulares, lo cual contribuye a un rezago progresivo.

Frente a esta realidad, resulta fundamental implementar acciones concretas orientadas
a mitigar las barreras socioeconémicas, entre las cuales se pueden destacar algunas propuestas

relevantes que incluyen:
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e Bibliotecas mdviles o comunitarias que ofrezcan acceso libre y gratuito a libros,

cuentos o cualquier tipo de material de lectura.

e Programas de alfabetizacion familiar donde se formen a padres en el uso de
narraciones y lectura compartida.

e Uso de tecnologias gratuitas o de bajo costo (como aplicaciones educativas 0
lectores de voz) que adapten el aprendizaje a distintos contextos.

e Aulas inclusivas y diferenciadas, con materiales multisensoriales vy
metodologias activas que garanticen la inclusién de todos los alumnos..

Estas propuestas no solo fomentan la formacién integral de los nifios, sino que
fortalecen la equidad educativa al compensar las desventajas del entorno.

1.3 Factores que influyen en la lectoescritura
1.3.1 Introduccidn a los factores influyentes

El desarrollo de la lectoescritura durante la infancia, se trata de un proceso complicado
que no ocurre de manera uniforme ni automatica. Esta condicionado por diversos factores que
se relacionan mutuamente, influyendo en el ritmo, la profundidad y la calidad del aprendizaje.
De acuerdo con la revision de Gomez y Perdomo (2022), estos factores pueden agruparse en
tres grandes categorias: individuales (neuroldgicos y cognitivos), contextuales (familiares y
socioculturales) y pedagogicos (escolares y metodoldgicos).

La interaccion entre estos elementos es clave para entender las trayectorias de
aprendizaje de cada nifio. Por ejemplo, un estudiante con buena maduracion neuroldgica puede
verse limitado si se encuentra en un hogar con escasa estimulacion o si esta expuesto a practicas
pedagogicas poco inclusivas. De forma contraria, un entorno escolar estimulante y adaptado
puede compensar ciertas dificultades individuales o familiares, favoreciendo el desarrollo

lectoescritor.
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Ante estas realidades, es indispensable aplicar estrategias educativas adaptadas que

reduzcan las brechas de aprendizaje. Algunas medidas efectivas incluyen:

Diagnosticos tempranos y seguimiento personalizado, que permitan
identificar las demandas de cada nifio y elaborar estrategias de apoyo
especificos.
e Diversificacion metodoldgica, integrando actividades visuales, auditivas y
kinestésicas para llegar a diversos modos de aprendizaje.
e Talleres de lectura y escritura en pequefos grupos, donde se favorezca el
acompafiamiento cercano y la retroalimentacion constante.
e Uso de TIC accesibles, que brinden contenidos personalizados segun el nivel
de competencia de cada estudiante.

El reconocimiento y la articulacion consciente de estos factores permiten al docente
intervenir con mayor precision, fomentando entornos de aprendizaje inclusivos, equitativos y
basados en las potencialidades del nifio més alla de sus limitaciones contextuales.

1.3.2 Factores individuales: maduracion cognitiva y aspectos neurobiologicos

El desarrollo de la lectoescritura esta intimamente ligado al grado de maduracion
neuroldgica del nifio. Procesos mentales tales como la conciencia fonoldgica, la memoria
operativa, la atencion sostenida y la coordinacién motora fina son esenciales para el dominio
del codigo escrito. Marquez y Estupifian (2021) indican que los nifios con desarrollo
neuroldgico tipico adquieren progresivamente estas habilidades, mientras que aquellos con
dificultades madurativas requieren intervenciones mas intensivas y sostenidas.

En este contexto, la lateralidad —la preferencia por un lado del cuerpo sobre el otro
(como el uso dominante de la mano derecha o izquierda)— juega un papel importante. Una
lateralidad indefinida puede generar confusiones en la orientacidn espacial, lo que retrasa la

capacidad para distinguir letras simétricas, como la “b” y la “d”, asi como para acomodar

11
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correctamente el texto en el cuaderno o la hoja, lo que afecta negativamente la ensefianza de la

escritura y puede provocar frustracion durante los primeros afios escolares.

En cuanto a la percepcion visual, esta juega un papel fundamental en la decodificacion
de formas, tamafos, direcciones y secuencias gréaficas, por lo que las deficiencias en este
ambito suelen dar lugar a errores en el encadenado de palabras, confusion de grafias similares,
pérdida del renglon o dificultades para seguir la direccionalidad del texto. Estas alteraciones
comprometen tanto la precision y fluidez en la lectura como la legibilidad y coherencia en la
escritura.

Desde la perspectiva de la neuroeducacion, estas problematicas deben ser consideradas
y estimuladas desde edades tempranas, de modo que al disefiar actividades que involucren
ejercicios de discriminacion visual asi como organizacion del espacio, seguimiento ocular,
ademas del fortalecimiento de la lateralidad (como trazos en espejo, juegos de coordinacién o
lectura guiada) que permite potenciar las habilidades perceptivas junto con las espaciales,
necesarias para un aprendizaje eficaz de la lectoescritura.

1.3.3 Factores familiares y socioculturales

La familia desempefia un papel clave en el proceso de adquisicion de la lectoescritura.
La exposicion temprana a practicas como la lectura de cuentos, el canto, las conversaciones
significativas y el acceso a materiales impresos estimula el lenguaje oral, la comprension
lectora y el gusto por aprender. Segun Ibafiez y Carrasco (2023), la formacion académica de
los progenitores, el nimero de libros en casa y la frecuencia con la que los adultos leen con los
nifios son factores que influyen directamente en el desempefio lector y escritor.

Estudios recientes evidencian que los nifios que crecen en hogares con entornos
alfabetizadores ricos presentan hasta un 30% mas de desarrollo en vocabulario, fluidez verbal
y comprension lectora en comparacion con aquellos que tienen poco o ningun acceso a libros

0 précticas de lectura compartida (Garcia-Ruiz & Méndez, 2021).
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En contraposicion, muchos estudiantes provienen de contextos socioculturales en los

que la escasez de recursos impresos, el analfabetismo funcional de los padres o las jornadas
laborales extensas limitan la interaccién linguistica y la estimulacion cognitiva en casa. Esta
situacion puede generar brechas desde los primeros afios de escolaridad, impactando
negativamente en la alfabetizacion inicial.
Ante estas condiciones, las instituciones educativas pueden jugar un rol clave al
implementar programas comunitarios de compensacion educativa, tales como:
e Bibliotecas escolares abiertas a la comunidad, con horarios extendidos y
préstamo de libros para el hogar.
e Talleres de alfabetizacion familiar, donde se capacite a los padres sobre como
apoyar la lectura en casa, incluso sin altos niveles de escolaridad.
e Rincones de lectura en el aula con acceso libre a cuentos, revistas infantiles y
materiales manipulativos.
e Clubes de lectura intergeneracionales, donde participen estudiantes y sus
familias, fortaleciendo el vinculo afectivo a través del lenguaje.
1.3.4 Factores escolares y metodoldgicos
Las précticas pedagogicas implementadas por los docentes tienen un impacto
determinante en el desarrollo de las destrezas de lectura y escritura. Castillo y Romero (2020)
sefialan que metodologias activas como la comunicativa, la ensefianza mediante proyectos, el
uso de textos funcionales y las tecnologias interactivas favorecen un proceso de aprendizaje
mas efectivo y perdurable en comparacidén con métodos repetitivos y memoristicos.
Estudios como el de Cedefio y Villacis (2022) han demostrado que estudiantes de
educacion basica que participaron en proyectos de escritura creativa mejoraron notablemente
su coherencia textual, vocabulario y expresion escrita. De igual manera, estrategias como la

gamificacion han demostrado ser beneficiosas para estudiantes con dificultades de aprendizaje,

13



RUMINAHUI

ya que contribuyen a incrementar su motivacion, autoestima o perseverancia (Herrera &

UNIVERSITARIO
U

Menéndez, 2023).

No obstante, la efectividad de estas metodologias esta estrechamente ligada a la
preparacion docente, dado que una ensefianza de la lectoescritura de calidad exige que los
educadores posean conocimientos actualizados sobre procesos cognitivos, enfoques
neuroeducativos asi como estrategias inclusivas. En este sentido, Lopez y Guerrero (2021)
destacan que los programas de formacion docente orientados a mejorar las competencias
didacticas en lectoescritura ejercen un impacto directo en el rendimiento estudiantil, sobre todo
en contextos vulnerables.

Por otra parte, factores como el tamafio del aula, la disponibilidad de recursos
didacticos, el tiempo destinado a actividades lectoras ademas de la existencia de espacios
adecuados para la escritura influyen de manera significativa en la calidad educativa, por
consiguiente, un entorno escolar que promueve y valora la lectura como herramienta de analisis
critico y la manifestacion personal facilitan un aprendizaje mas sélido y participativo.

Por ello, resulta fundamental que las escuelas impulsen no solo metodologias activas,
sino asimismo procesos continuos de formacion docente que faciliten afrontar los retos de la
alfabetizacion desde una perspectiva innovadora e inclusiva.

1.3.5 Interaccion de factores y perspectiva inclusiva

No obstante, es importante enfatizar que estos factores no actGan de manera
independiente, ya que un nifio con una base cognitiva sélida puede verse afectado si se
encuentra en un entorno familiar adverso o si recibe una ensefianza poco estimulante. De igual
forma, un ambiente escolar enriquecido puede compensar las carencias familiares que presente
el nifio. Por esta razon, Rodriguez y Pérez (2022) sefialan que, al adoptar un enfoque sistémico
e inclusivo para comprender los procesos de aprendizaje, es posible realizar intervenciones mas

adecuadas, considerando tanto los procedimientos como el contexto del nifio o la nifia.
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Desde esta perspectiva, la escuela no debe limitarse Unicamente a identificar las

barreras que dificultan el aprendizaje, sino que también debe esforzarse por construir puentes
que faciliten el acceso a oportunidades para el desarrollo de la lectoescritura.

1.4 Procesos cognitivos en la adquisicion de la lectura y la escritura

1.4.1 Lalecturay laescritura como procesos mentales complejos

La lectura y la escritura no se limitan a ser un conjunto de habilidades mecanicas, por
el contrario, representan procesos mentales complejos donde diversas funciones cognitivas
actuan de forma coordinada. Para que un nifio pueda decodificar un texto correctamente o
expresar sus ideas por escrito, debe movilizar varias capacidades cognitivas, entre ellas la
atencion, la memoria operativa, la percepcion auditiva y visual, la expresion oral, asi como la
conciencia fonologica. En este contexto, Morales y Renteria (2023) sostienen que la
adquisicion de la lectoescritura es una actividad activa que depende tanto de la maduracion
neurocognitiva como del tipo de estimulos que reciba el nifio.

Es importante destacar que estas funciones cognitivas no actian aisladamente, al
contrario, interactian de forma dinamica durante las tareas de lectura y escritura, por ejemplo,
un lector competente no solo identifica palabras, también las integra en frases, recurre a sus
conocimientos previos, anticipa significados, ademas, regula su comprension. De modo
similar, la escritura requiere habilidades como la planificacion, la organizacion de ideas, la
seleccidn Iéxica junto con la revisién metacognitiva.

1.4.2 Memoria, atencion y funciones ejecutivas en la lectoescritura

Las funciones ejecutivas son procesos mentales encargados de regular la conducta junto
al pensamiento orientados hacia metas especificas, entre ellas se incluyen habilidades como la
inhibicién, la flexibilidad cognitiva ademas de la planificacién. Estas funciones resultan

fundamentales para la adquisicion de habilidades lectoras y de escritura, puesto que permiten
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mantener la atencion en el texto, organizar la informacidn, corregir errores asi como adaptarse

a nuevas demandas (Pineda & Zambrano, 2022).

En particular, la memoria de trabajo juega un papel clave en el reconocimiento de
palabras, la interpretacion de oraciones extensas junto con la elaboracidn de textos coherentes,
por ello los nifios con déficit en esta area suelen enfrentar dificultades para seguir instrucciones
escritas o recordar lo que acaban de leer, asimismo, la atencion sostenida es vital para conservar
el foco durante tareas lectoras o de copia prolongadas.

Por otra parte, investigaciones recientes indican que el entrenamiento en funciones
ejecutivas contribuye de manera significativa a mejorar el rendimiento en lectoescritura,
especialmente en estudiantes que presentan dificultades de aprendizaje (Rojas & Medina,
2020).

1.4.3 Conciencia fonoldgica y procesamiento fonémico

Principalmente, la conciencia fonoldgica consiste en la capacidad para identificar
ademas de manejar los sonidos del habla, la cual constituye uno de los principales factores que
predicen el éxito en la lectura, puesto que permite al nifio comprender que las palabras se
componen de elementos sonoros (fonemas) que se representan mediante letras. Segun Lara 'y
Gonzalez (2021), los programas que incluyen actividades como la segmentacion de silabas, las
rimas o las aliteraciones fortalecen esta habilidad, ademas contribuyen a prevenir futuras
dificultades lectoras.

El procesamiento fonémico —que es la habilidad de identificar ademas de manipular
fonemas individuales— también se relaciona con la escritura, pues depende de la capacidad
que tienen los nifios para traducir los sonidos de la lengua oral en un grafema adecuado, por lo
tanto, su desarrollo apropiado resulta necesario durante los primeros afios de escolaridad. La
memoria de trabajo, en particular, desempefia un papel determinante en el reconocimiento de

palabras, la comprensién de oraciones largas, asi como en la produccidn escrita coherente. En
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particular, los nifios que presentan dificultades en esta area suelen tener problemas para seguir

instrucciones escritas o para recordar lo que acaban de leer, igualmente la atencion sostenida
es fundamental para mantener el foco en tareas lectoras o de copia extensas.

Estudios recientes han sefialado que el entrenamiento en funciones ejecutivas mejora
significativamente el rendimiento en lectoescritura, especialmente en estudiantes con
dificultades de aprendizaje (Rojas & Medina, 2020).

1.4.4 Procesamiento visual, velocidad lectora y fluidez

El sistema visual desempefia un rol fundamental en el reconocimiento automatico de
palabras, la orientacidon en el texto y la coordinacion ojo-mano al escribir. Un nifio con
dificultades en la percepcion visual puede confundir letras similares (como “b” y “d”) o
desorganizar el renglon al escribir. La velocidad lectora esta relacionada directamente con el
nivel de automatizacion que el nifio tiene para reconocer palabras, lo cual funciona como un
indicador clave de su fluidez, comprension y disfrute durante la lectura (Cardenas & Ortega,
2021).

No obstante, es fundamental tener presente que estos procesos no se desarrollan de igual
forma en todos los infantes, puesto que influyen diversos factores individuales e incluso
contextuales. Por ello, los docentes deben observar y adaptar las estrategias pedagdgicas para
atender las distintas trayectorias del desarrollo cognitivo.

1.5 Estrategias innovadoras para la lectoescritura
1.5.1 Innovacion pedagogica en el proceso lectoescritor

La ensefianza de la lectoescritura ha experimentado un notable cambio hacia estrategias
innovadoras que integran metodologias activas, herramientas digitales mas principios de
neuroeducacion. A diferencia de la ensefianza tradicional, basada en la repeticion mecéanica de
letras o silabas, estas nuevas estrategias buscan fomentar un aprendizaje significativo, junto a

la participacion activa del alumnado.
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Para Lopez y Guerrero (2021), una estrategia innovadora en lectoescritura es aquella

que responde a las necesidades y estilos de aprendizaje del nifio mediante el uso de tecnologias,
dinamicas ludicas, recursos multisensoriales junto a propuestas contextualizadas, este tipo de
estrategias no solo fortalece las habilidades lectoras o escritoras, sino que también contribuye
a potenciar la motivacion, la autorregulacion y el razonamiento critico.

1.5.2 Aprendizaje basado en proyectos y gamificacion

En primer lugar, el aprendizaje por proyectos (ABP) se presenta como un enfoque
metodologico que promueve la lectura y la escritura mediante la soluciéon de problemas del
mundo real, en donde los alumnos planifican, investigan, redactan para luego presentar sus
propias producciones, este enfoque fomenta el uso funcional del lenguaje, a la par que fortalece
la autonomia del estudiante. En un estudio reciente, Cedefio y Villacis (2022) demostraron que
nifos de segundo grado que participaron en proyectos de escritura creativa presentaron mejoras
sustanciales en coherencia textual ademas de una mayor fluidez verbal.

En contraste, la gamificacion es otra estrategia destacada, definida como la integracion
de componentes ludicos (desafios, recompensas, rankings) en entornos educativos. Plataformas
como Kahoot, ClassDojo o Wordwall facilitan el fortalecimiento de la conciencia fonoldgica,
el desarrollo del vocabulario sumado al perfeccionamiento de la ortografia, todo ello de
maneras motivadoras e interactivas. Segun Herrera y Menéndez (2023). Segln Herrera y
Menéndez (2023), la gamificacion no solo incrementa el desempefio académico, sino que
también refuerza la autoestima y perseverancia en estudiantes con dificultades de aprendizaje.
1.5.3 Recursos digitales y tecnologias emergentes

Hoy en dia, el uso de herramientas digitales ha transformado la ensefianza de la
lectoescritura al integrar entornos de aprendizaje interactivos, personalizados y de facil acceso.
Plataformas como Duolingo ABC, Letrilandia digital o lectores de texto con voz sintética

permiten que los nifios desarrollen sus habilidades lectoras a su propio ritmo con apoyo

18



UNIVERSITARIO
au RUMINAHUI

inmediato, estas tecnologias resultan eficaces para estudiantes con necesidades educativas

especiales o para aquellos que enfrentan obstaculos al acceder a materiales impresos.

Sumado a esto, segun el analisis de Quintero y Barrera (2021), recursos como la
realidad aumentada combinados con libros digitales animados estimulan la imaginacion,
fortalecen el reconocimiento léxico, asi contribuyen a mejorar la comprension lectora,
especialmente en nifios de educacion inicial.

1.5.4 Enfoque multisensorial y metodologias neuroeducativas

Cabe destacar que el enfoque de la ensefianza multisensorial sostiene que la lectura y
la escritura deben adquirirse mediante la estimulacion simultanea de los canales visual, auditivo
y tactil-kinestésico, entre otros. Las actividades propuestas consisten en trazar letras con el
dedo en la arena, cantar los sonidos, formar palabras con blogues, dramatizar cuentos, entre
otras, estas practicas activan mdltiples rutas neuronales que facilitan la consolidacion del
aprendizaje. Este método resulta especialmente Gtil en nifios con dislexia o con estilos de
aprendizaje variados (Martinez & Salinas, 2023).

Es importante mencionar que, las metodologias derivadas del enfoque de la
neuroeducacién aportan significativamente en este campo, ya que explica como aprende el
cerebro humano y sugiere crear ambientes emocionalmente positivos, establecer rutinas
previsibles, incorporar descansos activos, ofrecer retroalimentacién significativa, entre otros
elementos. Al adoptar este modo de abordar el proceso educativo se favorece un mejor
desarrollo de la lectoescritura, al mismo tiempo que se reduce el estrés cognitivo causado por

tareas exigentes para los estudiantes.
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I.CAPITULO II: METODOLOGIA
2.1 Enfoque metodoldgico de la investigacion

Primeramente, el proyecto se enmarca en una investigacion de enfoque mixto, dado que
articula lo cuantitativo con lo cualitativo con el propoésito de lograr una comprension mas
integral del fendmeno. La dimensién cuantitativa se refleja en la aplicacion de una encuesta
estructurada dirigida a las familias, los datos obtenidos fueron sistematizados y posteriormente
analizados mediante técnicas estadisticas. En simultaneo, la dimensién cualitativa adquiere
relevancia a través de la observacion aulica, recurso que permite interpretar de forma
contextualizada las dinamicas de lectura o escritura presentes en el aula.

Resulta pertinente sefialar que ambos enfoques se integran en la fase de analisis final,
momento en el cual el componente cuantitativo permite identificar tendencias generales sobre
el uso de tecnologias y el nivel de implicacion familiar, a su vez, el enfoque cualitativo aporta
claves interpretativas relacionadas con las actitudes y motivaciones del alumnado frente a las
propuestas didacticas de caracter ludico. La triangulacién de estos datos fortalece la validez del
diagnostico y al mismo tiempo orienta el disefio de la intervencion pedagdgica.

En este contexto, el disefio metodoldgico se plantea como una investigacion aplicada
con un enfoque tanto descriptivo como propositivo. Se considera aplicada porque busca ofrecer
una solucion practica, la implementacion de un mural virtual interactivo gamificado, al mismo
tiempo, posee un caracter descriptivo al partir del diagnéstico de la situacion actual en el aula
en relacién con las précticas lectoras, mientras que resulta propositiva al plantear una estrategia
didactica innovadora construida en funcion de las necesidades previamente detectadas.

Para medir el impacto del mural virtual, se prevé realizar una comparacién de
indicadores clave antes y después de su implementacion, como la colaboracion constante del

alumno, el interés por la lectura y la aplicacion de TIC con fines pedagogicos. Asi, se evaluara
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si la propuesta mejora las practicas de lectoescritura en un entorno educativo motivador y

significativo.
2.2 Poblacién y muestra

Las unidades de estudio se determinaron considerando las caracteristicas del grupo, el
cual presenta un proceso activo de desarrollo de destrezas en lectura y escritura. Esta condicion
lo convierte en un contexto adecuado para aplicar la propuesta educativa. Se utiliz6 como
criterio muestral el censo, ya que, al contar con solo 20 estudiantes, se decidié trabajar con la
poblacién completa, permitiendo obtener una perspectiva total de la realidad en el aula y
maximizar la aplicabilidad de la propuesta dentro del mismo contexto.
Poblacion

La poblacion estudiada esta compuesta por todos los alumnos del segundo afio de
Educacion General Basica (2° EGB) de la Unidad Educativa Fiscomisional San Jerénimo,
ubicada en el canton Quito, parroquia de Pintag, durante el afio lectivo 2024-2025. Este grupo
estd conformado por 20 alumnos, con una edad promedio entre 6 y 7 afios. La mayoria se
encuentra en etapa de consolidacion de habilidades basicas de lectoescritura. Segun la
observacién preliminar realizada por el docente investigador, el grupo presenta niveles
heterogéneos en cuanto a fluidez y comprension lectora, asi como distintos grados de
motivacion hacia las actividades escolares.
Muestra

Debido al tamafio reducido de la poblacién, se decidio trabajar con el universo total, es
decir, con el 100% de los estudiantes del grupo. Por lo tanto, no se aplicé ninguna técnica de
muestreo. Esta decision permite obtener una perspectiva amplia de la situacion en el aula y

maximizar la aplicabilidad de la propuesta educativa dentro del mismo contexto.
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2.3 Instrumentos de Recoleccidon de Informacion

2.3.1 Encuesta a padres de familia

Se aplicd una encuesta cerrada de opcion multiple (de enfoque cuantitativo), dirigida a
los tutores legales de los estudiantes del 2° EGB. El objetivo principal fue identificar el grado
de implicacion familiar en los procesos de lectura y escritura, asi como conocer el acceso y uso
de recursos tecnoldgicos en el entorno del hogar.

Resulta pertinente sefialar que la eleccion de un cuestionario cerrado se justifica por su
facilidad de aplicacion y la sistematizacion eficiente de los datos, lo cual resulta especialmente
atil cuando se pretende obtener patrones generales en poblaciones que disponen de tiempo
limitado para responder o presentan escasa familiaridad con instrumentos de tipo abierto. Del
mismo modo, este tipo de cuestionario permite una comparacion clara entre las respuestas de
los participantes, lo que facilita considerablemente la interpretacion estadistica.

A partir de esta encuesta, se exploraron variables como:

e Frecuencia de lectura en casa.

e Uso de dispositivos digitales para actividades escolares.

e Acceso a internet en el hogar.

e Disposicion hacia metodologias ludicas y gamificadas.

e Nivel de acompafiamiento en tareas de lectoescritura.
2.3.2 Guia de observacion aulica

El segundo método para recopilar datos consistio en una guia de observacion
estructurada, aplicada por el docente investigador durante sesiones especificas de lectura y
escritura en el aula. Es importante subrayar que esta herramienta cualitativa permitié obtener
informacién inmediata sobre la manera de actuar, la forma de trabajar y las actitudes de los

estudiantes frente a diversas dindmicas pedagogicas.
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Vale resaltar que, la guia de observacion fue disefiada con el proposito de valorar el

nivel de participacion activa del alumnado, su interaccion con las herramientas digitales
disponibles, también se evalu6 la respuesta emocional y cognitiva frente a estrategias didacticas
basadas en actividades Iudicas o tareas propias de un modelo tradicional de ensefianza. Este
instrumento guarda relacion directa con el objetivo del estudio al proporcionar datos
contextuales o cualitativos indispensables para el disefio del mural virtual interactivo, orientado
a las necesidades concretas del aula.
A partir de esta observacidn, se lograron identificar los siguientes aspectos relevantes:
e Participacion activa y nivel de atencion.
e Uso autonomo de herramientas tecnoldgicas (tablets, laptops, pantallas digitales
tactiles).
e Fluidez lectora (entonacidn, ritmo, precision).
e Comprension lectora (respuestas a preguntas simples sobre los textos).
e Produccién escrita basica (formacion de oraciones, uso del vocabulario).
e Actitud frente al trabajo en equipo y motivacion al realizar actividades con
recursos visuales 0 mecanicas de juego.

Cada uno de los items fue valorado mediante una escala ordinal: Siempre — A veces —
Nunca. Los registros se consignaron con rigor en las fichas de observacion; este procedimiento
permitio establecer patrones de comportamiento, lo cual facilitd el analisis de tendencias.

A partir de estos datos, resultd posible identificar los aspectos clave a considerar al
momento de optimizar la propuesta pedagogica, se enfoco la atencion en la incorporacion de
estrategias gamificadas dirigidas a fomentar un aprendizaje activo con participacion constante.
2.3.3 Variable del estudio

Es relevante sefialar que las variables consideradas en este estudio fueron definidas de

manera operativa, tomando en cuenta los objetivos de la investigacion con relacion directa a la
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propuesta educativa basada en gamificacion. A continuacion, se presentan las variables, su

definicion operativa junto al instrumento mediante el cual se recolectaron los datos:

Variable Definicién operativa Instrumento

Fluidez lectora Capacidad del estudiante para leer en | Guia de observacion

voz alta con ritmo, claridad vy

entonacion.
Comprension Nivel de entendimiento que el | Guia de observacion
lectora estudiante demuestra frente a textos

breves.

Motivacion hacia la | Interés y disposicion del estudiante | Encuesta y observacion
lectura frente a  actividades lectoras,
especialmente si incluyen elementos

ludicos o digitales.

Usode TIC Frecuencia y tipo de interaccion del | Encuesta
estudiante con recursos digitales con

fines educativos.

Participacion Nivel de apoyo brindado por los padres | Encuesta
familiar 0 cuidadores en el desarrollo de

habilidades de lectura y escritura.

Relacion con la propuesta educativa:
La motivacion y el uso de TIC son variables clave que justifican el disefio del mural
virtual interactivo, ya que se busca aprovechar el interés del nifio por los recursos digitales para

fomentar la lectura de manera significativa.
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La fluidez y comprension lectora se consideran indicadores del impacto esperado del

mural, ya que el entorno gamificado incluira retos, narraciones, preguntas y recompensas
orientadas al desarrollo lector.

La implicacion del entorno familiar actia como un factor clave, capaz de favorecer o
restringir el impacto que pueda alcanzar la propuesta. Diversos estudios demuestran que el
acompafiamiento familiar mejora la motivacion del estudiante y su rendimiento en
lectoescritura, por lo que la intervencion considera la integracion de guias digitales para padres
como parte del ecosistema del mural.

2.3.4 Procedimiento

La investigaciéon siguié un proceso metodoldgico estructurado en distintas fases,
orientadas a garantizar tanto la solidez de los resultados como la pertinencia de la propuesta
pedagdgica.

A continuacion, se detallan los pasos efectuados
Planificacion del diagndstico:

Se elaboraron y validaron los instrumentos para la recopilacién de datos (encuesta y
guia de observacion), considerando la poblacion y los objetivos del estudio. La validacion se
realizd mediante juicio de expertos en pedagogia y tecnologia educativa.

Aplicacion de los instrumentos:

e La encuesta fue aplicada a la totalidad de los padres y madres de familia del
grupo estudiado, en formato digital (Google Forms), tanto presencial como
remotamente.

e Durante las sesiones de lectura y escritura, el docente investigador llevo a cabo
la observacion directa, apoyandose en una guia previamente estructurada

Tabulacion y analisis de resultados:
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Respecto a la tabulacion y analisis de resultados, los datos cuantitativos se organizaron

en graficos o tablas empleando herramientas como Google Forms y Excel. Por otro lado, los
datos cualitativos se sistematizaron y codificaron con el proposito de identificar patrones junto
a tendencias significativas.

Disefio de la propuesta:

Con base en los resultados obtenidos del diagnostico, se cred un mural virtual
interactivo con caracteristicas de gamificacion, que incluye distintivos como premios digitales,
incluso sistemas de puntuacién o retos relacionados con la lectura. Esta iniciativa pretende
renovar las metodologias convencionales en una experiencia mas estimulante con un
significado mas profundo para los participantes.

Implementacién de la propuesta:

Se procedera a aplicar el mural virtual en el entorno del aula durante un periodo
determinado, integrandolo en actividades planificadas de lectura y escritura.
Evaluacion del impacto:

Con el fin de medir el éxito de la intervencion, se recurrira a indicadores especificos
entre los cuales destacan:

e Aumento en la frecuencia de participacion activa durante las sesiones.

e Mejora en la fluidez y comprension lectora, registrada mediante un periodo de
observacion

e Modificaciones en la motivacion estudiantil, valoradas mediante indicadores
conductuales tales como el entusiasmo, la permanencia en la actividad y el
trabajo colaborativo.

e Nivel de interaccion con el mural y sus recompensas.

e Percepcion de los padres sobre cambios en el interés lector de sus hijos/as,

conseguida a partir de una encuesta aplicada al concluir.

26



UNIVERSITARIO
au RUMINAHUI

2.4 Analisis e interpretacion de resultados del diagndéstico

Los resultados obtenidos mediante la aplicacién de la encuesta a padres de familia, en
conjunto con la guia de observacion aulica reflejan patrones clave que fundamentan la
intervencion propuesta.

A partir del analisis cuantitativo, se evidencio que una parte considerable de los padres
reconocio que sus hijos muestran escaso interés por la lectura en el hogar, no obstante,
manifestaron una disposicion favorable hacia el uso de herramientas tecnoldgicas. También se
detectd un acceso relativamente adecuado a internet y dispositivos digitales, lo cual representa
una oportunidad para integrar estrategias pedagdgicas mediadas por TIC.

En cambio, desde el enfoque cualitativo, la observacion en el aula permitio advertir una
actitud pasiva por parte de los estudiantes frente a actividades tradicionales de escritura, sin
embargo, se evidencid mayor entusiasmo cuando se implementaron recursos visuales,
dinamicas grupales o actividades con componente ladico. Se detectaron dificultades en la
fluidez lectora en una parte importante del grupo, sumadas a problemas de comprension frente
a textos elementales.

En consecuencia, ambas fuentes de informacion se complementan al evidenciar una
desconexion entre las practicas lectoras tradicionales, con las motivaciones reales del
estudiantado, especialmente en contextos donde el entorno digital forma parte de su vida
cotidiana.

Ante esta situacion, se plantea como respuesta pedagdgica un mural virtual interactivo
que integra principios de gamificacién, es decir, la incorporaciéon de elementos propios del
juego, por ejemplo puntos, niveles, insignias, retos o recompensas, dentro de contextos
formales como el &mbito educativo.

Desde una perspectiva tedrica, la gamificacion educativa se fundamenta en estudios

realizados por Kapp (2012), Gee (2005), Zichermann y Cunningham (2011), quienes sostienen
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que este enfoque puede incrementar la motivacion interna, facilitar la asimilacion de contenidos

e impulsar la participacion activa del estudiantado. En el contexto de la educacion infantil, esta
estrategia no solo favorece un aprendizaje significativo, también se ajusta al estilo mental o
afectivo de los nifios durante sus primeros afos.

Por lo tanto, este diagnostico no solo deja en evidencia la necesidad de transformar la
metodologia utilizada, también ofrece fundamentos empiricos junto con aportes teoéricos

esenciales para aplicar una estrategia educativa innovadora, contextualizada y efectiva.
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I11.CAPITULO I1l: PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO

3.1 Fundamentos de la propuesta

En la actualidad, la ensefianza de la lectoescritura representa una labor compleja, pero
crucial para el desarrollo infantil, esta practica no se limita a la simple decodificacion de
simbolos, mas bien requiere la activacion de maultiples funciones cognitivas, tales como la
percepcion, el almacenamiento operativo, la conciencia fonoldgica y la atencién sostenida
(Urquijo, 2020). No obstante, una cantidad considerable de estudiantes en educacion bésica
enfrenta dificultades tanto en la lectura como en la escritura, lo cual incide negativamente en
su rendimiento académico y en su crecimiento integral (Villalobos & Herrera, 2020).

Considerando este escenario, la integracion de tecnologias digitales combinadas con
enfoques lddicos ha mostrado efectos positivos en el impulso o la consolidacion del
aprendizaje. Segun Pin y Carridn (2023), las actividades ludicas permiten a los estudiantes
aprender de forma activa, significativa y placentera. La implementacién de un mural virtual
interactivo con recompensas digitales no solo incrementa la motivacion, mas bien promueve la
repeticion sistematica de contenidos, ajustados a diversos estilos de aprendizaje (Tenorio et al.,
2022).

El mural digital, ademas de integrar tecnologia educativa, promueve un entorno
visualmente atractivo y funcional que puede replicarse en distintas instituciones (Escuela
Normal Superior de Gacheta, 2021). Su estructura secuencial por letras del abecedario facilita
el desarrollo progresivo de habilidades fonolégicas y graficas.

“El uso de recursos gamificados mejora la implicacion y el desempeiio en la
lectoescritura, especialmente cuando se aplica en edades tempranas” (Garcia Aguilar et al.,
2025).

La propuesta es importante porque responde a una necesidad educativa real, mejorar la

lectoescritura en nifios que presentan dificultades clave en el proceso de aprendizaje, como la
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asociacion entre sonido e imagen, pronunciacion y escritura. A través de un enfoque innovador,

que combina herramientas digitales y técnicas de gamificacidn, se busca motivar a los
estudiantes, lograr un aprendizaje mas significativo, al ajustarse a sus ritmos individuales.

A su vez, se plantea como una alternativa inclusiva, sencilla de implementar en diversos
contextos escolares, lo cual permite un impacto significativo tanto en el rendimiento académico
como en el desarrollo comunicativo y emocional de los nifios.

*Justificacion

Considerando el contexto educativo actual, el proyecto se plantea como respuesta para
mejorar los niveles de lectoescritura en los estudiantes de segundo afio de Educacién Basica de
la Unidad Educativa San Jerénimo, los cuales presentan dificultades en la asociacion sonido-
imagen, en la pronunciacién, asimismo errores frecuentes en la escritura de palabras. Estas
falencias afectan no solo su rendimiento académico, del mismo modo, inciden en su desarrollo
comunicativo o emocional.

Como alternativa pedagdgica, se plantea el desarrollo de un mural virtual interactivo
fundamentado en herramientas digitales, a la par de técnicas de gamificacion, esta propuesta
tiene como finalidad incrementar la motivacién, la participacion activa, incluso favorecer el
aprendizaje significativo. De este modo los nifios pueden practicar de forma ludica, utilizando
estimulos visuales o auditivos, ajustandose a sus propios ritmos de aprendizaje.

*Qbjetivos de la propuesta

Objetivo general:

Desarrollar un mural virtual interactivo fundamentado en tacticas de gamificacién para
potenciar las capacidades de lectura y escritura en los alumnos de segundo afio de Educacién
Basica de la Unidad Educativa San Jerénimo.

Obijetivos especificos:
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e Detectar los retos particulares a los que se enfrentan los estudiantes en los

procesos de lectura y escritura.

e Implementar un conjunto de 12 actividades digitales interactivas centradas en
vocales, consonantes, silabas, palabras y oraciones, utilizando plataformas
como Wordwall y LearningApps.

e Aplicar un sistema sencillo de puntos y recompensas digitales para mantener la
motivacion constante del estudiante.

e Evaluar el progreso a través de una lectura final que permita medir el impacto
del mural en la mejora de la lectoescritura.

*Importancia y caracteristicas de la propuesta

Este proyecto adquiere relevancia al presentar una respuesta pedagogica novedosa con
base tecnoldgica frente a una problematica concreta del aula, guarda coherencia con las
tendencias actuales en educacion inicial, donde se valora la integracion de las TIC con el uso
de metodologias ludicas que favorecen aprendizajes significativos. Asimismo, su estructura
permite la aplicacion en otros escenarios escolares, dado que se fundamenta en plataformas
gratuitas y de facil acceso, ajustables segun el nivel del estudiantado o las caracteristicas de
cada institucion.

Caracteristicas principales:

Caracteristica Descripcion
Plataformas utilizadas Wordwall y LearningApps
Tipo de actividades Auditivas, visuales, escritas y de asociacion
Modalidad Digital e interactiva (online)
Sistema de motivacion Recompensas simples: estrellas, medallas, evaluacion final
gamificada
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Organizacién del contenido Por componentes clave de la lectoescritura (vocales,

consonantes, silabas, silabas trabadas, palabras y oraciones)

Adaptabilidad Ajustable a diferentes niveles escolares
Participacion familiar Permitida y sugerida
Replicabilidad Alta, en otras instituciones educativas

3.2 Presentacion de la propuesta

El mural virtual se desarrollard en Genially y estard compuesto por 12 secciones
temaéticas, organizadas en torno a los elementos fundamentales del proceso de lectoescritura:
vocales, consonantes, silabas, silabas trabadas, palabras y oraciones. Cada seccidn incluye una
actividad distinta, que combina elementos visuales, auditivos y textuales.

Las actividades se llevaran a cabo mediante Wordwall, plataforma que permite crear
juegos como ruletas, tarjetas, ejercicios de clasificacion, anagramas y reordenamiento, en
conjunto con LearningApps, que facilita ejercicios auditivos, emparejamiento y escritura. Cada
vez que un estudiante complete una actividad, recibira una estrella digital, tras completar seis
actividades, obtendra una medalla virtual.

El mural finalizara con una lectura breve creada para evaluar los avances del estudiante
en lectura fluida, comprension lectora, a la par de la ortografia, la cual facilita el seguimiento
del progreso de manera practica, amena y motivadora.

Podra accederse al mural desde computadoras, tabletas o dispositivos mdviles con
internet, permitiendo su uso tanto en el aula como en el hogar.

Su disefio flexible agiliza su adaptacion a diversas realidades escolares.

*Actividad 1:

-Tema

Vocales.
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-Objetivo
Reconocer y vincular cada vocal con imagenes de objetos familiares que comiencen
con dicha vocal.
-Desarrollo
En Wordwall, el estudiante escucha un sonido vocal (por ejemplo: "Aaa") y selecciona

entre tres imagenes (arbol, sol, gato) la que inicia con esa vocal. Luego repite el proceso con

“E, I, O, U”.

+ VOCALES ELVIA TAIPE

Escucha con atencién el sonido de la vocal. Luego haz clic en la imagen que comience con esa letra.

'K’.\ b % BN

d

4+ Anade mas respuestas

Escucha con atencién el sonido de la vocal. Luego haz clic en la imagen que comience con esa letra.

HE b« W
wr d

4+ Anade mds respuestas

Pregunts

3. & Escucha con atencién el sonido de la vocal. Luego haz clic en la imagen que comience con esa letra.

P X & b X
c v K d

4 Anade més respuestas

Pregunts

4, & Escucha con atencién el sonido de la vocal. Luego haz clic en la imagen que comience con esa letra.

a % f v v 5
x d

4 Anade mis respuestas

Pregunts

5. & Escucha con atencién el sonido de la vocal. Luego haz clic en la imagen que comience con esa letra.
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Pregunts

5. @ Escucha con atencién el sonido de la vocal. Luego haz clic en la imagen que comience con esa letra.

.......

« [5e] §9 s ox R

cv % $ | d

4 Anade mis respuestas

20 Ha | mAY | ey

Escucha con atencién el sonido de la vocal. Luego
haz clic en la imagen que comience con esa letra.

B

@ 23
VOCALES ELVIA TAIPE - e

shos Lergua ¥ Lterature

https://wordwall.net/es/resource/94270440/lengua-y-literatura/vocales-elvia-taipe

-Conclusion
El estudiante logra reconocer auditivamente cada vocal y asociarla correctamente con
palabras e imagenes conocidas, fortaleciendo el inicio del proceso lector.
*Actividad 2:
-Tema
Vocales.
-Objetivo
Reconocer la grafia de las vocales y relacionarla con una imagen de un objeto que inicie
con esa letra.

-Desarrollo
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En LearningApps, se presenta un ejercicio de emparejar tarjetas, una muestra la vocal
(por ejemplo: "E") y otra contiene una imagen (estrella). El estudiante debe unir correctamente
las tarjetas. La actividad esta guiada por instrucciones orales grabadas. Se repite el proceso con

“A,L O, U

LearningApps.or

- 9APp 9 Configuracién cusnaa: Envia Taipe &
Q 83 Explorar aplicaciones. # Crear aplicacién | B Crear coleccion & Mis recursos.
Titulo de la aplicacion ma L_F= =18 []
( Vocaies Enma Taipe )

Describa 13 tavea para esta apicacion que se mostrard al Ik

Observa bien las imagenes. Luego une a imagen donde aparece 1a letra con I imagen del objeto que ComIeNza con esa Yocal

Parejas

e 0 6 TR RN G -~ (O

2

s © 63 CRED CEEIEIED G -~ (
Do

s & () R CESIEID G - ()

: S—
e = 0 CED G GEELD - )

o ) CED G G - ( )
~—_———

" —

o @) CRED G G - )

+ Afiadir ofro elemento

Elementos adicionales, no necesarios para la solucion

Aqui puede indicar hasta lres elementas adicionales Que se MOSITaran con 1 tarea, aunque no forman parte de 13 SoAGOr
onto: @ (@) (Une ta magen donde aparece a et ((Espancl - ) Sugerencia )

~
Orientacion

e,

( . D)

Retroalimentacio;

((Ennoratasenal Lograste dar con ta() respuestat - ‘
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4 s 0o

§ Ng Fe
°.® Uu A\'}*{“

https://learningapps.org/watch?v=pfro5ky36525

I -

-Conclusién
El estudiante mejora su capacidad para identificar las vocales y relacionarlas visual y
auditivamente con objetos cotidianos, reforzando el vinculo entre letra, sonido e imagen.
*Actividad 3:
-Tema
Consonantes.
-Objetivo
Reconocer la grafia y el sonido de consonantes comunes.
-Desarrollo
En Wordwall, se presenta una ruleta sobre consonantes como "B, C, D, F, G, H, J, K,
L, LL, M, N, N, P, Q". Al girar, se reproduce el sonido de una letra. El estudiante escucha y

selecciona cual de las imagenes contiene esa consonante.
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tulo de la actividad

Consonantes B - N Elvia Taipe

Rueda simple @ Rueda con preguntas

Pregunta
1. & Escucha el sonido de la consonante. Luego, elige la imagen donde se encuentre la |
Respuestas
a X Hn * b X Ee
< v Bo $ 4
+ Afade més respuestas
Pregunta

2. & Escucha el sonido de la consonante. Luego, elige la imagen donde se encuentre la |

Respuestas
a X b v
¢ X Re $ d

+ Anade mis respuestas

L.
vo x
x

“ . e,
™ x L
0 -,
x

“w

e x v
. p—
* Oo v
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[ - ]
@ Wordwall - — QCommunity My Activies My Results m Upgrade [l apeehass ~
02 10 Switch template
J Eh—n—
(9]
B
Consonantes B - N Elvia Taipe ~ Share
# Wordwall g or Qommunity My Actties My Results m Upgrade [l aipeeivias ~
0:19 Switch template
n . Spn the whee!
Escucha el sonido de la
consonante. Luego, elige la imagen .
a donde se encuentre la letra.
9]
A B
m
B8 9 g3
Consonantes B - N Elvia Taipe o Share

7A%0s || 8 Ao

CANs | TAR

https://wordwall.net/es/resource/94275028/consonantes-b-%c3%b1-elvia-taipe

-Conclusion

El estudiante distingue el sonido de consonantes especificas y mejora su capacidad de

relacionar fonema y grafema con apoyo visual.
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*Actividad 4:
-Tema
Consonantes.
-Objetivo
Asociar el sonido de consonantes especificas con imagenes que contienen la grafia de
las consonantes.
-Desarrollo
En LearningApps, el estudiante escucha un audio que contiene el sonido de la
consonante como “R, S, T, V, W, X, Y, Z”, y debe arrastrar la letra correspondiente al grupo

donde se encuentra la imagen relacionada.

% _ E T
earningApps.org
k-

Contguracién cusets: Ea Bipe &

22 Explocar aplicaciones. | # Crear apicacion | [ Crear coleecion © s recursos

Titulo de la aplicacion . L~}

((Consonantes R -Z Ewva Tage

Descripcion de la tarea

((En cada grupo debes poner 6l sondo que ke Coresponds a cada consonants. Aasira ada aude al PO CoMmedto

Descripcion
) D G G - )
1 8(S) (s NCDL ( )
S\ )\
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https://learningapps.org/watch?v=po56sx6q225

-Conclusién
El estudiante fortalece la asociacion entre sonido e imagen, desarrollando precision
auditiva y visual con consonantes menos comunes.
*Actividad 5:
-Tema
Silabas.
-Objetivo
Identificar la pronunciacion correcta de silabas simples a partir de su escritura.

-Desarrollo
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En Wordwall, se muestra un cuestionario donde se escucha como suena la union de dos

letras, por ejemplo, la “B” con la “U”. El estudiante elige cual de los audios tiene la

pronunciacion correcta. Luego se repite con nuevas combinaciones que inicien con la letra “C,

CH,D,F,G,J,K,L,LL,M, NyN”.

SILABAS ELVIA TAIPE

1. & :Quésonido tiene la B conla U?

Respuestas

x b X &
v d
4 Afade mis respuestas
...........
2. & .Quésiaba se escucha al juntar la C con la A?
a v & b X &

+ Aade mis respuestas
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13. & :Quésonido tiene la N con la O?

Respuestas

x & 2 b X 9

+ Anade mis respuestas

4 Afadir una pregunta

e |
3 Wordwall ; QComunidad  Mis actividades  Mis resultados m Mejorar [ { eiviataipes ~
0:48 T Cambiar plantita
14 no .
- ;Qué sonido tiene
. la B con la U?
(]
B 1de13 > (< Jde
SILABAS ELVIA TAIPE & Compartir

https://wordwall.net/es/resource/94317780/s%c3%adlabas-elvia-taipe

-Conclusion
El estudiante comienza a reconocer combinaciones silabicas basicas, facilitando la
formacion de palabras simples en etapas posteriores.
*Actividad 6:
-Tema
Silabas.
-Objetivo
Relacionar sonidos silabicos con su forma escrita.
-Desarrollo
En Wordwall, se presenta una ruleta que pregunta qué silaba se forma al juntar letras

como la'Y con la E. El estudiante selecciona la opcion escrita correcta. Como ayuda, debajo de
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cada literal se encuentra un audio con la pronunciacién de la silaba. Se lleva a cabo nuevamente

la actividad para las letras “P, Q, R, S, T, V, W, X, Y 0 Z”.

G Wordwall  cres mejores i de forma s répida Qcomunidad  Mis actividsdes  Mis resultados wejorar [ elviataipeds -
q
Editar contenido..  Ulima mocificacién 30jun. 2358 4 fy Rueda aleatoria

Titulo de la actividad

Silabas Elvia Taipe
© Ruedasimple @ Rueda con preguntas

Pregunta

1. & :Quésilabaresulta al juntarla P con la 07

Bespicstas
a« & po b X & pa
© X (& pe d X & pi

+ Anade mas respuestas
pregunta

2. & ;Quésilaba se forma al juntar la R con la A7

va
P T ——
. .
' .
B 0t s e s e 1 7
o .
v .
P T ———
cx 0
. O
0ot e e e et ¥ e b €
O .

v .

- 0 -

xa -

B (ot o s e A7

cx 0
0

T ————
. .
0

0 (et st ree o a3 o 0 87
0 0
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& Wordwall : ia Q Comunida dos Mejorar [ elviataiped:
0:02 Cambiar plantilla
£
bl &
B8 D 23
Silabas Elvia Taipe o Compartir
# Wordwall 1 Q Comunidad 4 Misactividades  Mis resultados m Mejorar | | eviataipe7s «
0:12 Cambiar plantilla
[ )}
{Qué silaba se forma
o aljuntarlaY conlaE? .
@ A | Codaovels con
B8 £l
Silabas Elvia Taipe @ Compartir

https://wordwall.net/es/resource/94599312

-Conclusion
El estudiante afianza la lectura y escritura de silabas comunes, desarrollando una base
solida para el armado de palabras.
*Actividad 7:
-Tema
Silabas trabadas.
-Objetivo
Identificar silabas trabadas a partir de su sonido.

-Desarrollo
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En LearningApps, el estudiante escucha silabas trabadas como “bla, ble, bli, blo, blu”.

Luego debe arrastrar la opcién correcta al grupo que contiene una imagen relacionada con la
silaba escuchada (por ejemplo: BL). Se replica la accion para silabas trabadas como “CL, FL,

GLyPL”.

- e

LearningApps.org
%
T P ———pS—— [yr—-

D, o 154542000 | 7 Eta com Piah
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[ et ey s vt e |
Audio R bla ) Audio V 3 Audio X fla
@ = > @
D Audio T ble ) Audio L cle ) Audio |
= v S : ' :
) Audio P bli r.',\Agio s cli ) Audio G
 Audio U E OA“."“’ E | , OAUdi;o P
B Aud ‘blu ; - -
7 i Audio N =lp ) Audio D 1) i1 Audio A | 'Flu-‘

7 Audio K ¥ Audio B

¥ Audio F J

{

¥ Audio Q

¥ Audio Y ¥ Audio J
¥ Audio C "‘ ¥ Audio H |
7 Audio M
) Audio W

\

-

https://learningapps.org/watch?v=pmxod1gvj25

-Conclusién
El estudiante aprende a reconocer patrones silabicos mas complejos, mejorando su
fluidez lectora y vocabulario.
*Actividad 8:
-Tema
Silabas trabadas.
-Objetivo
Relacionar la escritura correcta de silabas trabadas con su sonido.

-Desarrollo
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En Wordwall, se utiliza una ruleta donde se pregunta como se escribe una silaba trabada

(por ejemplo: bra). El estudiante selecciona la opcidn que contiene la escritura correcta. Cada
alternativa incluye el sonido correspondiente a la silaba como refuerzo. Se vuelve a realizar el

proceso para silabas trabadas tales como “CR, DR, FR, GR, PR o TR”.

& Wordwall r QComunidad  Mis actividades  Mis resultados Mej § 1 etviataipe7s
> Introducir contenido > 0 Rueda aleat:
] Introducir contenido ueda aleatoria

Titulo de la actividad

Silabas Trabadas Elvia Taipe
Ruedasimple ® Rueda con preguntas

Pregunta

1. & Lasilabatrabada "_", ;:C6mo se escribe?

espuestas
a X & bru b X & bre
< X & bro d & & bra
e X (& bri f

Pregunts

2. & Lasilabatrabada "_", ;Cémo se escribe?

Prepomms
2. % Lasilaba trabada "_", ;Cémo se escribe?
b X & co
< v @ ge 4% & qu
[
S—
3. & Lasilaba trabada “_", ;C6mo se escribe?
x & d b (%X (@ dre
x & g d %X & da
v & f
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6. & Lasflaba trabada "_", ;C6mo se escribe?
2% @ pu
< [% @ pro
% @ pi

7. & Laslaba trabada”_", :Como se escribe?

A% W
o[V @ e
o[% @

+ Ao un clemerts

B

Silabas Trabadas Elvia Taipe

0:16

2 £z " " ""
La silaba trabada A B
:Cémo se escribe? .
]
o C D E
H
[« ] ] o [« ]
& @ 53

Silabas Trabadas Elvia Taipe & Comperer

iii - m bl T o N b Joue (21|

https://wordwall.net/es/resource/94358761/lenqua-y-literatura/s%c3%adlabas-

trabadas-elvia-taipe

-Conclusion


https://wordwall.net/es/resource/94358761/lengua-y-literatura/s%c3%adlabas-trabadas-elvia-taipe
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Al reforzar la asociacion entre sonidos complejos y su representacion escrita, el

estudiante mejora su capacidad para leer textos mas complejos.
*Actividad 9:
-Tema
Palabras.
-Objetivo
Escribir palabras a partir de una imagen.
-Desarrollo
En Wordwall, se muestra un anagrama que incluye una imagen (por ejemplo, un bafio).
El estudiante debe arrastrar las letras para formar la palabra correctamente. Se continta el

proceso con palabras que inicien o contengan la letra “C” hasta la “N”.

& Wordwall leccion : QComunidad  Mis actividades  Mis resuitados 1 ewviataipetaco ~| [
> Introducir contenido > sesss Anagrama
Titulo de la actividad
Palabras Elvia Taipe
sinpistas @ Con pistas
Palabra Pista
1. bafo '
2. casa .Q‘.
3. chancho '3:
4. dado @
5. foca ‘3-
6. gato
7. hoja ' 4
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9. kiwi &

5
g
3
\

Comunidad oEmbed API

J 1 ewviataipetaco v

& Wordwall s mejor e forma mas rapida QComunidad  Mis actividades  Mis resultados RSt R ia

= 1de 14 > @ g3
Palabras Elvia Taipe o Compartir

6 ARos | [ 7Afios || 8Afos || Lengua ¥ Literatura | ©

https://wordwall.net/es/resource/94359844/lengua-y-literatura/palabras-elvia-taipe

-Conclusién
El estudiante practica la construccion de palabras completas, desarrollando ortografia
visual y fortaleciendo la conciencia fonologica.
*Actividad 10:
-Tema
Palabras.
-Objetivo
Identificar palabras en una sopa de letras tras escuchar su pronunciacion.

-Desarrollo
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En LearningApps, se presenta una sopa de letras con palabras como “pato”, “queso” u

otras que inicien con letras desde la “S” hasta la “Z”. El estudiante escucha la palabra como

pista y debe encontrarla entre las letras.

ALearn ingApps.org
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> Finalzar odicin y mastar visa prvia

1. queso
@ pista
2.yoyo
@ Pista
3. sol
@ Pista
4. zapato
O Pista
5. taza
@ Pista
6. pato
@ pista
7. ropa
@ Pista
8. taxi
@ Pista
9. wifi
@ Pista
10. vaca
O Pista

e |~ L=< 3] e
- Y -~ 0o o ~ <
- |ofle|n o |ofn|=
- x| 0 o LY > e <
=[] o=/l o

slo o |05 e |+
& loire | < b | sul'e || &
arf ovla| oo o e
a3 1<]o|=[2 o

https://learningapps.org/watch?v=pnm8waqwy325

-Conclusién
El estudiante ejercita la lectura global y la atencion auditiva al buscar palabras
especificas dentro de un entorno ludico.
*Actividad 11:
-Tema
Oraciones.
-Objetivo
Formar oraciones coherentes a partir del orden correcto de palabras.

-Desarrollo
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En Wordwall, el estudiante debe reordenar las palabras para formar oraciones como:

“El bebé toma leche”, “La flor es amarilla”. Cada oracion tiene una imagen de apoyo visual.

& Wordwall leccior - QComunidad  Mis actividades  Mis resultados K¢ ! Mejorar

elviataipetaco ~

> Introducir contenido > @ Reordenar

Titulo de la actividad

Oraciones Elvia Taipe

Frase

1. ™ Lafior es amarilla,
oo,
2. . Mimama hace sopa.
3 ¥ Elbebé toma leche.
4. @2 Miperro duerme mucho.
5. MM Lacasa es bonita.
6. @) Eisolesbrilante.
7. ¥ Mihermana me cuida

8. B Los perros juegan en el parque.

7. #¥ Mihermana me cuida.

s Bl Los perros juegan en el parque.
9. & Misabuelos toman leche.
10. 221 Mipapd me mima.

=+ Afadir una frase

Aviso de privacidad Inicio Catala | Cebuano | Cestina | Dansk | Deutsch | Eesti keel | English | Espafiol
Cerrar sesién Mi centro educativo

Comunidad oEmbed AFI

Contacto Plan escalar

Crear actividad Planes de precios alog | Tackga | Wetnasmess

Funciones Términes de uso
Pyccuin | Cpncman | Yipalucma | Al
Idioma y ubicacién 5 & L.z

HaSH | WA | BT

& Wordwall

QComunidad Mis actividades  Mis resultados. . v Mejorar

Cambiar plantilla

@io

°&

<] 3de10 >

Oraciones Elvia Taipe  Compartir

Elviat

https://wordwall.net/es/resource/94393185/lengua-y-literatura/oraciones-elvia-taipe

elviataipetaco ~
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-Conclusion
El estudiante comprende la estructura basica de una oracién, mejorando su capacidad
para leer y redactar textos breves con sentido.
*Actividad 12:
-Tema
Oraciones.
-Objetivo
Escribir oraciones completas a partir de un dictado auditivo.
-Desarrollo
En LearningApps, el estudiante escucha atentamente una oracion grabada y luego la
escribe en el recuadro correspondiente, cuidando el uso correcto de mayusculas, mindsculas y

punto final.

LearningApps.org
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® Larana soha - o @
(L rana sata
omsnide. 8 () (La iha bota ugersncia @

s (Lo nita balla

entenia: &) (Youwomimza

M mama me pois ool = ) Sugersnsa

s, (Mimama me paina

ontenido B M heamano usga conmigo

o (W harmana jega conigs.

M abusla o abraza

o ot

W primo b foke

Configuracion

v = Modulos interactivos y muti

Configuracion

& Display boa

Retroalimentacion

oy bien E (Sigua 2.

e s e

learningapps.c

™
LearningApps.org . i

A

a 22 Expuorar apacacionos | £ Crest siicacion ERp— & s recursor

Oraciones Elvia Taipe

4

©Audio B O Audio A

Tarea

Escucha con atencion el audio. Luego,
QAutos

-
©Audio C

escribe Ia oracion que escuchaste en
el rectangulo que esta abajo. Recuerda
usar la mayiscula al inicio, las
minisculas en el resto y el punto final

OK

16n como enlace.
 u pagna web

ion privada ptcacion p
Usar aplieacién PYS—
[a— frae sre=hips Meamengapps et 525" o O iS00

Ohviclogl  Pivcided  Tarminos

https://learningapps.org/watch?v=px58zi1g525

-Conclusion
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El estudiante desarrolla habilidades de escucha activa, comprension oral y redaccién

escrita con énfasis en la puntuacién y el uso de mayusculas.

Estas 12 actividades estaran integradas dentro del mural virtual interactivo elaborado
en la plataforma Genially. Cada actividad se presentard como una seccion visual y dindmica,
organizada segun los componentes clave del proceso de lectoescritura: vocales, consonantes,
silabas simples y trabadas, palabras y oraciones. Al completar una actividad, el estudiante
obtendra una estrella digital, y por cada seis actividades finalizadas, recibira una medalla virtual
como recompensa, lo cual fomenta la motivacion y el seguimiento del progreso. Finalmente,
el mural culminara con una lectura corta de evaluacion, disefiada para observar y valorar los
avances en fluidez lectora, comprension auditiva y escritura logrados gracias al recorrido

interactivo de la propuesta.

X PROVECTOS x| B semana x o+ - 8 X

€ c app.genialy ditor/6B6b562144e09 75 Teeeasdl v b @
& wewupiginaweb.com wejoratuptan  (GHED a1 F Presenar ~
&)

Q

= 5]

11

@gemauy
18 usa 52 cuasrcua O indrpigna | & || & w0% @ ! E|mis|n(« ‘B
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@ Editor| (Al Rescate de 1o Lectu - X

€ 3 C = appgenallycom/editc N v &
@ jAlRescate de la Lectur... Mejora tu plan @..I @ Presentar v

[c3]

=

2 ns, -
‘ g
© Adiadir pagina | W . il ’ |
= Lista 88 Cuadricula pagi = 0 e
e v

° @ Ettor| i Rescate de o et % (NS | ® | = |
€ 3 C % appgenially.com/editor B % INEa
= @& jAlRescatedelalectur.. Mejora tu plan w"l & Presentar v
hl
p < .
¥

° Aftadir pagina ' T
N=IY spi® | b

Escucha con atencién el sonido
de la vocal. Luego haz clic en la
imagen que comience con esa letra.

31 1Copia
|= Lista 22 Cuadricula © Anadirpagina W Q@ 100% @
—a ¥

@ Editor | MURAL ELVIA TAIPE |4/ X

€ 3 C = appgenially.com/editor/6 “« @ &
= @& MURALEWVIATAIPEGAL.. Mejora tu plan w..l @ Presentar v

TU CALIIFICACIO
FUE DE 5/5 2

se mostrard

"Silfu nota no

© Afadir pagina @ " Q 0% @ « 3 » !-- = +

@ Lista
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@ Editor | MURALELVIA TAIPE j&1 X

* O @ G

€« 3 0 = 1l i 2f2bcd9ad408846dcTae 3
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3.3 Ejecucidn de la propuesta

La propuesta del mural virtual interactivo fue aplicada en la Unidad Educativa San
Jerdnimo, con un grupo de 20 estudiantes de segundo de basica. La implementacion se realizo
con el acompafiamiento de la docente titular del grado y bajo la guia de mi persona, como
responsable del desarrollo y seguimiento del proyecto. Previamente, se aplicd una breve

evaluacion diagnostica de manera oral, la cual permitié conocer el nivel de reconocimiento de
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letras, sonidos y palabras de los estudiantes, con el fin de adaptar las actividades y establecer

un punto de partida claro para medir los avances.

Cada estudiante cont6 con una tablet con acceso a internet, lo que permitio trabajar de
manera individual y simultanea las doce actividades del mural, alojado en la plataforma
Genially. Las actividades fueron organizadas de forma progresiva, permitiendo abordar paso a
paso los elementos fundamentales del proceso de lectoescritura: vocales, consonantes, silabas
simples, silabas trabadas, palabras y oraciones. Con el objetivo de responder a los distintos
ritmos de aprendizaje, se ofrecieron tiempos flexibles, de igual forma acompafiamiento
individualizado para quienes necesitaban mayor guia, simultaneamente los estudiantes con
mayor agilidad tuvieron la opcion de repetir ejercicios o enfrentar nuevos desafios dentro del
mural.

Durante la implementacion, se llevé a cabo una breve explicacién introductoria sobre
el funcionamiento del mural, de igual forma el propoésito de cada seccidn, luego los estudiantes
comenzaron con las actividades, haciendo uso de las herramientas Wordwall y LearningApps
integradas en el recurso, cada una ofrecia una experiencia dinamica e interactiva, combinando
imagenes, sonidos y textos, ajustada al nivel de los nifios. Durante toda la jornada, se ofrecid
retroalimentacién inmediata tanto oral como digital, con la finalidad de reforzar logros o
corregir dificultades en el momento adecuado, lo que contribuyd significativamente al proceso
de aprendizaje.

El progreso de cada estudiante fue observado de manera constante, brindando apoyo en
caso de inquietudes o complicaciones. La docente titular también colaboré activamente, en el
uso de los dispositivos y supervisando el avance individual, cuando se identificaron conceptos
que requerian mayor atencion, como el reconocimiento de ciertas consonantes o la escritura de

silabas trabadas, se ajusté el ritmo de las actividades para fortalecer dichos contenidos.
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Para incentivar la participacion y reconocer el esfuerzo de cada estudiante, se asignaba

una estrella digital tras completar cada actividad, al reunir seis se les otorgaba una medalla
virtual como premio, lo cual ayudo a mantener el interés y la constancia en el desarrollo del
mural. Una vez finalizadas las doce actividades, se aplicd una lectura breve que permitio
valorar los avances en fluidez, comprension y produccién escrita, la misma que evidencid
mejoras notables en el reconocimiento auditivo o visual de letras y sonidos, el dominio de
grafemas, la construccién de palabras, incluso en la elaboracion de oraciones con sentido.

Desde mi rol docente, considero que el acompafiamiento constante, la adaptacion de las
explicaciones, de la mano con la incorporacion de herramientas digitales fortalecieron tanto el
aprendizaje individual como la motivacion colectiva. Toda la propuesta se desarroll en un
entorno participativo, ajustado a las necesidades de cada estudiante, demostrando que el uso
adecuado de recursos digitales puede enriquecer significativamente el desarrollo de la
lectoescritura durante los primeros afios escolares.

Resultados obtenidos con la implementacion de la propuesta.

Al concluir el proceso, se aplicé una encuesta dirigida a los representantes, cuyos
resultados reflejaron una percepcion positiva respecto a los progresos observados en los
estudiantes, luego de participar en las actividades del mural virtual de lectoescritura jAl Rescate
de la Lectura y Escritura!. La mayoria indico que su hijo/a identifica con mayor facilidad las
vocales al leer o escribir, lo que evidencia progreso en el reconocimiento de elementos basicos
del lenguaje, también sefialaron que los nifios reconocen y pronuncian mejor las silabas al
momento de leer, reforzando el desarrollo de habilidades fonoldgicas. En cuanto a la fluidez
lectora, muchos padres comentaron que sus hijos leen con mayor facilidad en voz alta y lo
hacen con mas seguridad, aspecto que se vincula con el aumento de la confianza al enfrentarse
a un texto. Respecto a la comprension, varios representantes afirmaron que sus hijos entienden

mejor lo que leen o escriben. Incluso en componentes mas complejos, como el reconocimiento
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de silabas trabadas (“dra”, “tre”, “bri”), se reporté mayor facilidad. En relacion con la escritura,

la mayoria manifestd que sus hijos muestran mejor forma y control en el trazo de las letras y
logran organizar sus ideas al redactar oraciones sencillas. Un porcentaje importante (75 %)
considerd que las actividades fueron adecuadas para apoyar el desarrollo de la lectoescritura y
expreso interés en que se continde trabajando con este tipo de propuestas.

Estos resultados se contrastaron con las observaciones de la docente responsable del
grado, quien coincidié en los avances en la identificacion de vocales y silabas, y confirmé
mejoras graduales en la lectura en voz alta. Anoté que algunos estudiantes aln requieren
refuerzo en ciertas silabas trabadas y en la separacion de palabras al escribir. De forma
complementaria, algunos nifios comentaron frases como: “jAhora puedo leer palabras solito!”
0 “Me gusto cuando gané mis medallas”, lo que refleja la motivacion que gener6 la propuesta.
En conjunto, la opinion de los representantes, la evidencia de aula y la retroalimentacion directa
de los nifios respaldan la efectividad del mural virtual como estrategia para fortalecer la

lectoescritura en segundo de basica.
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CONCLUSIONES

Se identificé que los estudiantes presentaban un nivel inicial de lectoescritura con
dificultades para reconocer vocales, silabas trabadas y para organizar oraciones completas, lo
que limitaba su fluidez y comprensién al leer. Estas debilidades estaban asociadas a
metodologias tradicionales poco motivadoras y a un entorno familiar con précticas lectoras
reducidas.

La incorporacion de herramientas digitales y elementos de gamificacion incremento de
manera notable la motivacion, la atencién y la participacién activa de los estudiantes, quienes
respondieron positivamente al sistema de recompensas con estrellas y medallas. Se promovid
un ambiente dinamico que impulso el aprendizaje significativo, asi como el entusiasmo por
participar en actividades relacionadas con la lectura y la escritura.

En conclusion, la implementacion del mural virtual, conformado por doce actividades
interactivas, permitié observar avances significativos en el desarrollo de la lectoescritura. Los
estudiantes mejoraron en el reconocimiento auditivo o visual de letras y sonidos, el trazo de
grafemas, incluso en la formacion de palabras u oraciones. Esta mejora fue posible gracias a la
aplicacién de una metodologia flexible, conjuntamente del acompafiamiento individualizado,
que se ajustd a los distintos ritmos de aprendizaje.

De igual manera, los resultados obtenidos a partir de la observacion pedagdgica, las
encuestas dirigidas a los representantes, sumado con la evaluacién final reflejaron avances
significativos en la fluidez lectora, la comprension de textos cortos y la produccion de oraciones
coherentes. Pese a ello, se identificaron ciertos aspectos que aun requieren refuerzo, como son
el manejo adecuado de las silabas trabadas o la segmentacion correcta de palabras, los cuales
dan una guia clara para seguir fortaleciendo los procesos de lectoescritura en futuras estrategias

pedagdgicas.
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RECOMENDACIONES

Se considera importante mantener el uso del mural virtual como parte de las rutinas de
lectura y escritura, combinando estrategias tradicionales con propuestas digitales que motiven
a los estudiantes, mientras refuerzan lo aprendido.

Ademas, seria conveniente desarrollar un mddulo complementario con actividades
enfocadas en el uso de silabas trabadas o la segmentacién de palabras, los cuales son aspectos
donde aun se evidencian dificultades.

También se sugiere implementar talleres de lectura y escritura en grupos reducidos,
aprovechando el interés que ha despertado la gamificacién, para fortalecer la comprension
lectora y la fluidez.

Igualmente, es recomendable incentivar la participacidn familiar a través de actividades
sencillas que puedan realizarse en casa, como leer cuentos cortos o jugar con palabras,
reforzando asi lo trabajado en el aula.

Se aconseja evaluar periédicamente los avances con el mural virtual para identificar
nuevas necesidades y adaptar el contenido, manteniendo el enfoque flexible y personalizado
que dio buenos resultados.

Se recomienda institucionalizar el uso del mural como parte de la planificacion docente
de la asignatura de Lengua y Literatura del segundo afio de Educacion General Basica,
empleandolo como instrumento de evaluacion trimestral. Esta evaluacion puede realizarse al
cierre de cada blogue curricular.

Se recomienda vincular el mural virtual con la malla curricular oficial de segundo de
Educacion General Basica, especificamente en la asignatura de Lengua y Literatura, integrando
las actividades a los blogues de lectura y escritura propuestos por el Ministerio de Educacién

del Ecuador.
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Se sugiere implementar espacios de formacion docente sobre el uso pedagogico del

mural virtual, incluyendo capacitacién en plataformas digitales como Genially, Wordwall y

LearningApps, asi como en estrategias de gamificacion aplicadas a la lectoescritura.
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ANEXOS

Encuesta Inicial
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B Encuesta Inicial para Padres de Familia [ ¥ @

Proguntas  Respuestas @)  Configuracion

Encuesta Inicial para Padres de Familia

B I U ®

<]

Objetivo: Conocer percepciones sobre la lectura, escritura y uso de tecnologlas educativas en casa
Instrucciones: Marque la respuesta que mejor refleje su opinién

Esta encuesta tiene fines educativos y busca conocer tu percepcién sobre las habilidades actuales de
lectoescritura de tu hijo/a, antes dq la actividad. Tus serdn y servirdn
para orlentar mejor las estrateglas de aprendizaje.

¢Con qué frecuencia su hijo/a lee en casa?
Todos los dias
Algunas veces

Casi nunca

e

hEe

€ 2 O % docsgoogle.com/forms/d/1zebcFkd jD6mGMslplP_XSMRS-Y | 76IWEdYjvosww/edit#response:

a Encuesta Inicial para Padres de Familia [ ¥

Preguntas  Respusstas @  Coniguracion

20 respuestas Ver en Hojas de cilculo
Resuman Progunta Individual
¢Con qué frecuencia su hijo/a lee en casa? 10 coplar grafico

20 respuestas

® Todos los dias
Algunas veces
® Casinunca

¢Su hijo/a disfruta escribir (dibujos con frases, cuentos)? 10 Copiar grafico

20 respuestas

® ® o e

@

o
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sww/edit#resp

€ 2 0O 23 docs.google.com/forms/d/1zebeFkd JDEMGMsIpIP_XSMRS-Y_|_76IWEdYjv

B encuesta iciol pora Pocres de Fomita £ 4 oo 9o e o o[ : &

Proguntas  Respuestes @  Configuracion

D Coplar grafico
¢Su hijo/a utiliza tecnologia (tableta, celular, computadora) para aprender?
20 tesovestas
Frocuentomants
@ Ocasionaimente
® Nncs
1D coplar graico
¢Le gustaria que su hijo/a aprenda con actividades digitales?
20 tesponstos
LS
oo
© No estoy teguroia
~
€ 3 @ % docsgooglecom/forms/d/1zeberkd jD6mGMsIpIP_XSMRS- EdYjvosww/edit¥#responses a
E Encuesta Inicial para Padres de Familia (3 vt e @ 5 ¢ @
Pregquntas  Respuestas (@) Configuracion
iConsidera que su hijo/a se motiva més cuando aprende con juegos? 10 Copiar grafico

20 respuestas

@ Totiments ds scusido
® Do acuerco
® En desacuerda

¢Ha utilizado usted algin recurso digital para apoyar la lectura de su hijo/a? |0 Copiar grafico

20 respuest

es
o
@ Nosabe

iCree que los punios y recompensas pueden molivar a su hijo/a a leer y 10 copiar grafice

escribir mas?

20 respuestas
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Respuestas @  Configuracion

€ 2 © 5 docsgoogle.com/forms/d/1zebekkd jDEMGMsIplP,

B Encuesta Inicial para Padres de Familia [ ¢
Proguntas

(Cree que los puntos y recompensas pueden motivar a su hijo/a a leer y 1D copiar grafico
escriblr mas?
20 respuestas
es
® T
o No
¢Tiene acceso a Internet en casa? 1O coplar grafico
20 respuestas
@ Sisiempre.
@ Aveces
®No
D coplar grafico

¢Permitiria que su hijo/a use un mural virtual desde casa para tareas

R
€ 5 @ % docsgooglecom/forms/d/1zebcfkd jOmGMslplP_XSMRS-Y_|_T6/WEdYjvosww/edit#responses a « & &
D @ b ¢ @ & Pucha H

a Encuesta Inicial para Padres de Familia [ r

Pregumas Respuestas @) Configuracion

iPermitiria que su hijo/a use un mural virtual desde casa para tareas

escolares?
20 respuestas
oS
® Taivez
®no

1D Copier grifico
£Qué tan importante considera usted el uso de la tecnologia en la educacion
de su hijo/a?

20 respuestas

@ Huy importanie
@ importanie
@ Poco importants

Guia de observacion aulica
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Guia de Observacion Aulica (Para estudiantes de 6 a 8 afios)

Nombre del observador: Elvia Taipe

Fecha: 05/06/2025

Curso: Sequndo Ano de Educacion Basica
Tema: Evaluacion inicial para practicas ludicas de lectura y escritura con TIC

item a observar

Uescripcion

Escala de valoracion

1. Participacion activa

/P articipa en actividades de
lectura lidica?

Siempre { 8 veces { Nunca

O O O

2. Comprension lectora
bisica

JComprende ideas
principales de textos
coros?

Alta ! Mediaf Baja

O 0 O

3. Reconocimiento de
palabras

;Reconoce palabras clave
del texto?

Siempre { 8 veces { Nunca

O © O

4. Uso de TIC educativas

interacciona con
elementos digitales en clase
(tableta, juegos
educativos)?

Si { Parcial ! No

O O O

5. Motivacion frente a
actividades digitales

iMuestra interés por
leertescribir mediante juegos
o murales digitales?

Alta ! Media ! Baja

OO O

. Trabajo colaborativo

JCooperacon sus
companeros en actividades
grupales?

Si 1 Parcial  No

O® O

7. Fluidez verbal

iLee envoz alta conritmoy
claridad?

Si {1 Parcial { No

OO0

8. Produccion escrita basica

JEscribe frases simples con
sentido completo?

SitParcial ! Mo

O @O

9. Autonomia en actividades

/Realiza tareas digitales sin
ayuda constante?

Siempre ! A veces { Nunca

O @ O

10. Uso del
puntajefrecompensas

Ejecucion de la propuesta

JComprende el sistema de
puUNtos Y recCOMPensas en
actividades digitales?

Si ¢ Parcial No

O @ o
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Encuesta Final

€« > C (‘; docs.google.com/forms/d/1CPd_olH730vj40QCc2GhYGbCTISbPFEHa_ebmr2MYnM/edit Q fr) &

ambios en

E ENCUESTAFINALMURAL [ fy  ¢fenguerdodoodost @ ©® 9 S @ 2 | Publicado FE i @

Preguntas  Respuestas @)  Configuracion

ENCUESTA FINAL

B I Uo® Y

Objetivo: Conocer las percepciones de las familias sobre los avances en lectura, escritura y el uso de
tecnologias educativas

Instrucciones: Lea cada pregunta con atencién y marque la opcién que mejor refleje su opinion respecto al
proceso de aprendizaje de su hijo o hija

[ = I P C)

Esta encuesta tiene fi ivos y b w ién sobre los avances ilidades de
lectoescritura después de haber realizado la actividad. Tus y lizards
dni para mejorar de izaj

¢Observa que su hijo/a identifica con mayor facilidad las vocales al leer o escribir?
8i, con mucha facilidad.
Ha mostrado avances.

Tiene algunas dificultades.

¢Su hijo/a reconoce y pronuncia mejor las silabas al leer?
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o x) &

F
« 3> 0 (: docs.goagle.com/forms/d/1CPd_olH730vj40QCc2GhYGbCTISbPFEHa_e6mr2MYnM/edit#respor

® @ b 2 © 2 Publicado T H

E ENCUESTA FINAL MURAL OO 1t

Preguntas  Respuestas @)  Configuracion

20 respuestas Vincular con Hojas de caicule |
Resumen Progunta Individal
i0bserva que su hijo/a identifica con mayor facilidad las vocales al lear o LD Copiar grafico

escribir?

20 respuestas

con mucha taciugad
Ha mestrado avances
@ Thene agunas diicutades

£5u hijofa reconoce y pronuncia mejor las silabas al leer? IO copiar grafico
20 respuestas
L rer—

® Lo cucsta pronunciaras
@ o ha mostvade avances

€« 5 C G; docs.google.com/forms/d/1CPd_olH730vj40QCc2GhYGbCTISbPFEHa_emr2MYnM/editFresponses @ ﬂ) &

Se han g

© @ b & © & | e

B ENCUESTAFINALMURAL [J ¥

Proguntas  Respuestas @  Configuracion

¢Ha notado que su hijo/a tiene mayor fluidez al leer en voz alta?

20 respuesias

i, ha merado notabiements.
@ Ha meorado un poce.
@ o ha mojorado

5u hijo/a muestra mds confianza al leer en voz alta? 10 Copier grifico
20 espuestos
® i, mucha contanza

190 ds contanza
@ Tiono miado.o ovita boar.

£5u hijo/a recuerda mejor lo que se le lee o explica? IO copiar grafica
20 respuestas
@
€ > C (!: docs.google.com/orms/d/1CPd_olH73avj40QCc2GhYGbCTISbPFEHa_e6mr2MYnM/edit#respanses =Y \‘}) &

E ENCUESTAFINAL MURAL [ fy  [ool oo toionios ® ©® 5 & © g | rublicade

Preguntas  Respuestas @)  Configuracion

£5u hijo/a recuerda mejor lo que se e lee o explica? D Coplar grifico
2 espuestas
@ Si, 18 recuerca muy bien

veces o recuorda
® No rcuerda casi nada

¢Reconoce con mas facilidad 1as silabas trabadas (como “pla”, “tra”, "bre”, O Copisr grafico
etc)?

20 espuestas

© 5,155 recenoce sin ceitse

® Le cuesta reconocersas
9105 reconoes.

o #Ha notado mejoras en la forma en que su hijo/a escribe palabras u O Copisr grafico
v oraciones?
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€ > C (!; docs.google.com/forms/d/1CPd_olH730vj40QCc2GhYGbCTISbPFEHa_e6mr2MYnM/edit¥responses

smbios en Drive

a ENCUESTAFINALMURAL [y  [oio @it (odosion ® © © o © g

Preguntas  Respuestas @) Configuracion

¢Ha notado mejoras en la ferma en que su hijo/a escribe palabras u IO copiar grifico
oraciones?

20 respuestas

@ Si escribe con mas clandad

@ Ha meporaco geramente.
® Mo ra rabid camio:

Su hijo/a organiza mejor sus ideas al escribir una oracidn sencilla? 10 Copiar grifica

20 rospuestas

® 51 ha megorade mucta
12 mojorag un poco.
® Ho ha miorad,

¢Considera que la actividad fue adecuada para apoyar el desarrollo de la IO copiar grafico
lectoescritura?

« > 0 (.—. docs googlecom/forms,

1CPd_olH730vj40QCc2GhYGbCTISbPFEHa_ebmr2MYnM/edit#responses

todos los ® ® b ¢ ® &

H ENCUESTAFINALMURAL O +r

Pregumas  Respuestas @)  Configuracion

Considera que la actividad fue adecuada para apoyar el desarrollo de la O Copiar grafico
lectoescritura?

20 respuestas

i, fae muy adecunds
® Talvez
@ note i

iLe gustaria que se repitan este tipo de actividades en el futuro? D Copiar grafico

20 respuestas

® 51, aennmaments
@ Talvez. pero con aigunas mejoras
@ 1o, no me gustarie.

78



