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TEMA

Estrategias de evaluacion en linea para el aprendizaje de estudiantes del séptimo afio de

educacion basica de la escuela José Luis Jordan Luna del recinto Santa Rosa — Canton Daule.

RESUMEN EN ESPANOL

La tecnologia en la actualidad ocupa un papel muy importante dentro el campo educativo,
convirtiéndose en una herramienta necesaria para el proceso ensefianza — aprendizaje que
existe en los diversos centros educativos; logrando disminuir las distancias que puede existir
entre el docente y el estudiante; tal es asi que la forma de evaluar ha pasado de la utilizacion
de pruebas escritas, realizadas en muchas ocasiones en el aula, ha implementarse diversas
formas de evaluar en lineas, con la utilizacion de diversas herramientas tecnolégicas, que
permiten crear entorno multimedia, donde el estudiante puede acceder a cuestionarios para
desarrollarlos, mientas que el docente puede obtener una calificacion de una manera mas
rapida. En la internet se presentan diversas plataformas como son: Cerebriti, Google
Formularios, Educaplay y otras que han permiten al docente poder implementar diversas
formas de evaluar a los estudiantes, convirtiéndose inclusive la gamificacion como un
proceso para poder lograr captar la atencion de los estudiantes en el desarrollo de las
evaluaciones que se presenten. En el trabajo de investigacion se presentd diversas

interrogantes, donde el estudiante considera que las evaluaciones en linea, les permiten
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desarrollar de una mejor manera su aprendizaje, ademas que les garantiza tener el
conocimiento necesario para poder desarrollar sus estudios, tanto en los niveles de basica
superior, bachillerato e incluso en su vida universitaria. Por lo cual se debe incluir la
tecnologia en los diversos procesos dentro del campo educativo, ya que esto garantizara que
los estudiantes puedan adaptarse a las nuevas formas de ensefianza, que generan avances

tanto para el estudiante como para el docente.

Palabras claves: Gamificacion, tecnologia, herramientas tecnologicas.

Abstract

Technology currently plays a very important role in the educational field, becoming a
necessary tool for the teaching-learning process that exists in various educational centers;
managing to reduce the distances that may exist between the teacher and the student; So
much so that the way of evaluating has gone from the use of written tests, often carried out
in the classroom, to various ways of evaluating online, with the use of various technological
tools, which allow the creation of a multimedia environment, where The student can access
questionnaires to develop them, while the teacher can obtain a grade more quickly. Various
platforms are presented on the Internet such as: Cerebriti, Google Forms, Educaplay and
others that have allowed teachers to implement various ways of evaluating students, making
gamification inclusive as a process to capture the attention of students in the development of
the evaluations that are presented. In the research work, various questions were presented,
where the student considers that online evaluations allow them to develop their learning in
a better way, in addition to guaranteeing them having the necessary knowledge to be able to
develop their studies, both at the basic levels. . higher education, high school and even in
their university life. Therefore, technology must be included in the various processes within
the educational field, since this will guarantee that students can adapt to new forms of
teaching, which generate advances for both the student and the teacher.
PALABRA CLAVE:

Keywords: Gamification, technology, technological tools.
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TEMA: Estrategias de evaluacion en linea para el aprendizaje de estudiantes del
Séptimo Aifio de Educacion General Basica de la Escuela “José Luis Jordan Luna”

del Recinto Santa Rosa, cantdén Daule, Provincia del Guayas.

Situacion Problematica

La falta de tecnologia en los centros educativos en la zona rural, no permite que los
estudiantes puedan tener las mismas oportunidades, al continuar sus estudios de la basica
superior en instituciones ubicadas en las zonas urbanas, donde el uso de la tecnologia es méas
constante su utilizacion en las instituciones de estas zonas, para poder evaluar a sus
estudiantes.

Segun Jurado (2022) menciona: 4 de cada 10 hogares de la zona urbana y casi 7 de
cada 10 en la zona rural no tienen acceso a Internet, cabe mencionar que los centros
educativos de las zonas rurales, tienen poca inversion en recursos tecnoldgico, lo cual
implica que los estudiantes no tengan acceso a la red y por ende el poco conocimiento en
herramientas de evaluacion tecnoldgica no les permite desarrollar formas de evaluacion en
linea. Jurado (2022) el Banco Interamericano de Desarrollo (BID), la mayoria de paises no
cuentan con una estrategia nacional de educacion digital para desarrollar un modelo de
educacion a distancia que aproveche las nuevas Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC), por esta razon en la actualidad existen diversos dispositivos que
permiten conectarse a una red inaldmbrica y de esta manera poder acceder a las diferentes
formas de evaluacion en linea que se implementaran en el desarrollo de este proyecto. Por
lo cual, se busca dar a conocer a los estudiantes del séptimo afio, las diferentes evaluaciones
en linea y brindarles la informacidn necesaria para que puedan acceder a las mismas y de
esta manera poder desarrollarlas.

A los estudiantes de las zonas rurales, se les hace muy dificil adaptarse al momento
de tener que continuar sus estudios en un centro educativo de basica superior o bachillerato
y mas aun cuando acuden a las Universidades, Segun (Apolo, 2021) esto debido a la poca
practica que tienen al desarrollar formas evaluativas de manera virtual, en este caso puedo
mencionar realizar actividades como son: foros, formularios, acceso a evaluaciones a
plataformas y diferentes actividades que requieren del conocimiento previo, para poder

acceder a las mismas.



A pesar de que luego de la pandemia del Covid—19, se comenzaron a implementar la
educacion en linea en gran parte del pais, aun existe déficit en la zonas rurales, debido tanto
a la falta de equipos, como de redes que permitan que el internet pueda abarcar la cobertura
total de nuestro pais.

Es por esto debido a la falta de conocimiento de parte de los estudiantes para poder
acceder a diferentes formas de evaluacion en linea, esto por la falta de apoyo estatal que
existe en los centros educativos de las zonas rurales, lo cual afecta el nivel de aprendizaje
de los estudiantes ya que no cuentan con las herramientas tecnol6gicas necesarias para poder

tener la practica necesaria en el uso de la tecnologia.

Problema cientifico

La falta de conocimiento de los estudiantes para poder desarrollar el tipo de
evaluaciones en linea, puede presentar problemas para poder adaptarse a las formas de
calificacion que se utilizan en centro de estudios del area urbana, durante la continuidad en
los afios de educacion superior, lo cual provocaria que no puedan acceder a este tipo de
evolucion por el desconocimiento de estos procesos.

Los estudiantes del Séptimo Afio de educacion basica de la Escuela “José Luis Jordan
Luna”, del Recinto Santa Rosa de la Provincia del Guayas, no cuentan con las herramientas
tecnoldgicas necesarias para tener acceso a formas de evaluacion virtual, que les permita
adaptarse a la resolucion de cuestionarios en linea.

Por lo cual, la falta de conocimientos en los estudiantes, se convierte en una barrera
que evita que puedan utilizar las diversas herramientas tecnolégicas que se utilizan en la
actualidad en la modalidad virtual, siendo una gran desventaja con estudiantes de las zonas

urbanas.

OBJETIVOS
Objetivo general:

Disefar estrategias de evaluacion en linea para el mejoramiento del aprendizaje de
los estudiantes del Séptimo Afio de Educacion general basica de la Escuela “José Luis Jordan

Luna”, del recinto Santa Rosa, canton Daule, Provincia del Guayas.



Objetivos especificos:

e Analizar las necesidades educativas y tecnologicas de los estudiantes del Séptimo
Ano de Educacion General Basica de la Escuela “José Luis Jordan Luna” para
identificar estrategias de evaluacion en linea que se adapten a sus requerimientos.

e Desarrollar instrumentos de evaluacion en linea que faciliten el proceso de
aprendizaje y permitan una evaluacién precisa del rendimiento académico de los
estudiantes, asegurando su validez y confiabilidad.

o Implementar las estrategias de evaluacion en linea, desarrolladas para los estudiantes
del Séptimo Afio de Educacidn general basica.

e Evaluar su impacto en el rendimiento académico y la satisfaccion de los estudiantes,

con el fin de realizar ajustes y mejoras continuas.

Planteamiento de HipoOtesis

Los estudiantes de séptimo afio de la Escuela de Educacion Basica José Luis Jordan
Luna del Recinto Santa Rosa, del cantdn Daule, presentan deficiencia de conocimientos en
la utilizacion de las diversas herramientas tecnolégicas para poder desarrollar diversos
tipos de evaluacion que son utilizadas por las Instituciones Educativas para medir los

aprendizajes en la modalidad en linea.

Justificacion

Brindarles a los estudiantes los conocimientos necesarios para poder llevar a cabo su
aprendizaje, debe ser el papel fundamental de todo docente, dotarlos de las herramientas
necesarias para poder llevar a cabo las diferentes actividades, ademés de ayudarlos a
adaptarse a los nuevos procesos tecnoldgicos en el campo de educacion, debe ser una tarea
primordial, mas aun en las areas rurales, donde existe deficiencia de tecnologia.

Es por esta razon, que con este proyecto se aspira a que los estudiantes de la Escuela
José Luis Jordan Luna, tengan el conocimiento para poder cumplir con las diferentes formas
de evaluacion que se presentan en la actualidad.

Cabe mencionar que la tecnologia, ocupa un lugar muy importante el campo de la
educacion, ya que el surgimiento de las diferentes herramientas tecnoldgicas ha permitido
crear una nueva forma de interrelacion entre el docente y el estudiante. Es por esta razon
que en laactualidad los espacios fisicos del aula, han sido reemplazado por entornos virtuales

creados en la web, donde incluso se puede medir los conocimientos con el desarrollo de



diferentes formas de evaluacion, , con la simple utilizacion de la internet junto con un equipo

tecnoldgico que permita el acceso a la misma.

Una gran ventaja que posee la evaluacion a traveés de Internet, es que cuenta con
innumerables fuentes de informacion para evaluar: resultados de pruebas
objetivas, grado de cumplimiento de las actividades y tareas fijadas, actividad
desarrollada en trabajos en grupo, en foros y debates, el uso y calidad de las webs
que el alumno ha visitado, etc. (Rodriguez, 2020)

La evaluacion se ha venido transformando, no solamente se evalua de forma
tradicional, también esta la evaluacion en linea que tiene tres caracteristicas principales. La
primera esta mediada por la computadora, la segunda por la comunicacion que no es en
tiempo real, y tercero que cuenta con un conjunto de apoyos disponibles en linea. Es decir,
depende en gran parte del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Es por esta razén que la falta de equipos tecnoldgicos, limitara a los estudiantes del
Séptimo Afio de EGB de la Escuela José Luis Jordan Luna, del Recinto Santa Rosa de la
provincia del Guayas. Se busca que los mismos puedan adquirir los conocimientos
necesarios a través de estrategias metodoldgicas desarrolladas, con la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas que permitan la adaptacion de los estudiantes a los procesos
virtuales.

El trabajo del docente, es que sus estudiantes estén preparado para enfrentar los retos que
se le presenten en el futuro; es por esta razén que este proyecto se ha implementado con la
finalidad, de que disminuyan las brechas educativas que puedan existir con los estudiantes que
se encuentran en las zonas urbanas, mas aun con los que se educan en establecimientos
particulares, esto permitira que los educandos puedan tener la capacidad y los conocimientos
en el area tecnoldgica para poder cumplir con las diferentes actividades en linea que tengan que
realizar.

Finalmente, el desarrollo de esta investigacion, se puede convertir un gran aporte para el
campo de la educacion, ya que me permitird identificar estrategias de evaluacion en linea
efectivas para los estudiantes, para poder determinar el nivel de aprendizaje y

comprension de los diferentes contenidos.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

En la actualidad la tecnologia ha logrado alcanzar un punto muy importante a nivel
mundial, llegando a convertirse el complemento para diversas actividades que se realizan
en el diario vivir, es por esta razon, que la educacion no puede quedar de lado, esto debido
a que en la actualidad la tecnologia ha logrado desarrollar diversas modalidades para que
las personas puedan acceder a estudios, a pesar de no encontrarse en un aula de clase, tan
solo con la utilizacién de la internet y un dispositivo electronico, puede tener acceso a una
clase con un tutor.

En el sitio UNESCO (2023) menciona: Los importantes avances tecnologicos,
especialmente en el &mbito de la tecnologia digital, estan transformando rapidamente el
planeta. Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) llevan un siglo
aplicandose en el sector educativo, practicamente desde la popularizacion de la radio en
la década de 1920. Sin embargo, el uso de la tecnologia digital durante los ultimos 40
afios ha demostrado grandes avances en diversos campos, siendo la educacion una de las
areas donde se han llevado a cabo grandes avances en las diferentes modalidades de
estudio. Tal es asi, que en la actualidad la educacién se ha convertido en una ciencia
basada en la tecnologia, que ha centrado sus esfuerzos en desarrollar y distribuir contenido
educativo, sistemas de gestién del aprendizaje, aplicaciones linguisticas, realidad
aumentada y virtual, tutoria personalizada, y pruebas. En la actualidad, los avances en los
métodos de inteligencia artificial han aumentado la capacidad de las herramientas de
tecnologia educativa, lo que ha llevado que la tecnologia con el paso del tiempo, pueda

llegar a suplantar el razonamiento de las personas en la educacion.

Que en el mundo existe dos tercios de los nifios que se encuentran en edad
escolar a nivel mundial, cerca 1.300 millones personas entre los 3 y 17 afios,
no cuentan con un acceso al internet en sus hogares UNICEF (2020)

Segun lo que se establece en estudio que ha desarrollado UNICEF a nivel mundial
donde se establece el acceso a internet; por dicha razén la falta de internet es una realidad
que afecta no solo a nuestro pais, sino que esta problematica afecta a las personas a nivel
mundial. No contar con los recursos necesarios, para poder a la tecnologia en la

actualidad, no permite que los estudiantes puedan adaptarse a los cambios que presenta el



mundo actual, evitando que no puedan acceder a diversos conocimientos y formas de
evaluacidn que se desarrollan de manera virtual.

Cabe mencionar que Ecuador, es un pais que ha logrado grandes desarrollos en el
campo de la educacion, a pesar de que el Covid-19, (Organizacion Mundial de la Salud,
2020) fue una enfermedad que produjo grandes repercusiones tanto a nivel mundial como
a nivel nacional, provocando la pérdida de muchas vidas humanas, ademas de la grave
crisis econdmica que afecto al comercio mundial y local. Es por esta razon, que este
evento se convirtié en el punto de inicio, para que la educacion virtual, comience a
desarrollarse en el sistema educativo nacional, provocando que se cambie incluso la
matriz educativa, como las modalidades de estudio en los diversos centros educativos.

Tal es asi, que en la actualidad estudiantes y docentes pueden acceder a diferentes
contenidos digitales, con la utilizacion del internet y dispositivos electronicos, siendo una
forma de establecer comunicacion, donde pueden compartir informacion y desarrollar
diversas actividades, tanto para cumplir con procesos de ensefianza — aprendizaje, como
también de realizar las diferentes formas de evaluacion en linea, que en la actualizan se
desarrollan en la modalidad virtual.

En la localidad donde se va a realizar el estudio es la Escuela de Educacion Bésica
“José Luis Jordan Luna” del Recinto Santa Rosa, perteneciente al canton Daule, provincia
del Guayas, el cual es un Centro Educativo que cuenta con una conexion estable de
internet, tanto para docente como para estudiantes que pueden ser utilizados para
desarrollar actividades que se realicen en la modalidad en linea.

En la actualidad, existen dos empresas que prestan sus servicios de internet en esta
localidad, estableciendo planes para que los hogares de la puedan obtener el servicio de
internet, brindandole una herramienta muy importantes para los estudiantes que tienen sus
domicilios en este sector, luego puede garantizar que el proyecto sea viable.

En estudios que se ha realizado el autor (Brito, 2023) con su estudio Impacto de
las clases virtuales debido al confinamiento por Covid-19 en el rendimiento académico y
en las habilidades sociales de nifios y nifias del quinto afio de educacién basica regular de
las parroquias urbanas y rurales de la ciudad de Cuenca, durante el periodo 2021 — 2022;
menciona que este estudio analiza las incidencias que provocé el Covid-19 en algunos
centros de estudios de la zona rural de la ciudad de Cuenca, y como afecto a los estudiante
tanto el nivel de acceso a su formas de aprendizaje, ademas del surgimiento de la

tecnologia como elemento fundamental para el desarrollo de los procesos educativos.



En relacion al rendimiento de los estudiantes durante las clases de manera virtual, las
mismas tuvieron como condicidn para su acceso el uso de las tecnologias de informacion,
asi mismo como la utilizacién de un equipo electrénico, teniendo a los padres como factor
fundamental para el cumplimiento de sus hijos en las actividades enviadas por el docente.
Es por esta razon que se puede mencionar que la modalidad de forma virtual contribuyo
a una nueva forma metodologica de aprendizaje de los estudiantes, dentro de un estado
emergencia que se presentd, teniendo incluso los docentes que cambiar la metodologia
para poder impartir los conocimientos, para poder cumplir con los programas de estudios
establecidos. El surgimiento de la virtualidad en el sistema educativo, tomo por sorpresa
a las personas, ya que nadie estaba preparado para adaptarse a este proceso, que
practicamente cambio la forma de aprendizaje de los estudiantes y de ensefianza para los
docentes, los dos tuvieron que aprender para poder desarrollar sus actividades. Cabe
mencionar en este sentido, que las zonas donde existia mayor acceso a la internet,
tuvieron ventajas sobres las zonas rurales, donde solo pocas personas podian acceder a
la red, lo cual creaba brechas muy amplias de aprendizajes para los estudiantes de estas
zonas.

En la investigacion realizada por Merchan (2023) evaluacién del aprendizaje en
entornos virtuales de los estudiantes de sexto afio de Educacion Baésica en la Escuela
Trece de Abril, se realiza una investigacion estd direccionada a la evaluacion y
aprendizaje utilizando la tecnologia en el aula de clases, pues, actualmente la educacion
se encuentra globalizada mediante redes que transmiten informacion alrededor del
mundo a causa de esto existen las plataformas virtuales didacticas, las evaluaciones en
el aprendizaje intervienen en las necesidades de los docentes y estudiantes ancladas en
la asignatura de ciencias naturales una de las mas importantes que para muchos es un
reto ensefiar y aprender.

Las plataformas que existen en la actualidad, se han convertido en aportes
para que tanto estudiantes como docentes, puedan establecer un vinculo interactivo, ademas
gue las mismas permiten el intercambio de informacion entre los participantes, que
contribuyen a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Cabe mencionar que en este
sentido guarda relacion con este proyecto, ya que son estas plataformas las mismas que
permiten establecer parametros para el desarrollo de diversas formas de evaluacion para los
estudiantes, ademas que permiten establecer formas de control a los estudiantes, durante la



aplicacion de los procesos evaluativos. En la investigacion desarrollada por Ordofiez
(2020), con su tema: La evaluacion como parte del proceso de aprendizaje y desarrollo de
destrezas en las Ciencias Naturales en Quinto Afio de EGB de la Unidad Educativa “16 de
Abril” la evaluacion constituye un factor importante para determinar el nivel de logro de
los objetivos establecidos y también permite valorar los procesos educativos en cualquier
nivel de estudios. Por lo tanto, llevar a cabo un control de los procesos de aprendizaje
relacionados con la metodologia de ensefianza, por medio de la evaluacion es de gran
importancia. Asociar los dos elementos mencionados en la practica de la didactica permite
desarrollar de mejor manera destrezas, habilidades y competencias. Al respecto, Bixio
(2006) menciona que “la evaluacion forma parte indisoluble de todo el proceso de
ensefianza-aprendizaje escolar” (p. 89) y también “se dice que el aprendizaje del alumno es
consecuencia directa, resultado, derivacion, de los procesos de ensefianza” (p. 90). Por ende,
es fundamental integrar la evaluacion al proceso de aprendizaje, potenciando asi el
desarrollo cognitivo, habilidades y destrezas.

El proceso de evaluacion es muy importante dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje, ya que solo asi se puede tener una visién amplia acerca del nivel de
comprensidn de los contenidos que tiene el estudiante una vez que se le han explicado los
diferentes componentes de las diferentes areas, cabe contribuye a establecer diversos fines,
entre los cuales se puede determinar los contenidos que no han sido asimilado por los
estudiantes, ademas de realizar refuerzo en las areas que a un requieren que se desarrollen
los contenidos con mayor profundidad; la finalidad es que el estudiante tenga un concepto
claro de la teoria que se ha explicado.

Las formas de evaluacion que existen en la actualidad han permitido establecer el
nivel de comprension de los contenidos y estos se pueden desarrollar de la siguiente manera:

Las evaluaciones son usadas para determinar el conocimiento de los estudiantes y
su dominio en un tema, asi como también para identificar areas de mejora. Las evaluaciones
se agrupan tipicamente en dos categorias generales:  Las evaluaciones formativas son
revisiones informales sobre el conocimiento o desempefio de los estudiantes a lo largo del
curso. Sirven para ajustar la instruccion y los procesos educativos con el fin de alcanzar los
objetivos de aprendizaje, dando a los estudiantes la oportunidad de demostrar lo aprendido.
La retroalimentacion del maestro sirve para que los aprendices tengan la oportunidad de

hacer cambios 0 mejoras en ciertas areas.



Las evaluaciones sumativas son mas formales y son usadas como puntos de
chequeo al final del afio o del curso para evaluar cuanto del contenido los estudiantes
aprendieron en general. Estas evaluaciones cubren todo lo que los estudiantes han estudiado
durante el afio o el curso. Se pueden proveer comentarios de retroalimentacion, pero los
aprendices pueden no tener otra oportunidad para hacer los cambios.Es por esta razon, que
tanto la evaluacion formativa y sumativa pueden ser usadas en cursos presenciales o en
linea. Para este ultimo, existen formatos mas atractivos que se pueden utilizar para evaluar
de forma innovadora dando oportunidad a los estudiantes para que se desempefien, apliquen
el contenido que han aprendido, y que realmente demuestren su conocimiento en formas
que no son posibles con una prueba tradicional de opcion multiple.Las herramientas de
autor tales como iSpring Suite Max permiten a disefiadores instruccionales y profesionales
en educacion crear cursos online y evaluaciones en cuestion de minutos. A través de
plantillas preconstruidas y métodos de evaluacion es facil personalizar cursos con contenido
de tu eleccidn. A continuacion, se presentan diferentes practicas para evaluar el aprendizaje

en linea.

1.1. Précticas para evaluar el aprendizaje en linea
1.1.1. Cuestionarios en linea

Una caracteristica Unica de los cuestionarios en linea es que, el orden de las
preguntas y las opciones de respuestas se pueden presentar de forma aleatoria, para poder
determinar la alternabilidad de la respuesta de los estudiantes. Cualquier cuestionario que
se ha desarrollado de la forma tradicional puede ser facilmente adaptado en un cuestionario
en linea. Las actividades de calificar los cuestionarios y comparar el desempefio de los
estudiantes son muy faciles de hacer, ya que se llevan a cabo de forma automatica por el
sistema. También se pueden incluir preguntas de “practica sin puntaje” asi como agregar
comentarios personalizados para cada pregunta u opcion de respuesta. Algunos tipos de
preguntas son: opcion maltiple, rellenar el espacio en blanco, correlacion y secuencias, entre
otros.

Lo que se busca establecer en un cuestionario es la recopilacion de datos de las
personas que tienen relacion con la tematica que se esta estudiando, para poder establecer

las conclusiones, ademas de poder determinar la viabilidad del proyecto.



1.2.2. Preguntas tipo ensayo

Las preguntas de tipo ensayo dan a los estudiantes la oportunidad de demostrar un
dominio mas profundo de un tema, crear respuestas unicas bien pensadas, asi como escribir
reflexiones personales. De acuerdo a lo que menciona Colman (2020) Esta participacion
requiere de ellos un grado més alto de pensamiento que otro tipo de preguntas. Este tipo de
evaluacion cualitativa es posible en el aprendizaje en linea con el uso de campos de entrada
de texto. Las respuestas no pueden ser calificadas por la herramienta de autor o el sistema
de gestidn de aprendizaje, asi que los instructores deben calificarlas manualmente.
1.2.3. Actividades de arrastrar y soltar

Este formato es particular del aprendizaje en linea para los estudiantes, considerado
un método practico para demostrar su conocimiento. En este tipo de evaluacion, se les pide
a los aprendices que clasifiquen elementos en categorias, arrastrandolos a través de la
pantalla y soltdndolos en un lugar indicado. Esto se puede realizar con imagenes o texto,
ademas, es una manera excelente de evaluar coémo los estudiantes manejarian escenarios de
la vida real, fuera del curso.

Las herramientas de autor tipicamente proveen plantillas que te permiten crear
evaluaciones de arrastrar y soltar sin requerir codigo, solamente necesitas subir tus

imagenes, introducir tu texto y definir cuales objetos son arrastrados.

1.3.4. Simulaciones de dialogo

Las simulaciones de didlogo permiten a los aprendices practicar conversaciones. Los
personajes dentro de las conversaciones pueden ser: clientes, comparieros de trabajo, entre
otros. El desempefio de los aprendices puede ser calificado basado en cuan exitosamente
ellos pueden navegar la conversacion y llegar al resultado ideal. Este tipo de evaluacién
provee un espacio seguro para practicar antes de intentar estas conversaciones en la vida

real.

1.3.5. Encuestas en linea

Las encuestas son evaluaciones formativas maravillosas, permiten a los instructores
modificar la instruccion basada en los comentarios de los aprendices. Durante las
presentaciones en vivo en linea, las encuestas son una manera rapida y efectiva de dividir
la clase y mantener la atencion de la audiencia. Este tipo de evaluacion informal permite

capturar comentarios de los estudiantes instantaneamente. Tipicamente son usadas para
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registrar reacciones. Las encuestas pueden ofrecer informacion sobre lo que los aprendices
piensan o por qué toman ciertas decisiones. Si realizas conferencias en linea, puedes
incorporar herramientas para conducir encuestas.
Existen plataformas especializadas en linea que permiten crear, enviar, y analizar
encuestas. También puedes crear una encuesta con herramientas de autor de
eLearning, por ejemplo, crear una escala Likert que ayudara a los aprendices a

reflejar mejor su opinion sobre una oracién. Colman (2020)

1.4. Teorias de aprendizaje en el contexto virtual
1.4.1. Conductismo

Al abordar el conductismo, es inevitable no hacer referencia a uno de sus maximos
exponentes: Ivan Pavlov, quien realizé aportaciones importantes que permitieron
comprender el funcionamiento del aparato psiquico bajo la influencia del entorno que lo
rodea. Teorias de aprendizaje en el contexto virtual de educacion - virtualidad -

NeuroClass.

El condicionamiento clasico parece ser una puerta de entrada al aprendizaje
en sus formas mas diversas. La estimulacion recibida del entorno suscita en
el individuo una respuesta que le permite adoptar cierto tipo de conductas.
Caro (2021)

Este proceso le permite comprender qué causa en €l determinada conducta y qué
no lo hace, lo cual lo convierte en una forma clasica de aprendizaje. Y, es asi como
funciona este tipo de aprendizaje, el cual ha demostrado ser efectivo no solo con animales
sino también con seres humanos.

Esta teoria (Skinner) ha sido aplicada en psicoterapia y en el ambito educativo,
demostrandose en repetidas ocasiones su eficacia. Como resultado, ha facilitado la
modificacion de conductas en funcion del medio que nos rodea (en la escuela o en la vida
cotidiana) debido a su capacidad para generar conductas deseadas y estrategias para
mantenerlas mediante el reforzamiento positivo.

1.4.2. Constructivismo

Al igual que en la teoria cognitiva, el constructivismo apuesta por un aprendizaje

activo, la diferencia radica en que el individuo adquiere un aprendizaje subjetivo a partir

de sus experiencias. Siguiendo esta linea, el aprendizaje de una persona no es igual al de
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otra a pesar de que la orientacion sea la misma. Por supuesto, esto conlleva una
explicacién algo mas compleja. Lo cierto es que los esquemas cerebrales reajustan su

estructura a medida que la persona incorpora nueva informacion proveniente del medio.

Dicho de esta manera, aparece David Ausubel como uno de los mé&ximos
exponentes de tal teoria e incorpora el aprendizaje significativo. (Caro, 2021)

Aprendizaje representacional que hace referencia a los significados que se
atribuyen a determinados simbolos. Aprendizaje de conceptos, donde la abstraccién de
representaciones esenciales permite reconocer objetos o cosas. El aprendizaje
proposicional, indicando que los conceptos combinados permiten formular ideas l6gicas

que componen un todo. (Viera, 2003).

1.4.3. Socio-constructivista

El aprendizaje individual no seria posible sin el aprendizaje social Este establece
que la perspectiva que propone esta teoria al abordar el desarrollo intelectual de un
individuo. Asi, cabe suponer que la construccion del conocimiento no seria posible sin
la intervencion del plano sociocultural en el cual se encuentra inmersa la persona desde
el momento de su concepcién.

De acuerdo a lo anterior, no estd de méas suponer que Lev Vygotsky es el maximo
exponente de esta teoria. Claramente es asi, incluso cuando postula conceptos como la
zona de desarrollo préximo para potenciar su significado. Esta denominacion la atribuy6
a la distancia existente entre lo que la persona sabe y lo que no sabe, es un concepto que
se encuentra en medio de dos procesos: nivel de desarrollo real y nivel de desarrollo

potencial. (Ldépez, 2011)
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO

2.1. Disefo de la investigacion

En el desarrollo de la presente investigacion, se opté por un enfoque metodoldgico
que integro un disefio mixto, combinando elementos cuantitativos y cualitativos para obtener
una comprension méas completa de los conocimientos que tienen los estudiantes del séptimo
afio basico, de la Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna”. El disefio mixto
permitio abordar tanto aspectos cuantificables, como el rendimiento académico, como
dimensiones cualitativas, como la percepcion y la experiencia de los estudiantes y docentes
en el proceso de aprendizaje.

En cuanto a los métodos, se emplearon tanto métodos cuantitativos como
cualitativos. Para el analisis cuantitativo, se llevaron a cabo encuestas estructuradas para
recopilar datos sobre la percepcién y la experiencia de los participantes.

Para el analisis cualitativo, se llevaron a cabo encuestas a los estudiantes, las cuales
se centraron en aspectos cualitativos como la motivacion, la participacion activa y la
autogestion del aprendizaje. Los instrumentos de recoleccion de datos consistieron en
encuestas con preguntas en relacion al tema de investigacion.

2.2. Modalidad de la investigacion

En el desarrollo de la investigacion, se opté por una modalidad de investigacion
cuali-cuantitativa que permitié abordar de manera integral los objetivos propuestos. La
modalidad cuali-cuantitativa, ya aplicada, posibilit6 el analisis cuantitativo de datos a través
de pruebas estandarizadas de rendimiento académico, proporcionando métricas objetivas
sobre el impacto de la metodologia del Aula Invertida en los resultados academicos.
Simultaneamente, se llevo a cabo un andlisis cualitativo mediante entrevistas y encuestas
estructuradas, explorando las percepciones, experiencias y opiniones de los participantes en
un contexto mas profundo y contextual.

Este enfoque cuali-cuantitativo se revel6 como fundamental para obtener una vision
completa de los efectos de establecer formas de evaluar a los estudiantes en linea, integrando
los beneficios de ambos enfoques metodoldgicos. Los datos cuantitativos proporcionaron

una evaluacion objetiva y medible del rendimiento académico, mientras que los datos
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cualitativos enriquecieron la comprension al brindar informacién sobre la motivacion, la
participacion activa y la autogestion del aprendizaje.
2.3. Tipos de investigacion

De Campo: La eleccion de la investigacion de campo resulté fundamental debido a
la naturaleza préactica y empirica de nuestro estudio. Esta modalidad brindé la oportunidad
de sumergirme directamente en la realidad de la implementacion de formas de evaluacion
en linea en un entorno educativo genuino. A través de la observacion directa, pude captar de
manera inmediata la dindmica de los estudiantes del aula, la interaccion entre estudiantes y
docentes, asi como evaluar los resultados tangibles de la aplicacion de esta metodologia.
(Cabero-Almenara, 2020)

Exploratoria: Inicialmente, sugeri una investigacion exploratoria que me permitio
adentrarnos en las complejidades del desarrollo de diversas formas de evaluacion en linea y
su aplicabilidad en los diferentes entornos de estudios actuales. Este enfoque me proporcion6
una comprension en profundidad, facilitando la identificacion de variables cruciales y la
formulaciéon de preguntas de investigacidbn mas precisas y relevantes. La investigacion
exploratoria sienta las bases para abordar fenémenos emergentes y areas poco exploradas,

como la implementacion de metodologias innovadoras en la ensefianza.

Descriptivo: Para analizar con detalle las caracteristicas y el rendimiento de los
estudiantes opté por la investigacion descriptiva. Este enfoque me permitié llevar a cabo un
analisis minucioso de datos cuantitativos, al tiempo que recopilamos informacion cualitativa
sobre percepciones y experiencias de los participantes. La investigacion descriptiva resulto
esencial para documentar de manera detallada los cambios y comprender las complejidades

del proceso de implementacion.

Explicativo: Con el proposito de ir mas alla de la descripcion de fendmenos y
comprender las razones y el impacto subyacente de la implementacion de formas de
evaluacion en linea, recurrimos a la investigacion explicativa. Este tipo de investigacion nos
permitio explorar las relaciones causales, identificar factores influyentes y determinar como
la metodologia impacté en los resultados académicos y en la experiencia de aprendizaje. La
investigacion explicativa aport6é un nivel adicional de profundidad al anélisis, ayudandome

a comprender las dindmicas y los mecanismos que subyacen en el cambio observado.
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2.4. Métodos de investigacion

Analisis-Sintesis: Este método se utilizé de manera significativa para descomponer
y examinar criticamente los componentes clave en el desarrollo tedrico de la aplicacion de
las formas de evaluacion en linea. A través del analisis-sintesis, se exploraron los elementos
tedricos fundamentales que respaldan esta metodologia, identificando patrones y relaciones

que influyen en su implementacion.

Inductivo-Deductivo: Se aplicé tanto el razonamiento inductivo como el deductivo
para desarrollar una comprension integral del impacto que puede tener la aplicacion de estas
formas de evaluacién en el Centro Educativo. La induccion nos permitié partir de
observaciones especificas de la implementacion y llegar a conclusiones generales, mientras
que el razonamiento deductivo facilité la aplicacién de principios tedricos a situaciones
concretas.

Deductivo-Inductivo: Este enfoque metodoldgico se implementd para abordar la
investigacion desde dos perspectivas complementarias. A través del razonamiento
deductivo, se establecieron hipétesis basadas en teorias existentes sobre la ensefianza y el
aprendizaje. Posteriormente, el razonamiento inductivo permitié derivar conclusiones

especificas de la aplicacion en el sector rural de estas formas de evaluacion en linea.

En el marco de estos métodos, se llevd a cabo un disefio de investigacion mixto,
combinando elementos cuantitativos y cualitativos. Este enfoque estratégico permitid
obtener una comprension mas completa y enriquecedora del impacto de establecer estas
nuevas formas de evaluacion en linea a los estudiantes de la Escuela “José Luis Jordan
Luna”. La inclusion de dimensiones cuantificables, como el rendimiento académico, y
aspectos cualitativos, como la percepcion y experiencia de estudiantes y docentes,

contribuy6 a un analisis més holistico del proceso de aprendizaje.

2.5. Técnicas de investigacion

Encuesta: La técnica de encuesta se implementdé mediante cuestionarios
estructurados para recopilar datos cuantitativos sobre la percepcion y la experiencia de los
estudiante del séptimo afio de educacion basica de la Escuela José Luis Jordan Luna. Las

encuestas abordaron aspectos especificos, como la motivacion, la autogestién del
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aprendizaje y el rendimiento académico antes y después de la implementacion de las formas
de evaluacion en linea. Se utilizaron escalas de medicion y preguntas cerradas para obtener

datos objetivos y comparables.

2.6. Instrumentos de investigacion

Cuestionario: Se disefid un cuestionario estructurado con un nimero adecuado de
preguntas (10) para recopilar informacion cuantitativa sobre la percepcion y la experiencia
de los estudiante. Las preguntas abordaron aspectos clave, como la motivacion, la
participacién activa, la autogestion del aprendizaje y el rendimiento académico antes y
después de la implementacion de las evaluaciones en linea. La estructura del cuestionario se
adaptd para asegurar la coherencia con los objetivos de la investigacion y la comprensién de

los participantes.

Escalas: Se utilizaron escalas de medicion en el cuestionario para cuantificar la
percepcion y la experiencia de los participantes. Estas escalas permitieron la evaluacién de
variables como la motivacion y la autogestion del aprendizaje en términos cuantitativos,
proporcionando datos objetivos que facilitaron el analisis comparativo. La eleccién de
escalas se basé en la pertinencia para medir las dimensiones especificas relacionadas con la

implementacidn de las evaluaciones en linea.

Cuadros Estadisticos: Para organizar y presentar datos cuantitativos de manera
clara y comprensible, se utilizaron cuadros estadisticos. Estos cuadros facilitaron la
visualizacion de tendencias, comparaciones y patrones emergentes en los resultados
obtenidos y otras variables cuantificables. La presentacion estructurada de datos estadisticos
contribuyd a la interpretacion eficiente de los resultados y su alineacion con los objetivos de

la investigacion.

2.7. Poblacion y Muestra

La poblacion objetivo de este estudio esta constituida por los estudiantes del séptimo
ano de la Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna”, durante el periodo
academico 2023-2024. Estos estudiantes son el foco de atencion debido a su relevancia
directa para los objetivos de investigacion, que buscan mejorar el conocimiento de los

estudiantes para poder realizar las diferentes formas de evaluacion en linea. Los estudiantes
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de segundo afio del séptimo afio de educacion basica son seleccionados debido a su nivel

educativo, que se encuentra en una etapa crucial de su formacion académica.

La eleccién de esta poblacion se alinea con los objetivos especificos de la
investigacion, que se centran en evaluar el impacto del desarrollo de diferentes formas de
evaluacion en linea, esto con la finalidad de mejorar la comprension y participacion de los

estudiantes en el aprendizaje de las diferentes asignaturas.

La poblacion global considerada en este estudio comprendié a un total de 75
estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna”. Esta cifra abarco a
todos los estudiantes matriculados en el séptimo afio, durante el periodo académico 2023 -
2024,

La delimitacién a esta poblacion permite una investigacion mas enfocada y
especifica, maximizando la relevancia de los resultados obtenidos para la planificacion
micro curricular y la aplicacion de las diferentes formas de evaluacion en linea, en el

contexto particular de la Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna”.

Para realizar nuestro estudio, tomaremos en cuenta la poblacion en su totalidad, la misma
que estd compuesta por los 75 estudiantes, divididos en dos paralelos en el “A” 35
estudiantes y el paralelo “B” 40 estudiantes, conformando la poblacion total con la que

trabajaremos en este estudio.

2.8. Andlisis e interpretacion de los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes
de la Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna”

La evaluacion en linea ha cobrado gran relevancia en los ultimos afios, especialmente con
el avance de las tecnologias digitales y la necesidad de adaptar los procesos educativos a
entornos virtuales. Sin embargo, a pesar de su creciente implementacion, no todos los
educadores y estudiantes estan familiarizados con la terminologia especifica que se emplea
en este tipo de evaluacion. Por lo tanto, hay que entender estos términos en gran medida,
pues es crucial para el desarrollo efectivo de actividades educativas en linea asi, poder
asegurar que todos los involucrados tengan una comprension comin de los procesos

evaluativos.
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Pregunta 1. ; Conoce usted la terminologia Evaluacion en Linea Virtual?

H Nada

M Casi nada
Poco
Mds o menos

B Mucho

Figura 1 Terminologia Evaluacién en Linea Virtual
Fuente: Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna”

Anélisis

La metodologia de evaluacién virtual ha generado opiniones variadas entre los encuestados.
La mayoria muestra una percepcion negativa o limitada sobre su efectividad indicando
preocupaciones sobre cémo se implementa esta metodologia. A pesar de que algunos
reconocen ciertos beneficios, una parte significativa considera que las evaluaciones en linea
no contribuyen de manera significativa al proceso de aprendizaje. Esta percepcion podria
estar relacionada con la falta de claridad sobre la implementacion de estas evaluaciones o

con inquietudes sobre el nivel de autogestion requerido.

Pregunta 2. ;/Se siente cdmodo utilizando recursos en linea para aprender nuevos
conceptos relacionados con las diferentes asignaturas?

En el contexto de la educacion moderna, los recursos en linea han emergido como
herramientas clave para complementar y enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Estos recursos no solo facilitan el acceso a informacion actualizada y diversa, sino que
también permiten a los estudiantes aprender a su propio ritmo y segun sus intereses
especificos. Sin embargo, la comodidad y la eficacia con las que los estudiantes utilizan estos
recursos pueden variar considerablemente, influyendo en su aprendizaje y en su adaptacion

a entornos educativos digitales.
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H Nada

M Casi nada
Poco
Mas o menos

B Mucho

Figura 2. Comodidad del uso de recursos en linea
Fuente: Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna”

ANALISIS

La percepcidn sobre la utilidad de los recursos en linea para el aprendizaje, como podemos
ver, esta dividida. Aunque un pequefio porcentaje no los considera valiosos 0 muestra
preocupacion sobre su calidad, una porcién significativa los encuentra beneficiosos. El
interés en los recursos en linea destaca la necesidad de integrarlos méas en la educacién para
familiarizar a los estudiantes y mejorar su efectividad. Sin embargo, para abordar la
incomodidad de algunos usuarios, es importante asegurar que estos recursos sean de alta

calidad y confiables.

Pregunta 3. ;Considera que la ensefianza actual de las actividades en linea les ha

brindado suficiente participacion activa a los estudiantes?

La participacion activa de los estudiantes en actividades en linea es fundamental para el éxito
del aprendizaje digital. A medida que la educacion en linea se convierte en una parte integral
del sistema educativo, debemos evaluar si las actividades propuestas fomentan un
compromiso significativo por parte de los estudiantes. La capacidad de las actividades en
linea para promover una participacién activa puede influir en la calidad del aprendizaje y en
el desarrollo de habilidades clave. Este gréafico ilustra las percepciones sobre si la ensefianza
actual de las actividades en linea permite a los estudiantes participar de manera efectiva y

proactiva en su proceso de aprendizaje.
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B Nada

M Casi nada
Poco
M4ds o menos

B Mucho

Figura 2 Participacion activa de los estudiantes
Fuente: Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna”

ANALISIS

Estos porcentajes reflejan una division entre aquellos que no ven la participacion activa
como una ventaja en la ensefianza de la utilizacion de las evaluaciones en linea y aquellos
que la consideran crucial para el proceso educativo. En la actualidad las formas de
evaluacion en linea, se han convertido en nuevas formas para medir el grado de aprendizaje
de los estudiantes, ademas que cada dia los estudiantes se adaptan a estas nuevas practicas
con la utilizacion de las herramientas digitales. Estos resultados también sugieren que la
utilizacion de los medios electronico puede estar experimentando un cambio por el uso de
los métodos actuales y enfoques mas participativos. Para aquellos que muestran desacuerdo,
podria ser relevante comprender sus preocupaciones y explorar como integrar estrategias de
participacion activa de manera efectiva y equilibrada para la utilizacion de los diferentes

tipos de evaluacion en linea.

Pregunta 4. ; Considera que la Institucion educativa cuenta con la tecnologia necesaria

para la aplicacion de formas de evaluacion en linea?

La infraestructura tecnoldgica de una institucion educativa es crucial para implementar
formas efectivas de evaluacion en linea. Contar con el equipo y los recursos adecuados no
solo facilita la administracion de evaluaciones digitales, sino que también asegura que los
procesos sean eficientes y accesibles para todos los involucrados. Evaluar si la institucion
educativa posee la tecnologia necesaria para estas evaluaciones ayuda a identificar posibles

carencias y a planificar mejoras para optimizar el entorno de aprendizaje en linea.
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H Nada

M Casi nada
Poco
Mas o menos

B Mucho

Figura 3 Disponibilidad de tecnologia en la institucion para evaluaciones en linea
Fuente: Escuela de Educacion Béasica “José Luis Jordan Luna”

ANALISIS

Es fundamental reconocer que las actividades practicas proporcionan una oportunidad para
la aplicacion directa de conceptos tedricos y fomentan un aprendizaje experiencial. Es por
eso que se debe realizar gestiones para que la Gobierno Central, pueda establecer formas de
conexion en los diferentes centro educativos, con la finalidad de que los estudiantes puedan
obtener los medios necesarios para acceder a la internet, ademas de proveer a las diversas
Instituciones de equipos de codmputo nuevos y modernos, que permitan que los estudiantes
pueden tener el mismo nivel de conocimiento y aprendizaje de los centro educativos de las
zonas urbanas, esto les permitira disminuir las diferencias con otros centro educativos y

brindarles una igualdad en su futuros estudios superiores.

Pregunta 5. (Cree Usted que la tecnologia es una herramienta fundamental para

mejorar el proceso de ensefianza a los estudiantes?

La tecnologia se ha convertido en una herramienta esencial en el ambito educativo,
ofreciendo nuevas oportunidades para enriquecer el proceso de ensefianza y facilitar el
aprendizaje. Su integracion en las précticas educativas puede proporcionar recursos
adicionales, métodos innovadores y una mayor flexibilidad en la ensefianza. Por lo tanto, se
explora la percepcion de si la tecnologia es considerada una herramienta fundamental para
mejorar la calidad del proceso de ensefianza a los estudiantes, reflejando la opinién sobre su

impacto y utilidad en el entorno educativo.
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H Nada
M Casi nada
m Poco
Mds o menos

B Mucho

Figura 4 Adecuacion de la tecnologia institucional para evaluaciones en linea
Fuente: Escuela de Educacion Béasica “José Luis Jordan Luna”

ANALISIS

Estos resultados pueden atribuirse a preferencias de aprendizaje diferentes, experiencias
previas desfavorables con este tipo de recursos o preocupaciones sobre la calidad y precision
de lainformacion presentada en los materiales en linea. Es esencial reconocer que la variedad
de preferencias y estilos de aprendizaje puede influir en la percepcion de la eficacia de los
videos y materiales en linea. Mientras que algunos estudiantes pueden encontrar estos
recursos altamente beneficiosos, otros podrian necesitar un enfoque mas diverso para una

comprensién optima de los contenidos.

Pregunta 6. /Estd de acuerdo que se implemente una metodologia para poder
establecer una forma de evaluacion en linea en todos los niveles de educacion basica?

La implementacién de metodologias especificas para evaluaciones en linea puede
estandarizar y optimizar los procesos evaluativos a través de todos los niveles de educacion
basica. La adaptacién de métodos de evaluacion digitales puede ofrecer una manera mas
coherente y accesible de medir el progreso de los estudiantes y de adaptar las practicas
educativas a las necesidades actuales. Este grafico presenta las opiniones sobre la necesidad
de establecer una metodologia uniforme para las evaluaciones en linea en los diferentes
niveles de educacién basica, reflejando la disposicidn a adoptar estas practicas en el sistema

educativo.
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B Nada
M Casi nada
m Poco
Mads o menos

B Mucho

Figura 5 Implementacién de metodologia para evaluacion en linea
Fuente: Escuela de Educacion Bésica “José Luis Jordan Luna”

ANALISIS

Este porcentaje moderadamente alto podria indicar una apertura hacia un enfoque educativo
mas actualizado y participativo, en el cual los estudiantes tienen un papel activo en el proceso
de aprendizaje. Las formas de evaluacién en linea promueven la responsabilidad y
participacion activa de los alumnos, fomentando un entorno interactivo, donde el
conocimiento se construye colaborativamente. Estos resultados reflejan inquietudes sobre la
efectividad de este enfoque en relacion con métodos mas tradicionales de ensefianza, o
preocupaciones sobre el nivel de compromiso y participacion requeridos por parte de los

estudiantes.
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Pregunta 7. ¢ Considera que la aplicacion de la tecnologia para evaluarse los contenidos
permite que se tengan una mayor comprension de los diferentes conceptos.

La integracion de la tecnologia en los procesos de evaluacion puede ofrecer nuevas
herramientas y métodos que potencian la comprension de los conceptos por parte de los
estudiantes. Al facilitar la interaccion con el contenido a través de plataformas digitales,
simulaciones y recursos multimedia, la tecnologia puede mejorar la forma en que los

estudiantes asimilan y aplican los conceptos aprendidos.

H Nada
M Casi nada
M Poco
Mds o menos

B Mucho

Figura 6 Efecto de la tecnologia en la comprension de conceptos evaluados
Fuente: Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna”

ANALISIS

Este alto porcentaje refleja una percepcion generalizada de que la participacion activa en
actividades es la cual la tecnologia desempefia un papel importante, como experimentos de
laboratorio o ejercicios aplicados, contribuye significativamente al entendimiento de los
conceptos teoricos de las diferentes areas de estudio. Estas préacticas brindan la oportunidad
de aplicar los conocimientos tedricos en contextos reales, facilitando una comprension mas
profunda y duradera de los conceptos con la utilizacién de la tecnologia como complemento.
Es importante sefialar que a pesar de la edad de los estudiantes del séptimo afio de bésica,
tienen la predisposicion de que la tecnologia contribuye a mejorar la atencion de los

estudiantes.
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Pregunta 8. ¢(Cree que la aplicacion de las formas de evaluacion en linea, podria

facilitar una mayor interaccion entre usted y sus compafieros?

Las evaluaciones en linea pueden ofrecer oportunidades para mejorar la interaccién entre
estudiantes al incorporar herramientas y plataformas que faciliten la comunicacion y el
trabajo colaborativo. Mediante la implementacion de estas formas de evaluacion, se puede
fomentar un mayor intercambio de ideas y una participacién mas activa entre compafieros,

enriqueciendo la experiencia educativa.

H Nada

M Casi nada
Poco
Mas o menos

B Mucho

Figura 7 Facilitacién de la interaccion entre compafieros a través de evaluaciones en linea
Fuente: Escuela de Educacion Bésica “José Luis Jordan Luna”

ANALISIS

A pesar de existir diversidad en las opiniones, se puede indicar una apertura hacia un entorno
educativo mas interactivo y colaborativo, donde los estudiantes tienen un papel més activo
en su aprendizaje y se fomenta el intercambio de conocimientos entre pares. La discrepancia
en las opiniones resalta la importancia de una comunicacién clara y una comprension
compartida sobre los beneficios y desafios que implica a aplicacion de esta nueva
metodologia. Aunque una gran mayoria muestra cierta disposicion favorable, existe una
proporcion significativa que manifiesta reservas o desacuerdo. Esto subraya la necesidad de
una implementacion cuidadosa, acompariada de explicaciones claras y orientacion para
maximizar el potencial de este enfoque y abordar las inquietudes planteadas por aquellos

gue muestran desacuerdo..
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Pregunta 9. ¢ Estaria dispuesto(a) a asistir a clases adicionales como preparacion previa
para el desarrollo de formas de evaluacion en linea?

La preparacion adecuada para la implementacion de evaluaciones en linea puede requerir
formacion adicional para asegurar que tanto docentes como estudiantes estén bien equipados
para utilizar estas herramientas de manera efectiva. La disposicion de asistir a clases
adicionales para esta preparacion es un indicador clave del compromiso y la disposicion para
adaptar las practicas educativas a las nuevas metodologias.

H Nada
M Casi nada
M Poco
Mds o menos

B Mucho

Figura 8 Disposicion para asistir a clases adicionales sobre evaluacion en linea
Fuente: Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna”

ANALISIS

La capacidad de autogestionar el aprendizaje permite a los estudiantes asumir
responsabilidad sobre su proceso de aprendizaje, promoviendo la autonomia y el desarrollo
de habilidades de autorregulacion. Estos resultados podrian reflejar la preferencia por un
enfoque mas estructurado o guiado en el proceso de aprendizaje, es por esta razon que los
estudiantes, estan de acuerdo en asistir a procesos adicionales de ensefianza, esto con la
finalidad de que los mismos puedan ampliar sus conocimientos en el manejo de la tecnologia
y el desarrollo de las diferentes formas de evaluacién en linea, para que las mismas puedan
ser adaptas en los procesos de evaluacion que se lleven a cabo en la Institucion.
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Pregunta 10. ¢ Considera que la implementacién de evaluaciones en linea en la

ensefianza de los contenidos seria beneficioso para su aprendizaje?

La incorporacion de evaluaciones en linea en la ensefianza puede ofrecer diversas ventajas
para el proceso de aprendizaje, como la flexibilidad en la entrega de tareas, el acceso a
retroalimentacion inmediata y la posibilidad de personalizar el aprendizaje segun las
necesidades individuales. Evaluar si estas evaluaciones en linea aportan beneficios
significativos al aprendizaje es crucial para entender su impacto y efectividad en el entorno

educativo.

H Nada
M Casi nada
M Poco
Mds o menos

B Mucho

Figura 9 Beneficios de las evaluaciones en linea para el aprendizaje
Fuente: Escuela de Educacion Bésica “José Luis Jordan Luna”

ANALISIS

Este porcentaje podria indicar una aceptacion hacia la metodologia de establecer la
evaluacion en linea en el contexto especifico de la ensefianza de las diferentes areas de
estudio. Esta herramienta tecnolédgica puede ofrecer beneficios, como permitir que los
estudiantes puedan medir sus conocimientos, con el desarrollo de actividades mas
interactivas y aplicadas. Es esencial reconocer que esta metodologia puede variar en su
aplicacion y efectividad dependiendo del contexto y la disciplina.
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CAPITULO I
PROPUESTA
3.1. Fundamentos de la propuesta

La propuesta del presente estudio consiste en la implementacion de un centro de
cémputo en la Escuela José Luis Jordan Luna, del Recinto Santa Rosa, Canton Daule
Provincia del Guayas, donde los estudiantes puedan acceder a las diferentes formas de
evaluacion en linea, pudiendo adaptarse a estas formas de evaluar que en la actualidad
son muy utilizados por ciertas instituciones educativas y en los diferentes centros de

estudios superior que existen en el pais.

La Escuela de Educacion Bésica José Luis Jordan Luna, es un centro de estudios
que se encuentra ubicado en el Recinto Santa Rosa, perteneciente al canton Daule, la cual
se encuentra en el area rural, cabe mencionar que el sector es considerado agricola, con
la gran produccion de cultivo de arroz que se siembra en la zona, siendo el motor de la

economia local y el sustento para las familias que se encuentran asentadas en dicho lugar.

A pesar de las avances que ha tenido este sector en los ultimos afios, como son:
el mejoramiento de los carreteros de accesos, creacion de areas deportivas, mejoramiento
de la infraestructura del centro de educacién fiscal, no se ha podido alcanzar un verdadero
desarrollo, ya que son muchos hogares que no cuentan aun con un sistema de acceso fijo
a la internet, son pocos hogares que cuentan con este servicio, lo cual nos les permite a
poder disfrutar de las grandes ventajas que ofrece este medio de comunicacién y en mayor
proporcion a los estudiantes, que en la actualidad se ha convertido en una herramienta

indispensable para el desarrollo de sus estudios.

La Escuela José Luis Jordan Luna, es una Institucion de caracter fiscal, con codigo
AMIE 09H03232, la cual estd conformada por una comunidad educativa comprendida
con estudiantes del nivel Inicial hasta el Décimo Afio de Educacion General Basica,

teniendo una totalidad de estudiantes de 250 estudiantes aproximadamente.

El proyecto busca establecer realizar un estudio con los estudiantes del septimo
afio de educacion general basica, los cuales estan conformados con dos paralelos que
suman un total de 78 estudiantes.
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3.2. Presentacion de la propuesta

La propuesta del proyecto busca brindar una forma de acceso de los estudiantes
del septimo afio de la Escuela de Educacion Basica José Luis Jordan Luna, para que
utilizar un equipo informatico con acceso a la internet, con la finalidad de que puedan
realizar diversas formas de evaluacion en linea, sobre las diferentes teméticas de las &reas

de estudio.
3.3. Objetivos
3.3.1. General

Desarrollar evaluaciones en lineas en diversas plataformas de estudio, con la finalidad de
que los estudiantes puedan adaptarse a los nuevos procedimientos de valoracion de los

conocimientos.
3.3.2. Especificos

e Implementar un centro de computo, donde los estudiantes puedan acceder a

diversas formas de evaluacién en linea.

e Realizar diversos tipos de capacitaciones para el manejo de equipos informaticos

para que los estudiantes puedan adaptarse a estas nuevas formas de evaluacion.

e Obtener acceso a una red internet con la utilizacion de una empresa proveedora
para que los estudiantes puedan acceder a las diferentes herramientas de

evaluacion.
3.4. Justificacion

Brindarles a los estudiantes los conocimientos necesarios, para poder
desarrollar las formas de evaluacion en linea, garantiza que los mismos puedan acceder
a diferentes recursos digitales que ofrece la red, ademas de mejorar su nivel de

aprendizaje.

Esto tiene que ir de la mano con la implementacién de un centro de cémputo en

la Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan Luna” ya que esto garantiza que los
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estudiantes tendrén las herramientas necesarias para desarrollar las diferentes précticas y
actividades.

Un centro de computo proporcionaria acceso a la tecnologia y a recursos digitales
que de otra manera podrian estar fuera del alcance de los estudiantes. Esto es crucial en
un mundo cada vez mas digitalizado, donde las habilidades informéticas son esenciales
para el éxito académico y laboral.

La integracion de la tecnologia en el proceso educativo es fundamental para
preparar a los estudiantes para el futuro. Un centro de cdmputo ofrece un entorno
dedicado donde los estudiantes pueden aprender y practicar habilidades digitales, como
el uso de software educativo, la navegacion en internet de manera segura y la

programacion.

La disponibilidad de recursos tecnolégicos puede mejorar el rendimiento
acadéemico al proporcionar herramientas adicionales para la investigacion, el aprendizaje
interactivo y la presentacién de proyectos. Los estudiantes pueden acceder a informacién

actualizada y diversa, lo que enriguece su experiencia educativa.

Un centro de computo en la escuela promueve la igualdad de oportunidades al
garantizar que todos los estudiantes, independientemente de su situacion econdmica,
tengan acceso a la tecnologia y puedan desarrollar habilidades digitales necesarias para
el siglo XXI.

El acceso a la tecnologia puede fomentar la creatividad y la innovacion entre los
estudiantes. Un centro de cdmputo ofrece un entorno propicio para que los estudiantes
exploren sus intereses, desarrollen proyectos creativos y aprendan a utilizar herramientas

digitales para expresarse de manera innovadora.

Ademas de mejorar las habilidades técnicas, un centro de computo también puede
facilitar el desarrollo de habilidades sociales y colaborativas a través del trabajo en

equipo, la resolucion de problemas y la comunicacion en linea.

Un centro de computo en una escuela puede ser una inversion valiosa que no solo

mejora la experiencia educativa de los estudiantes, sino que también los prepara para
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enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades en el mundo digitalizado de hoy en
dia.

3.5. Aspectos Tedricos de la propuesta
3.5.1. Aspecto Pedagogico

El aspecto pedag6gico de la propuesta se fundamenta en teorias contemporaneas de
la educacion que destacan la importancia de un enfoque participativo, centrado en el
estudiante y orientado hacia la aplicacion practica de los conocimientos. En este sentido, la
propuesta se alinea con el constructivismo, una corriente pedagdgica que postula que el
aprendizaje es un proceso activo en el que los estudiantes construyen su propio conocimiento

a través de la interaccion con la informacion y su entorno.

Bajo esta perspectiva, laimplementacion del uso de formularios en linea, con lo que se busca
promover la construccién significativa del conocimiento, permitiendo a los estudiantes
explorar, reflexionar y aplicar los conceptos quimicos en contextos reales. La interaccion
con recursos digitales, la discusion en clase y la participacién en actividades practicas
fortalecen la comprension y retencion de los contenidos, al tiempo que desarrollan

habilidades cognitivas superiores como el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Ademas, la propuesta considera la teoria sociocultural de Vygotsky, que enfatiza la
importancia de la interaccion social en el proceso de aprendizaje. Con lo cual el estudio con
el uso de los equipos tecnologicos fomenta la colaboracion entre estudiantes, facilitando la
construccién conjunta de conocimiento y promoviendo un ambiente de aprendizaje

enriquecido por la diversidad de perspectivas y experiencias.
3.5.2. Aspecto Psicologico

Desde la perspectiva psicologica, la propuesta se apoya en la teoria del
constructivismo y en la nocion de la psicologia del aprendizaje que destaca la importancia

de la motivacién, la autogestion y la conexion emocional en el proceso educativo.

El constructivismo, en el ambito psicolégico, sugiere que el aprendizaje es un
proceso activo donde los individuos construyen su conocimiento a través de la experiencia

y la interaccidn con su entorno. La implementacion de una forma de aprendizaje basado en
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la tecnologia puede proporcionar a los estudiantes la autonomia para explorar recursos en
linea, fomenta la autorregulacion del aprendizaje. Este enfoque fortalece aspectos
psicolégicos como la autodeterminacion, la toma de decisiones y el sentido de

responsabilidad en el proceso educativo.

La introduccion de actividades practicas y formas de evaluacion busca crear
experiencias educativas que estimulen el interés y la curiosidad de los estudiantes, generando

un estado de flujo que potencie la absorcion y retencion del conocimiento.

Desde una perspectiva psicoldgica, la propuesta también se enfoca en la importancia de la
retroalimentacion y la evaluacion formativa para el desarrollo del estudiante. La interaccion
constante con el docente y con los compafieros, tanto en linea como en el aula, permite
ajustar la ensefianza segun las necesidades individuales, promoviendo un ambiente de
aprendizaje personalizado que tiene en cuenta las diferencias psicoldgicas de cada

estudiante.
3.5.3. Aspecto Sociolégico

El aspecto socioldgico de la propuesta se basa en la comprension de la educacién
como un fendémeno social y cultural, influido por estructuras, roles y dinamicas sociales. En
este sentido, la propuesta considera los principios de la teoria sociocultural de Vygotsky, que
sostiene que el aprendizaje es un proceso social en el que la interaccidn con otros individuos,
especialmente con pares mas expertos, facilita el desarrollo cognitivo. La colaboracién entre
estudiantes, la discusién en clase y la participacion activa buscan crear un entorno
sociocultural enriquecido, donde el intercambio de ideas y experiencias contribuye al

aprendizaje colectivo.

La inclusién de recursos digitales busca superar barreras socioecondémicas,
permitiendo el acceso a materiales educativos fuera del aula y promoviendo una distribucion
mas equitativa de oportunidades de aprendizaje. La adaptabilidad a las formas de evaluacion
en linea como uno nuevo estilo de aprendizaje y ritmos individuales también contribuye a

mitigar desigualdades inherentes al sistema educativo.
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3.5.4. Aspecto Legal

La propuesta considera la legislacion educativa y los principios éticos para garantizar
que la implementacion de las formas de evaluacion en linea, cumpla con los estandares

legales establecidos.

La propuesta se alinea con la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI) y otros
reglamentos pertinentes. Estos marcos legales destacan el derecho a la educacion, la
gratuidad de la educacion publica, y la importancia de centrar el sistema educativo en el
desarrollo integral de las personas, respetando sus derechos y fortaleciendo la identidad

nacional con equidad de género y generacional.

En el contexto legal, la propuesta también aborda aspectos éticos relacionados con la
privacidad y la seguridad en el uso de recursos en linea. Se implementaran medidas para

proteger la informacion de los estudiantes y garantizar un entorno digital seguro y ético.

La propuesta reconoce la necesidad de cumplir con los requisitos legales para
garantizar la validez y sostenibilidad de la implementacion de la tecnologia. El aspecto legal
se integra de manera transversal en todas las etapas de la propuesta, asegurando la coherencia

y conformidad con las normativas establecidas.
3.6. Ejecucion de la propuesta.

El presente proyecto, busca que los estudiantes del séptimo afio de educacién general
bésica, de la Escuela José Luis Jordan Luna, tengan el conocimiento necesario para poder
desarrollar las diferentes formas de evaluacion que se aplican hoy en dia en linea, esto
contando con un centro, dotado con equipos tecnolégicos y una conexion estable a internet

para el desarrollo de las diferentes actividades.

Entre los formularios en linea que vamos a aplicar podemos mencionar las siguientes

aplicaciones:
3.6.1. Aplicacion Cerebriti

Con juegos de inteligencia, educativos y culturales para todas las asignaturas, esta
plataforma puede utilizarse para evaluar conocimientos a la vez que se gamifica el aula. Para

ello, pone a disposicion de los docentes numerosos juegos de preguntas y respuestas que
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https://www.cerebriti.com/

aplicar como actividad de repaso y evaluacion. Estos son muy interactivos y sencillos de
usar y muestran los resultados de manera clara para aprender jugando. (Espeso, 2024)

n CAPITALES DE LA PROVINCIAS DEL ECUADOR

e

00/05 Haz click solo sobre la respuesta correcta.

iJUGAR!

Figura 10. Juego de Cerebriti

n CAPITALES DE LA PROVINCIAS DEL ECUADOR

e

00/05 Haz click solo sobre la respuesta correcta.

CUAL ES LA CAPITAL DE LA PROVINCIA DE PICHINCHA o

QUITO CUENCA GUAYAQUIL

Figura 11. Juego Capitales del Ecuador
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¥, ’ CAPITALES DE LA PROVINCIAS DEL ECUADOR

v

1/5 Haz click solo sobre la respuesta correcta.

CUAL ES LA CAPITAL DE LA PROVINCIA DE MANAEI °

GUAYAQUIL MACHALA PORTOVIEJO

Figura 12. Juego de Cerebriti

e

n CAPITALES DE LA PROVINCIAS DEL ECUADOR

TU RESULTADO: | Punios: Nota media: 10’00
) @

CUAL ES LA CAPITAL CUAL ES LA CAPITAL
DE LA PROVINCIADE QUITO DE MOROMNA SANTIAGD MACAS
} PICHINCHA, - :
ﬁ CUAL ES LA CAPITAL CUAL ES LA CAPITAL IBARRA
$ DE LA PROVINCIA DE PORTOVIEID DE IMBABURA -
a MANABI - CUAL ES LA CAPRITAL TENA
2 DE NAPO :
L=
c
S
=
(%)
e}
Figura 13. Resultados Finales Cerebriti
3.6.2. Plickers

Con una presentacion impecable, Plickers es una plataforma para evaluar a los
estudiantes de mdltiples modos que busca ser lo més inmediata posible. Por ejemplo,
podremos hacerles una pregunta y ellos responderan levantando una tarjeta con un cédigo
que leeremos a través de la cdmara de un smartphone o Tablet, con una app especifica que
corregira las respuestas de cada alumno dandonos toda la informacion al instante. Y esto es
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solo el principio: en Plickers podemos crear clases para llevar un registro de la evolucién de
los alumnos o lanzar preguntas con diferentes tipos de respuestas.

B I U H Graded  Survey " 0, b}

Sus lineas se unen para formar figuras cerradas. Tienen lados,
vértices y angulos. Se clasifican segun la cantidad de lados
que tienen y segin su forma.

A TRIANGULO ] POLIGONOS
c CUADRADO D ROMBO

Figura 14. Evaluacion en Plickers

Tienen dos bases que son circulos idénticos, y
una cara curva que conecta las dos bases.

'A| ESFERA CONO

PRISMA D | CILINDROS

Figura 15. Preguntasy respuestas en Plickers
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3.6.3. Kahoot!

Se trata de una plataforma en linea que mezcla juego con entretenimiento y diversion.
Kahoot! nos permite crear 'quizs' online en los que los estudiantes pueden participar, ya sea
por separado o en equipo. El profesor es el encargado de crear un conjunto de preguntas,
junto con sus respectivas respuestas, que no siempre seran verdaderas. Por su parte, los
alumnos tendran que determinar las respuestas que consideran validas. Al final del juego,
hay un ranking con los mejores jugadores de cada partida, lo que nos puede servir para

evaluar el conjunto.

Este primer elemento de la comunicacion es la persona, institucion o aplicacién
tecnolégica que trasmite el mensaje.

Figura 16. Evaluacion en Kahoot!

G —— . .
es la parte del proceso que te permite como receptor extraer el significado de los
simbolos enviados por el remitente.

A RECEPTOR @ cevisor

Figura 17. Evaluacién en Kahoot!
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https://getkahoot.com/

Contiene la informacién que como emisor quieres compartir con el receptor y lo
que este ultimo espera escuchar.

|

‘ RECEPTOR

@ Il copiFiIcACION

Figura 18. Evaluacion en Kahoot!

Es la respuesta que transmite un receptor al emisor, basandose en el mensaje
recibido.

Figura 19. Evaluacion en Kahoot!
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Es quien recibe el mensaje. Este debe dominar el codigo de comunicacién del
emisor para poder entender el mensaje y responderlo

Figura 20. Evaluacién en Kahoot!

3.6.4. Google Formularios

Esta es una de las muchas herramientas (Formstack, Formdesk, Wufoo,
JotForm y LimeSurvey, entre otras) que permiten crear formularios online de forma sencilla
para realizar una evaluacion de contenidos. Necesitaremos, eso si, crear un formulario acorde
al objetivo que queramos plantear, pero una vez creado, tendremos toda la informacion en
una hoja de calculo que nos permitira jugar con toda esta informacion, sacar estadisticas o

corregirlos de forma practicamente automatica.

ESCOJA LA ESPECIE QUE PERTENECE AL GRUPO MONERA

O setas

O Vertebrados

O Bacterias

Figura 21. Preguntas de Google Forms
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https://www.formstack.com/
https://en.formdesk.com/
http://www.wufoo.com/
http://jotform.com/
https://www.limesurvey.org/

SON ORGANISMOS INMOVILES QUE PREFIEREN LOS AMBIENTES HUMEDOS Y QUE
SE REPRODUCEN POR ESPORAS.

O Monera

O Protozoos

O Hongos

SELECCIONE LOS ANIMALES VERTEBRADOS

|:| Mamiferos, reptiles, aves
(] Mamiferos, anélidos, peces

[ ] Moluscos, anfibios, aves

SELECCIONE LA CARACTERISTICA DE LOS EQUINODERMOS

O Se pueden reproducir mediante huevos a través de unos abultamientos.
O Viven generalmente en el fondo del mar y pueden ser carnivoros o herviboros

O Tienen una concha interna para dar consistencia al cuerpo

Figura 22. Evaluacién de Google Forms

3.6.5. Quizizz

Esta plataforma gratuita de gamificacion habilita a los docentes la creacion de test
online, asi como su envio a los alumnos mediante su navegador web. Para su edicion, cuenta
con dos modalidades, en vivo y en casa, y puede personalizarse en base a varios criterios
como el nimero de respuestas o el tiempo para responderlas. Tras su cumplimentacion, el
profesor recibe un informe con los resultados de cada alumno y de la clase, con los que

dictaminar los puntos a mejorar.
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PIZARRD EXAMEN <> Integrar & Compartir = @3 A &

Conquista del Imperio Inca

= 9th curso = Social Studies, History, Education
@ 57% precision * [> 602 jugadas

m Gloria Veloz Rojas s Hoja de célculo 0 Guardar + 1A mejorada @ Copiary editar

alt" hace 4 afios

£J Empezar ahora © Asignar ’
|
= 10 preguntas ® Ocultar respuestas P Vista previa
= 1. Opeibn multiple ® 30 segundos @ 1 punto

Quién fue el décimo primer monarca Inca?:
opriones de respuesta
@ Huayna Capac @ Huascar

@ Atahualpa

= 2. Opeidn multiple ® 30 segundos @ 1 punto

Para la Reina Isabel, los indios deben ser sdbditos, libres y:
opriones de respuesta
@ Religiosos ® catdlicos

® Cristianos

= 3. Opeidn multiple ® 30 segundos @ 1 punto

Quién fue el alcalde de Panamd qgue se lanza a la blsqueda de la riqueza inca?:
opriones de respuesta

@ Hernan Cortes @ Diego de Velasquez

@ Francisco Pizarro

= 4. Opcidn multiple + Mejorar con IA ~ &

A la muerte de Huayna Capac, quiénes luchan por el trono?:
opriones de respuesta

@ Atahualpa y Rumifiahui @ Huéscar y Atahualpa

@ Rumifiahui y Huascar

Figura 23. Evaluacion de Quizizz



] 5.0peitn multiple +. Mejorarcon A ~ &

Quién se proclama nuevo emperador inca tras la muerte de Huayna Capac?:
opcicnes de respuesta
@ Rumifiahui @ Husscar

@ Atahualpa

¥ 6. 0pcidn multiple @ 30segundos @ 1 punto

Cudl fue el lugar de reunién entre Atahualpa y Francisco Pizarro?:

opiones de respussta
® cajamarca @ Quito
@® cuzo

& 7.0pcién multiple (® 30segundos @ 1 punto

Quién intentd obligar a Atahualpa convertirse al catolicismo?:
sprianes de respuests
@ Francisco Pizarro @ Fernando de Aragdn

@ Fray Vicente Valverde

iz 8.0pei6n multiple (© 30 segundos @ 1 punto

A quién nombra Francisco Pizarro como nueve emperador inca?
opcianes de respuesta
® Manco Inca @ Huayna Capac

@ Tupac Amaru

= 9. 0pcidn multiple © 30 segundos &1 punte

Qué crea la corona espafiola en 15427:
opciones de respuesta
@ Virreinato de Guayaquil @ virreinato de Esparia

@ virreinato del Pert

Figura 24. Evaluacion de Quizizz

“ 10. Opcién multiple @® 30 segundos @& 1 punto

Quién fue el dltimo rey Inca?:
opriones de respuesta
@ Tupac Amaru @ Rrumifahui

@ Tupac Yupanqui

Figura 25. Evaluacion de Quizizz
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3.6.6. Educaplay

Creada con un objetivo concreto: realizar, organizar y compartir contenido
multimedia y educativo. Abarca 14 tipos de actividades distintas y tareas para fomentar un
aprendizaje interactivo basado en estimular la participacion de los alumnos. El estudiante se
somete a diferentes tareas gamificadas, mientras el docente recibe informacion de la
actividad y estadisticas sobre su evolucion. Entre sus caracteristicas destaca que el profesor
puede configurar algunos pardmetros como namero de intentos o limite de tiempo; e integrar

estos contenidos en otras plataformas y aulas virtuales (a través de cédigo HTML).

MONERA PROTOCTISTA HONGOS PLANTAS ANIMALES BACTERIAS ALGAS MOHO VERTEBRADOS PROTOZOOS

VZWALGASOTBN
PEFI YDOWMAP
YRRI PWLANCIL
PROTDO TI1 §TA
THGTEUOQMEN
A EOHOBOAORT
OHANEZROHI A
QAOCGEOAOAS ('
0OJNTNOXODSDO
EBGOMI S I §0S
UAMANIMALES

00:00:05 5
->

Ld

Figura26. Sopa de Letra en Educaplay
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Figura 27. Sopa de Letra en Educaplay
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1t : ® @

Opciones Informacién Previsualizar Publicar

ronros 60.000

Figura 28. Sopa de Letra en Educaplay

Cabe mencionar que todas estas actividades garantizan la gamificacion en el proceso
de ensefianza aprendizaje, con lo cual los estudiantes podran utilizar las herramientas
tecnoldgicos, para poder medir el nivel de comprension y conocimiento de los contenidos

de las diferentes areas de estudio.

Los estudiante del Séptimo Afio de Educacion General Basica, de la Escuela José
Luis Jordan Luna, podran adaptarse a esta nueva forma de evaluar sus conocimientos,
ademas que tendran la experiencia para poder resolver futuras formas de evaluacion para
afios superiores.
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CONCLUSIONES

El presente estudio ha permitido brindarles a los estudiantes de séptimo afio de
Educacion General Basica de la Escuela “José Luis Jordan Luna”, el conocimiento para
resolver diversas formas de evaluacion en linea, creando un ambiente ladico, aplicado como

estrategia de aprendizaje la gamificacion en el campo educativo.

A pesar de encontrarse en una zona rural la Institucion Educativa, se ha mostrado la
importancia que tiene la internet como herramienta de aprendizaje, siendo en la actualidad
una de las principales formas de acceder a informacion, como ademas de acceder a nuevas
formas de estudios, convirtiéndose la modalidad virtual como una fuente para que los

estudiantes puedan continuar con sus estudios.

Las formas de evaluacion que se presentan en la actualidad en las instituciones
educativas, han cambiado con el surgimiento de la internet, esto debido a que utilizan
diversas plataformas educativas, con la finalidad que el estudiante pueda medir sus
conocimientos en linea, sin necesidad de acudir hasta un ambiente fisico para resolver una
prueba, brindando celeridad en los procesos de ensefianza aprendizaje, para el estudiante
como para el docente.

El docente, debe de ser capaz de proveerles a los estudiantes los conocimientos
béasicos para poder llevar a cabo el uso de las herramientas tecnologicas, ya que en las zonas
rurales estas formas de estudio son poco conocidas; por lo cual un espacio donde el
estudiando pueda observar y practicar los procedimientos debe ser fundamental para evitar
que ciertos paradigmas, impidan a los estudiantes adaptarse a estas nuevas formas de

aprendizaje.

Segun los resultados obtenidos durante la evaluacion del proyecto, se pudo notar la
predisposicion de parte de los estudiantes para desarrollar los diversos cuestionarios en linea
que se aplicaron; cabe mencionar que en este sentido se pudo determinar que el estudiante
al utilizar un equipo tecnoldgico, mostraba un mayor grado de concentracion para poder

[levar a cabo la resolucion de las formas de evaluacion en linea que se le planteo.
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En este sentido las herramientas tecnoldgicas en el campo de la educacion, han
permitido establecer nuevos parametros dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, tanto
para docentes como para los estudiantes, siendo las evaluaciones en linea una forma de poder
medir el grado de conocimiento que pueden alcanzar de una manera mas agil y determinar
donde existen falencias, para aplicar soluciones y poder alcanzar un mayor grado de

comprension de los temas de estudio.
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RECOMENDACIONES

Con este estudio lo que se busca es optimizar el uso de las evaluaciones en linea
como herramienta efectiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo un

ambiente de aprendizaje mas eficiente y colaborativo.

Por dicha razon considero que se deben mejorar la infraestructura dentro de la
Escuela “José Luis Jordan Luna”, perteneciente al Recinto Santa Rosa, Provincia del
Guayas, a pesar de encontrarse en una zona rural, se pueden realizar procesos de cambios
con lo cual los Unicos beneficiados seran los estudiantes, ya que tendran un sitio dedicado

unicamente para el uso de la tecnologia.

Asi mismo, el docente debe estar capacitado y actualizado, sobre las diversas
herramientas que existen en la actualidad dentro de la web, muchas de las cuales tienen
un acceso gratuito, para que puedan desarrollar los diferentes formularios o pruebas en
lineas que existen en la web, para poder medir el nivel de conocimiento que tienen los

estudiantes.

Lograr apoyo de parte del Estado, debe ser una tarea que debe ser impulsada tanto
por los directivos, docentes y comunidad educativa de este Centro de Estudio, con la
finalidad de conseguir equipos de computo actuales, que sean los que a los estudiantes
les permita acceder a los diferentes recursos tecnologicos que existen; cabe mencionar
que la internet es considerada como una biblioteca mundial al conocimiento, con lo cual
podran tener la informacidn tan cerca, para su estudio y descernimiento en los diferentes

campos del aprendizaje.

El estudiante en la actualidad tiene que estar ligado a la tecnologia, ya que son
muchos procesos y campos que la utilizan para el desarrollo de diversas actividades y
procesos; el campo educativo ha crecido mucho en los ultimos tiempos, convirtiéndose

las herramientas tecnoldgicas en el apoyo tanto de estudiantes como de docentes.
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Estudiantes del Séptimo Afio Basico, paralelo A de la Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan
Luna” del Recinto Santa Rosa, Cantén Daule, Provincia del Guayas
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Estudiantes del Séptimo Afio Basico, paralelo B de la Escuela de Educacion Basica “José Luis Jordan
Luna” del Recinto Santa Rosa, Cantén Daule, Provincia del Guayas
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