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RESUMEN EN ESPANOL:

El presente proyecto de investigacion, surgio ante la necesidad de mejorar la forma de escribir
en los estudiantes, sobre todo conseguir desarrollar la competencia de escribir de una manera
eficaz, que se vea reflejado en aplicaciones cotidianas en su entorno, la presencia de recurrentes
faltas ortogréficas dentro de un texto escrito, llevo a plantearse el siguiente problema ¢Como
mejorar la ortografia en los estudiantes séptimo grado? del cual se desprendio el siguiente
objetivo: Implementar un Curso Online Masivo y Abierto (MOOC) disefiado para mejorar la
ortografia en estudiantes de educacion media, sabiendo que hoy en dia el uso de la tecnologia
pude contribuir de manera positiva en la educacion ya que es una nueva forma de aprendizaje,
Ilamativa, de facil acceso y que utilizada eficazmente puede ser una herramienta valiosa. La
metodologia utilizada, la investigacion de campo con la cual se pudo conocer los posibles
problemas de manera directa y extraer muestras con un proposito determinado. Aplicada la
encuesta se pudo verificar que 69,1% de estudiante indica que el uso regular de juegos de
ortografia online, ha tenido un impacto positivo en su habilidad de escribir correctamente y se
visualiza una notable mejora en clase. En conclusion, el presente proyecto aplicado ha
beneficiado en el mejoramiento gradual de la ortografia en los estudiantes.

PALABRAS CLAVE:
MOOC, escribir, ortografia, juegos online, competencia
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ABSTRACT:

This research project arose from the need to improve the way students write, especially to
develop the ability to write in an effective way, which is reflected in everyday applications in
their environment, the presence of recurrent spelling mistakes in a written text, led to the
following problem: How to improve spelling in seventh grade students? from which the
following objective was derived: To implement a Massive Open Online Course (MOOC)
designed to improve spelling in high school students, knowing that nowadays the use of
technology can contribute positively in education since it is a new way of learning, eye-
catching, easy to access and used effectively can be a valuable tool. The methodology used was
the field research with which it was possible to know the possible problems in a direct way and
to extract samples with a determined purpose. The survey showed that 69.1% of the students
indicated that the regular use of online spelling games has had a positive impact on their ability
to write correctly and a notable improvement in class. In conclusion, this project has benefited
the gradual improvement of students’ spelling skills.

PALABRAS CLAVE:
MOOC, writing, spelling, online games, competition
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Resumen

El presente proyecto de investigacion, surgié ante la necesidad de mejorar la forma de escribir
en los estudiantes, sobre todo conseguir desarrollar la competencia de escribir de una manera
eficaz, que se vea reflejado en aplicaciones cotidianas en su entorno, la presencia de recurrentes
faltas ortogréaficas dentro de un texto escrito, llevé a plantearse el siguiente problema ¢Como
mejorar la ortografia en los estudiantes séptimo grado? del cual se desprendio el siguiente
objetivo: Implementar un Curso Online Masivo y Abierto (MOOC) disefiado para mejorar la
ortografia en estudiantes de educacién media, sabiendo que hoy en dia el uso de la tecnologia
pude contribuir de manera positiva en la educacion ya que es una nueva forma de aprendizaje,
llamativa, de facil acceso y que utilizada eficazmente puede ser una herramienta valiosa. La
metodologia utilizada, la investigacion de campo con la cual se pudo conocer los posibles
problemas de manera directa y extraer muestras con un proposito determinado. Aplicada la
encuesta se pudo verificar que 69,1% de estudiante indica que el uso regular de juegos de
ortografia online, ha tenido un impacto positivo en su habilidad de escribir correctamente y se
visualiza una notable mejora en clase. En conclusién, el presente proyecto aplicado ha
beneficiado en el mejoramiento gradual de la ortografia en los estudiantes.

Palabras claves:
MOOC, escribir, ortografia, juegos online, competencia
Abstract

This research project arose from the need to improve the way students write, especially to
develop the ability to write in an effective way, which is reflected in everyday applications in
their environment, the presence of recurrent spelling mistakes in a written text, led to the
following problem: How to improve spelling in seventh grade students? from which the
following objective was derived: To implement a Massive Open Online Course (MOOC)
designed to improve spelling in high school students, knowing that nowadays the use of
technology can contribute positively in education since it is a new way of learning, eye-
catching, easy to access and used effectively can be a valuable tool. The methodology used was
the field research with which it was possible to know the possible problems in a direct way and
to extract samples with a determined purpose. The survey showed that 69.1% of the students
indicated that the regular use of online spelling games has had a positive impact on their ability
to write correctly and a notable improvement in class. In conclusion, this project has benefited
the gradual improvement of students' spelling skills.

Keywords:

MOOC, writing, spelling, online games, competition
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INTRODUCCION
TEMA

Implementacion de un MOOC ladico para la ensefianza de ortografia en estudiantes de

béasica media de la Escuela de Educacion Basica “Simon Bolivar”.
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La correcta ortografia es una habilidad esencial en el proceso de aprendizaje y
comunicacion efectiva. Es importante que los estudiantes aprendan a escribir correctamente las
palabras desde el inicio de su formacidn escolar, sin embargo, en la actualidad se puede observar
que los estudiantes presentan dificultades significativas en la escritura ortografica de palabras
en diferentes textos escritos.

El presente trabajo de titulacion surge por necesidad de ayudar a los estudiantes de
basica media de la Escuela de Educacion Basica “Simén Bolivar” a mejorar la ortografia por
medio de la puesta en marcha de nuevas e innovadoras metodologias de ensefianza y sobretodo
el uso de herramientas tecnologicas para actualizar la ensefianza y estar a la vanguardia en la
educacion. Se propone combinar la ensefianza formal con actividades ludicas creadas en
diferentes plataformas digitales, lo que aportara a una practica y uso constante de la tecnologia,
fortaleciendo asi un aprendizaje significativo de la ortografia.

Segun el autor (Rocafuerte, 2024) La relevancia de la ortografia reside en la capacidad
de los estudiantes para demostrar una competencia linguistica adecuada al escribir en diversos
contextos y situaciones. No obstante, en numerosas instituciones educativas se evidencia un
desconocimiento de las normas ortograficas fundamentales, lo cual repercute negativamente en
su comunicacion escrita.

En la actualidad, se observa que una cantidad considerable de estudiantes de educacién

basica media con errores significativos en la ortografica. Las recurrentes faltas ortogréaficas
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presentes en diferentes tipos de textos escritos presentados a los docentes de los diferentes afios,
preocupa notablemente que las estrategias utilizadas en clase no sean las apropiadas para
solventar las falencias ortografias. A pesar de los esfuerzos implementados en el aula, las
deficiencias ortograficas contintan presentes, lo que pone de manifiesto la necesidad de
desarrollar e introducir estrategias de intervencién mas eficaces e innovadoras respetando las
particularidades de los estudiantes.

Los problemas de ortografia presentes en los estudiantes de basica media en la Escuela
de Educacion Basica "Simén Bolivar” pueden deberse a varias razones, y estas pueden tener un
impacto adverso en el rendimiento académico y en la parte formal de la escritura, entre algunas
de las razones se puede nombrar:

o La falta del hébito lector, lo que dificulta el reconocimiento de la
escritura de palabras incluso de las de uso cotidiano.

o Métodos de ensefianza poco efectivos y actualizados utilizados por los
docentes, o la ausencia de un enfoque definido en la ensefianza de la ortografia.
o Uso excesivo de aparatos electronicos donde la escritura se reduce a
abreviaturas, emoticonos y errores ortograficos en chats y redes sociales que
estan sirviendo de modelo de escritura en las nuevas generaciones.

o En un bajo porcentaje el namero de estudiantes que presentan problemas
de dislexia que podrian generan problemas en la escritura correcta de palabras.

Las causas anteriormente presentadas se han podido detectar en la institucion, lo que
hace necesario plantearse la interrogante ;Como mejorar la ortografia en los estudiantes de
bésica media de la institucion?

Segun el autor (Rocafuerte, 2024) En el d&mbito educativo, resulta imprescindible

implementar estrategias didacticas innovadoras que faciliten la aplicacion de estrategias de
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ensefianza apropiados, capaces de despertar el interés de los estudiantes, teniendo en cuenta su
contexto sociocultural y sus diversos estilos de aprendizaje.

Se pretende mejorar la forma correcta de escritura de palabras sin errores ortogréficos,
mediante la utilizacion de la tecnologia. En una primera etapa, con el desarrollo de juegos online
utilizando diferentes plataformas para la creacién de diferentes tipos de juegos, donde los
estudiantes tendran la oportunidad de jugar y aprender simultdneamente.

En un segundo momento se plantea la creacion de un MOOC (Massive Open Online
Course) que es un tipo de curso en linea accesible para todos los estudiantes, donde se
encontraran alojados una serie de actividades ludicas para aprender y reforzar la ortografia y
hacer del aprendizaje una nueva experiencia.

Con ello se reafirma la importancia del andlisis sobre la ortografia, al respecto (Aguado
Villamedina, 2022) menciona: La ortografia no solo constituye un componente esencial de la
competencia de lenguaje, sino que también debe ser reconocida como un aspecto transversal
imprescindible en la educacion.

Segun el autor, la situacion de la ortografia en la actualidad ha tenido un fuerte impacto,
es decir, va en descenso ya que a nivel general los estudiantes al plasmar sus ideas de forma
escrita cometen muchos errores ortograficos, que se los ven reflejados en las redes sociales,
actividades escolares, etc. Con lo cual, se percibe que la juventud actual ya no se preocupa de
como escriben, lo que causa un retroceso en el campo del lenguaje escrito.

En ese sentido, es importante conocer lo que menciona (Mendoza & Moya Martinez,
2020) Los entornos virtuales ofrecen nuevos recursos tecnologicos visuales, entre otros, que
captan de manera significativa la atencién de los estudiantes y, con la mediacion adecuada del
docente, pueden facilitar un aprendizaje efectivo de la ortografia.

A decir del autor, el disefio de actividades para la prevencion de los errores ortograficos
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durante la Educacion Primaria se convierte en un nuevo reto, teniendo en cuenta que hoy en dia
se tiene a la mano la facilidad de la tecnologia, basados en esta nueva forma de aprendizaje, por
qué no tomarlo y procurar la aplicacion en las aulas de clase, para hacer un aprendizaje mas
dinamico y sobretodo Ilamativo que contribuira poderosamente al mejor desempefio
ortogréfico.

La implementacion del MOOC de ortografia ludica ayudara a los estudiantes de la
Escuela Simon Bolivar a mejorar su ortografia de forma mas amena y entretenida. Al mezclar
juegos y actividades interactivas, el curso hara que aprender las reglas ortograficas sea mas
divertido, lo que permitira a los estudiantes recordar mejor lo aprendido y escribir con mayor
precision. También despertara su interés por la escritura y les ayudara a superar los problemas
de ortografia que puedan tener.

La aplicacion del proyecto permitira desarrollar la competencia de escribir de una
manera eficaz, a la vez que se fomentard al uso y manejo de la tecnologia de una manera
apropiada y segura dentro de un mundo digitalizado.

OBJETIVOS
Objetivo general
Implementar un MOOC ludico; para fortalecer las habilidades ortograficas y promover

un aprendizaje significativo en los estudiantes de basica media.

Objetivos especificos

- Fijar las bases tetricas y metodoldgicas que sustentan la utilizacion de las TIC en el
desarrollo de la ortografia.

- Disefiar un MOOC ludico e interactivo que aborde las reglas ortogréaficas
fundamentales para estudiantes de basica media.

-Implementar el MOOC en una plataforma accesible, asegurando su funcionalidad y
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- Evaluar el nivel de motivacion o interés de los estudiantes una vez aplicado el MOOC
de ortografia ludica, en los estudiantes de basica media de la escuela Simén Bolivar.

JUSTIFICACION

Una vez realizado el estudio previo sobre cdmo escriben los estudiantes en las diferentes
areas de estudio, en diferentes actividades desarrolladas en clase, se puede desprender que se
presentan recurrentes errores ortograficos, por lo tanto, se hace imprescindible aplicar una
nueva metodologia apegada al empleo de la tecnologia para optimizar la ortografia.

La ortografia refleja la imagen de una persona y es un indicador de su nivel cultural; al
igual que puede abrir numerosas oportunidades, también puede cerrarlas. No se deberia aceptar
un texto que contiene errores: escribir sin faltas de ortografia, siguiendo las reglas gramaticales,
debe ser una prioridad en la educacion de todos los paises de habla hispana.(Nieto Rojas, 2021)

Escribir correctamente es una habilidad fundamental para una buena comunicacion y el
éxito a futuro en el campo laboral. Sin embargo, en la actualidad, muchos estudiantes a nivel
general presentan dificultades al escribir palabras correctamente debido a diversos factores,
como el uso excesivo de abreviaturas en la escritura de textos en chats y mensajes utilizando
redes sociales, asi como la poca preocupacion por la lectura de un libro y la escritura de manera
regular. Este problema es especialmente preocupante en los estudiantes de basica media, donde
es una fase crucial en el desarrollo de la competencia en el lenguaje.

El proceso educativo ha sido impactado negativamente por métodos tradicionales,
basados en la memorizacién y la rutina intelectual, probablemente debido a que no se promueve
en los estudiantes una educacion activa y participativa, sino una repetitiva. (Galvan-Cardoso &
Siado-Ramos, 2021)

Hasta la actualidad en las escuelas, la ensefianza de la ortografia se ha basado en
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modelos tradicionalistas y un tanto memoristicos de reglas ortogréficas, etc., que por lo general
resultan aburridos y desmotivadores para los nifios y nifias. Estas metodologias, aunque pueden
ser efectivos en algunos casos, no logran captar la atencion en los estudiantes, lo que lleva a un
aprendizaje poco duradero y no significativo.

Actualmente, se dispone de instrumentos tecnoldgicos que contribuyen al desarrollo de
la ortografia, como diccionarios alojados en la web, simuladores de ortografia y programas de
juegos educativos. Con el transcurso del tiempo, se han creado nuevas herramientas, como
programas de abiertos, juegos interactivos y diferente tipo de aplicaciones, que fomentan la
correcta aplicacion de las normas ortograficas. (Macias Mieles & Vélez, 2022)

En este contexto, se justifica la creacion de un Curso Online Masivo y Abierto (MOOC)
de ortografia ludica especificamente disefiado para estudiantes de basica media. Este proyecto
pretende cambiar la ensefianza tradicionalista de la ortografia al incorporar elementos ladicos
creados a partir de plataformas virtuales, que conviertan el aprendizaje en una experiencia
amena Yy cautivadora. Los juegos online, al ser aplicados, han demostrado ser eficaz para
aumentar la motivacién y el compromiso de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje mas
profundo y significativo, al mismo tiempo que aporta la retroalimentacién para superar
falencias ortogréficas.

Ademas, el formato MOOC ofrece la ventaja de ser accesible a un gran numero de
estudiantes, permitiendo eliminar barreras de tiempo, socioeconomicas y geogréaficas para
beneficiarse del curso, contribuyendo a reducir las desigualdades en el aprendizaje y garantizar
que todos los nifios tengan la oportunidad de mejorar sus habilidades ortogréaficas.

En resumen, el desarrollo de un MOOC de ortografia ltdica responde a la necesidad de
modernizar la ensefianza de la ortografia, utilizando metodologias innovadoras que se adapten

a las necesidades y gustos de los estudiantes, teniendo en cuenta que en la actualidad la
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tecnologia es la herramienta que esta al alcance de todos. Es por ello que el proyecto, no solo
busca mejorar la ortografia de los nifios de basica media, sino también estar a la vanguardia del
uso de la tecnologia como medio de aprendizaje.
CAPITULO |
1. MARCO TEORICO

En el presente capitulo se aborda fundamentacidn tedrica de la investigacion, tomando

los elementos del tema de la propuesta basada en diferentes fuentes bibliogréficas para el

desarrollo del mismo.

1.1. Importancia de la ortografia en el desarrollo académico

(Chasiguano Pillajo, 2022) La investigacion se enfocd en la importancia de las
estrategias ludicas para la ensefianza de la ortografia. Durante el desarrollo de este proyecto, se
utilizaron métodos y técnicas adecuadas para la investigacion dirigidas a los principales
protagonistas del proceso educativo, es decir, los estudiantes y los docentes. Mediante encuestas
y entrevistas, se destacd la importancia de las actividades lGdicas en la ensefianza de la
ortografia, ya que los juegos constituyen una herramienta pedagdgica clave para promover un
aprendizaje significativo. Ademas, facilitan la labor del docente en el proceso educativo. Es
relevante destacar que, en los Gltimos afios, debido a la pandemia, los juegos en linea se han
convertido en una estrategia esencial para la ensefianza, desplazando a un segundo plano
aquellos juegos con un enfoque cultural, que también estan disefiados para lograr objetivos
educativos mediante un aprendizaje dinamico, entretenido y natural.

Segun el autor, el juego es un elemento fundamental para que el proceso de ensefianza-
aprendizaje sea mas significativo. El juego permite alcanzar los objetivos de forma divertida,
natural y, sobre todo, activa. Actualmente, la diversidad tecnoldgica ofrece un nuevo enfoque

en la ensefianza-aprendizaje, haciendo accesibles numerosos programas que permiten ensefiar
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ortografia de una manera mas atractiva para nifios y jovenes. De este modo, se deja atras el
estudio repetitivo y aislado de reglas ortograficas memorizadas, sustituyéndolo por aplicaciones
recreativas que permiten a los estudiantes desarrollar su propia comprension de la correcta
escritura de las palabras. Ademas, fomenta el pensamiento critico al identificar, de manera
autébnoma, las reglas ortograficas que se ajustan a su contexto de juego.

(Granda et al., 2023) La investigacion tuvo como objetivo principal examinar y
demostrar la presencia del modelo constructivista en los estudiantes mediante un entorno virtual
de aprendizaje, que facilite la continua mejora del proceso educativo mediante el uso de
diversos dispositivos tecnologicos. El aprendizaje constructivista, una teoria que se centraen la
construccion del conocimiento mas no en la reproduccion, facilita una educacion mas integral
y de calidad. Este enfoque es beneficioso porque permite a los estudiantes construir su propio
conocimiento, avanzando a su propio ritmo y dandole significado a medida que aprenden,
asimilando la informacion de manera personal. Este tipo de aprendizaje demanda situar la
educacion dentro de un contexto determinado para obtener aprendizajes significativos,
mediante las cuales los estudiantes adquieren la capacidad de resolver problemas reales. La
tecnologia desempefia un papel crucial en el aprendizaje constructivista, ya que proporciona
medios creativos e innovadores para que los alumnos se expresen y demuestren los nuevos
conocimientos adquiridos.

(Hernandez Contreras, 2020) EIl avance de la tecnologia es cada vez mas notable, con
importantes progresos en diversos dispositivos que hoy en dia estan muy presentes en nuestra
vida cotidiana. En este contexto, los videojuegos han sido una de las principales innovaciones
dentro del constante cambio y actualizacién de las formas de entretenimiento desde la segunda
mitad del siglo XX hasta la actualidad. Por ello, este proyecto se enfoca en el analisis de un

videojuego, que serd presentado a jovenes con el proposito de motivarlos y aplicar una
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metodologia diferente en las salas de clase.

Segun plantean los autores la tecnologia en la actualidad esta presente en muchos
dispositivos, por ello la importancia de utilizarla en video juegos que estén al alcance de todos
y de esta manera contribuir a un aprendizaje mas motivador y llamativo para los estudiantes.

Los videojuegos captan la atencion de los nifios y jovenes, porque no aplicar estos
videojuegos en desarrollar y mejorar la ortografia de manera ltdica y competitiva con sus pares.
En el presente siglo la tecnologia tiene alcances importantes dentro de la sociedad mundial,
porque no utilizarla y aprovecharla adecuadamente en el aprendizaje dentro de las aulas de
clase.

La relevancia de la ortografia para los estudiantes radica en la correcta escritura, lo cual
facilita el desarrollo de habilidades que contribuyen a un mejor rendimiento académico,
profesional y social. Instruir en la correcta escritura es una de las responsabilidades esenciales
de los docentes en el ambito escolar, ya que esta tarea es crucial para alcanzar las habilidades
de egreso de los alumnos. (Espinosa Soriano, 2021)

Segun el autor, la ortografia no solo es una herramienta esencial para la comunicacion
efectiva, sino que también refleja el nivel de precision, cuidado y respeto que una persona tiene
hacia el lenguaje. En el contexto educativo, la importancia de ensefiar a escribir adecuadamente
va mas alla de la simple correccion de errores; es una forma de fomentar habilidades cognitivas
y criticas que son fundamentales para el éxito académico y profesional.

De tal modo, la capacidad de escribir con precision permite a los estudiantes expresarse
con claridad, lo que es crucial no solo en examenes y tareas, sino también en su futura vida
laboral y social. Ademas, una buena ortografia es parte integral de las competencias de egreso
que las instituciones educativas buscan desarrollar, ya que facilita la comprensién lectora y la

capacidad de argumentacion, ambas esenciales para un aprendizaje profundo y significativo.
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1.2. Dificultades comunes en la ensefianza y aprendizaje de la ortografia
La ensefianza y el aprendizaje de la ortografia presentan diversas dificultades que
afectan tanto a docentes como a estudiantes. Estas dificultades se deben a factores que van

desde aspectos cognitivos hasta influencias del entorno digital y la metodologia educativa

utilizada.

1.2.1. Influencia de las Nuevas Tecnologias y el Uso del Lenguaje Informal
El aumento en el uso de dispositivos digitales y redes sociales ha fomentado la
utilizacién de un lenguaje mas informal y abreviado, lo que afecta negativamente en la escritura
correcta de las palabras de forma adecuada. La rapidez con la que se pretende enviar un
comunicado utilizando textos escritos utilizando aplicaciones tecnoldgicas de mensajeria puede
dar lugar a la presencia de falencias ortograficas, lo que puede inducir a los estudiantes a

desarrollar malos habitos de escritura.

1.2.2. Falta de Motivacién y Atencién al Detalle

Muchos estudiantes en la actualidad consideran la ortografia una actividad tediosa o sin
importancia, lo que provoca una escasa motivacion para aprender y practicar sus reglas
ortogréaficas porque les resulta innecesaria. Aprendizajes poco significativos contribuyen a que
los estudiantes no presten atencion a los detalles en la escritura correcta de las palabras.

En ciertos casos, la ensefianza de la ortografia continla empleando métodos
tradicionales que se centran en la memorizacion de reglas y listas de palabras, lo cual puede ser
poco efectivo y desmotivador para los estudiantes. La ausencia de metodologias mas dindmicas
y ludicas en el proceso de ensefianza dificulta que los alumnos asimilen correctamente las reglas

ortograficas.

1.2.3. Confusiones en la aplicacion de reglas ortograficas

El idioma espafiol tiene ciertas irregularidades y excepciones en sus reglas ortograficas
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que pueden resultar confusas para los estudiantes y provocar falencias en la escritura.

1.3. Estrategias tradicionales vs. Estrategias innovadoras en la ensefianza de la

ortografia

Estrategias Tradicionales

¢ Memorizacion de Reglas.

Se basa en que los estudiantes memoricen
varias reglas ortograficas.

+ Dictados y Correccion de Textos.
Los estudiantes escriben lo que el profesor les
dicta y luego se corrige, enfatizando los
errores cometidos.

% Ejercicios de Rellenar Espacios.

Los estudiantes completan frases con
palabras deben escritas

que ser

correctamente.

Estrategias Innovadoras

% Aprendizaje Ludico.
El uso de juegos y actividades interactivas en
linea permite a los estudiantes aprender de
manera divertida y comprometida.

% Tecnologia Educativay MOOC.
El uso de plataformas digitales, como
MOOCs disefiados especificamente para la
ensefianza de la ortografia, ofrece un enfoque
mas flexible y accesible.

% La Ortografia en Proyectos

Creativos.

La creacion de blogs o la elaboracion de
presentaciones permite a los estudiantes
aplicar las reglas ortograficas en contextos

reales, haciendo que el aprendizaje sea mas

relevante y significativo.

Como se puede observar en el cuadro comparativo, la ensefianza de la ortografia ha sido

un componente esencial de la educacion y las metodologias empleadas para ensefiarla han
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cambiado con el tiempo. Al comparar las estrategias tradicionales con las innovadoras, se

obtiene una vision de cémo ha evolucionado la pedagogia y qué métodos pueden resultar mas
efectivos para los estudiantes en la actualidad.

1.4. El Enfoque Ludico en la Educaciéon

1.4.1. Definicion y caracteristicas de la ludica en el aprendizaje

El juego, como una préctica social esencial, fomenta el desarrollo del conocimiento y la
relacién social de los nifios. Esta perspectiva destaca la importancia de ver el juego no solo
como una actividad recreativa, sino como una herramienta significativa para el aprendizaje y la
interaccion social. Indica que, mediante el juego, los nifios no solo desarrollan habilidades del
conocimiento, sino que también adquieren competencias sociales cruciales para su crecimiento
y evolucién en la sociedad. (Choez Chilan, 2024)

Segun el autor, a través del juego los nifios, no solo desarrollan habilidades cognitivas,
sino también competencias sociales cruciales para su crecimiento y adaptacion en la sociedad.
Por ende, el juego posibilita una préctica social esencial entre grupos heterogéneos de una
misma edad, fomenta el crecimiento cognitivo y social mientras se divierte. Al mismo tiempo,
se destaca la importancia de ver el juego no solo como una actividad de entretenimiento, sino
como una herramienta valiosa para el aprendizaje y la interaccion social.

La relevancia de los elementos ludicos en la educacion radica en que el docente emplee
estas herramientas como recursos fundamentales para fomentar el desarrollo integral de los
estudiantes. Ademas, las estrategias ludicas se distinguen por su capacidad para:

« Facilitar el control de las emociones.

» Ensefiar el respeto por el juego y sus normas.

« Promover la solucion de problemas y apoyar la formacion de sus propios criterios.

» Contribuir a que el nifio adquiera un sentido de pertenencia.
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« Estimular el desarrollo del lenguaje y permitir la expresion corporal del nifio.

En tal sentido, (Cuasapud Morocho & Maiguashca Quintana, 2023) menciona que,
implementar estrategias lddicas en el aula permitird al docente lograr los objetivos de
aprendizaje previstos, al mismo tiempo que el estudiante podra desempefiarse de manera
efectiva en las actividades propuestas.

El autor manifiesta que la importancia de la ltdica en la educacion radica en que los
docentes sean capaces utilizar el juego como una estrategia de aprendizaje, donde el estudiante
se enfrente a diversas situaciones y la resuelvan, sin afectar el desarrollo de los demas. En el
juego los grupos de estudiantes se relacionan, demuestran trabajo colaborativo y resuelven
situaciones e incluso son capaces de generar nuevas ideas de juego.

1.5. Beneficios del enfoque ludico para el aprendizaje de la ortografia

El enfoque ludico en la ensefianza de la ortografia ofrece numerosos beneficios para los

estudiantes, ya que facilita la asimilacion de las reglas ortograficas de manera mas dinamica y

atractiva.

1.5.1. El aprendizaje cooperativo
Segun el autor, la cooperacién supone la habilidad de los estudiantes para colaborar en
una actividad conjunta, empleando diversas estrategias con el fin de alcanzar el objetivo comun,
lo que resulta en beneficios tanto individuales como colectivos. Al integrarse en un grupo y
colaborar con otros en la realizacion de una tarea, el estudiante se ve obligado a interactuar vy,
por ende, a comunicarse con sus compafieros. Esta metodologia educativa fomenta el dialogo
en el aula, incentivando a los participantes a esforzarse por generar ideas comprensibles y

gramaticalmente correctas.

1.5.2. Interdependencia positiva

Desde el punto de vista del autor, la interdependencia significa que los miembros del
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grupo dependeran unos de otros para alcanzar un objetivo comdn. Esta interdependencia debe
ser "positiva", ya que debe conducir a la creacion de nuevos conocimientos y al desarrollo de

cada uno de los participantes. La interdependencia les permitira a los participantes desarrollar

la responsabilidad personal y colectiva.

1.5.3. Interaccion motivadora
Durante una actividad grupal, los participantes estdn constantemente involucrados en
interacciones a través del intercambio de ideas, retroalimentacion, decisiones sobre roles, etc.
Si la interaccién entre los miembros es positiva, puede llevar a una motivacion consecuente y
tener un impacto significativo en los resultados finales.
1.5.4. Competencias sociales y de grupo
Para que exista una interdependencia positiva dentro de un grupo, es necesario que los
estudiantes hayan sido adecuadamente preparados para enfrentar un aprendizaje basado en la
comunicacion y la cooperacion, ya que, en caso contrario, pueden surgir problemas relacionales

entre los estudiantes que pongan en peligro el objetivo y el sentido del proceso.

1.6. Evaluacion
La evaluacion del trabajo realizado por los grupos al final de la actividad de aprendizaje
cooperativo es esencial para responsabilizar a los estudiantes. La evaluacion puede ser de
diferentes tipos; por ejemplo, un docente puede optar por una autoevaluacion por parte de los
estudiantes o por una evaluacion sumativa que tenga en cuenta el periodo desde la formacion

del grupo hasta el objetivo final. (Lucchesi, 2024)
1.7. Tecnologia Educativa y MOOC (Massive Open Online Course)

1.7.1. Definiciony evolucion de los MOOCs
Desde su aparicién, el web ha permitido el intercambio de informacion en cualquier

momento y lugar. Hoy en dia, la abundancia de informacion disponible permite adquirir
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conocimientos sobre diversos temas. Sin embargo, estos conocimientos suelen ser informales,
ya que no cuentan con una certificacion oficial. Este aumento en la disponibilidad de
informacion, impulsado por el uso del internet y la validacién del aprendizaje informal, abrié
el camino para el desarrollo de los primeros cursos en linea masivos y abiertos (MOOCs).
Desde su aparicién hasta el presente, los MOOC se han expandido considerablemente a
través de plataformas tecnolégicas en la web. Entre sus caracteristicas destacan su apertura,
participacion y distribucion, las cuales también son propias de los recursos educativos abiertos.
Por ello, el desarrollo de MOOC representa una oportunidad para ofrecer educacion continua

en cualquier momento. (Ofiate, 2023)

1.7.2. Ventajas y desventajas de los MOOCs en la educacion

Los MOOC son cursos integrales que incluyen tareas y evaluaciones en linea, en los
cuales los estudiantes gestionan su propio tiempo y aprendizaje. Estos cursos hacen un uso
predominante de recursos multimedia y videos para su progreso, y también se puede encontrar
materiales de apoyo como documentos PDF, fotografias, audios y sitios web, entre otros.

La modalidad en linea de estos cursos permite que cualquier persona con acceso a
internet pueda acceder a la educacion, facilitando asi la participacion y la adquisicion de
conocimiento. El proceso de ensefianza y aprendizaje se lleva a cabo a través de la red. Su
caracter masivo se debe a que estan disefiados para un numero ilimitado de estudiantes,
permitiendo la participacién de todas las personas interesadas sin restriccion en el nimero de
inscripciones.

El término "abierto" se refiere a que estos cursos son accesibles para cualquier persona
interesada, sin limitaciones ni restricciones. No se requieren requisitos previos para la
inscripcidn o participacion, y no es necesario abonar cuotas para inscribirse en ellos.(Hernandez

Moya et al., 2021)
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1.8. Ventajas y desventajas de la utilizacion de un MOOC
Los MOOCs (Massive Open Online Courses) ofrecen variedad de ventajas en la
educacidn, también presentan una serie de desventajas que es importante tener en cuenta. En el

siguiente cuadro se presentan algunas de las principales ventajas y desventajas de los MOOCs:

VENTAJAS DESVENTAJAS
Accesibilidad Global

Falta de Interaccion Personalizada

o Flexibilidad en el Aprendizaje e Tasas de Abandono Elevadas

e Variedad de Temas y Cursos e Requiere Alta Autodisciplina

e Coste Reducido o Gratuito e Dependencia de la Tecnologia
e Certificaciones y Reconocimiento e Reconocimiento y Credibilidad

e Actualizacién y Desarrollo
Profesional

e Interaccion y Comunidad Global

e Incorporacion de Tecnologias
Avanzadas

e Pruebas y Experimentacion

A decir del autor: Los MOOCs son herramientas valiosas que proporcionan a los
estudiantes informacion condensada y relevante para facilitar la adquisicion de nuevos
conocimientos. No obstante, una desventaja de estos entornos es la ausencia de un tutor que
guie el proceso de aprendizaje, lo que podria llevar a la desmotivacion de algunos estudiantes

en el uso de estos recursos. (Tipantufia Chuqui, 2020)
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CAPITULO Il
2. MARCO METODOLOGICO
En la presente investigacion se ha utilizado un enfoque cuantitativo, segun el autor
(Arguelles, 2024) EIl enfoque cuantitativo, con raices en el positivismo, se basa en la creencia
de que la realidad es objetiva y cuantificable. Este enfoque busca generalizar los resultados a

través de la recoleccion de datos numéricos y la aplicacién de técnicas estadisticas. La exactitud
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lo que la hace especialmente Util para estudios que requieren validar hip6tesis o comparar
variables.

Para desarrollar la investigacion se utilizé un disefio de investigacion cuantitativa de
tipo pre experimental. El enfoque cuantitativo permitié evaluar el impacto de las actividades
interactivas y los juegos educativos en el rendimiento ortografico de un grupo focal de veinte
estudiantes de séptimo grado de la escuela Simén Bolivar, proporcionando datos sobre su
progreso y grado de participacion. El enfoque cuantitativo utilizado facilito la evaluacion del
impacto de las actividades interactivas y los juegos educativos en el desempefio ortogréfico,
proporcionando informacion precisa sobre su progreso y grado de involucramiento.

2.1. Tipos de investigacion

El tipo de investigacion utilizado en el presente trabajo es la investigacion aplicada
porque segun: (Cordero v, 2009) La investigacidn aplicada se basa en principios solidos, tanto
desde el punto de vista del conocimiento como de la historia, al enfrentar los problemas de
entender la realidad social, que es compleja y cambiante. Sus fundamentos se apoyan en
diferencias importantes como "saber y hacer", "conocimiento y practica”, "explicacion y
aplicacion”, y "verdad y accion™.

La investigacién aplicada es un enfoque destinado a identificar posibles soluciones a
problemas especificos, ya sean individuales o colectivos. Parte de un problema comin y busca
ofrecer soluciones que contribuyan a mejorar la situacion.

Ademas se utilizara la investigacion de campo porque segun: (Colina, 2014) La
investigacion de campo es un tipo de investigacion aplicada que se enfoca en entender y
solucionar una situacion, necesidad o problema en un contexto particular.

En este enfoque, el investigador opera directamente en el entorno natural donde las
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personas interactdan, y las fuentes consultadas, que proporcionan los datos mas relevantes para
el analisis, incluyen individuos, grupos y representaciones de organizaciones. Este método no
experimental se enfoca en identificar las relaciones e interacciones entre variables sociales,
psicoldgicas y educativas dentro de estructuras sociales reales y diarias.

Basado en los estudios realizados por los investigadores consultados. Se empled una
investigacion aplicada con un disefio experimental que facilito la intervencion directa en el
proceso de aprendizaje del grupo focal de estudiantes. Mediante el uso de actividades
gamificadas y herramientas tecnoldgicas, se busco incentivar la participacion activa de los
estudiantes y potenciar sus habilidades ortograficas en un entorno motivador y dinamico.

La investigacion aplicada evidencia que la integracion de estrategias ludicas con el uso
de tecnologia constituye una metodologia eficaz para enfrentar los desafios en la ensefianza de
la ortografia. Se sugiere seguir desarrollando y aplicando estos enfoques en contextos
educativos similares para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes de manera innovadora y

atractiva.

2.2. Técnica o instrumento de investigacion
2.2.1. Encuesta

(Reyes, 2022) Segun el autor: La encuesta es un método de recopilacion de datos que
utiliza un cuestionario para obtener informacion de un grupo especifico de individuos. Este
instrumento permite recoger datos sobre las opiniones, actitudes y comportamientos de los
participantes. En una encuesta, se realizan diversas preguntas sobre uno o varios temas a una

muestra de personas elegidas segun criterios cientificos, con el fin de que dicha muestra
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represente de manera adecuada a la poblacion general a la que pertenece.

La encuesta se aplicd a un grupo focal compuesto por veinte estudiantes de séptimo
grado afio paralelo "A" de la Escuela de Educacién Basica "Simén Bolivar", ubicada en la
parroquia de Alangasi, cantén Quito.

La encuesta fue elaborada con el fin de evaluar las percepciones y experiencias de los
estudiantes respecto a los juegos ludicos implementados, su impacto en el aprendizaje de la
ortografia y la usabilidad de las plataformas digitales. Las preguntas incluyeron tanto opciones
de seleccion multiple como preguntas abiertas, permitiendo la recoleccion de datos tanto
cuantitativos como cualitativos utilizando escalas de Likert.

Antes de la aplicacion de la encuesta, se informd a los estudiantes sobre su finalidad y
se obtuvo el consentimiento informado de sus padres o tutores, garantizando la confidencialidad
de las respuestas. Se proporcionaron instrucciones detalladas sobre como completar la encuesta
y se aclararon posibles dudas acerca del proceso.

La encuesta se administré de forma presencial y bajo el control de sus tutores en casa,
utilizando dispositivos digitales, como tablets y celulares, para asegurar que todos los
estudiantes pudieran acceder a las preguntas simultaneamente. Se establecié un tiempo
especifico para la realizacion de la encuesta y se brind6 apoyo técnico a los estudiantes en caso
de que surgieran dificultades.

Las respuestas fueron recogidas automaticamente a través de la plataforma Google
Forms utilizada, lo cual permitio un analisis rapido y preciso de los resultados. Se examino la
eficacia de los juegos ludicos en la mejora de las habilidades ortogréficas. Los resultados
obtenidos se emplearon para optimizar y ajustar las actividades ludicas y la funcionalidad de
las plataformas educativas.

La encuesta se realiz6 utilizando preguntas, que se aplicé a un grupo focal de estudiantes
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con la finalidad de obtener datos sobre el problema planteado, a través de cuestionarios
elaborados en la plataforma, utilizando escalas de Likert para ser aplicado en linea y obtener
informacion relevante.
Mediante este procedimiento se garantiza una recoleccion de datos precisa y pertinente,
facilitando asi una evaluacion efectiva del impacto de los juegos ludicos y las plataformas
educativas en el aprendizaje ortografico de los estudiantes de séptimo grado.

Cronograma de aplicacion del método y la técnica

AGDRTO
ACTVIDADES IEEEEEEEEREEREEEREEEEEEEEEEEEEEE
Ebcoin mefodo yiscars
Eebomopnde b acnaiz
Asfcaate H
Arifs de rmadadis ||

2.3. Poblacion y muestra

Se empled una muestra intencional como poblacion de estudio, la cual permite
seleccionar casos representativos de una poblacion especifica. En este caso, se incluyé a 20
estudiantes del séptimo afio paralelo "A" de la Escuela de Educacion Bésica "Simon Bolivar",
ubicada en la parroquia de Alangasi, canton Quito.

Para encontrar la poblacion y muestra del presente proyecto de investigacion,
utilizaremos la siguiente formula detallada a continuacion.
Figura 1

Muestra

N*Zg*pxq
n=
elx(N-1)+Z;xpxq

Nota. La figura muestra la formula cominmente utilizada en el calculo del tamafio de la muestra

para la investigacion.
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Tabla 1: Parametros

PARAMETRO INSERTAR VALOR
N 20

Z 1,645

P 50%

Q 50%

e 1%

Nota. La tabla muestra los parametros y los valores para el calculo del tamafio de la muestra.
Fuente: (Bustamante, 2011)

Tabla 2

Parametros Estadisticos

PARAMETROS ESTADISTICOS

NIVEL DE CONFIANZA Z alfa
99,7 3

99 2,58
98 2,33
96 2,05
95 1,96
90 1,645
80 1,28
50 0,674

Nota. La tabla muestra los parametros estadisticos y el nivel de confianza. Fuente: (Bustamante,

2011)

ANALISIS ESTADISTICO
Se esta realizando un estudio estadistico en la escuela de Educacion Basica Simén
Bolivar de la parroquia Alangasi, cantdn Quito, a una poblacion de 20 estudiantes que
corresponden a septimo grado, con un nivel de confianza del 90%, con la probabilidad que
ocurra del 50%, y con una probabilidad que no ocurra 50%, con un margen de error del 1%, el

total de estudiantes de la muestra sera de 19,64 que corresponde a 20 estudiantes.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
Encuesta

Pregunta 1 ¢ Qué tan dificil es para ti tener una buena ortografia

Figura 1

;Qué tan dificil es para ti tener una buena ortografia?

21 respuestas

@ Muy dificil
@ Dificil

& Neutral
@ Facil

@ Muy facil

Anélisis: Interpretacion de Resultados

En respuesta a la pregunta ¢Qué ten dificil es para ti tener una buena ortografia, los
resultados muestran que la mayoria de los estudiantes encuestados opinan que es “facil” con
un 42,9%; “dificil” 28,6%; “neutral” 23,8% y “muy dificil” 4,8%. Estos datos sugieren que
para la mayoria de los encuestados no le es dificil tener una buena ortografia.
Pregunta 2 ;Qué tan dificil es para ti tener una buena ortografia

Figura 2
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Consideras que las aplicaciones mdoviles y juegos de ortografia son una forma
entretenida de practicar y aprender ortografia.

21 respuestas

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Meutral
@ Deacuerdo
@ Totalmente de acuerdo

Andlisis: Interpretacion de Resultados

En respuesta a la pregunta ¢Consideras que las aplicaciones mdviles y juegos de
ortografia son una forma entretenida de practicar y aprender ortografia?, los resultados
muestran que la mayoria de los estudiantes encuestados opinan que estan “totalmente de
acuerdo” con un 47,6%; “de acuerdo” 46,7% y “neutral” 4,8%. Estos datos sugieren que para
la mayoria de los encuestados las aplicaciones moviles y juegos de ortografia son una forma
entretenida de practicar y aprender ortografia.
Pregunta 3 ;Me divierto al usar aplicaciones y juegos maviles disefiados para mejorar
mi ortografia?

Figura 3
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Me divierto al usar aplicaciones y juegos maviles disefiados para mejorar mi
ortografia

21 respuestas

@ Mo estoy de acuerdo en abs.
@ Mo estoy de acuerdo
Meutral
@ De acuerdo
@ Estoy totalmente de acuerdo

Andlisis: Interpretacion de Resultados

En respuesta a la pregunta ¢(Me divierto al usar aplicaciones y juegos mdviles
disefiados para mejorar mi ortografia?, los resultados muestran que la mayoria de los
estudiantes encuestados opinan que estdn “totalmente de acuerdo” con un 38,1%; “de
acuerdo” 51,1% y “neutral” 4,8%. Estos datos sugieren que la mayoria de los encuestados se
divierten utilizando las aplicaciones moviles y juegos de ortografia.
Pregunta 4 ¢ Me siento més motivado para practicar ortografia cuando uso
aplicaciones y juegos en mi dispositivo movil?
Figura 4

Me siento mas motivado para practicar ortografia cuando uso aplicaciones y juegos I_D
en mi dispositivo mavil.

21 respuestas

@ Mo estoy de acuerdo en absoluto
@ Mo estoy de acuerdo
Meutral
@ De acuerdo
@ Estoytotalmente de acuerdo
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Analisis: Interpretacion de Resultados

En respuesta a la pregunta ¢ Me siento mas motivado para practicar ortografia cuando
uso aplicaciones y juegos en mi dispositivo movil?, los resultados muestran que la mayoria de
los estudiantes encuestados opinan que estan “de acuerdo” con un 66,7%; “totalmente de
acuerdo” 23,8% y “neutral” 9,5%. Estos datos sugieren que la mayoria de los encuestados se
sienten mas motivados para practicar ortografia utilizando las aplicaciones méviles y juegos

de ortografia.

Pregunta 5 ;Me gustaria que mi escuela incluyera mas actividades con aplicaciones y
juegos moviles para practicar ortografia?

Figura 5

Me gustaria que mi escuela incluyera mas actividades con aplicaciones y juegos
mdaviles para practicar ortografia.

21 respuestas

@ Mo estoy de acuerdo en absc
@ Mo estoy de acuerdo
Meutral
@ De acuerdo
@ Estoy totalmente de acuerdo

Analisis: Interpretacion de Resultados
En respuesta a la pregunta ¢ Me gustaria que mi escuela incluyera mas actividades con

aplicaciones y juegos moviles para practicar ortografia?, los resultados muestran que la
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mayoria de los estudiantes encuestados opinan que estan “de acuerdo” con un 42,9%;
“totalmente de acuerdo” 47,6% y “neutral” 9,5%. Estos datos sugieren que a la mayoria de los
encuestados les gustaria que en la escuela incluyeran mas actividades con aplicaciones
maviles y juegos para practicar la ortografia.

Pregunta 6 ¢ Las aplicaciones y juegos moviles han hecho que preste mas atencion a
cdémo se escriben las palabras?

Figura 6

Las aplicaciones y juegos maviles han hecho que preste mas atencién a como se
escriben las palabras.

21 respuestas

@ Mo estoy de acuerdo en abs

@ Mo estoy de acuerdo
Meutral

@ De acuerdo

@ Estoy totalmente de acuerd

Analisis: Interpretacion de Resultados

En respuesta a la pregunta ¢Las aplicaciones y juegos méviles han hecho que preste
mas atencion a como se escriben las palabras?, los resultados muestran que la mayoria de los
estudiantes encuestados opinan que estdn “de acuerdo” con un 66,7%; “totalmente de
acuerdo” 23,8% y “neutral” 9,5%. Estos datos sugieren que a la mayoria de los encuestados

las aplicaciones mdviles y juegos para practicar la ortografia han hecho que presten mas

atencion al escribir palabras.
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Pregunta 7 ¢El uso de aplicaciones y juegos moviles para mejorar la ortografia hace
gue las clases sean mas interesantes y divertidas?

Figura7

El uso de aplicaciones y juegos moviles para mejorar la ortografia hace que las
clases sean mas interesantes y divertidas.

21 respuestas

@ Mo estoy de acuerdo en al

@ Mo estoy de acuerdo
Meutral

@ De acuerdo

@ Estoy totalmente de acuer

Analisis: Interpretacion de Resultados

En respuesta a la pregunta ¢EIl uso de aplicaciones y juegos moviles para mejorar la
ortografia hace que las clases sean mas interesantes y divertidas?, los resultados muestran que
la mayoria de los estudiantes encuestados opinan que estan “de acuerdo” con un 52,4%);
“totalmente de acuerdo” 42,9% y “neutral” 4,8%. Estos datos sugieren que a la mayoria de los
encuestados las aplicaciones méviles y juegos para practicar la ortografia hacen que las clases

sean mas interesantes y divertidas.

Pregunta 8 ¢ Les recomendaria a mis comparieros que utilicen aplicaciones y juegos
moviles para mejorar la ortografia en el proceso de aprendizaje?

Figura 8
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Le recomendaria a mis compafieros que utilicen aplicaciones y juegos maviles para
mejorar la ortografia en el proceso de aprendizaje.

21 respuestas

@ Mo estoy de acuerdo en a

@ Mo estoy de acuerdo
Meutral

@ De acuerdo

@ Estoy totalmente de acue

Analisis: Interpretacion de Resultados

En respuesta a la pregunta ¢El uso de aplicaciones y juegos moviles para mejorar la
ortografia hace que las clases sean mas interesantes y divertidas?, los resultados muestran que
la mayoria de los estudiantes encuestados opinan que estan “de acuerdo” con un 52,4%;
“totalmente de acuerdo” 42,9% y “neutral” 4,8%. Estos datos sugieren que a la mayoria de los
encuestados recomendarian las aplicaciones maéviles y juegos para practicar la ortografia.

Los resultados obtenidos mediante la encuesta indican que, aunque una parte
significativa de los nifios no enfrenta dificultades con la ortografia, una proporcion considerable
considera el aprendizaje de ortografia a través de plataformas digitales como una forma
atractiva y moderna de aprender. Se sugiere la implementacion de métodos de ensefianza mas
dindmicos y lddicos para aumentar el interés y mejorar la eficacia en la ensefianza de la
ortografia. Las actividades interactivas y los juegos pueden ser estrategias efectivas para
promover una actitud positiva hacia el aprendizaje ortografico. Por ello, se propone desarrollar
nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje utilizando la tecnologia, incluyendo la creacion de

una plataforma MOOC de ortografia ludica.
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CAPITULO Il
3. PROPUESTA
3.1. Tema
Disefio de un MOOC magica ortografia para desarrollar habilidades ortogréaficas en los

estudiantes de basica media.

3.2. Presentacion de la propuesta
La presente propuesta titulada "Magica ortografia” MOOC para desarrollar habilidades
ortogréficas. tiene como objetivo ofrecer una estrategia interactiva y dinamica para el
aprendizaje de la ortografia. A su vez la plataforma no solo ayudara a mejorar la ortografia en
los estudiantes, sino que también pretende fomentar en ellos el uso y aplicacion de las TIC, en
todas las materias de estudio, en especial en la materia de Lengua y Literatura, para estar a la
vanguardia de la tecnologia y superar los sesgos informéticos que se pudieran presentar a futuro.
3.3. Fundamentacion teorica
3.3.1. Importancia de la ortografia en el desarrollo académico
La ortografia es fundamental para los estudiantes, ya que favorece una escritura correcta
y el desarrollo de habilidades clave para su éxito académico, profesional y social. Ensefiar la
correcta escritura es una responsabilidad esencial de los docentes, vital para que los estudiantes
adquieran las herramientas necesarias al terminar su etapa escolar. (Espinosa Soriano, 2021)
La ortografia es fundamental para la comunicacion efectiva y refleja el cuidado y
respeto por el lenguaje. En el &mbito educativo, Su ensefianza no solo rectifica equivocaciones,
sino que ademas fomenta el crecimiento de capacidades cognitivas y de pensamiento critico
esenciales para el éxito académico y profesional.
Segun el autor (Rocafuerte, 2024) En el a&mbito educativo, resulta imprescindible

implementar estrategias didacticas innovadoras que faciliten la aplicacion de métodos de
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ensefianza apropiados, capaces de despertar el interés de los estudiantes, teniendo en cuenta su
contexto sociocultural y sus diversos estilos de aprendizaje.

Se pretende mejorar la forma correcta de escritura de palabras sin errores ortograficos,
mediante la utilizacion de la tecnologia. En una primera etapa, con el desarrollo de juegos online
utilizando diferentes plataformas para la creacién de diferentes tipos de juegos, donde los

estudiantes tendran la oportunidad de jugar y aprender simultaneamente.

3.3.2. El Enfoque Ludico en la Educacion

El juego, mas alla de su caracter recreativo, es una practica social clave que impulsa el
desarrollo del conocimiento y la préctica social de los nifios, promoviendo tanto el aprendizaje
como la adquisicion de competencias sociales esenciales para su crecimiento. (Choez Chilan,
2024)

El juego es una practica social fundamental que permite a los nifios desarrollar
habilidades cognitivas y competencias sociales esenciales para su crecimiento y adaptacion en
la sociedad, destacandose no solo como entretenimiento, sino como un recurso fundamental
para el aprendizaje y la interaccion social.

El enfoque ludico en la ensefianza de la ortografia a los estudiantes consiste en
incorporar juegos y actividades recreativas interactivas para hacer el proceso de aprendizaje

mas ameno Y eficaz.

3.3.3. El Enfoque Ludico en la Tecnologia
El enfoque ludico de la tecnologia se orienta hacia el uso de herramientas tecnoldgicas
que incorporen el juego y la diversion como componentes fundamentales del proceso educativo.
Este enfoque pretende integrar elementos lGdicos en la tecnologia con el objeto de aumentar la
motivacién, la responsabilidad y la participacion activa de los estudiantes. De este modo, se

facilita una experiencia de aprendizaje mas atractiva y eficaz, en la que el aprendizaje se
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produce de manera natural y amena.

3.4. Tecnologia Educativa y MOOC (Massive Open Online Course)

Desde su aparicion hasta el presente, los MOOC se han expandido considerablemente a
través de plataformas tecnologicas en la web. Entre sus caracteristicas destacan su apertura,
participacion y distribucion, las cuales también son propias de los recursos educativos abiertos.
Por ello, el desarrollo de MOOC representa una oportunidad para ofrecer educacion continua
en cualquier momento. (Ofiate, 2023)

La modalidad en linea de estos cursos permite que cualquier persona con acceso a
internet pueda acceder a la educacién, promoviendo la participacion y el aprendizaje. La
ensefianza y el aprendizaje se desarrollan a través de la red virtual. Su naturaleza masiva se
debe a que estan disefiados para un numero ilimitado de estudiantes, permitiendo la inscripcion

de todas las personas interesadas sin limitacion en el nUmero de participantes.

3.4.1. Los MOOCs como TIC, TAC, O TEP

Los MOOC:s integran componentes de las TIC y TAC; sin embargo, su énfasis en la
participacién comprometida y la capacidad de autogestion los sitla principalmente como una
TEP.

TEP (Tecnologia para el Empoderamiento y la Participacion): Un MOOC ofrece a los
usuarios, en este caso a los nifios, la posibilidad de acceder de manera autbnoma a contenidos
educativos, al tiempo que promueve su participacion dindmica en el proceso de aprendizaje.
Este enfoque fomenta la autonomia, la colaboracion y el empoderamiento del estudiante,
permitiéndole aprender a su propio ritmo, interactuar con otros participantes y aplicar los
conocimientos adquiridos en situaciones reales. La TEP se centra en la participacion activa y
en el desarrollo de habilidades no solo en la adquisicion de conocimientos.

TIC (Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién): Aunque los MOOCs emplean
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tecnologias TIC, como internet y plataformas digitales, para dar a conocer contenidos, su
proposito central es facilitar la ensefianza y el y el proceso de aprendizaje de forma participativa
e interactiva.

TAC (Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento): Aunque un MOOC puede estar
dentro de la categoria de TAC, dado que emplea la tecnologia para apoyar la educacion y la
adquisicién de conocimientos, su enfoque en la participacion y empoderamiento de los usuarios
lo ubica principalmente como una TEP.

El modelo ADDIE: Es un enfoque ampliamente utilizado en la creacion y elaboracion
de recursos educativos y programas formativos para estudiantes de todo nivel.

Significado de sus siglas:

Analisis: Determinacion de las necesidades educativas y los objetivos del curso.

Disefo: Elaboracion de un plan detallado que abarca los objetivos de aprendizaje, las
estrategias pedagdgicas, las actividades y los recursos.

Desarrollo: Implica la produccion de recursos como presentaciones, ejercicios y
actividades para su uso en las clases.

Implementacion: Presentacion del contenido a los estudiantes y la realizacion de las
actividades planificadas.

Evaluacién: Examen y valoracion continua del proceso educativo y del desempefio de
los estudiantes.

Ventajas

Organizado y metodico: Proporciona un proceso definido para la creacion y elaboracién
de materiales educativos.

Adaptabilidad: Permite realizar ajustes y retroalimentar cada etapa en funcién de las

necesidades del proyecto.
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Enfocado en el usuario: Garantiza que el curso se ajuste a las necesidades y
particularidades del publico destinatario.
El modelo ADDIE constituye la base fundamental para el disefio de cursos de formacién
eficaces, como un MOOC de ortografia dirigido a nifios. Al aplicar este modelo, se asegura que
el curso sea correctamente planificado, desarrollado de manera apropiada, implementado con

eficacia y evaluado de forma continua para su mejora constante.

3.5. Descripcién de la Propuesta

La propuesta MOOC magica ortografia para desarrollar habilidades ortograficas en los
estudiantes de basica media, se presenta como una oportunidad de aprendizaje ludico, donde se
podra desarrollar actividades para aprender diferentes reglas ortogréaficas.

El MOOC ofrece actividades eminentemente Iidicas y una amplia gama de juegos
orientados al aprendizaje de la ortografia. Se emplean plataformas como Wordwall y
Educaplay, entre otras, que disponen de diversos recursos para crear presentaciones, juegos y
actividades de manera interactiva y sencilla de aplicar.

A través de este MOOC se fomentard la capacidad de razonamiento. mediante la
inclusion de diversos juegos, como crucigramas, sopas de letras y el ahorcado, entre otros, los
cuales serviran como herramientas de aprendizaje y evaluacion en la ensefianza de la ortografia.

EI MOOC contiene la siguiente estructura:
e Moddulo 1: Introduccion al Acento en las palabras
e Modulo 02: Clasificacion de las Palabras segun el acento

e Moddulo 03: Acentuacion de Diptongos y Hiatos
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3.6. Objetivos

3.6.1. Objetivo General

Disefiar un MOOC de ortografia ludica dirigido a estudiantes de basica media, a través
de la implementacion de actividades interactivas en diversas plataformas, para mejora la

escritura correcta de palabras.

3.6.2. Objetivos Especificos

= Disefiar mddulos educativos que aborden reglas ortograficas de acentuacion de las

palabras.

= Elaborar actividades de aplicacién ladica utilizando la tecnologia que promuevan una

la mejora constante de la ortografia.

= Valorar el conocimiento en actividades cotidianas de expresion escrita.

3.7. Beneficiarios
Datos informativos
Institucion: Escuela de Educacion Basica “Simon Bolivar”
Ubicacion geografica: Provincia de Pichicha, canton Quito, parroquia Alangasi
Los beneficiarios directos: Estudiantes de Basica Media

Los beneficiarios indirectos: Docentes
3.8. Resultados del Test Inicial (Pre-test) y Pos test
El pre test inicial aplicado proporciona una base para verificar el nivel de desarrollo
ortografico de los estudiantes antes de la intervencion educativa.
El pos test proporciona una informacion real de la de la validez del programa de

ortografia aplicado en los estudiantes.
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A continuacion, se presentan el cuadro de resultados obtenidos en la prueba aplicada a

los estudiantes:
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Nro. de
Estudiantes

Aspecto
evaluado

Pre test: Errores
Ortograficos

Pos test: Errores

Ortograficos

20

Falta de tildes en

palabras agudas,

graves

esdrujulas.

y

Promedio de
aciertos: 60% de
estudiantes

presentan problemas
de acentuacion en
las palabras, esto
equivale a 12
estudiantes de 20
con

errores

ortograficos.

Promedio de aciertos: 85%

de respuestas correctas.

Corresponde a 17
estudiantes de 20  que
mejoraron  la  escritura

correcta de palabras.

Nota. La tabla muestra los resultados del pre test y pos test. Fuente: Elaboracion propia (2024).

Analisis comparativo

Aspecto Evaluado

Pre-test

Post-test

Mejora (%)

Falta de tildes

y esdrujulas

palabras agudas, graves

en | 60%

85%

25%

Nota. La tabla el andlisis comparativo de los resultados del pre test y pos test. Fuente:

Elaboracion propia (2024).

Tabla
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Falta de tildes en palabras agudas, graves y esdrijulas

Falta de tildes en palabras agudas, graves y
esdrdjulas

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%

20%
10%
0%
Pre-test Post-test Mejora (%)
M Falta de tildes en palabras agudas, graves y esdrujulas
Nota. La tabla presenta los resultados en diagrama de barras del pre test y pos test. Fuente:
Elaboracion propia (2024).
Observaciones generales. Los estudiantes mostraron dificultades en reglas basicas de
acentuacion en las palabras de la prueba inicial, posteriormente hay mejora luego de la
aplicacion de la propuesta MOOC ortografia ludica. Por lo tanto, se puede decir que la

aplicacion del MOOC es relevante en el aprendizaje de la ortografia por medio el uso de la

tecnologia en actividades interactivas.

3.9. Limitaciones

Es esencial identificar las limitaciones del proyecto propuesto, ya que esto proporciona
informacion sobre los alcances y restricciones que podrian influir en su aplicacion.

3.9.1. Conectividad y Acceso a Internet

Una limitacion podria ser la disponibilidad de dispositivos y acceso a Internet. No
todos los estudiantes pueden tener acceso constante a dispositivos electronicos o conexiones

a Internet, lo que podria afectar la participacion en el MOOC.
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3.9.2. Habilidades Tecnolodgicas

Los nifios tienen diferentes niveles de habilidad y estilos de aprendizaje. El proyecto
puede no abordar adecuadamente las demandas particulares de cada nifio, lo que podria
afectar la eficacia de utilizacion del MOOC.

3.9.3. Problemas de Seguridad y Privacidad

La participacion y supervision de los padres en el proyecto pueden variar. Algunos nifios
pueden tener mas apoyo en casa que otros, lo que podria influir en su rendimiento y
participacion, la proteccién y confidencialidad de los estudiantes es primordial.

Al abordar estas limitaciones de manera proactiva, se podra mitigar posibles desafios y
mejorar la calidad y efectividad del proyecto de ortografia en linea para nifios. Ademas, es
importante realizar evaluaciones periddicas para realizar ajustes segun sea necesario.

3.9.4. Entorno virtual de aprendizaje

El ambiente de aprendizaje dentro del MOOC de ortografia esta disefiado para ser
interactivo, estimulante y accesible. Contiene los siguientes elementos:

Amigable: La plataforma digital es visualmente atractiva y facil de navegar.

Contenido Recreativo: Los recursos de aprendizaje comprenden juegos interactivos,
videos animados y ejercicios practicos, disefiados para hacer que el estudio de la ortografia sea
entretenido y estimulante.

Actividades Diversificadas: Se proporcionan una serie de actividades ludicas

Retroalimentacion Instantanea: Los estudiantes obtienen resultados inmediatos,
facilitando la correccion de errores y el refuerzo continuo de su aprendizaje.

Accesibilidad y Adaptabilidad: La plataforma esta disponible en diversos dispositivos
y permite a los nifios avanzar en su aprendizaje a su propio ritmo.

Evaluaciones: Al instante de la terminacién de cada modulo.
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3.10. Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Segun el autor: La metodologia ADDIE es un proceso de instrucciones que implica la
seleccion de estrategias para la ensefianza y el aprendizaje. EI ADDIE oferta una solucion
efectiva para organizar la clase: recursos y actividades, facilitando asi el aprendizaje autbnomo
de los estudiantes mediante el uso de las TICS. (Gomez, 2022)

Para el desarrollo de la propuesta se utiliza el modelo ADDIE que propone los siguientes
pasos:
Etapa de Andlisis:
Deteccidn de las necesidades ortograficas de los estudiantes.
Establecimiento de logros educativos a los que se quiere llegar.
Reconocimientos de los recursos disponibles y posibles limitaciones.
En esta etapa se recoge toda la informacidn necesaria para orientar la planificacion del MOOC.
Fase de Disefio:
Se establecen los objetivos educativos concretas.
Se disefia la estructura del curso MOOC.
Se eligen las actividades y los recursos de ensefianza que estén de acuerdo con las necesidades
de los estudiantes.
Se determinan las metodologias de evaluacion del proceso de desarrollo del MOOC.
En esta fase, se desarrolla la planificacion del curso.
Etapa de Desarrollo:
Elaboracion del contenido y los materiales didacticos.
Desarrollo de recursos educativos (como videos, presentaciones y textos).
Disefio de las actividades y herramientas de evaluacion.

Es la fase en la que se ejecuta el proyecto MOOC
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Fase de Evaluacion:
Evaluacion continda al finalizar cada uno de los médulos
Recopilacion de datos sobre la efectividad del curso.
Retroalimentacién de los participantes y revisiones para mejoras en cada actividad propuesta.
3.11. Modelo de la propuesta
Esta herramienta permite integrar Recursos Educativos de acuerdo a la tematica
“MOOC MAGICA ORTOGRAFIA” para el uso pedagogico de refuerzo de la ortografia, donde
se encuentran actividades interactivas para el desarrollo y participacion de los estudiantes.
Dentro de la herramienta Google Sites se elabora de un Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) “MOOC MAGICA ORTOGRAFIA” que integra Recursos Educativos Abiertos (REA)
cuyo objetivo es reforzar el aprendizaje de la ortografia, la aplicacion de este EVA permite a
los estudiantes interactuar con materiales educativos digitales que ayudara a solventar
dificultades ortogréaficas en los estudiantes.
Para poder ingresar a la plataforma se debe ingresar por el siguiente link:

https://sites.google.com/view/magicaortografsandrachuguimarc/unidad-3

El curso MOOC se inicia con la presentacion de la portada jBienvenidos al Curso
Magica Ortografia!, luego utilizando un VOKI se detalla el siguiente mensaje: Estamos muy
complacidos de que hayas optado por unirte a nosotros en esta divertida y educativa aventura.
La ortografia constituye un aspecto fundamental de la comunicacién escrita y aprenderla bien

te ayudard a expresarte mejor, tanto en tus tareas escolares como en tu vida diaria”.


https://sites.google.com/view/magicaortografsandrachuquimarc/unidad-3
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3.11.1. Fase de disefio

Se elaboran los resultados de aprendizaje que se alcanzaran en cada unidad. Igualmente,
se determinan los contenidos que se trataran en cada unidad para lograr los objetivos especificos
establecidos, los cuales, a su vez, contribuiran al cumplimiento del objetivo general.

Tabla 1

Formato 01

Al finalizar el curso los estudiantes seran capaz de: Desarrollar habilidades ortograficas,

utilizando juegos interactivos, aplicando la tecnologia.

Resultados de aprendizajes por médulos Detalle de los médulos

Identifica los fundamentos teéricos de la Modulo 01: Introduccion a la acentuacion

acentuacion de las palabras. de las palabras (concepto, teorias)
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Desarrollo de habilidades de acentuacion en [Mddulo 02: Clasificacion de las Palabras
actividades ludicas con el uso de la segun el acento

tecnologia.

Aplica reglas ortograficas de acentuacion en [Mddulo 03: Evaluacion

casos cotidianos.

Nota. La tabla muestra los resultados de aprendizaje bajo cada unidad o modulo del MOOC.
Fuente: Elaboracion propia (2024).
3.11.2. Fase de Disefio

En la fase de disefio, se elaboran las actividades a presentar para el desarrollo de la clase
como: videos, juegos en linea, imagenes interactivas, evaluaciones, recursos disponibles en
Internet, etc. De acuerdo al contenido, se incluyen las actividades de estableciendo una

estructura para cada modulo.

Tabla 2

Formato 01

Al finalizar el curso los estudiantes seran capaz de: Desarrollar habilidades ortograficas,

utilizando juegos interactivos, aplicando la tecnologia.

Resultados de aprendizajes por médulos Detalle de los médulos

Identifica los fundamentos tedricos de la Modulo 01: Introduccion a la acentuacion

acentuacion de las palabras. de las palabras (concepto, teorias)

Desarrollo de habilidades de acentuacion en [Mdédulo 02: Clasificacion de las Palabras

actividades ldicas con el uso de la segun el acento
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tecnologia.

Aplica reglas ortograficas de acentuacion en

casos cotidianos.

Modulo 03: Evaluacion

Nota. La tabla muestra los resultados de aprendizaje bajo cada unidad o modulo del MOOC.

Fuente: Elaboracion propia (2024).

3.11.3. Fase de Desarrollo

En la fase de disefio, se elaboran o se investigan las actividades a presentar, se crea un

modelo o guia a seguir, en funcion de los objetivos y contenidos de ADDIE, se incluyen las

actividades de ensefianza-aprendizaje, estableciendo una estructura para cada médulo.

Tabla 3

Formato 02

Estructura de la M6dulo 01

Introduccion a la acentuacion de las palabras

Resultado de Aprendizaje: Identifica los fundamentos tedricos de la acentuacion de las palabras.

acentuacion: la tilde

y el acento.

y la tilde
¢ Qué es el acento?

Tipos de acentos: .

interactivos y
videos

explicativos.

Modulo 1
Sesion [Unidades y Descripcion dela  [Tiempo |Recursos Instrumento de
No. contenidos actividad evaluacion
1 Introduccion ala  |Definicion de acentoll hora  [Ejercicios Evaluacion sobre

acentuacion de las
palabras con OVAS

+ enlace
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Identificacion
De las silabas ténicas

Importancia delly atonas dentro de la
acento en las silabas
palabra.
Silabas tonicas Y
. \Videos
atonas

2 explicativos.
lhora juegos

interactivos

Nota. La tabla muestra la estructura de la Modulol, su contenido, descripcion e instrumento de

evaluacion. Fuente: Elaboracion propia (2024).

Tabla 4
Formato 03
Estructura de la Mé6dulo 02
Clasificacion de las Palabras segun el acento
Resultado de Aprendizaje: Desarrollo de habilidades de acentuacion en actividades
ludicas.
Modulo 2
Sesion |{Unidades y Descripcion dela [Tiempo [Recursos Instrumento de
No. contenidos actividad evaluacion
1 Palabras agudas |En este modulo los |1 hora Evaluacion formativa
Definicion Yestudiantes podran PowerPoint |utilizando juegos
Reglas de
L Juegos
. aplicaran en
acentuacion. .
Interactivos:
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Palabras graves o

Ilanas
Definicion Yl
Reglas de

acentuacion.

Palabras

esdrijulas
Definicion Y
caracteristicas.

ejercicios la de la
acentuacion de las

palabras agudas.

Los estudiantes
podran identificar la
regla de acentuacion
y aplicarlo en

ejercicios.

Los estudiantes
reconoceran que las
palabras esdrajulas

se tildan todas sin

1 hora

1 hora

Crucigramas
y Sopa de

Letras

Videos
Educativos
Juegos

interactivos

Evaluacion formativa

utilizando juegos.

Enlaces a
recursos
externos
juego

interactivo

Evaluacion formativa

utilizando juegos
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excepcion aplicando
laregla

correspondiente.

Nota. La tabla muestra la estructura de la Modulo 2, su contenido, descripcion e instrumento de
evaluacion. Fuente: Elaboracion propia (2024).

Tablas

Formato 04

Estructura de la M6dulo 03

Evaluacion Personalizada y Certificacion. (Juegos de acentuacion de palabras)

Resultado de Aprendizaje: Aplica reglas ortogréaficas de acentuacion en palabras de uso cotidiano

utilizando las TEP.

Modulo 3
Sesion [Unidades y Descripcion dela [Tiempo |Recursos Instrumento de
No. contenidos actividad evaluacion
1 Ejercicios de En este médulo los {1 hora  |Plataformas |[Evaluacion sumativa
acentuacion en |estudiantes Wordwall Evaluaciones periddicas
las palabras aplicaran sus Hojas de al final de cada modulo.
conocimientos de Word Proyecto final:
acentuacion de las Escritura de un texto
palabras, aplicando las reglas de
acentuacion.
Certificado de
finalizacion para
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aquellos que completen
satisfactoriamente el

CUrso.

Nota. La tabla muestra la estructura de la Modulo 3, su contenido, descripcion e instrumento de
evaluacion. Fuente: Elaboracion propia (2024).
3.11.4. Fase de Implementacion

En la fase de la implementacion se realiza el ambiente de aprendizaje, donde se detalla
la plataforma educativa a usar y se ejecutan los planes y programa disefiados.

Comprende varios pasos esenciales para asegurar que el curso se desarrolle de manera
segura y alcance sus metas educativas.

Elaboracion de Contenidos: Disefiar y revisar el material educativo, que puede abarcar
lecciones interactivas, ejercicios practicos y recursos multimedia, con el propoésito de facilitar
el aprendizaje de la ortografia en nifios.

Configuracion de la Plataforma: Garantizar que la plataforma MOOC esté debidamente
configurada para hospedar y distribuir los contenidos, lo que incluye la verificacion de que
todas las herramientas y funcionalidades estén plenamente operativas.

Capacitacion en el Uso del MOOC: Instruir a los docentes en el funcionamiento de la
plataforma, la gestion del curso, y el uso de las herramientas disponibles para interactuar con
los estudiantes y ofrecer retroalimentacion.

Lanzamiento del MOOC: Poner el curso a disposicion de los estudiantes mediante la
plataforma, asegurando que todos los materiales y recursos sean accesibles. Comunicacion con
los Participantes: Informar a los estudiantes y a sus representantes legales o tutores sobre el
inicio del curso, los objetivos establecidos, y las instrucciones para acceder y navegar por la

plataforma.
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La fase de implementacién contiene variedad de recursos como se presentan a
continuacion.

DEFINICION DE LAS PALABRAS AGUDAS : REGLAS DE ACENTUACION

Las palabras agudas

REGLAS DE ACENTUACION

REGLA 1

Llevan tilde cuan inan en:
o N: comeo en a "camion”.
e S: como en a "ingles”.

e Vocal: como en la palabra "sofa”.

Fuente: Elaboracion propia (2024).

e

v .7
Acentuacion
D—

@ Sandra Chuquimarca

Fuente: Elaboracion propia (2024).
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L

Obtenido de: https://wwwyoutube.com/watch?v=-IRQuetRZFw

Fuente: Elaboracion propia (2024).
3.11.5. Fase de Evaluacion

Para evaluar la eficacia del curso y asegurar que se alcancen los objetivos educativos
establecidos. Esta al final del curso, las evaluaciones han sido aplicadas en todos los mddulos,
con la finalidad de una mejora continua en los estudiantes y lograr los objetivos propuestos.

Administrar encuestas y cuestionarios para obtener opiniones de los estudiantes y de sus
representantes sobre su experiencia con el curso. Esto puede ofrecer informacion clave sobre la
usabilidad, la claridad del contenido y el nivel de satisfaccion general.

La evaluacion de los conocimientos adquiridos por los participantes por modulos y al
finalizar el curso basado en juegos interactivos.

La evaluacion del grado de satisfaccion de los usuarios con respecto al curso.

Al finalizar el curso tendran acceso a recibir un diploma de certificacion por su

participacion el “MOOC MAGICA ORTOGRAFIA”
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MAGICA ORTOGRAFIA CONFIERE EL PRESENTE
CERTIFICADO A:

Vi, “V/

Por haber participado en esta plataforma de aprendizaje MAGICA
ORTOGRAFTA, con entusiasmo y esmero

&

v
\
[ PROFE SANDRITA |
3
A A .4 A A 4

Fuente: Elaboracion propia (2024).

La fase de evaluacion es crucial para garantizar que el MOOC de ortografia sea eficaz
en la ensefianza de la ortografia a los nifios, asi como para ofrecer una experiencia de
aprendizaje enriquecedora y ajustada a sus necesidades, por lo cual dentro del curso se presenta

una encuesta de satisfaccion que debe ser realizada por los participantes.

D ERIPCION DEL CURSO ~ CONTENIDOS
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i Te diviertes aprendiendo en la plataforma?

(O Si, jme divierto mucho!
() Si, pero a veces podria ser més divertido.

(O No, no me divierto mucho.

:cEncuentras las lecciones faciles de entender?

O Si, todo es muy facil de entender.
O Si, pero a veces me cuesta un poco.

() Mo, a veces no entiendo bien las lecciones.

Fuente: Elaboracion propia (2024).

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
4.1. Conclusiones
El desarrollo de los mddulos educativos dentro del MOOC centrados en mejorar la
ortografia mediante la utilizacion de TIC posibilita una ensefianza mas interactiva y divertida
en los estudiantes, promoviendo un aprendizaje significativo y la aplicacion efectiva al
momento de escribir.
La incorporacién de herramientas digitales, tales como juegos interactivos, ejercicios en

linea y recursos multimedia, enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje haciéndolo mas
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atractivo, accesible y llamativo a los estudiantes, que se muestran mucho mas habidos de
trabajar utilizando la tecnologia.

Los estudiantes que interactuaron en el MOOC han demostrado una mejora significativa
en sus habilidades de escribir, dado que las actividades y lecciones interactivas ofrecidas en el
curso han ayudado a consolidar el aprendizaje de las reglas de acentuacion, proporcionando a
los participantes las herramientas necesarias para aplicar estas normas de manera precisa y
confiable.

Desarrollar actividades ludicas interactivas destinadas a la aplicacion de la ortografia es
esencial para lograr una mejora efectiva en las competencias ortograficas. Estas actividades, al
integrar componentes ladicos con el aprendizaje, no solo hacen que el proceso educativo sea
mas estimulante y motivador, sino que también facilitan la adquisicion de las reglas ortograficas
de forma natural y amena

Los estudiantes al participar en el desarrollo del programa han podido fortalecer las
reglas de acentuacion de manera efectiva en su escritura cotidiana. Esto demostraria una
transferencia exitosa de los conocimientos adquiridos en el MOOC a situaciones de la vida
diaria.

La implementacion de un MOOC enfocado en la ortografia y acentuacion deberia dotar
a los participantes con las herramientas adecuadas para optimizar sus habilidades de escritura,
ofreciendo una experiencia educativa tanto efectiva como préctica.

El desarrollo de un MOOC de ortografia lGdica constituye una herramienta innovadora
que utiliza la tecnologia para optimizar la ensefianza de la ortografia en estudiantes de basica
media, proporcionando un aprendizaje interactivo y atractivo.

4.2. Recomendaciones

Elaborar contenidos con un disefio visualmente atractivo e incorporar elementos ltdicos
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en las actividades para sostener el interés y la motivacion de los estudiantes.

Establecer sistemas de evaluacion continua que ofrezcan retroalimentacion inmediata y
personalizada, con el fin de orientar el proceso de aprendizaje y ajustar las actividades de
acuerdo con las necesidades individuales de los estudiantes.

Formar a los docentes en la utilizacion del MOOC vy en la incorporacion de actividades
interactivas en sus practicas pedagdgicas, con el propdsito de garantizar una implementacion
adecuada y un seguimiento efectivo en la institucion.

Garantizar que el MOOC sea accesible en maltiples plataformas y dispositivos, a fin de
maximizar su disponibilidad y adaptabilidad a distintos entornos tecnologicos.

Implementar mecanismos para el seguimiento constante del impacto del MOOC y
realizar los ajustes necesarios para optimizar la efectividad de las actividades y aumentar la
satisfaccion de los estudiantes.

Elaborar actividades que promuevan la autonomia del estudiante, estimulando la

autoevaluacion y la habilidad para identificar y corregir sus propios errores.
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Anexos
lustracion 1
MAGICA ORTOGRAFIA UTILIZAND ... PRESE '!"wiilorl *NTEHIDOS UNIDAD 1 UNIDAD 2 Mz
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Fundamentacion teérica de la acentuacién de las palabras
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llustracion 2

MAGICA ORTOGRAFIA UTILIZAND ... PRESENTACION ONTENIDOS UNIDAD1 UNIDAD2 Mias v

-l
Detalle de unidades

Unidad 01: Introduccién a la acentuacion c{e las palabras con TIC
»

(concepto, teorias) N
Unidad 02: Aplicacion Préctic% Escritura y Cc‘)‘ﬁe\éﬁ\n de las palabras
con (TAC).

)
Unidad 03: Evaluaciéon Personalizada (TEP) y Certificacion. (Ejercicios
de acentuacion de palabras)

llustracion 3

MAGICA ORTOGRAFIA UTILIZAND ... PRESEH] “ION (*)NTEN!DOS UNIDAD1 UNIDAD2 Mss v
x\\ \ \\

Aplicacién Prictica: Escritura y Correccion

JUEGO DE RECONOCIMIENTO ENTRE PALABRAS AGUDAS, GRAVES Y ESDRUJULAS

Concurso de preguntas
Palabras agudas
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