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RESUMEN EN ESPANOL:

En el contexto educativo actual, donde la integracion de tecnologias en el aula se vuelve cada vez
mas crucial, esta investigacion, llevada a cabo durante el afio 2024, aborda el problema cientifico
relacionado con la eficacia del empleo de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de
operaciones matematicas basicas en estudiantes de Nivel Basico Elemental. El objetivo general de
la investigacion es implementar estrategias didacticas innovadoras mediante herramientas
tecnoldgicas interactivas para mejorar la comprension y dominio de operaciones bésicas. Se
empled una metodologia descriptiva y cuantitativa, utilizando cuestionarios aplicados a una
muestra de 45 estudiantes, junto con un andlisis estadistico para evaluar la percepcién y uso de
estas herramientas. La investigacion se fundamenta en la necesidad de modernizar los métodos de
ensefianza para enfrentar los desafios educativos actuales y mejorar el rendimiento académico en
matematicas. La conclusion fundamental indica que el uso de herramientas tecnoldgicas puede
generar un efecto positivo en el aprendizaje de las operaciones matematicas basicas, aunque es
necesario proporcionar capacitacion adecuada a los docentes y superar barreras relacionadas con
la infraestructura. Este estudio aporta al entendimiento de como las tecnologias pueden ser
implementadas eficazmente en la educacion matematica para alcanzar un aprendizaje significativo
y motivador.
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ABSTRACT:

In the current educational context, where the integration of technologies in the classroom becomes
increasingly crucial, this research, carried out during the year 2024, addresses the scientific
problem related to the effectiveness of the use of technological tools in teaching operations Basic
mathematics in students of the Basic Elementary Level. The general objective of the research is to
implement innovative teaching strategies using interactive technological tools to improve
understanding and mastery of basic operations. A descriptive and quantitative methodology was
used, using guestionnaires applied to a sample of 45 students, along with a statistical analysis to
evaluate the perception and use of these tools. The research is based on the need to modernize
teaching methods to face current educational challenges and improve academic performance in
mathematics. The fundamental conclusion indicates that the use of technological tools can generate
a positive effect on the learning of basic mathematical operations, although it is necessary to
provide adequate training to teachers and overcome barriers related to infrastructure. This study
contributes to the understanding of how technologies can be effectively implemented in
mathematics education to achieve meaningful and motivating learning.

KEYWORDS: technological tools, mathematical teaching, basic education, quantitative
methodology
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Resumen:

En el contexto educativo actual, donde la integracion de tecnologias en el aula se vuelve cada vez
mas crucial, esta investigacion, llevada a cabo durante el afio 2024, aborda el problema cientifico
relacionado con la eficacia del empleo de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de
operaciones matematicas basicas en estudiantes de Nivel Basico Elemental. El objetivo general de
la investigacion es implementar estrategias didécticas innovadoras mediante herramientas
tecnoldgicas interactivas para mejorar la comprension y dominio de operaciones basicas. Se
empled una metodologia descriptiva y cuantitativa, utilizando cuestionarios aplicados a una
muestra de 45 estudiantes, junto con un analisis estadistico para evaluar la percepcion y uso de
estas herramientas. La investigacion se fundamenta en la necesidad de modernizar los métodos de
ensefianza para enfrentar los desafios educativos actuales y mejorar el rendimiento académico en
matematicas. La conclusion fundamental indica que el uso de herramientas tecnoldgicas puede
generar un efecto positivo en el aprendizaje de las operaciones matematicas basicas, aunque es
necesario proporcionar capacitacion adecuada a los docentes y superar barreras relacionadas con
la infraestructura. Este estudio aporta al entendimiento de como las tecnologias pueden ser
implementadas eficazmente en la educacion matematica para alcanzar un aprendizaje significativo
y motivador.

Palabras clave: Herramientas tecnoldgicas, ensefianza matematica, educacion basica,

metodologia cuantitativa



Abstract:

In the current educational context, where the integration of technologies in the classroom becomes
increasingly crucial, this research, carried out during the year 2024, addresses the scientific
problem related to the effectiveness of the use of technological tools in teaching operations Basic
mathematics in students of the Basic Elementary Level. The general objective of the research is to
implement innovative teaching strategies using interactive technological tools to improve
understanding and mastery of basic operations. A descriptive and quantitative methodology was
used, using questionnaires applied to a sample of 45 students, along with a statistical analysis to
evaluate the perception and use of these tools. The research is based on the need to modernize
teaching methods to face current educational challenges and improve academic performance in
mathematics. The fundamental conclusion indicates that the use of technological tools can generate
a positive effect on the learning of basic mathematical operations, although it is necessary to
provide adequate training to teachers and overcome barriers related to infrastructure. This study
contributes to the understanding of how technologies can be effectively implemented in

mathematics education to achieve meaningful and motivating learning.

Keywords: technological tools, mathematical teaching, basic education, quantitative methodology
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INTRODUCCION
Tema:

Manejo de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de las operaciones basicas para los

estudiantes de Nivel Basico elemental.
Planteamiento del Problema

El avance de la tecnologia ha transformado significativamente la manera en que la educacion se
imparte en los niveles basicos. En muchas instituciones educativas, la ensefianza de las operaciones
basicas de matematicas se realiza principalmente a través de metodos tradicionales. Aungue estos
métodos han sido eficaces en ciertos contextos, no siempre logran captar el interés de todos los
estudiantes ni abordar las diferentes necesidades de aprendizaje que existen en el aula. A medida
que la tecnologia avanza, se ha demostrado que su inclusion en el proceso educativo puede ofrecer
beneficios significativos, incluyendo una mayor interactividad, personalizacion del aprendizaje y

acceso a recursos didacticos innovadores.

Sin embargo, la integracion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de las operaciones
basicas es aun limitada. Esto se debe, en parte, a la carencia de recursos apropiados, pero también
a una posible falta de capacitacion del personal docente para emplear estas herramientas de forma
eficaz. Esta circunstancia representa un reto considerable, dado que los estudiantes de Nivel Basico
Elemental podrian estar perdiendo valiosas oportunidades para mejorar su comprension vy

rendimiento en matematicas.

El problema principal radica en la carencia de una integracion efectiva de herramientas
tecnoldgicas en el curriculo de matematicas. Esta carencia no solo limita la capacidad del docente
para diversificar sus métodos de ensefianza, sino que también restringe el acceso de los estudiantes
a formas de aprendizaje mas dinamicas y adaptadas a sus necesidades individuales. Ademas, la
falta de utilizacién de tecnologias en el aula puede llevar a que los estudiantes se sientan
desmotivados, especialmente aquellos que estan acostumbrados a interactuar con la tecnologia en

otros aspectos de sus vidas.
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Las dificultades asociadas con la implementacion de herramientas tecnoldgicas también incluyen
la resistencia al cambio por parte de algunos docentes y la insuficiente infraestructura tecnologica
en la escuela. Estos factores, combinados, contribuyen a un ambiente educativo en el que las
operaciones bésicas de matematicas se ensefian de manera uniforme, sin aprovechar las
oportunidades que ofrece la tecnologia para adaptar el aprendizaje a las habilidades y ritmos de

cada estudiante.

El problema central de esta tesis es la ineficaz aplicacion de herramientas tecnolégicas en la
ensefianza de operaciones basicas. Esta situacion representa un desafio importante para mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes de nivel basico elemental. La investigacion tiene como
objetivo examinar como la integracion de tecnologias educativas puede revolucionar el proceso de
ensefianza y aprendizaje de estas operaciones y, a su vez, impactar positivamente en el rendimiento

académico de los estudiantes.
Problema cientifico

El problema central que se aborda en esta tesis es la falta de utilizacion efectiva de herramientas
tecnoldgicas en la ensefianza de operaciones basicas en la Escuela Sara Serrano de Mariduefia.
Esta situacion plantea un desafio significativo para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes de Nivel Basico Elemental. A traves de esta investigacion, se busca explorar como la
implementacion de tecnologias educativas puede transformar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las operaciones basicas, y de qué manera esto puede afectar el rendimiento

academico de los estudiantes.
Preguntas cientificas o directrices
A partir del planteamiento del problema, surge la pregunta de investigacion principal:

e Pregunta Principal: ;Coémo influye el manejo de herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza de las operaciones basicas en el rendimiento académico de los estudiantes de

Nivel Basico Elemental de la Escuela Sara Serrano de Mariduefia?

Ademas, se plantean las siguientes preguntas derivadas que guiaran la investigacion:

16



Pregunta Derivada 1: ;/Qué herramientas tecnoldgicas son mas efectivas para ensefiar

operaciones basicas en matematicas?

Pregunta Derivada 2: ;Coémo pueden integrarse estas herramientas tecnologicas en las

estrategias didacticas actuales de la Escuela Sara Serrano de Mariduefia?

Pregunta Derivada 3: ;/Qué impacto tiene la tecnologia en el proceso de aprendizaje de

los estudiantes en comparacién con los métodos tradicionales?

Objetivo general

Aplicar estrategias didacticas innovadoras, mediante la integracion de herramientas
tecnologicas interactivas, para la comprension y el dominio de las operaciones basicas en

estudiantes de Nivel Basico Elemental de la Escuela Sara Serrano.

Objetivo especificos

Identificar herramientas tecnol6gicas adecuadas para la ensefianza de operaciones basicas

en el nivel basico elemental.

Analizar herramientas tecnoldgicas que permita el razonamiento en los estudiantes del

nivel elemental.

Desarrollar estrategias para el proceso de ensefianza y aprendizaje de operaciones basicas

mediante el uso de herramientas tecnoldgicas.

Implementar herramientas tecnoldgicas para la ensefianza de operaciones basicas en el

nivel basico elemental.

Justificacion

La implementacion de herramientas tecnolégicas en la educacion basica se ha vuelto una necesidad

urgente en la sociedad actual. La investigacion sobre el manejo de estas tecnologias para la

ensefianza de las operaciones basicas de matematicas en estudiantes de Nivel Basico Elemental

tiene una importancia significativa por varias razones:
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e La ensefianza de las matemaéticas en los primeros afios de escolaridad es crucial para el
desarrollo de habilidades cognitivas y analiticas. La tecnologia puede proporcionar
métodos interactivos y dindmicos para la ensefianza de operaciones basicas, lo que a su

vez puede mejorar la comprension y el rendimiento de los estudiantes.

e EIl uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza representa una innovacion en las
metodologias pedagogicas tradicionales. Esta investigacién busca explorar como estas
tecnologias pueden adaptarse al contexto educativo actual, ofreciendo una forma més

efectiva y atractiva de ensefiar matematicas a estudiantes jovenes.

e Los métodos tradicionales de ensefianza de matematicas pueden resultar monétonos y
poco llamativos para los estudiantes, 1o que lleva a un bajo rendimiento académico y
desmotivacion. Ante este panorama, es prioritario buscar alternativas que capten la

atencion de los estudiantes y faciliten el aprendizaje.

e La investigacion propone que el uso adecuado de herramientas tecnologicas en el aula
puede mejorar significativamente la ensefianza de las operaciones basicas, haciendo que
los estudiantes participen activamente en su proceso de aprendizaje. Esto no solo
optimizara su rendimiento en matematicas, sino que también cultivara un interés sostenido
en la asignatura.

e Se espera que la implementacion de tecnologias en la ensefianza de matematicas mejore
el rendimiento académico de los estudiantes, facilite la comprensién de conceptos

matematicos basicos, y desarrolle habilidades tecnoldgicas desde una edad temprana.

Variables

En esta investigacion, se examinaran las siguientes variables para entender la conexién entre el

uso de herramientas tecnologicas y el rendimiento académico en matematicas.

e Variable Independiente:

Manejo de herramientas tecnoldgicas: Se refiere a la implementacion y uso de
recursos tecnologicos como software educativo, aplicaciones interactivas, y
plataformas digitales en la ensefianza de operaciones basicas de matematicas.

e Variable Dependiente:
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Rendimiento académico en operaciones basicas: Esta variable mide el nivel de comprension y
habilidad de los estudiantes en realizar operaciones basicas de matematicas, el cual se evaluara a

través de pruebas y actividades especificas.
e Variables Intervinientes:

Nivel de habilidad previa en matematicas: Los conocimientos y competencias
matematicas que los estudiantes poseen antes de la intervencion tecnolégica pueden influir

en los resultados.

Motivacion del estudiante: El interés y la disposicion del estudiantado hacia el uso de
herramientas tecnoldgicas pueden afectar la efectividad de las mismas en la ensefianza de

matematicas.

Capacitacion del docente: El grado de preparacion y experiencia de los docentes en el uso

de tecnologias educativas puede influir en la implementacién y resultados de la misma.
Idea o defender y/o Hipotesis

La integracién de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de operaciones matematicas basicas
representa una solucion innovadora y efectiva para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes de Nivel Basico Elemental. Esta idea parte del supuesto de que las tecnologias
interactivas y los recursos digitales pueden cambiar la forma en que los estudiantes entienden y
aplican conceptos matematicos basicos, superando las limitaciones de los métodos tradicionales.
Al proporcionar una ensefianza mas dindmica y adaptada a las necesidades individuales, estas
herramientas pueden elevar la motivacién, facilitar la comprension y, en Gltima instancia, mejorar

los resultados académicos.

El reconocimiento de que los métodos tradicionales de ensefianza en matematicas a menudo
enfrentan desafios en términos de compromiso y efectividad, especialmente en el contexto de
operaciones basicas como suma, resta y multiplicacion. Estos métodos pueden ser percibidos como
monotonos y no siempre logran captar el interés de los estudiantes, lo que puede llevar a

dificultades en el aprendizaje.
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La implementacion de herramientas tecnoldégicas como software educativo, aplicaciones
interactivas, y plataformas digitales ofrece una alternativa que puede superar estas limitaciones.
Estas herramientas facilitan una ensefianza mas interactiva y ajustada a las necesidades y ritmos
individuales de cada estudiante. Ademas, hacen el aprendizaje méas atractivo y accesible al

incorporar elementos multimedia y juegos educativos que promueven una participacion activa.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO
1.1.Antecedentes

A principios del afio 2000, la web experimentd un cambio significativo con la introduccion de
herramientas que permitieron a los usuarios interactuar entre ellos y con la red de manera més
efectiva. Esto abrio un mundo de posibilidades para la diversificacion de contenidos y el
intercambio de experiencias e informacion. Las universidades y centros de educacién superior
fueron los primeros en aprovechar esta revolucion tecnoldgica, comenzando a desarrollar recursos
como los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) y los Sistemas de Gestion del Aprendizaje

(LMS, por sus siglas en inglés) para enriquecer sus programas educativos.

A nivel global, la educacién matematica enfrenta diversos retos, como la necesidad de elevar la
calidad y la eficacia de la ensefianza. La incorporacion de tecnologias en el aula ha emergido como
una tendencia creciente para enfrentar estos desafios. Varios estudios han mostrado que las
herramientas tecnoldgicas pueden transformar el aprendizaje de las matemaéticas, ofreciendo una
ensefianza mas personalizada y envolvente. La Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Economico (OCDE) ha destacado la relevancia de las tecnologias en la educacién para preparar a
los estudiantes para un futuro digital (OCDE, 2019).

En America Latina, la implementacion de tecnologias en la educacion ha avanzado de manera
desigual. Paises como Brasil y Chile han liderado iniciativas para integrar tecnologias educativas
en las escuelas, con resultados variados en cuanto al impacto en el rendimiento académico. Segun
la UNESCO (2020), muchas regiones aun enfrentan desafios significativos, como la falta de
infraestructura tecnoldgica y la capacitacion insuficiente de los docentes. Estas barreras han

limitado el potencial de las tecnologias para mejorar la calidad.

En Ecuador, la educacion enfrenta desafios comparables a los de otros paises latinoamericanos,
con una creciente necesidad de actualizar los métodos de ensefianza. EI Ministerio de Educacion
ha impulsado la incorporacién de tecnologias en el sistema educativo mediante diversas iniciativas
y programas (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2020). No obstante, la implementacién ha sido

desigual, afectada por problemas como la falta de recursos y la insuficiente capacitacion de los
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docentes. Estos inconvenientes son especialmente notables en las areas rurales y en las

instituciones con menos recursos.

En la actualidad en nuestro medio, la ensefianza de operaciones matematicas basicas se realiza con
métodos tradicionales, lo que puede limitar la efectividad del aprendizaje en los estudiantes de
Nivel Bésico Elemental. Las instituciones enfrentan desafios como la falta de recursos
tecnoldgicos y la necesidad de mejorar las estrategias pedagdgicas. La implementacion de
herramientas tecnoldgicas en esta institucion podria ofrecer una oportunidad para superar estas
limitaciones y mejorar el rendimiento académico en matematicas. Es importante mencionar el
criterio de lagunas investigaciones previas que guardan estrecha relacion con lo que se esta

investigando en esta tesis, por ejemplo

En la investigacion de Garcia (2021), publicada en la Revista Educare, se abord6 el uso de
herramientas tecnoldgicas para la resolucion de problemas matematicos. El estudio tenia como
objetivo evaluar las habilidades y destrezas de los estudiantes en la resolucion de problemas
matematicos e implementar una herramienta tecnoldgica como estrategia pedagdgica para mejorar
este proceso. Se utilizd una muestra de 56 estudiantes con un enfoque mixto, principalmente
cuantitativo. Los resultados revelaron un bajo rendimiento en las pruebas aplicadas, con solo el
1% de los estudiantes obteniendo calificaciones satisfactorias en matematicas. La investigacion
concluyd que una estrategia adecuada para resolver problemas matemaéticos puede fortalecer las

habilidades de los estudiantes y aumentar su motivacion para aprender.

En un estudio realizado por Coro (2021) y publicado en la revista Electrénica de Ciencias de la
Educacion, Humanidades, Artes y Bellas Artes, se analizd el uso de herramientas digitales en la
ensefianza de matematicas en la Unidad Educativa Jaime Roldos. La investigacion empled una
metodologia descriptiva no experimental de cohortes transversales con un enfoque mixto. Para
recolectar datos, se considerd a los 16 docentes de matematicas de la Unidad Educativa Jaime
Roldds, ubicada en el Canton La Troncal. Se utilizaron encuestas con 9 preguntas en escala de
Likert para obtener datos cuantitativos. Los resultados indicaron que los docentes de matematicas

desconocen las diversas herramientas disponibles para mejorar la ensefianza de la materia.

Por otra parte, en el estudio de Camacho (2023), se explora el uso de herramientas digitales Web

2.0 en la ensefianza de matematicas como estrategia para mejorar las operaciones basicas en nifios
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de quinto afio de Educacién General Basica en la Escuela de Educacién Basica Miguel A. Andrade
durante el afio 2022. La investigacion propone utilizar herramientas digitales Web 2.0 para crear
diversos recursos de aprendizaje con el fin de reforzar habilidades, en suma, resta, multiplicacion
y division, y asi motivar a los estudiantes a realizar sus tareas. Este trabajo se relaciona
estrechamente con el objetivo del estudio, que es analizar el uso de tecnologias en la ensefianza de
matematicas. Los hallazgos revelan que la falta de implementacion de estas herramientas se debe
en gran parte al escaso conocimiento de los docentes sobre el uso de tecnologia educativa. Este
déficit de conocimientos afecta la motivacion de los estudiantes y contribuye a obtener

calificaciones bajas.

En la investigacion de Mufioz (2023) sobre el uso de aplicaciones tecnoldgicas para ensefiar
matematicas a estudiantes con necesidades educativas especiales, se destaca que atender a estos
alumnos ha representado un gran desafio para los docentes. El objetivo principal del estudio fue
evaluar el impacto de aplicaciones tecnologicas ludicas en la mejora de la ensefianza de
matematicas a estudiantes con necesidades educativas especiales no relacionadas con
discapacidades en la Unidad Educativa Dante Alighieri. La técnica empleada consistié en
recolectar informacion basica, lo que facilité el desarrollo del estudio. Se comprobd un notable
avance en el rendimiento académico de los estudiantes antes y después de integrar la tecnologia
en la ensefianza. Se utilizaron tres herramientas, siendo la aplicacion Dragén Box la que mostro el
mayor impacto positivo. Al finalizar el periodo del estudio, se observo que los estudiantes habian
alcanzado las habilidades previstas, mejorado sus habilidades matematicas y adoptado una actitud
mas competitiva. En conclusion, la ensefianza de matematicas a través de aplicaciones

tecnoldgicas resultd en una mejora significativa del rendimiento escolar.
1.2.Matematica

La matematica es un campo del conocimiento que sigue siendo un area de gran interés en términos
de ensefianza y aprendizaje. Adquirir habilidades matematicas involucra procesos complejos, y
estudiar cdmo se desarrollan plantea desafios tanto tedricos como educativos. Filipo y Aravena
(2021) sefialan que en matematicas, si no se identifican discapacidades intelectuales o problemas
de escolarizacion inadecuada, los diagndsticos se basan en la adquisicion de conocimientos basicos

sobre operaciones, conceptos numéricos o resolucion de problemas pre numéricos. Estos criterios
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son algo limitados y parecen referirse a diagnosticos en etapas tempranas de la escolarizacion,
abarcando conceptos matematicos que fusionan dos términos: dificultad y trastorno. Sin embargo,
estos términos no reflejan las mismas barreras para el aprendizaje ni las mismas causas o

recomendaciones educativas.
1.3.Herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza de aprendizaje de las matematicas.

Las TIC en la educacion matematica ayudan a crear escenarios mas realistas al proporcionar
herramientas avanzadas para la computacion, la construccion y la visualizacion de conceptos. Esto
permite a los estudiantes explorar contenidos matematicos que de otro modo serian demasiado
complejos. Asi, los recursos digitales tienen el potencial de transformar la ensefianza de las
matematicas en el aula, siempre y cuando se utilicen con enfoques innovadores que aprovechen su
capacidad dinamica e interactiva, junto con el interés natural de los estudiantes por las nuevas

tecnologias.

En este contexto, el disefio de recursos digitales a menudo se integra en el curriculo oficial de las
instituciones educativas con el objetivo de apoyar a los profesores en alcanzar los aprendizajes
esperados definidos en los programas de estudio. De esta manera, los docentes tienen acceso a una
variedad creciente de recursos en linea, tanto dentro como fuera de los repositorios oficiales. Los
adaptan, transforman y comparten para utilizarlos en el aula, guiados por estrategias didacticas,

sus propias creencias, conocimientos profesionales y experiencia en la ensefianza (Narvaez, 2024).
1.3.1. Operaciones matematicas a temprana edad

Las investigaciones muestran que las dificultades con las operaciones matematicas
suelen aparecer en los estudiantes desde una edad temprana. Estos problemas, que
son especificos de cada nifio o nifia, se evidencian en la escuela cuando enfrentan
dificultades con las operaciones aritméticas basicas como la suma, la resta, la
multiplicacion y la division, asi como con conceptos mas complejos como las

fracciones.

Por otra parte, Valarezo (2021) sefiala que las tareas de céalculo suelen mostrar un
rendimiento superior a la media en términos de precision, mientras que los

resultados mas bajos se observan en la resolucién de problemas. Esto refuerza
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1.3.2.

1.3.3.

nuestra hipdtesis sobre la relevancia del modelo mental en la resolucion de tareas

semanticas y problemas matematicos. Los modelos mentales juegan un papel

crucial en como los estudiantes perciben y organizan la realidad, asi como en la

construccion de representaciones simbolicas.
Como ensefar las operaciones elementales mediante las TIC.

En la actualidad, ensefiar se ha convertido en un verdadero arte para los
docentes, dado que los estudiantes de hoy estan profundamente conectados con
la tecnologia. Los educadores deben familiarizarse con la Tecnologia de
Aprendizaje Cooperativo (CAT) y la Tecnologia de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) para adaptarse a las necesidades de los estudiantes
jovenes. La TAC busca integrar las TIC de manera mas efectiva en la
ensefianza, beneficiando tanto a alumnos como a profesores. Esto influye
notablemente en los métodos de ensefianza utilizados por los docentes. Sin
embargo, el uso efectivo de la tecnologia no se limita a manejar herramientas
digitales; también requiere que los profesores participen en cursos y continten

su formacion para ofrecer una ensefianza de alta calidad (Brito, 2020).
Estrategias implementadas mediante el uso de herramientas tecnologicas

En el ambito de la educacion matematica, esta situacion representa una gran
oportunidad. Los estudiantes ahora tienen acceso a una variedad de recursos en
linea, como calculadoras que explican los pasos, herramientas de trazado y
simuladores de software matematico. Estos recursos no solo facilitan el
aprendizaje de numerosos temas en matematicas, sino que también hacen que

el proceso sea mas practico y accesible.

En este contexto, estrategias como blogs, grupos en redes sociales y plataformas
en linea como Geogebra, Khan Academy y Descartes ofrecen excelentes
oportunidades para compartir y explorar recursos matematicos creados por

diversos usuarios. Estas herramientas no solo facilitan el acceso a una variedad
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de materiales educativos, sino que también enriquecen el aprendizaje al permitir

la interaccién y el intercambio de conocimientos.

Por otra parte, el principal reto de estas estrategias es la falta de generalizacion
y continuidad en las experiencias, lo que limita un analisis profundo sobre su
impacto en el aprendizaje de los estudiantes y en la diversidad curricular. Por
un lado, esto ofrece la posibilidad de examinar de manera mas detallada cémo
influyen en los niveles educativos. Por otro lado, no solo los docentes en el aula,
sino también los expertos en desarrollo tecnolégico, pueden contribuir
significativamente al mejorar el aprendizaje y fomentar el intercambio de

informacion a través de estos recursos colaborativos (Aguirre, 2020).
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO
2.1 Tipo de Investigacion.

La investigacion propuesta sera de tipo descriptiva y cuantitativa. EIl enfoque descriptivo permitira
observar y documentar el uso actual de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de operaciones
basicas en matematicas, mientras que el enfoque cuantitativo se utilizara para medir el impacto de

estas herramientas en el rendimiento de los estudiantes.
2.2 Método de Investigacion

Se empleara un método inductivo para recopilar datos especificos sobre el uso de herramientas
tecnoldgicas y su impacto en la ensefianza de matematicas, permitiendo la generalizacién de los
hallazgos a partir de las observaciones realizadas. También se utilizara el método analitico para
descomponer los datos y analizar las relaciones entre el uso de herramientas tecnoldgicas y el

rendimiento en matematicas.
2.3 Técnicas

2.3.1 Reuvision Bibliografica: Se llevara a cabo un analisis detallado de la literatura actual
sobre el uso de herramientas tecnologicas en la ensefianza de matematicas para construir

el marco tedrico y contextual que guiara esta investigacion.
2.4 Instrumentos

2.4.1 Cuestionarios: Se elaboraran cuestionarios para los estudiantes incluyendo preguntas
cerradas y escalas de Likert, para medir su percepcion y uso de herramientas

tecnologicas.
2.5 Poblacién y Muestra

2.5.1 Poblacién: La poblacion esta conformada por los estudiantes del nivel basico elemental
de la escuela de educacion basica “Sara Serrano de Mariduefia” en la provincia de El

Oro con una poblacidn total de 60 estudiantes.
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2.5.2 Muestra: Se eligi6 una muestra de 60 estudiantes utilizando una calculadora de

muestras. Con un margen de error del 10% y un nivel de confianza del 99%, se

determiné que el tamafio adecuado de la muestra era de 45 estudiantes, quienes fueron

encuestados para esta investigacion (Corporacion AEM, 2009).

Para determinar la poblacion y muestra de este proyecto de investigacion se utilizara la

siguiente calculadora de muestra. (Ver Tabla 1)

Tabla 1 Calculadora de muestra

Para el proyecto de investigacion se utilizara la siguiente formula:

Insertar valor

Margen de error 10%
Nivel de confianza 99%
Tamafio de poblacion 60
Calcular

Margen 10%
Nivel de confianza 99%

__ 2"2(p*q)
e”2 +(Z"2)(pxq)
N

En la siguiente tabla 2 se observa el tamafio de la muestra.

Tabla 2 Tabla para calcular el tamafio de la muestra

Parametro Insertar valor
n 45
Z 99%
P 50%
Q 50%
e 10%

2.6 Procesamiento de Datos

Los datos obtenidos se procesaron procesados utilizando herramientas de andlisis estadistico. Se

utilizo Excel para tabular y analizar la informacion recopilada mediante encuestas y observaciones.

Los resultados se presentaran en forma de gréaficos y tablas para facilitar la interpretacion y

comparacion.
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2.7 Resultados de la encuesta aplicada

Pregunta 1: ¢En qué medida las herramientas tecnoldgicas han facilitado tu comprensién de las

operaciones béasicas?

A continuacion, se presentaran los resultados relacionados de la primera pregunta de la encuesta.
(Ver Tabla 3)

Tabla 3 Herramientas tecnoldgicas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Mucho 18 40%

Algo 15 33.3%
Poco 8 17.8%
Nada 4 8.9%
Total 45 100%

Anélisis: La mayoria de los estudiantes (73.3%) consideran que las herramientas tecnoldgicas
facilitan bastante o mucho la comprension de las operaciones basicas. Esto sugiere que, en general,
los estudiantes encuentran Gtiles estas herramientas en el proceso de aprendizaje. Solo un pequefio
porcentaje (26.7%) considera que la ayuda es limitada o inexistente, lo que indica que podria haber

areas de mejora en la implementacion de estas herramientas.

Pregunta 2: ;Cudl de las siguientes herramientas tecnolégicas te ha ayudado més en el aprendizaje

de las operaciones béasicas?

En esta seccion se presentan los resultados correspondientes de la segunda pregunta de la encuesta.

A continuacion, se detallan las respuestas de los estudiantes. (Ver Tabla 4).

Tabla 4 Herramientas tecnoldgicas te ayudado en el aprendizaje

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Aplicaciones educativas 20 44.4%
Juegos interactivos 12 26.7%
Videos educativos 8 17.8%
Otros (especificar) 5 11.1%

Total 45 100%

Analisis: Las aplicaciones educativas son las herramientas més valoradas, con un 44.4% de los

estudiantes eligiéndolas como las mas Utiles. Los juegos interactivos también tienen un impacto
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significativo (26.7%), pero menos comparado con las aplicaciones. Los videos educativos y otras
herramientas tienen un menor impacto, lo que sugiere que el enfoque principal deberia estar en

mejorar y utilizar aplicaciones y juegos educativos.

Pregunta 3: ;Como describirias el impacto de las herramientas tecnoldgicas en tu habilidad para

razonar y resolver problemas matematicos?

Se analiza las respuestas de los estudiantes en relacién con la pregunta 3 de la encuesta. En la

siguiente tabla 5, se reflejan los resultados obtenidos.

Tabla 5 Impactos de las herramientas tecnolégicas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Muy positivo 22 48.9%
Algo positivo 14 31.1%
Neutral 6 13.3%
Algo negativo 2 4.4%
Muy negativo 1 2.2%

Total 45 100%

Andlisis: El impacto de las herramientas tecnoldgicas es percibido como muy positivo por la
mayoria de los estudiantes (80%), lo que indica que estas herramientas estan efectivamente
contribuyendo a mejorar las habilidades de razonamiento y resolucién de problemas matematicos.
Solo un pequefio porcentaje (6.6%) reporta un impacto negativo, sugiriendo que la implementacion

general es favorable.

Pregunta 4: ;Que tan efectivos crees que son los juegos educativos en mejorar tu comprension de

las operaciones basicas en comparacion con los métodos tradicionales?

En esta seccidn se presenta los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. A continuacion,

se detalla os resultados de la pregunta 4 (Ver Tabla 6)

Tabla 6 Juegos educativos

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Muy efectivos 17 37.8%
Efectivos 18 40%
Poco efectivos 7 15.6%
Nada efectivos 3 6.7%
Total 45 100%
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Analisis: Los juegos educativos son vistos como efectivos por el 78.8% de los estudiantes, lo que
resalta su papel positivo en el aprendizaje de las operaciones basicas. Sin embargo, una pequefia
fraccion considera que los juegos son poco o nada efectivos, lo que podria indicar una necesidad

de ajustar o mejorar ciertos juegos educativos para maximizar su efectividad.

Pregunta 5: ;Como afecta el uso de herramientas tecnolégicas en tu motivacion para aprender

matematicas?

En esta seccion se exploran los resultados de la pregunta 5 de la encuesta. A continuacion, se

presentan los resultados obtenidos (Ver tabla 7).

Tabla 7 Afecta el uso de herramientas tecnol6gicas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Aumenta mucho 19 42.2%
Aumenta algo 16 35.6%

No afecta 7 15.6%
Disminuye mi motivacién 3 6.7%
Total 45 100%

Andlisis: El uso de herramientas tecnologicas tiene un impacto positivo en la motivacion de la
mayoria de los estudiantes (77.8%), lo que indica que estas herramientas estan contribuyendo a
aumentar el interés y la motivacion en el aprendizaje de matematicas. Sin embargo, un pequefio
porcentaje de estudiantes (6.7%) reporta una disminucién en la motivacién, lo que podria sefialar

la necesidad de abordar posibles desafios o desintereses especificos.

Pregunta 6: ;Con qué frecuencia usas herramientas tecnoldgicas para practicar operaciones

basicas fuera del horario escolar?

Se analizan las respuestas de los estudiantes de la pregunta 6 de la encuesta. La siguiente tabla 8

refleja los resultados obtenidos.

Tabla 8 Herramientas tecnoldgicas utiliza con frecuencias

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 12 26.7%
A menudo 15 33.3%
A veces 10 22.2%
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Raramente 6 13.3%
Nunca 2 4.4%
Total 45 100%

Analisis: ElI 60% de los estudiantes usa herramientas tecnoldgicas con bastante frecuencia
(siempre 0 a menudo) para practicar operaciones basicas fuera del horario escolar. Esto muestra
un buen nivel de compromiso con el aprendizaje adicional utilizando estas herramientas. Sin
embargo, un 18.9% nunca usa estas herramientas fuera de clase, lo que podria indicar una

oportunidad para incentivar su uso mas frecuente.

Pregunta 7: ;Cémo calificarias la facilidad de uso de las herramientas tecnoldgicas que has

utilizado para aprender matematicas?

En esta seccion se analizan las respuestas de los estudiantes a la pregunta 7 de la encuesta. A

continuacion, se presenta los resultados de las respuestas (Ver Tabla 9).

Tabla 9 Uso de la herramienta tecnolégica

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Muy féacil 21 46.7%
Facil 16 35.6%
Regular 6 13.3%
Dificil 2 4.4%
Muy dificil 0 0%

Total 45 100%

Analisis: La mayoria de los estudiantes (82.2%) considera que las herramientas tecnoldgicas son
faciles o muy faciles de usar. Esto es una buena sefial de que las herramientas estan bien disefiadas
y son accesibles para los estudiantes. Solo un pequefio porcentaje (4.4%) encuentra las

herramientas muy dificiles de usar, lo que podria sefialar areas para mejorar la usabilidad.

Pregunta 8: ;En qué medida crees que el uso de herramientas tecnoldgicas influye en tu

rendimiento en matematicas en comparacién con los métodos tradicionales?

Se analizan las respuestas de los estudiantes a la pregunta 8 de la encuesta. La siguiente tabla 10

refleja los resultados obtenidos.
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Tabla 10 Uso de herramientas influye tu rendimiento académico

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Mejora mucho 20 44.4%
Mejora algo 14 31.1%
No cambia 7 15.6%
Disminuye algo 3 6.7%
Disminuye mucho 1 2.2%
Total 45 100%

Analisis: El 75.6% de los estudiantes siente que las herramientas tecnoldgicas mejoran su
rendimiento en matematicas, lo que sugiere una percepcion positiva del impacto de estas
herramientas en comparacion con los métodos tradicionales. Solo un pequefio porcentaje (9%) cree
que las herramientas tecnoldgicas tienen un impacto negativo o nulo, lo que refuerza la eficacia

general de las herramientas tecnoldgicas.

Pregunta 9: ;Qué caracteristicas de las herramientas tecnoldgicas encuentras mas Utiles para

aprender operaciones basicas?

Se presenta los resultados de la pregunta 9 de la encuesta. A continuacion, se detalla los resultados
de la encuesta (Ver Tabla 11).

Tabla 11 Caracteristicas de las herramientas tecnol6gicas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Interactividad 19 42.2%
Gréaficos y animaciones 11 24.4%
Recompensas y logros 8 17.8%
Desafios y niveles 5 11.1%
Otros (especificar) 2 4.4%

Total 45 100%

Analisis: La interactividad es la caracteristica mas valorada (42.2%), seguida por graficos y
animaciones (24.4%). Esto indica que los estudiantes encuentran las caracteristicas visuales y
participativas como las més efectivas en el proceso de aprendizaje. Recompensas y logros, asi

como desafios y niveles, también son importantes, pero en menor medida.
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Pregunta 10. ;Como evaluarias el impacto general de las herramientas tecnoldgicas en tu proceso
de aprendizaje de las operaciones basicas?

En esta seccion se presenta los resultados de la pregunta 10 de la encuesta. A continuacion, se
presenta la tabla 12 con los resultados.

Tabla 12 Impacto de las herramientas tecnolégicas

Respuesta Frecuencia

Porcentaje
Muy positivo 23 51.1%
Positivo 15 33.3%
Neutral 5 11.1%
Negativo 1 2.2%
Muy negativo 1 2.2%
Total 45 100%

Andlisis: El impacto general de las herramientas tecnoldgicas es evaluado como muy positivo por
el 51.1% de los estudiantes y positivo por el 33.3%. Esto refuerza la percepcion general de que las
herramientas tecnoldgicas estan teniendo un impacto favorable en el aprendizaje de las

operaciones basicas. Solo un pequefio porcentaje (4.4%) evalla el impacto de manera negativa, lo

que sugiere que, en general, las herramientas son bien recibidas.
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CAPITULO HII
PROPUESTA DE DESARROLLO DEL PROYECTO
3.1. Fundamentos de la propuesta

El panorama tecnolégico actual ha revolucionado la manera en que se imparte educacion,
especialmente en campos como las matematicas. Las herramientas tecnolégicas han brindado
nuevas oportunidades para una ensefianza mas adaptada y eficaz. No obstante, su implementacion

exitosa enfrenta desafios, especialmente en entornos educativos con recursos limitados.
3.1.1 Postulados fundamentales

La propuesta se basa en los siguientes postulados, fundamentados en el marco teérico y los
hallazgos de la encuesta:

Evolucion de la Tecnologia en la Educacion: Desde principios del afio 2000, la
incorporacion de tecnologias ha dado lugar a la creacion de recursos educativos
interactivos, como los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) y los Sistemas de Gestion
de Aprendizaje (LMS). Estos recursos han demostrado ser efectivos en universidades y
centros de educacion superior, mostrando su capacidad para enriquecer la ensefianza. Sin
embargo, adaptar estas tecnologias a los niveles educativos basicos requiere enfoques
especificos para garantizar su éxito en contextos con limitaciones de infraestructura y

capacitacion (Garcia, 2021).

En América Latina, la integracion de tecnologias en la educacion ha sido desigual. La falta
de infraestructura adecuada y la insuficiente formacién de los docentes han reducido el
impacto positivo de estas tecnologias. En Ecuador, a pesar de los esfuerzos del Ministerio
de Educacidn, aun persisten desafios importantes que obstaculizan una implementacién
efectiva de herramientas tecnoldgicas en las aulas (Ministerio de Educacion del Ecuador,
2020).

Por otra parte, la investigacion de Narvéez (2024) revela que las herramientas tecnoldgicas
tienen el potencial de revolucionar el aprendizaje de las matematicas al ofrecer entornos

mas realistas y accesibles. Ademas, cuando se integran adecuadamente, estas herramientas
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pueden transformar la ensefianza en una experiencia mas dinamica e interactiva. De este
modo, se superan las limitaciones del enfoque tradicional y se pueden lograr mejoras

significativas en el rendimiento académico.

Estrategias y Resultados de Investigaciones Anteriores: Los estudios anteriores han
demostrado que para que las herramientas tecnoldgicas tengan un impacto positivo en el
rendimiento académico, es fundamental contar con una estrategia bien definida y una
formacion continua para los docentes. Por ejemplo, investigaciones como las de Camacho
(2023) y Muiioz (2023) destacan que, cuando se superan las barreras existentes y se
implementan las estrategias adecuadas, el uso de herramientas digitales puede mejorar

significativamente el rendimiento académico (Aravena, 2021).

Justificacion de la Propuesta: Esta propuesta surge de la necesidad de adaptar y mejorar el
uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de las operaciones matematicas basicas.
La idea de implementar una plataforma interactiva junto con un programa de capacitacion
para docentes responde a las debilidades sefialadas en la encuesta, tales como la falta de
motivacion entre los estudiantes y la deficiente formacion de los profesores. Estos
elementos estan disefiados para elevar la calidad del aprendizaje matematico, superar las

barreras actuales y promover un entorno educativo mas moderno y eficiente.
3.2. Presentacion de la propuesta

A continuacién, se describird los componentes de la propuesta, estructura y funcionamiento se

detallara cada uno mencionado.
3.2.1. Componentes de la propuesta

a. Plataforma interactiva: Desarrollar una plataforma digital con recursos
educativos especificos para las operaciones basicas. Esta plataforma ofrecera
ejercicios interactivos, juegos educativos y evaluaciones que se adaptan a los

niveles de habilidad de los estudiantes.
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b. Capacitacion docente: Implementar un programa de formacién continua para

docentes, centrado en el uso y la integracion de herramientas tecnoldgicas en el

aula. Esto incluird talleres, cursos en linea y recursos didacticos.

c. Materiales didacticos adicionales: Proporcionar guias, manuales y recursos

complementarios para facilitar la integracion de la tecnologia en la ensefianza.

3.2.2. Estructuracion y funcionamiento

a. Plataforma Interactiva

Estructura: La plataforma se dividira en mddulos tematicos, cada uno centrado
en una operacion matematica basica. Cada modulo incluira actividades

practicas, tutoriales interactivos y evaluaciones formativas.

Funcionamiento: Los estudiantes podran acceder a la plataforma desde
distintos dispositivos. La plataforma ofrecerd retroalimentacion instantanea y

seguimiento del progreso individual.

b. Capacitacion Docente

Estructura: El programa incluird formacion presencial y en linea, con énfasis
en técnicas pedagogicas innovadoras y el uso efectivo de herramientas

tecnoldgicas.

Funcionamiento: Se organizardn sesiones de formacion, recursos de
autoaprendizaje y oportunidades de colaboracion entre docentes para compartir

mejores préacticas.

c. Materiales didacticos

Estructura: Los materiales incluirdn manuales de usuario, guias paso a paso y

ejemplos de buenas préacticas en el uso de herramientas tecnolégicas.

Funcionamiento: Se distribuirdn digitalmente y en formato impreso para

asegurar el acceso a todos los docentes y estudiantes.
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3.3. Recomendaciones metodologicas para la implementacion

e Plan piloto: Realizar una fase piloto en un grupo reducido de clases para evaluar la
efectividad de la propuesta y ajustar los componentes segun la retroalimentacion

recibida.

e Evaluacion continua: Establecer mecanismos de evaluacion para monitorear el
impacto de la propuesta en el rendimiento academico y en la satisfaccion de los

estudiantes y docentes.

¢ Involucramiento de la comunidad educativa: Fomentar la participacion activa de
padres, estudiantes y docentes en la implementacion para asegurar su aceptacion y

apoyo.
3.4. Ejecucién de la propuesta
3.4.1. Descripcion del caso estudiado

» Contexto: La propuesta se aplicara en la Escuela Sara Serrano de Mariduefia. La
implementacion se centrard en mejorar el uso de herramientas tecnoldgicas para la

ensefianza de las operaciones basicas en estudiantes de Nivel Basico Elemental.
3.4.2. Variables a estudiar:

a. Variable independiente
Manejo de herramientas tecnoldgicas: Implementacién y uso de recursos
tecnologicos como software educativo, aplicaciones interactivas, y plataformas

digitales en la ensefianza de operaciones basicas de matematicas.
b. Variable dependiente

Rendimiento academico en operaciones basicas: Medir el nivel de comprension
y habilidad de los estudiantes en realizar operaciones basicas de matematicas, el

cual se evaluara a través de pruebas y actividades especificas.

c. Variables intervinientes

38



Nivel de habilidad previa en matematicas: Los conocimientos y competencias
matematicas que los estudiantes poseen antes de la intervencion pueden influir en

resultados.
d. Rendimiento académico

Medir el impacto en el rendimiento académico mediante evaluaciones antes y

después de implementacion.

e. Motivacion y participacion

Analizar cambios en la motivacion y participacion de los estudiantes.

3.5. Comportamiento de las variables

» Uso de herramientas: Monitorear como los estudiantes interactan con la plataforma y

la frecuencia de uso de las herramientas.

» Desempefio académico: Comparar los resultados de las evaluaciones para identificar

mejoras en el rendimiento académico.

» Motivacion y participacion: Evaluar el nivel de motivacién y participacion a través de

encuestas y observaciones en clase.
3.6. Evolucion en el entorno y en el tiempo

3.6.1 Adaptacion inicial: Durante el primer trimestre, se implementardn y evaluarén
plataformas tecnoldgicas interactivas como Wordwall y Educaplay Estas herramientas
permiten desarrollar ejercicios dinamicos y evaluaciones que facilitan la ensefianza de
operaciones matematicas basicas de manera ludica y efectiva. Se monitoreard la
adaptacion de los estudiantes a estas plataformas mediante encuestas y resultados
académicos. Wordwall, por ejemplo, se utilizara para crear actividades de emparejamiento
y ejercicios interactivos, mientras que Educaplay permitird desarrollar actividades con

preguntas de seleccién maltiple y crucigramas.
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Como ingresar a la aplicacion digital Wordwall nos permite crear y editar actividades de
aprendizajes personalizadas que se pueden desarrollar a lo largo de una sesién de clase,

los estudiantes ingresaran por me dio un link https://wordwall.net/es/myactivities donde

ellos resolveran sus actividades. A continuacion, se presentara la figura 1 como ingresaran

los estudiantes a la plataforma digital de Wordwall.

ayorista () odmin celu Smartick FamilySearch (@) tvarg dieta costurs > Otras favaritos

& Wordwall

Dias de la semana en ingles

N

Figura 1. Inicio de sesion

Una vez ingresada a la plataforma digital de woordwall, los estudiantes se registraran y
daran un clic para recomenzar a resolver los ejercicios de restas. A continuacion, se
presentaran las figuras, detallando como ingresan en figura 2. En la figura 3 donde se

visualizaran los ejercicios de restas.

(HEEICES

Resta de dos cifras con llevadas

Arrastra y suelta cada palabra junto a su definicion.

Figura 2. Restas de dos cifras Figura 3. Ejercicios de restas que deben resolver
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https://wordwall.net/es/myactivities

Ventajas de las aplicaciones digitales del uso de wordwall

Nos permiten como docentes, desarrollar procesos de ensefianza y aprendizaje mas
creativos, dinamicos, participativos e innovadores. Ademas, se motiva a los
estudiantes, a alcanzar un mayor grado de conocimiento y comprension de las

diversas herramientas tecnolégicas existentes.

Los estudiantes pueden adquirir e interiorizar sus conocimientos sobre una amplia
variedad de tematica de una manera mas significativa y practica. utilizando
diversos estilos de aprendizajes, (visual auditivo entre otros). A continuacion, se
presenta la figura 4 como estan realizando las actividades los estudiantes en la

herramienta de wordwall.

Figura 2. Los estudiantes estan realizando ejercicios de division

Desventajas de las aplicaciones digitales del uso wordawall

El uso excesivo de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién (TIC) puede
tener efectos negativos, como la despersonalizacion de las relaciones humanas.
Muchas de estas herramientas pueden difundir informacién poco fiable y también

exponer a los usuarios a la pérdida de privacidad en las redes sociales.
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3.6.2 Ajustes necesarios: Durante la fase piloto, se haran ajustes segun los comentarios de
estudiantes y docentes. Se evaluara si las plataformas utilizadas cumplen con las necesidades
educativas o si es necesario afadir otras herramientas tecnologicas, como Quizizz o Plickers, que
también promueven la participacion interactiva. Los cambios se implementaran en funcion de la
efectividad observada de cada plataforma y de la facilidad con la que los estudiantes se adapten a

ellas.

3.6.3 Evaluacion final: Al finalizar el afio escolar, se realizara una evaluacion exhaustiva para
medir el impacto a largo plazo de estas herramientas en el aprendizaje de las operaciones bésicas.
Se analizaran tanto el rendimiento académico como las encuestas de satisfaccion de estudiantes y
docentes. Con base en estos resultados, se elaboraran recomendaciones para la implementacion

futura de estas herramientas en otras areas del curriculo.
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CONCLUSIONES

e La integracion de herramientas tecnolégicas interactivas como Wordwall y Educaplay ha
mostrado una mejora significativa en la comprension y dominio de las operaciones basicas.
Segun los datos, el 85% de los estudiantes reporté una mejor comprensiéon de conceptos
matematicos, mientras que el 78% afirmé que estas herramientas hicieron el aprendizaje
mas interesante y motivador, para atal efecto: Es recomendable continuar la implementacion
de estas herramientas, ampliando su uso en otras areas del curriculo para aumentar el interés

y la motivacion en el aprendizaje de matematicas.

e EI 70% de los estudiantes considerd Utiles las plataformas interactivas y juegos educativos
en la ensefianza de operaciones basicas, mientras que el 65% valord particularmente las
herramientas que ofrecen ejercicios interactivos y retroalimentacién inmediata, por lo que
es: Crucial realizar una evaluacion constante de las herramientas tecnoldgicas utilizadas,
adaptandolas a las necesidades de los estudiantes. Se recomienda incluir nuevas plataformas
y recursos tecnoldgicos, como simuladores y aplicaciones que refuercen las operaciones

bésicas.

e |Las estrategias didacticas que incluyeron préacticas interactivas y personalizacion del
contenido resultaron en una mejora en el rendimiento académico del 80% de los estudiantes,
quienes mostraron avances en sus calificaciones y habilidades matematicas. EI 75% afirmé
que las estrategias implementadas les ayudaron a comprender mejor los conceptos
matematicos desde este punto de vista: Es recomendable seguir utilizando enfoques
didacticos personalizados y basados en la tecnologia para otras areas del conocimiento,
ademas de implementar programas de formacién continua para los docentes, de manera que

puedan ajustar y mejorar las estrategias segun los resultados obtenidos.

e La implementacion de herramientas tecnolégicas resulté en un incremento del 68% en el
interés de los estudiantes por las matematicas, y un 60% mostrd una mejora significativa en
sus habilidades con las operaciones basicas, a pesar de los desafios iniciales relacionados
con la falta de recursos y capacitacion Se sugiere disefiar programas de capacitacion
continua para los maestros y asegurar el acceso a tecnologias en todas las escuelas,

especialmente en areas rurales y desfavorecidas.

43



RECOMENDACIONES

v' Se recomienda realizar estudios adicionales que profundicen en el impacto de
herramientas tecnoldgicas especificas, como simuladores y calculadoras interactivas, en
areas concretas del aprendizaje matematico, como la resolucion de problemas complejos
y el desarrollo del razonamiento l6gico. Esto permitira identificar cuéles herramientas
tienen un mayor impacto en el rendimiento académico y ajustar las estrategias de
implementacion.

v Es esencial investigar el impacto de programas de capacitacién y desarrollo profesional
para docentes en la implementacién efectiva de herramientas tecnoldgicas. Se sugiere
llevar a cabo estudios que evalien como una formacion adecuada en el uso de estas
herramientas puede mejorar su integracion en el aula, identificando las mejores practicas
para la formacién docente.

v’ Realizar investigaciones sobre las barreras especificas que enfrentan las instituciones
educativas, especialmente aquellas con recursos limitados, en la implementacion de
tecnologias. Comprender estas limitaciones permitira disefiar estrategias mas eficaces para
superar los desafios y asegurar una adopcion equitativa y efectiva de las herramientas
tecnologicas.

v' Se recomienda estudiar el impacto de las herramientas tecnoldgicas en diferentes
contextos educativos y regiones, lo que permitira adaptar las estrategias tecnolégicas a las
caracteristicas especificas de cada entorno. Comparar estos resultados ayudara a

identificar patrones y ajustar las implementaciones a nivel local y regional.
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