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RESUMEN

La presente investigacion, realizada en el afio 2024, aborda el impacto del uso de la
inteligencia artificial (IA) en la ensefianza de la escritura creativa en estudiantes de nivel
bésico. El problema cientifico que se identifica es la dificultad de los estudiantes para
desarrollar habilidades narrativas y creativas de manera coherente y estructurada. El
objetivo general fue evaluar coémo la implementacion de herramientas de inteligencia
artificial puede mejorar la escritura creativa en términos de estructura narrativa,
originalidad, coherencia, cohesion, y ortografia. Se empleé una metodologia cuantitativa
con un enfoque descriptivo, aplicando una rubrica de evaluacion para medir el desempefio
de 45 estudiantes. La justificacion de este estudio radica en la necesidad de adaptar los
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procesos educativos a las nuevas tecnologias, aprovechando las herramientas de
inteligencia artificial para fortalecer competencias linguisticas esenciales. Los resultados
mostraron que la inteligencia artificial contribuye significativamente a mejorar aspectos
estructurales y gramaticales, aunque persisten desafios en la creatividad y la cohesion
narrativa. Como conclusion fundamental, se determind que el uso de inteligencia artificial
en el aula es una herramienta eficaz para apoyar la ensefianza de la escritura, pero requiere
de un enfoque complementario que considere estrategias pedagdgicas tradicionales para
maximizar su efectividad.

PALABRAS CLAVE: inteligencia artificial, escritura creativa, tecnologia educativa,
aprendizaje

ABSTRACT:

This research, conducted in 2024, examines the impact of using artificial intelligence (Al)
on teaching creative writing to elementary-level students. The scientific problem identified
is the students' difficulty in developing narrative and creative skills coherently and
structurally. The general objective was to evaluate how the implementation of Al tools can
enhance creative writing in terms of narrative structure, originality, coherence, cohesion,
and grammar. A quantitative methodology with a descriptive approach was used, applying
an evaluation rubric to assess the performance of 45 students. The justification for this
study lies in the need to adapt educational processes to new technologies, leveraging Al
tools to strengthen essential linguistic competencies. The results showed that Al
significantly contributes to improving structural and grammatical aspects, though
challenges remain in creativity and narrative cohesion. The fundamental conclusion is that
the use of Al in the classroom is an effective tool for supporting writing instruction but
requires a complementary approach that includes traditional pedagogical strategies to
maximize its effectiveness.

KEYWORDS: artificial intelligence, creative writing, educational technology, learning
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Resumen:

La presente investigacion, realizada en el afio 2024, aborda el impacto del uso de la
inteligencia artificial (I1A) en la ensefianza de la escritura creativa en estudiantes de nivel bésico.
El problema cientifico que se identifica es la dificultad de los estudiantes para desarrollar
habilidades narrativas y creativas de manera coherente y estructurada. El objetivo general fue
evaluar como la implementacion de herramientas de inteligencia artificial puede mejorar la
escritura creativa en términos de estructura narrativa, originalidad, coherencia, cohesion, y
ortografia. Se emple6 una metodologia cuantitativa con un enfoque descriptivo, aplicando una
rubrica de evaluacién para medir el desempefio de 45 estudiantes. La justificacion de este estudio
radica en la necesidad de adaptar los procesos educativos a las nuevas tecnologias, aprovechando
las herramientas de inteligencia artificial para fortalecer competencias linguisticas esenciales. Los
resultados mostraron que la inteligencia artificial contribuye significativamente a mejorar aspectos
estructurales y gramaticales, aunque persisten desafios en la creatividad y la cohesion narrativa.
Como conclusion fundamental, se determin que el uso de inteligencia artificial en el aula es una
herramienta eficaz para apoyar la ensefianza de la escritura, pero requiere de un enfoque
complementario que considere estrategias pedagogicas tradicionales para maximizar su

efectividad.

Palabras clave: inteligencia artificial, escritura creativa, tecnologia educativa, aprendizaje
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Abstract:

This research, conducted in 2024, examines the impact of using artificial intelligence (Al)
on teaching creative writing to elementary-level students. The scientific problem identified
is the students' difficulty in developing narrative and creative skills coherently and
structurally. The general objective was to evaluate how the implementation of Al tools can
enhance creative writing in terms of narrative structure, originality, coherence, cohesion,
and grammar. A quantitative methodology with a descriptive approach was used, applying
an evaluation rubric to assess the performance of 45 students. The justification for this
study lies in the need to adapt educational processes to new technologies, leveraging Al
tools to strengthen essential linguistic competencies. The results showed that Al
significantly contributes to improving structural and grammatical aspects, though
challenges remain in creativity and narrative cohesion. The fundamental conclusion is that
the use of Al in the classroom is an effective tool for supporting writing instruction but
requires a complementary approach that includes traditional pedagogical strategies to
maximize its effectiveness.

Keywords: artificial intelligence, creative writing, educational technology, learning
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INTRODUCCION

Tema: Inteligencia artificial para la creacion de cuentos cortos en estudiantes de cuarto de
bésica en la escuela de educacion basica Gral. Vicente Anda Aguirre 2024-2025

Planteamiento del Problema:

La escritura creativa, especificamente la creacidn de cuentos cortos, es una habilidad
fundamental en el desarrollo académico y cognitivo de los estudiantes de educacion bésica.
Sin embargo, en la Escuela de Educacion Bésica Gral. Vicente Anda Aguirre, ubicada en
el cantdn Las Naves, provincia de Bolivar, se ha identificado una carencia significativa en
las habilidades de escritura creativa entre los estudiantes de cuarto grado. Esta situacion
actual es preocupante, ya que la falta de desarrollo en esta area puede limitar la capacidad
de los estudiantes para expresarse de manera efectiva, 1o que a su vez puede impactar
negativamente en otras areas del aprendizaje.

El déficit en la escritura creativa se transforma en una prioridad para la institucién
educativa, dado que la capacidad de redactar cuentos cortos es esencial para el desarrollo
del pensamiento critico y la creatividad en los estudiantes. Sin embargo, los métodos
tradicionales de ensefianza no han sido suficientes para motivar a los estudiantes ni para
mejorar sus habilidades de escritura, lo que pone en riesgo el logro de los objetivos
curriculares establecidos para este nivel educativo.

En la actualidad, los estudiantes de cuarto de basica de la Escuela Gral. Vicente Anda
Aguirre muestran dificultades notables en la creacion de textos narrativos, como cuentos
cortos. Estas dificultades se manifiestan en la incapacidad para estructurar adecuadamente
una historia, la falta de cohesion en las narraciones y un vocabulario limitado. Este
panorama refleja una deficiencia en las estrategias pedagogicas empleadas y una
insuficiente integracion de tecnologias emergentes que podrian apoyar el desarrollo de
estas habilidades.

Las principales causas identificadas son:
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El uso de metodologias tradicionales que no logran captar el interés de los estudiantes
ni fomentan la creatividad.

La escasa implementacion de herramientas tecnoldgicas innovadoras, como la
inteligencia artificial, que podrian ofrecer un enfoque mas personalizado y dinamico para
el aprendizaje de la escritura creativa.

La falta de estimulo adecuado para la escritura creativa, que se traduce en una baja
participaciéon y un rendimiento académico deficiente.

Los efectos de estas causas son evidentes en el bajo rendimiento de los estudiantes en
actividades relacionadas con la creacién de cuentos, lo que a largo plazo puede traducirse
en una falta de interés por la lectura y la escritura, habilidades esenciales para el éxito
académico en general.

Si esta situacién no es abordada de manera efectiva, es probable que los estudiantes
continten enfrentando dificultades en la escritura creativa, lo que no solo afectard su
rendimiento académico en el presente, sino que también podria limitar sus oportunidades
en el futuro. Sin una intervencion adecuada, se prevé un estancamiento en el desarrollo de
competencias comunicativas esenciales, lo que afectard su capacidad para enfrentar
desafios académicos y profesionales posteriores.

Por otro lado, si se implementan estrategias innovadoras, como el uso de inteligencia
artificial para apoyar la creacion de cuentos cortos, se podria prever un escenario donde los
estudiantes mejoren significativamente sus habilidades de escritura, incrementen su
creatividad y participen de manera mas activa en su proceso de aprendizaje.

Este estudio se limita a la poblacién de estudiantes de cuarto de béasica en la Escuela de
Educacion Basica Gral. Vicente Anda Aguirre, durante el afio lectivo 2024-2025. La
investigacion se enfocara exclusivamente en la aplicacion de herramientas de inteligencia
artificial para la creacion de cuentos cortos, evaluando su impacto en la mejora de la
escritura creativa en este grupo especifico.

Diversos estudios han abordado la importancia de la escritura creativa en la educacion
basica y han sefialado la necesidad de integrar tecnologias emergentes en el aula para
mejorar estas habilidades. No obstante, existe un vacio en la investigacién que explore
especificamente el uso de la inteligencia artificial en la creacion de cuentos cortos en el

contexto ecuatoriano, lo que justifica la necesidad de esta investigacion. Este vacio en el
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conocimiento tedrico y préactico es precisamente lo que este proyecto busca abordar,
proponiendo una solucion innovadora que pueda ser replicada en otros contextos
educativos similares.
Problema cientifico

La ensefianza tradicional de la escritura creativa en los estudiantes de cuarto de basica
en la Escuela de Educacion Basica Gral. Vicente Anda Aguirre resulta dificultosa para
desarrollar adecuadamente las habilidades de creacién de cuentos cortos. Esto podria ser
ocasionado por la falta de innovacion en los métodos de ensefianza y la ausencia de
herramientas tecnoldgicas que fomenten la creatividad y la personalizacion del aprendizaje,
a partir de estos elementos se plantea la siguiente pregunta cientifica (Cémo puede la
implementacion de herramientas de inteligencia artificial mejorar la capacidad de los
estudiantes para crear cuentos cortos de manera efectiva y creativa?
Pregunta cientifica o directriz.

¢La aplicacion de herramientas de inteligencia artificial en el proceso de ensefianza
puede mejorar la calidad y creatividad de los cuentos cortos producidos por estudiantes de
cuarto de bésica en la Escuela de Educacion Basica Gral. Vicente Anda Aguirre durante el
afio lectivo 2024-2025?

Objetivos.

» Objetivo General

v" Aplicar la inteligencia artificial para la creacion de cuentos cortos en estudiantes de
cuarto de bésica en la Escuela de Educacién Basica Gral. Vicente Anda Aguirre
durante el afio lectivo 2024-2025.
» Obijetivos Especificos

¥v" Fundamentar el uso de la inteligencia artificial para la creacién de cuentos cortos.

v Diagnosticar la escritura a través de cuentos cortos en estudiantes de cuarto de
bésica.

v Seleccionar herramientas de inteligencia artificial para potenciar la creacion de

cuentos cortos.
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Justificacion

La presente investigacion se centra en la necesidad urgente de innovar en la ensefianza

de la escritura creativa en los niveles basicos de educacion. La eleccion de implementar

herramientas de inteligencia artificial responde a la prioridad de mejorar la calidad

educativa y preparar a los estudiantes para un futuro donde la tecnologia jugara un papel

fundamental en todas las areas del conocimiento.

Los beneficios de esta investigacion son amplios y variados nos llevan a los siguientes

indicadores:

>

Al mejorar las habilidades de escritura creativa, los estudiantes desarrollan un
pensamiento critico mas agudo y una capacidad de comunicacion mas efectiva.

La investigacién contribuye a la integracion de tecnologias emergentes en el aula,
promoviendo un aprendizaje mas adaptativo y personalizado.

Al potenciar la creatividad, se fomenta la confianza y la autoestima en los
estudiantes, preparandolos mejor para enfrentar desafios futuros.

Los resultados de esta investigacion pueden servir como base para futuras
investigaciones que exploren la implementacion de inteligencia artificial en otros
contextos educativos.

Variables

Variable Independiente:

Uso de Herramientas de Inteligencia Artificial: Esta variable se refiere a la
implementacion de tecnologias de inteligencia artificial para apoyar la ensefianza
de la creacion de cuentos cortos.

Variable Dependiente:

Calidad y Creatividad en la creacion de Cuentos Cortos: Esta variable mide el
efecto de la inteligencia artificial en la capacidad de los estudiantes para producir
cuentos cortos de alta calidad, evaluando aspectos como la estructura narrativa,
cohesidn, creatividad, y uso del lenguaje.

Idea a defender.

La inteligencia artificial en el proceso de creacion de cuentos cortos puede transformar

la ensefianza de la escritura creativa en los estudiantes de cuarto de béasica, facilitando un

17



aprendizaje mas personalizado, motivador y efectivo en la Escuela de Educacion Basica
Gral. Vicente Anda Aguirre durante el afio lectivo 2024-2025.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
Contextualizacion Espacio Temporal Del Problema

Para . (Carrasco, 2022). la inteligencia artificial (IA) ha revolucionado en multiples
sectores a nivel mundial, incluido el educativo. En el caso de Espafia a lo largo de la Gltima
década, la integracion de tecnologias avanzadas en los procesos educativos ha mostrado un
crecimiento exponencial, reflejandose en innovaciones como la personalizacion del
aprendizaje y la automatizacion de evaluaciones. En América Latina, aunque la adopcion
de inteligencia artificial en educacion aun se encuentra en una etapa de muy buena
aceptacion como RepuUblica Dominicana. De la misma manera en paises sudamericanos
tales paises como, Chile y Colombia han dado pasos significativos hacia la implementacion
de estas tecnologias en sus sistemas educativos (Jaramillo, 2024).

En Ecuador, segun (Pefia, 2024). el uso de la inteligencia artificial en la educacién ha
comenzado a ganar relevancia, aunque su implementacion aun es desigual. Las politicas
educativas nacionales han reconocido la importancia de integrar herramientas tecnologicas
en el aula, especialmente en contextos rurales y semiurbanos donde los recursos educativos
tradicionales son limitados. Sin embargo, el acceso y la capacitacién para el uso efectivo
de estas herramientas sigue siendo un desafio. EI Ministerio de Educacion ha lanzado
iniciativas que buscan promover el uso de la Inteligencia artificial para mejorar la calidad
de la educacidn, especialmente en areas como la escritura y la lectura.

Investigaciones Previas

Segun, (Carballo, 2023) en su obra titulada " Inteligencia artificial y educacion: nuevas
relaciones en un mundo interconectado", esta investigacion tuvo como objetivo evaluar
cémo la inteligencia artificial ha impactado en la ensefianza, y el aprendizaje en las areas
de la educacion. Para ello se utiliz6 un estudio de investigacion cualitativa, aprovechando
la revision de 250 textos cientificos, entre ellos articulos de revistas, publicaciones
profesionales e informes de congresos. Concluye puntualizando que este estudio permitio
determinar que, en general, la inteligencia artificial ha tenido un gran impacto en la
educacion en el mundo, poniendo énfasis en las areas de lectura y escritura, instruccion y
aprendizaje del sector educativo dentro del contexto de instituciones que promueven el

aprendizaje.
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Para (Olivera, 2024) en su articulo titulado " Aplicacion de la Inteligencia Artificial en
la Educacion en América Latina: Tendencias, Beneficios y Desafios. El objetivo de esta
investigacion fue conocer a traves de una revision exhaustiva de la literatura cientifica
elaborado mediante la inteligencia artificial (IA) en América Latina, y su impacto en los
lectores. Para esta exploracion se aplicé una investigacion metodologia de lectura a partir
del andlisis de 32 articulos elaborados con inteligencia artificial en los ultimos 5 afios, se
identificando asi desafios, tendencias en torno al uso de inteligencia artificial. Concluye
mencionando resultados demostraron que existe interés por leer articulos hechos con
inteligencia artificial Para el trabajo previo a aporta conocimientos relevantes que permiten
dejar claro cuan importante es el uso de la inteligencia artificial en la educacién como una
herramienta que mejora la ensefianza, especialmente para ser aplicada en nifios.

La investigacion de (Medina, 2024). en su obra titulada " Escritura de microrrelatos con
apoyo de inteligencia artificial”, esta investigacion describe una secuencia didactica que
integra aplicaciones de inteligencia artificial en la escritura de microrrelatos, cuya finalidad
fue promover un uso responsable de estas herramientas dentro y fuera del aula. Como parte
de la metodologia de investigacidn-accion, se plante6 determinar la percepcion de los
estudiantes acerca de la utilizacion de Al en la escritura de microrrelatos la secuencia
de enseflanza se compone por tres fases fundamentales: 1) taller de escritura de
microrrelatos en el aula: este integra el uso de inteligencia artificial para generar imagenes
de inspiracion; 2) lectura y correccion de los microrrelatos utilizando una rubrica de
evaluacion y, posteriormente, la inteligencia artificial ChatGPT y 3) recital: lectura de la
version final en el aula y explicacion del proceso creativo individual Luego de implementar
esta propuesta, se aplicé un instrumento de consulta cuyos resultados indican que la
mayoria de los estudiantes valora como positivo el uso de estas tecnologias en los procesos
formativos. En tal sentido, se concluye que las aplicaciones de inteligencia artificial pueden
favorecer la adquisicion de las competencias comunicativas que necesitan los alumnos.
Esta investigacion aporta conocimientos relevantes al demostrar como la inteligencia
artificial puede facilitar la creacion de texto escritos.

Asi mismo (Dianta, 2024). en su estudio Cientifico “Creacion de cuentos digitales con
apoyo de Inteligencia Artificial™, el objetivo es explorar el uso de inteligencia artificial (1A)

para la creacion e ilustracion cuentos educativos, evaluando su efectividad en mejorar
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habilidades de escritura y narracion en estudiantes. La metodologia cuantitativa del estudio
incluyd en una encuesta realizada a 23 estudiantes de Pedagogia en Educacion Diferencial
en Santiago Centro y Vifia del Mar, en el primer semestre de 2023. El instrumento utilizado
es una encuesta semiestructurada aplicada en formato online, con preguntas abiertas y
cerradas. Los resultados mostraron una respuesta muy positiva de los estudiantes hacia las
herramientas de inteligencia artificial en la creacion de cuentos. Concluye indicando que
la inteligencia artificial esta una herramienta muy Gtil en la creacion e ilustracion cuentos
educativos, especialmente en la parte narrativa en estudiantes. Esta investigacion aporta
conocimientos y experiencia que indican que la inteligencia artificial es una herramienta
que apoya a la escritura y narracion de cuentos utilizando la inteligencia artificial.

Por otra parte (Merino, 2024). en su obra titulada " Integracion de inteligencia artificial
(IA) en la ensefianza de la escritura creativa de cuentos en estudiantes de octavo afio de la
Unidad Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”, esta investigacion tuvo como objetivo
valorar las posibilidades de integracion didactica de herramientas de inteligencia artificial
en la ensefianza de la escritura creativa de cuentos, en estudiantes de octavo afio de la
Unidad Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”, para promover el desarrollo de habilidades
creativas y la mejora de la calidad de la escritura. Su enfoque metodologico fue cualitativo,
se utiliz6 una secuencia didactica conformada por 7 sesiones, se realizd una entrevista
semiestructurada a los estudiantes para la evaluacion de la herramienta en cuanto a la
escritura creativa y se realiz6 una busqueda y descripcién de las herramientas de
inteligencia artificial mas utilizadas en la actualidad para la parte de la escritura creativa de
cuentos. Concluye que los resultados obtenidos fue que los estudiantes mediante la
implementacion de la herramienta pueden mejorar su escritura creativa con el
acompafiamiento de sus docentes. Asimismo, se recomienda que esta puede seguir siendo
utilizada durante el proceso de ensefianza y aprendizaje en otros afios de educacién basica.
Esta tesis aporta conocimientos a la investigacion actual al evidenciar el potencial de la
Inteligencia artificial para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en el ambito de
la escritura creativa en un contexto local.

Cuerpo Tedrico-Conceptual
En la presente investigacion, es fundamental establecer una comprension clara y precisa de

los conceptos clave que guiaran el desarrollo teérico y practico del estudio. La inteligencia
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artificial, el cuento corto y sus respectivas caracteristicas, tipos, ventajas y desventajas
constituyen la base conceptual que enmarca esta investigacion. Estos conceptos no solo
proporcionan un marco teérico sélido, sino que también facilitan la comprensién de los
fendmenos que se analizaran. A través de una revision exhaustiva y actualizada de la
literatura, se busca ofrecer una vision integral que fundamente las propuestas y analisis que
se desarrollaran a lo largo del estudio.

e La Inteligencia Artificial
(1A) se define como la capacidad de sistemas computacionales para interpretar datos,
aprender de ellos y emplear ese conocimiento en la ejecucion de tareas especificas de
manera automatica Russell & Norvig, (2020). En el ambito educativo, la Inteligencia
Acrtificial ha sido implementada en diversas areas, desde la personalizacion del aprendizaje
hasta la automatizacién de procesos administrativos. Especificamente, en el campo de la
creacion de contenido educativo, las herramientas de Inteligencia Artificial tienen la
capacidad de generar textos, guiar la escritura creativa y proporcionar retroalimentacién en
tiempo real.
Dentro del contexto de la escritura creativa, la Inteligencia Artificial facilita la creacién de
cuentos cortos al ofrecer sugerencias para estructurar ideas, mejorar la gramatica y
enriquecer el vocabulario. Esto permite que los estudiantes desarrollen sus habilidades de
escritura de manera mas eficiente y personalizada Luckin, (2019). Ademas, la Inteligencia
Artificial no solo fomenta la creatividad, sino que también promueve un aprendizaje
adaptativo, en el cual cada estudiante recibe apoyo especifico segun sus necesidades y
ritmos de aprendizaje.
Otros conceptos importantes relacionados con la IA en la educacion incluyen:
Aprendizaje Adaptativo: La capacidad de los sistemas de Inteligencia Artificial para
ajustar el contenido educativo en funcién del progreso y las necesidades del estudiante,
proporcionando una experiencia de aprendizaje personalizada.
Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN): Sub-campo de la Inteligencia Artificial que
permite a las maquinas comprender, interpretar y generar lenguaje humano de manera

natural, lo cual es fundamental para la creacion automatica de textos.
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Interacciéon Humano-Computadora (IHC): La interacciéon dindmica entre los usuarios
(estudiantes) y los sistemas tecnologicos, lo cual facilita un entorno de aprendizaje mas
participativo y centrado en el usuario.

4.1. Caracteristicas de la Inteligencia Artificial en la Creacion de Cuentos Cortos
Las herramientas de Inteligencia Artificial disefiadas para la escritura creativa poseen
varias caracteristicas que las hacen especialmente valiosas en entornos educativos. En
primer lugar, la capacidad de la Inteligencia Artificial para analizar grandes volimenes de
datos y patrones linguisticos le permite ofrecer sugerencias precisas y contextualizadas
para enriquecer el proceso creativo Kumar & Chadha, (2021). Esto resulta particularmente
atil en un aula diversa, donde los estudiantes tienen diferentes niveles de habilidad y estilos
de escritura.

Otra caracteristica clave es la retroalimentacion instantdnea proporcionada por los
algoritmos de procesamiento con lenguaje natural. Estas herramientas son capaces de
identificar errores gramaticales, proponer mejoras en la estructura de las oraciones y
ofrecer sinénimos que amplian el vocabulario de los estudiantes. La retroalimentacion
inmediata no solo mejora la calidad de los cuentos creados, sino que también acelera el
proceso de aprendizaje al proporcionar una guia constante y adaptada a las necesidades
individuales de cada estudiante.

Ademas, esta herramienta puede adaptarse a los diferentes estilos narrativos, permitiendo
que los estudiantes exploren y desarrollen su propia voz literaria. Esta flexibilidad es
crucial para motivar a los estudiantes y mantener su interés en la escritura creativa.
Inteligencia Artificial (1A):

La inteligencia artificial (I1A) es la capacidad de un sistema computacional para realizar
tareas que usualmente requieren de la inteligencia humana, tales como el reconocimiento
de patrones, la toma de decisiones y la resolucion de problemas complejos (Russell &
Norvig, 2016).

Historia de la Inteligencia Artificial:

El concepto de inteligencia artificial se origind0 en 1956 durante la conferencia de
Dartmouth, donde investigadores como John McCarthy y Marvin Minsky discutieron la
posibilidad de crear maquinas que pudieran pensar como humanos. Desde entonces, la

inteligencia artificial ha evolucionado desde simples programas de ajedrez hasta
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sofisticados sistemas capaces de conducir automoviles de manera autonoma (Goodfellow
etal., 2016).

Tipos de Inteligencia Artificial: La inteligencia artificial se clasifica generalmente en dos
tipos: Inteligencia Artificial débil y Inteligencia Artificial fuerte. La Inteligencia Artificial
débil esta disefiada para realizar tareas especificas, como los asistentes virtuales (Siri,
Alexa), mientras que la Inteligencia Artificial fuerte aspira areplicar la inteligencia humana
en su totalidad, aunque este ultimo tipo sigue siendo en gran parte teérico (Searle, 1980;
Russell & Norvig, 2016).

Ventajas de la Inteligencia Artificial:

Entre las principales ventajas de la Inteligencia Artificial se encuentran la automatizacion
de procesos repetitivos, la mejora en la toma de decisiones a través del analisis de grandes
volumenes de datos, y la capacidad de realizar tareas con una precision superior a la
humana (Jordan & Mitchell, 2015).

Desventajas de la Inteligencia Artificial:

Sin embargo, la Inteligencia Artificial también presenta desventajas, como el riesgo de
desplazar empleos humanos, la falta de creatividad inherente a las maquinas, y la
posibilidad de sesgos en los algoritmos que pueden perpetuar o amplificar inequidades
existentes (Bostrom & Yudkowsky, 2014).

¢, Qué es un Cuento Corto?

El cuento corto es una forma narrativa breve que se centra en un solo evento o tema, con
un desarrollo conciso y un desenlace inmediato. A diferencia de la novela, el cuento corto
busca impactar al lector con una intensidad emocional concentrada y una estructura simple
pero efectiva (Anderson, 2019).

Caracteristicas del Cuento Corto:

Brevedad: La narrativa se mantiene breve, permitiendo que cada palabra tenga un peso
significativo en la historia (Madden, 2020).

Unidad de Efecto: Todos los elementos del cuento estan alineados para crear un impacto
unificado y coherente en el lector (Anderson, 2019).

Pocos Personajes: El uso limitado de personajes permite un enfoque méas profundo en sus

motivaciones y acciones (Madden, 2020).
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Trama Sencilla: Las tramas son directas, enfocadas en un Unico conflicto central

gue se resuelve rapidamente (Hunter, 2021).

Final Sorprendente: A menudo, los cuentos cortos presentan finales inesperados o que
invitan a la reflexion (Clark, 2018).

Ventajas del Cuento Corto:

Accesibilidad: La brevedad del cuento corto lo hace accesible para un publico amplio,
incluso para aquellos con limitaciones de tiempo (Clark, 2018).

Impacto Emocional: La concentracion de la narrativa intensifica las emociones que el
lector experimenta, haciendo que la historia sea memorable (Hunter, 2021).

Flexibilidad: Permite a los escritores explorar una variedad de temas y estilos en un
formato limitado, lo que fomenta la creatividad (Madden, 2020).

Importancia del Cuento Corto:

El cuento corto es una herramienta fundamental en la literatura contemporanea debido a su
capacidad para capturar momentos intensos y ofrecer reflexiones profundas en pocas
paginas. Ha sido clave en la difusion de la literatura en diferentes contextos, permitiendo
que los lectores de todas las edades y niveles disfruten de historias complejas en un formato
accesible (Anderson, 2019; Hunter, 2021).
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO

Enfoque metodoldgico de la investigacion

El presente estudio adopta un enfoque mixto, que combina métodos cualitativos y
cuantitativos para abordar de manera integral el fendmeno en estudio. Segun Hernandez-
Sampieri y Mendoza (2020), el enfoque mixto es Util cuando se desea aprovechar las
fortalezas de ambos enfoques para obtener una comprensién mas completa del problema
de investigacion. Este enfoque se selecciona debido a la necesidad de obtener una
comprension profunda y holistica de la influencia de la inteligencia artificial (I1A) en la
escritura creativa en estudiantes de cuarto grado.

Cualitativo: EI componente cualitativo se centra en la descripcién detallada y el analisis
del uso de herramientas de IA en la creacion de cuentos cortos. De acuerdo con Valles
(2021), el enfoque cualitativo es adecuado para explorar las percepciones y experiencias
de los participantes, proporcionando un contexto rico y contextualizado para entender el
impacto de la tecnologia en el proceso educativo.

Cuantitativo: Paralelamente, el enfoque cuantitativo facilita la medicion objetiva de los
resultados obtenidos por los estudiantes tras la intervencion. Segun Arana y Garcia (2021),
los métodos cuantitativos permiten la recopilacién de datos que pueden ser analizados
estadisticamente para evaluar el rendimiento académico y determinar el impacto de la 1A
en el desarrollo de habilidades especificas, como la estructura narrativa (planteamiento,
nudo, desenlace, moraleja).

El método mixto fue escogido para este estudio debido a la complejidad del fenémeno
investigado. Hernandez-Sampieri y Mendoza (2020) explican que el enfoque mixto es
especialmente valioso cuando se busca una triangulacion de datos, permitiendo validar los
resultados cualitativos con datos cuantitativos y viceversa. Esto proporciona una vision
maés robusta y comprensiva del impacto de la 1A en la ensefianza de la escritura creativa,
abordando tanto aspectos contextuales y subjetivos (cualitativo) como objetivos y medibles

(cuantitativo).
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Poblacién, unidades de estudio y muestra

La poblacion objetivo de esta investigacion esta compuesta por todos los estudiantes de
cuarto grado de basica en la escuela Gral. Vicente Anda Aguirre, un total de 60 alumnos
distribuidos en dos paralelos. Se ha decidido trabajar con una muestra censal, es decir, se
incluird a toda la poblacion de estudio debido al tamafio manejable de la misma. Esto
asegura una evaluacién completa y exhaustiva del impacto de la IA en el aprendizaje de la
escritura creativa.

El criterio Muestral se basa en un margen de error del 10% y un nivel de confianza del
99%, lo que justifica la seleccion de una muestra de 45 estudiantes para la evaluacion
detallada y precisa. Estos estudiantes representan adecuadamente a la poblacion total y

proporcionan una base solida para generalizar los resultados obtenidos.

Margen: 10%
MNivel de confianza: 99%
Poblacion: 60

Tamano de muestra: 45

Ecuacion Estadistica para Proporciones

poblacionales
n= Tamano de la muestra
Z= HNivel de confianza deseado

Z“‘Z{p"q} P= Proporcion de la poblacion con la caracterstica
n= a2+ ("2 pTq)) deseada (exito)
(&) g—=PFProporcion de [a poblacion sin a caracteristica
descada (fracaso)

a= Nivel de emor dispuesto a cometer
M= Tamafio de la poblacion

Métodos empiricos y técnicas empleadas para la recoleccion de la informacion

Para la recoleccion de informacion, se emplearan varios métodos empiricos y técnicas,
cada uno seleccionado para cumplir con objetivos especificos del estudio.

Revision bibliografica: Esta técnica se utilizo para contextualizar la investigacion dentro
del marco teorico existente, analizando estudios previos sobre el uso de IA en la educacion
y la escritura creativa. La revision bibliografica servira para construir un fundamento
tedrico solido y para identificar las mejores practicas y retos en la implementacién de la I1A
en el aula.

Rubrica de evaluacion: Para medir el progreso de los estudiantes en la escritura creativa,
se aplicara unarabrica que evaluara varios aspectos de la narrativa, incluyendo la estructura
narrativa (planteamiento, nudo, desenlace, moraleja), la originalidad, la coherencia y la

cohesion del texto. Esta técnica proporcionara datos cuantitativos sobre el rendimiento de
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los estudiantes y permitira identificar areas de mejora, a continuacién, se detalla el

componente de la rubrica a ser empleada con los criterios a considerarse.

Componente

Estructura
Narrativa

Originalidad

Coherencia

Cohesion

Ortografiay
Gramatica

Excelente (4
puntos)
Planteamiento, nudo,
desenlace y moraleja estan
claramente definidos y
desarrollados con fluidez.

El cuento muestra una gran
originalidad y creatividad
en latramay los
personajes.

El texto es completamente
coherente, con una légica
clara en el desarrollo de la
historia.

El texto esta bien
cohesionado, con
transiciones suaves entre
ideas y parrafos.

El texto esta libre de
errores ortograficos y
gramaticales.

Bueno (3 puntos)

Planteamiento, nudo,
desenlace y moraleja
estan presentes, pero con
algunas deficiencias en el
desarrollo.

El cuento es mayormente
original, con algunos
elementos creativos.

El texto es generalmente
coherente, pero hay
algunas inconsistencias
menores.

El texto tiene buena
cohesién, pero algunas
transiciones podrian
mejorar.

El texto tiene algunos
errores menores de
ortografia y gramatica,
pero no afectan la
comprension.

Necesita Mejora (1
punto)

La estructura narrativa
es deficiente, con falta
de planteamiento, nudo,
desenlace y moraleja.

El cuento carece de
originalidad y muestra
un uso excesivo de
clichés.

El texto es incoherente,
con multiples problemas
que dificultan la
comprension de la
historia.

El texto carece de
cohesion, con
transiciones muy pobres
entre ideas y parrafos.

El texto esta lleno de
errores ortograficos y
gramaticales que
dificultan la lectura.

Esta rdbrica estéa cargada en la plataforma CoRubric, la misma que sera visualizada a través

del siguiente link
https://corubric.com/index.php?r=results%2Findex&id=54462

Formas de procesamiento de la informacion obtenida de la aplicacion de los métodos

y técnicas

La informacion recolectada serad organizada, tabulada y analizada utilizando herramientas

como Microsoft Excel, que facilitaran la representacion grafica y el calculo de estadisticas

descriptivas. El procesamiento de datos incluyo:

Organizacion y tabulacion de datos:
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Después de aplicar la rabrica de evaluacion a los 45 estudiantes, los datos obtenidos fueron
organizados y tabulados para facilitar un andlisis claro y sistematico. La informacion se
clasificd en funcion de las variables de interés, como el rendimiento de los estudiantes en
las diferentes fases de la narrativa (planteamiento, nudo, desenlace, y moraleja) y la
percepcion sobre la integracion de la inteligencia artificial (I1A) en el proceso de escritura
creativa. Este enfoque permitié identificar &reas clave de mejora y evaluar de manera
objetiva el impacto de la 1A en el desarrollo de habilidades narrativas en los estudiantes.
Las tablas presentan los datos en porcentajes y totales, ofreciendo una visién cuantitativa

del progreso y las necesidades educativas detectadas, a continuacion, presento los datos

tabulados
Tabla 1: Resultados de la Estructura Narrativa (Planteamiento, Nudo, Desenlace,
Moraleja)
Evaluacion Cantidad de Estudiantes Porcentaje (%0)
Excelente (4 puntos) 12 26.67%
Bueno (3 puntos) 20 44.44%
Necesita Mejora (1 punto) 13 28.89%
Total 45 100%
Tabla 1

2. Tabla 2. Resultados de Originalidad

Evaluacién Cantidad de Estudiantes Porcentaje (%)
Excelente (4 puntos) 8 17.78%
Bueno (3 puntos) 25 55.56%
Necesita Mejora (1 punto) 12 26.67%
Total 45 100%
Tabla 2
3. Tabla 3. Resultados de Coherencia
Evaluacion Cantidad de Estudiantes Porcentaje (%)
Excelente (4 puntos) 14 31.11%
Bueno (3 puntos) 16 35.56%
Necesita Mejora (1 punto) 15 33.33%
Total 45 100%
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Tabla 3

4. Tabla 4 Resultados de Cohesion

Evaluacion Cantidad de Estudiantes Porcentaje (%)
Excelente (4 puntos) 10 22.22%
Bueno (3 puntos) 22 48.89%
Necesita Mejora (1 punto) 13 28.89%
Total 45 100%

Tabla 4

5. Tabla 5. Resultados de Ortografia y Gramatica

Evaluacién Cantidad de Estudiantes Porcentaje (%0)
Excelente (4 puntos) 18 40.00%
Bueno (3 puntos) 17 37.78%
Necesita Mejora (1 punto) 10 22.22%
Total 45 100%
Tabla 4

Representacion gréfica de los datos : Se cred graficos en Excel que representan
visualmente los resultados obtenidos, facilitando la comprension de los hallazgos y
permitiendo una comparacion clara entre los grupos de estudio.

Los datos fueron consistentes, los mismo que van a poder dar una mejor claridad en la
formulacion de conclusiones sobre el impacto de la IA en el aprendizaje de la escritura
creativa., en este caso en los graficos que veremos a continuacion son las apreciaciones de
los resultados de los 45 estudiantes que realizaron la prueba respectivamente, se les califica

de acuerdo a los parametros de la rubrica implementada.
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Grafico 1.

Grafico 2
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Grafico 3.

Grafico 4.
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Grafico 5

Analisis de datos: Se llevo a cabo un analisis descriptivo de los datos recopilados a
través de la rubrica de evaluacion aplicada a los 45 estudiantes, con el objetivo de
identificar tendencias, patrones y posibles correlaciones entre el uso de la inteligencia
artificial (1A) y el desempefio en la escritura creativa, la cual se presenta a continuacion.

Resultados de la Estructura Narrativa

El analisis de los datos revela que el 26.67% de los estudiantes fueron evaluados con un
puntaje de “Excelente” en estructura narrativa, lo que indica que aproximadamente una
cuarta parte de los estudiantes logré desarrollar claramente todos los elementos de la
narrativa (planteamiento, nudo, desenlace y moraleja). Un 44.44% de los estudiantes
fueron clasificados como “Bueno”, sugiriendo que casi la mitad de los estudiantes
cumplieron con los requisitos de la estructura narrativa, aunque con algunas deficiencias.
Finalmente, el 28.89% de los estudiantes necesit6 mejora en este criterio, evidenciando
deficiencias significativas en la estructura narrativa de sus cuentos.
Resultados de la Originalidad:

En cuanto a la originalidad, solo el 17.78% de los estudiantes alcanzo el nivel
“Excelente”, mostrando una gran creatividad en sus historias. Un 55.56% obtuvo una
calificacion de “Bueno”, lo que indica que la mayoria presentd cuentos mayormente

originales, aunque con algunos elementos menos creativos. El 26.67% restante recibi6 la
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calificacion de “Necesita Mejora”, reflejando una dependencia significativa de clichés y
falta de originalidad en sus escritos.
Resultados de la Coherencia:

El 31.11% de los estudiantes mostré6 una “Excelente” coherencia en sus textos,
logrando una narrativa clara y logica. Un 35.56% fue evaluado como “Bueno”,
demostrando una coherencia general con algunas inconsistencias menores. El 33.33% de
los estudiantes se ubico en la categoria de “Necesita Mejora”, lo que sugiere problemas
notables en la l6gica y fluidez de sus textos, dificultando la comprension de la historia.
Resultados de la Cohesion:

En términos de cohesion, el 22.22% de los estudiantes alcanzé el nivel “Excelente”,
logrando una cohesién fluida entre ideas y parrafos. Un 48.89% fue clasificado como
“Bueno”, mostrando una cohesion adecuada, pero con areas de mejora en las transiciones.
El 28.89% restante, que necesita mejora, presentd problemas significativos en la cohesion
del texto, con transiciones pobres que afectaron la fluidez de la narrativa.

Ortografia y Gramatica:

Para el criterio de ortografia y gramatica, el 40.00% de los estudiantes obtuvo una
calificacion de “Excelente”, indicando que presentaron textos sin errores significativos en
estos aspectos. Un 37.78% fue clasificado como “Bueno”, con algunos errores menores
que no afectaron gravemente la comprension del texto. Finalmente, el 22.22% de los
estudiantes necesitd mejora en ortografia y gramatica, lo que muestra que sus textos

contenian errores que dificultaron la lectura 'y comprension.

Anélisis de Criterios
1. Estructura Narrativa

Excelente (26.67%): Una cuarta parte de los estudiantes (12 de 45) mostré una
estructura narrativa claramente definida y fluida, cubriendo todos los elementos esenciales:
planteamiento, nudo, desenlace y moraleja. Esto indica que un grupo significativo de
estudiantes comprende bien como estructurar una narrativa efectiva.

Bueno (44.44%): Casi la mitad de los estudiantes (20 de 45) demostr6 una estructura

narrativa adecuada, pero con algunas deficiencias. Esto sugiere que estos estudiantes tienen
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una comprension basica de la estructura narrativa, pero necesitan mejorar algunos aspectos
para lograr una narrativa mas completa.

Necesita Mejora (28.89%): El 28.89% de los estudiantes (13 de 45) presentd una
estructura narrativa deficiente. Esto puede reflejar una falta de comprension o aplicacion
de los elementos narrativos fundamentales, lo que requiere atencién adicional para mejorar
sus habilidades en este aspecto.

Sugerencias: Aungue una buena parte de los estudiantes tiene una estructura narrativa
s6lida, hay un numero significativo que necesita mejorar en este aspecto, lo que sugiere
que la ensefianza sobre la estructura narrativa podria ser reforzada.

2. Originalidad

Excelente (17.78%): Solo el 17.78% de los estudiantes (8 de 45) mostrd un alto nivel
de originalidad y creatividad en sus cuentos. Esto indica que una menor proporcion de
estudiantes logré evitar los clichés y aportar ideas innovadoras.

Bueno (55.56%): Més de la mitad de los estudiantes (25 de 45) presentd cuentos con
un grado razonable de originalidad, pero con algunos elementos menos creativos. Esto
sugiere que la mayoria de los estudiantes esta en camino de desarrollar la originalidad, pero
aun puede mejorar en la creatividad.

Necesita Mejora (26.67%): Un 26.67% de los estudiantes (12 de 45) mostré una falta
de originalidad significativa, utilizando clichés y ideas predecibles. Esto indica que estos
estudiantes podrian beneficiarse de méas estimulo para pensar de manera creativa y generar
ideas mas originales.

Sugerencias: La originalidad es un area que necesita mas atencién. Aunque una
mayoria muestra creatividad, una parte considerable necesita mejorar en esta area para
evitar clichés y fomentar una mayor innovacion en sus escritos.

3. Coherencia

Excelente (31.11%): EI 31.11% de los estudiantes (14 de 45) present6 textos con una
coherencia solida, asegurando una logica clara en el desarrollo de la historia. Esto muestra
que una parte importante de los estudiantes esta bien equipada para mantener una narrativa
coherente.

Bueno (35.56%): Un 35.56% de los estudiantes (16 de 45) logré una buena coherencia,

aunque con algunas inconsistencias menores. Esto sugiere que estos estudiantes
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comprenden la necesidad de coherencia, pero pueden necesitar mejorar en la conexion de
ideas.

Necesita Mejora (33.33%): El 33.33% de los estudiantes (15 de 45) tuvo problemas
significativos con la coherencia de sus textos. Esto indica que estos estudiantes luchan con
la l6gica interna y la fluidez de sus historias, requiriendo una atencién adicional en la
construccion de narrativas coherentes.

Sugerencias: La coherencia es un area donde una parte significativa de los estudiantes
muestra debilidades. Es esencial enfocarse en mejorar la capacidad de los estudiantes para
desarrollar historias légicamente conectadas y fluidas.

4. Cohesion

Excelente (22.22%): Solo el 22.22% de los estudiantes (10 de 45) presentd un texto
bien cohesionado, con transiciones suaves entre ideas y parrafos. Esto sugiere que una
minoria de estudiantes esta logrando una cohesiéon efectiva en sus textos.

Bueno (48.89%): Casi la mitad de los estudiantes (22 de 45) mostré una buena
cohesién, aunque con algunas areas de mejora en las transiciones. Esto indica que la
mayoria tiene una base sélida en cohesion, pero ain puede mejorar en la fluidez de sus
textos.

Necesita Mejora (28.89%): El 28.89% de los estudiantes (13 de 45) presentd problemas
significativos con la cohesion del texto. Esto refleja una falta de fluidez en las transiciones
y la conexién entre ideas, sugiriendo que estos estudiantes necesitan desarrollar habilidades
en esta area.

Sugerencias: La cohesion es un area en la que la mayoria de los estudiantes tiene una
buena base, pero todavia hay una necesidad significativa de mejorar la fluidez y las
transiciones entre ideas.

5. Ortografia y Graméatica

Excelente (40.00%): EI 40.00% de los estudiantes (18 de 45) present0 textos libres de
errores ortograficos y gramaticales. Esto indica que un grupo importante de estudiantes
tiene un buen dominio de las reglas ortograficas y gramaticales.

Bueno (37.78%): Un 37.78% de los estudiantes (17 de 45) mostr6 algunos errores

menores que no afectaron significativamente la comprension. Esto sugiere que la mayoria
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de los estudiantes tiene una buena comprension de la ortografia y la gramética, aunque con
areas para perfeccionar.

Necesita Mejora (22.22%): El 22.22% de los estudiantes (10 de 45) presentd errores
ortograficos y gramaticales que dificultaron la lectura. Esto indica que estos estudiantes
necesitan mejorar en la aplicacién de las reglas ortograficas y gramaticales para asegurar
una escritura méas clara y correcta.

Sugerencias: Aungue la mayoria de los estudiantes muestra un buen dominio de la
ortografia y gramatica, aiin hay un nimero considerable que necesita trabajar en estas areas

para mejorar la calidad general de sus escritos.
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CAPITULO 11
PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO TECNICO

Fundamentos de la propuesta

A partir del analisis realizado en la rdbrica de evaluacion, se observaron areas
especificas donde los estudiantes presentaron debilidades, particularmente en los criterios
de Originalidad, Coherencia, y Cohesion. Estos resultados nos llevan a disefiar una
propuesta gque se enfoca en mejorar estas competencias clave en la escritura creativa de los
estudiantes de cuarto grado, con el apoyo de la Inteligencia Artificial (1A).

Para abordar estas falencias, se ha seleccionado el Modelo ADDIE, ampliamente
utilizado en el disefio instruccional por su estructura sistematica que facilita la
implementacién de estrategias pedagdgicas. Este modelo permitird una intervencion
organizada y eficiente para mejorar el rendimiento de los estudiantes en los aspectos
evaluados.

El objetivo principal de esta propuesta es: Aplicar un proceso de ensefianza-aprendizaje
que integre herramientas de inteligencia artificial y técnicas pedagogicas adecuadas para

fortalecer las competencias narrativas de cuentos cortos los estudiantes.

Presentacion de la propuesta

La propuesta se desarrollara a través de las siguientes fases del Modelo ADDIE:
Esta propuesta esta disefiada para abordar las principales falencias encontradas en la
escritura creativa de los estudiantes de 4to grado, de la escuela Gral. Vicente Anda Aguirre
del cantdén Las Naves en la provincia de Bolivar, segun una evaluacion detallada de sus
capacidades. Los resultados muestran que varios estudiantes presentan dificultades
significativas en ciertos aspectos clave de la creacion de cuentos. Estas falencias se han
identificado a través de una rabrica que evalud criterios como la estructura narrativa,
originalidad, coherencia, cohesion y ortografia.
EJECUCION DE LA PROPUESTA

Durante la ejecucion de esta propuesta, se observard el comportamiento de las
siguientes variables:
Variable dependiente: El rendimiento de los estudiantes en la escritura creativa, que se

medird mediante la rdbrica de evaluacion.
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Variable independiente: La utilizacion de herramientas de IA en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.
Variable interviniente: La experiencia previa de los estudiantes con tecnologias
educativas y su motivacion hacia la escritura.

El desempefio y evolucion de estas variables sera registrado a lo largo de un ciclo
escolar, con evaluaciones periddicas que permitiran ajustar las estrategias y garantizar una

mejora continua en las competencias narrativas de los estudiantes.

Introduccion.

La creacion de cuentos cortos es una actividad fundamental para el desarrollo del
pensamiento para las habilidades de escritura en los estudiantes. A través de esta préctica,
los nifios aprenden a estructurar sus ideas, desarrollar la coherencia narrativa y mejorar su
gramatica. Sin embargo, en el diagndstico realizado, se detectan falencias significativas en
aspectos como la estructura narrativa, originalidad, coherencia, cohesion y ortografia en
los estudiantes de 4to grado.

Con el avance de la tecnologia, la inteligencia artificial (1A) se ha convertido en una
herramienta poderosa para apoyar el aprendizaje. Este curso esta disefiado para utilizar la
IA como un recurso innovador que ayudaré a los estudiantes a mejorar en las areas donde
se encontraron dificultades, proporcionando una experiencia interactiva que les permitira
desarrollar cuentos mas coherentes, creativos y mejores, para tal efecto se va crear un curso
en linea que ayudara a los estudiantes a mejorar de manera muy significativa en la creacion
de cuentos cortos, esta plataforma serd un EVA (Entorno Virtual de Aprendizajes ) en
google Sites siendo esta una plataforma muy intuitiva y facil de manejar, Para tal efecto
las clases se componen de 3 SESIONES.

SESION 1: Estructura Narrativa.

SESION 2: Originalidad en la Escritura.

SESION 3: Coherencia y Fluidez ortogréfica.

FASE DE ANALISIS:

En esta fase, se identificaron las principales debilidades en el rendimiento narrativo de

los estudiantes, en base a la rubrica aplicada.
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Originalidad: Los estudiantes mostraron dificultades para crear tramas y personajes
originales, reflejando una falta de creatividad en la escritura.

Coherencia: Se detectaron problemas en la ldgica y estructura de las historias, lo que
afectd la comprension general de los textos.

Cohesion: La transicién entre ideas y parrafos fue inconsistente, lo que genero
dificultades en la fluidez del texto.

Este analisis es clave para comprender las necesidades educativas de los estudiantes y
disefar estrategias especificas para mejorar cada una de las areas mencionadas, en este caso
detallo a nivel porcentual los siguientes datos.

En Estructura Narrativa (planteamiento, nudo, desenlace y moraleja), un 28.89% de los
estudiantes requiere mejora, ya que sus relaciones carecen de una organizacion clara que
guie la historia de manera coherente.

La Originalidad también presenta un reto, con un 26.67% de los estudiantes que
necesitan mejorar en la capacidad para generar ideas frescas y creativas, evitando
personajes y tramas predecibles.

En el aspecto de Coherencia, un 33.33% de los estudiantes tiene dificultades para
mantener una secuencia logica y clara en sus narraciones, lo que afecta la comprension.

En cuanto a la Cohesidn, un 28.89% de los estudiantes necesita trabajar en conectar un
parrafo con el otro al momento de redactar el cuento.

Finalmente, la Ortografia y Gramatica también es un area de mejora, con un 22.22% de los
estudiantes que muestran errores recurrentes en su escritura, afectando la claridad y el

impacto de sus relaciones.

Objetivo general:
v" Mejorar las habilidades narrativas de los estudiantes de 4to grado mediante la
creacion de cuentos cortos con apoyo de herramientas de inteligencia artificial.
Objetivos especificos:
v’ Fortalecer la estructura narrativa de los cuentos creados por los estudiantes.
¥v" Mejorar la coherencia, cohesién y originalidad en los relatos escritos.
v’ Utilizar la inteligencia artificial para apoyar el desarrollo creativo y superar las

falencias detectadas.
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En la estructuracién de la presente propuesta nos regiremos bajo el siguiente

cronograma de actividades el mismo que a continuacion detallo.

FASES ACTIVIDADES FECHA DE FECHA DE DURACION
INICIO FINALIZACION

Anélisis Presentacion hallazgos y desarrollo de  01/10/2024 01/10/2024 1 dia
objetivos

Disefio Desarrollo de la Unidad 1: Estructura ~ 02/10/2024 03/10/2024 2 dias
narrativa (Planteamiento, Nudo,
Desenlace, Moraleja) - Introduccion y
ejercicios practicos

Evaluacion Evaluacion intermedia de la estructura  04/10/2024 04/10/2024 1 dia
narrativa

Desarrollo Desarrollo de la Unidad 2: Coherencia  05/10/2024 06/10/2024 2 dias
y cohesion en los cuentos -
Introduccidn y actividades

Evaluacién Evaluacion intermedia de coherenciay 07/10/2024 07/10/2024 1 dia
cohesion

Desarrollo Desarrollo de la Unidad 3: 08/10/2024 09/10/2024 2 dias
Originalidad y creatividad en los
relatos - Introduccion y ejercicios

Implementacion Uso de inteligencia artificial y 10/10/2024 10/10/2024 1 dia
desarrollo de actividades mediante la
plataforma EVA (Google Sites) para la
revisién y mejora de los cuentos

Evaluacion Evaluacion final del curso y revision 11/10/2024 12/10/2024 2 dias

Final de los resultados del uso de 1A en la
mejora de los cuentos

FASE DE DISENO:

En base a los problemas identificados, se desarrollard un conjunto de actividades
centradas en el uso de Inteligencia Artificial para asistir a los estudiantes en la creacién de
cuentos mas originales y coherentes. Algunas de las estrategias seran:

Actividades de lluvia de ideas con Inteligencia Artificial para fomentar la creatividad

y la imaginacion en los estudiantes.
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Plantillas para estructurar los cuentos, con énfasis en los elementos narrativos
principales (planteamiento, nudo, desenlace, y moraleja), para mejorar la coherencia.
Précticas de redaccion con retroalimentacion inmediata proporcionada por herramientas de
Inteligencia Artificial para reforzar la cohesion del texto, para lo cual se expone la siguiente

planificacion del disefio de los contenidos a desarrollar.

Al finalizar las actividades de mejora los estudiantes seran capaz de:

a) Estructurar cuentos cortos aplicando correctamente los elementos narrativos:
planteamiento, nudo, desenlace y moraleja.

b) Desarrollar ideas creativas y originales en la escritura de cuentos, evitando el uso
de clichés.

c) Redactar textos con coherencia, asegurando que las ideas fluyan de manera logica
y clara.

d) Mejorar la cohesion de sus narrativas, utilizando transiciones adecuadas entre
parrafos e ideas.

e) Aplicar correctamente las reglas ortograficas y gramaticales para mejorar la calidad
de sus escritos.

f) Utilizar herramientas de inteligencia artificial para recibir retroalimentacion y

SESIONES

mejorar sus habilidades de escritura.

TITULO

OBJETIVO

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

RECURSOS

Introduccion ala | Lograr que los - Estructura - Lectura de - Plantillas de
creacion de estudiantes narrativa: ejemplos de cuentos cortos.
cuentos cortos. comprendan la Planteamiento, cuentos cortos. - Plataforma de
estructura basica | nudo, desenlace. - Ejercicio guiado | IA para
SESION 1 de un cuento - Elementos clave | de creacion de un | asistenciaen la
corto. de una historia. cuento corto en escritura.
grupos.
Mejorando la Lograr que los | - Coherencia - Ejercicio de - Ejemplos de
coherencia 'y estudiantes narrativa: Como reescritura de cuentos y
originalidad en desarrollen hacer que las ideas | cuentos para reescritura.
los cuentos. cuentos con fluyan de forma mejorar la - Herramienta IA
SESION 2 mayor I6gica. coherencia. para
coherenciay - Técnicas para - Uso de IA para modificaciones
creatividad. aumentar la generar ideas en la narrativa.
originalidad en los | creativas.
cuentos.
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Perfeccionando la | Lograr que los - Normas bésicas | - Actividad de - Plataforma 1A

cohesion, estudiantes de gramatica 'y revision gramatical | para revision de
ortografia 'y mejoren la ortografia. y ortogréafica con gramatica.
gramatica cohesion textual | - Estrategias para | apoyo de IA. - Juegos
SESION 3 y su dominio de | cohesionar ideas - Ejercicios para interactivos sobre
la gramatica. en un cuento. mejorar la cohesiony
cohesion. gramatica.

FASE DESARROLLO:

En esta fase, se elaboraran los materiales y recursos necesarios para la ejecucion de la
propuesta. Entre ellos:  Resultados de aprendizajes es decir que se desea lograr por cada
sesion realizada, Guias de trabajo que incluyan actividades de escritura creativa apoyadas
en la Inteligencia Artificial posiblemente Simuladores de escritura basados en Inteligencia
Artificial que ofrezcan retroalimentacion automatica a los estudiantes sobre aspectos de
originalidad, coherencia y cohesion.

Ejercicios practicos para fomentar la imaginacion y desarrollar habilidades narrativas,
apoyados por plataformas interactivas de Inteligencia Artificial. Videos interactivos,
conocidos como recursos educativos abiertos a fin de que los estudiantes logren captar los
pasos y procesos que se deben seguir para poder crear un cuento corto, es importante
mencionar que cada sesion tendra su evaluacion respectiva
Se disefiaran también rabricas de evaluacion mas detalladas para hacer un seguimiento del
progreso en cada una de las areas de mejora.

Las sesiones esta compuestas de las siguientes partes niUmero de sesion, asi mismo se
describen las unidades y contenidos, la descripcion de la actividad respectivamente, el
tiempo estimado que se emplear, en desarrollo de la sesion, los recursos a utilizarse en la
evaluacion con los respectivos instrumentos, los cuales se estarian utilizando para lograr
una verdadera evaluacion que vaya acorde al aprendizaje que ese imparte en cada sesion
Es importante hacer notar que las 3 sesiones que veremos a continuacion se detallan de |
siguiente manera.
e Sesion 1: Introduce la estructura narrativa y permite a los estudiantes crear un
cuento corto usando una plantilla digital. Se usa ChatGPT para guiar la creacion y

se evalUa mediante Kahoot y la participacion activa.
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e Sesion 2: Analiza cuentos existentes para identificar y mejorar la estructura
narrativa, utilizando herramientas digitales como Storybird y Google Slides. Se
enfoca en la revision entre pares y la aplicacion de una rabrica visual para facilitar
la retroalimentacion.

e Sesion 3: Mejora los cuentos con herramientas como Grammarly y ChatGPT. Los
estudiantes presentan sus cuentos mejorados en una feria del aula y se evaltan la
comprension y aplicacién de las herramientas digitales mediante Kahoot y reflexion
grupal.

Es importante mencionar que las plataformas mencionada como Storybird y Google Slides,

Grammarly, WriteReader, son como una opcion ya que la mayor parte de ellas son de pago,

por lo cual queda como opcionales., ya que la herramienta méas fuerte a ser utilizada sera
Chat GPT

Sesion 1: Introduccion a la Estructura Narrativa
Resultado de Aprendizaje: Los estudiantes seran capaces de identificar y aplicar los
componentes basicos de la estructura narrativa en la creacion de cuentos.
Objetivo: Lograr que los estudiantes comprendan la estructura basica de un cuento corto.

Sesion | Unidadesy  Descripcion de la Recursos Instrumento
\[o} Contenidos  actividad de evaluacion
Introduccion | Introduccion al 2 horas ChatGPT, Cuestionario
ala concepto de estructura plantillas de interactivo en
Estructura narrativa con una cuentos en Kahoot, participacién
1 Narrativa presentacion Google Docs, y creacion de cuentos
interactiva utilizando pizarra interactiva

ChatGPT. Creacion de
un cuento corto en
grupos usando una
plantilla digital.
Identificando
planteamiento, nudo,
desenlace y moraleja
del cuento
seleccionado
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Sesidn 2: Coherencia y cohesion en los cuentos
Resultado de Aprendizaje: Los estudiantes podran analizar y corregir cuentos utilizando
herramientas digitales para identificar y mejorar los elementos de la estructura narrativa.
Objetivo: Lograr que los estudiantes desarrollen cuentos con mayor coherencia y creatividad.

Sesion  Unidades y

\\[e} Contenidos

2 Analisis de
estructura
narrativa

Taller de
Creacion y
Revision

Descripcion de la actividad

Anadlisis guiado de cuentos
usando la aplicacion Storybird
para identificar los elementos
de la estructura narrativa.
Actividad en grupos pequefos.

Redaccion de cuentos
utilizando WriteReader.
Revision entre pares con
Presentaciones de Google
usando una rubrica visual para

Tiempo Recursos

2 horas  Storybird,
ejemplos de
cuentos, pizarra
interactiva

2 horas WriteReader,
Google Slides,
rabrica visual,

ordenadores

proporcionar retroalimentacion.

Unidad 3: Mejoras Finales y Presentacion (ortografia y gramatica)
Resultado de Aprendizaje: Los estudiantes emplearon herramientas digitales para mejorar sus
cuentos y presentaran sus trabajos finales a sus compafieros.
Objetivo: Lograr que los estudiantes mejoren la cohesion textual y su dominio de la gramatica.

Sesion  Unidades y

Descripcion de la actividad

Tiempo Recursos

Instrumento de
evaluacion
Observacion,
participacién en
grupo, hoja de
trabajo.

Redaccion de
cuento, revision
entre pares,
rabrica visual

Instrumento de

\[e} Contenidos evaluacion
3 Aplicacion de | Uso de Grammarly y 2 horas | Gramaticalmente, Informe de
Herramientas ChatGPT para mejorar la ChatGPT, mejoras,
Digitales estructura narrativa de los ordenadores observacion
cuentos. Taller con guiado directa.
enfoque en coherencia y
cohesion.
Presentacion de | Presentacion de cuentos 2 horas | Presentaciones de Evaluacion de

Cuentos y
Evaluacion

finales en una feria del aula
usando Google Slides.
Evaluacién con Kahoot y
reflexion grupal sobre el
uso de herramientas
digitales.

Google, pizarra
interactiva

presentacion,
reflexion grupal,
participacion en
Kahoot
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FASE DE IMPLEMENTACION:

La implementacién se llevaré a cabo en el aula virtual (EVA) en este caso se utiliz6 la

plataforma google site, adhiriendo sesiones planificadas, en las cuales, se introducira a los

estudiantes en el uso de las herramientas de 1A para mejorar la escritura creativa, asi

mismo, se llevaran a cabo actividades practicas donde los estudiantes podran hacer uso del

material cargado en la plataforma y recibiran retroalimentacion inmediata de la Inteligencia

artificial, para tal efecto se evaluaran las actividades cumplidas por los estudiantes,

utilizando la nueva rabrica disefiada, para de esta manera monitorear el progreso en las

areas de originalidad, coherencia, y cohesion, es importante mencionar que los docentes

también recibiran capacitacién en el uso de estas herramientas tecnoldgicas para integrarlas

eficazmente en el proceso de ensefianza, para asi cumplir de acuerdo a lo plasmado en este

documento, expongo las evidencias de los recursos cargados en la plataforma.

En el siguiente apartado expongo imégenes de los recurso creados en la plataforma google

sites

Imagen 1: portada de la plataforma

a CUENTOS CORTOS All changes saved in Drive (:) d .ru

EB GuenTos @ fi—~——— :

BIENVENIDOS APRENDER: COMO CREAR UN CUENTO CORTO CON INTELIGENCIA ARTIFCIAL;

()
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PRESENTACION DEL DOCENTE

Ver en Vocaroo >>

4

Imagen 2: Presentacion del docente

Esta presentacion se realiza a traves de la
inteligencia artificial Vocaroo en la cual el
docente da instrucciones sobre la clase a
desarrollarse, son instrucciones claves las
mismas que seran fundamental para el que
los estudiantes puedan tener unos
conocimientos esenciales y el aprendizaje

sea mas significativo

Imagen 3: Netiqueta del curso.

Como toda clase en linea debe tener las
respectivas netiquetas, las mismas que
permitirdn que la clase se desarrollen
dentro del marco del respeto la ética y la

cultura

DELA CLASEE

1. Usar un lenguaje respetuoso y amable. Cuando comentas o participas en
actividades dentro de la plataforma, usa palabras amables y respetuosas con tus
compaieros y profesores. Evita insultos o comentarios groseros.

2. Cuidar la ortografia y gramética. Escribe con claridad y asegrate de que fus
mensajes sean faciles de entender. Revisa tu ortografia antes de enviar tus trabajos o
comentarios, para que todos comprendan o que quieres decir

3. No compartir informacion personal. Protege tu privacidad. No compartas datos
personales como tu direccion, nimero de teléfono o contrasedas en la plataforma ni
con oiros compafieros.

4, Esperar tu turno y no interrumpir. Si estés participando en foros o chats, espera tu
tumo para hablar y no interrumpas a otros comparieros. Escucha (o lee] con atencion.

5. Respetar el trabajo de los demas. Valora el esfuerzo de tus compafieros y
profesores. No copias o tomos del trabajo de otros como si fuera tuyo.

Imagen 4: Motivacion

Toda clase debe tener su motivacion, pero
mas que una motivacion son las directrices,
en este caso se realizd a través de la
inteligencia artificial voki, haciendo
prevalecer la imaginacion se utilizé6 un
avatar de un lobo quien explica como esta
formada la clase y los recursos empleados

en la misma
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DESARROLLO DE LAS SESIONES

SESION 1. Introduccion a la Estructura Narrativa

Resaltado d dizaje: Los sstudi cary apticar o
componentes bisicos de la estructura narrativa en la creacidn dz cuentos.
Objetivo: Lograr que los estudizntes comprendan |a estructura basica de un cuento corto.

Imagen 6: Activacion de conocimientos
previos.

La activacion de conocimientos previos es
muy importante ya que permite conocer el
nivel de conocimiento empirico que tiene el
estudiante, con relacion al tema que se esta

tratando o que se va tratar:

CONCEPTUALIZACION

OBSERVA Y ESCUCHA CON MUCHA
ATENCION

Escribe en tu cuadero cuales son las partes de un
cuento, y escribe un pequediisimo concepto de cada

ﬁ parte de acuerdo a lo osbravado en el video.

Imagen 5: Desarrollo de cada sesion.

Estd compuesta por plan de clases de esa
sesion, asi mismo el resultado de
aprendizaje, el objetivo respectivamente,
con el fin de tener una clase totalmente

planificada y acorde al requeriemnto del

tema a tratarse respectivamente.

ACTIVACTON DE CONOCTMEINTOS PREVILS. (exerinciny reflecion)

OBSERVA LA SIGUIENTE LAMINA

Observa, piensa, comenta lo quevezen la
lamina.

Luego escribe en tu cuaderno,
A-Ponunnombre alaimagen.

B.-Nombra y escribe cada personaje de la
ilustracion.

C. - Redacta brevemente unas tres escenas
delo que visualizaste en la lamina.

Imagen: 7: Conceptualizacion

En este fragmento se presenta un Recurso
educativo abierto, el mismo que les
permitira a los nifios aprender de una

manera mas efectiva
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APLICACION

Utiza o siguiente enlace hitps:openal com/chatapt!

yutlice el siguiente mensaje. para que en base al ejemplo del aviso solicita al ChatGPT, te e redacta un cuento
orto y que te indica cusles son [as partes de un cuento copia esa informacidn en tu cuademo.

PROMPT: Por faver redsctame un cuento corto, con &l siguiente tema (selecciona el nombre para fu cuento)
que el cuento sea de tipo fantdstico, e idiczme por separado cuales sonles partes de ese cuento.

Imagen 9: Complemento de la

aprendido.
Es importante complementar lo aprendido

para tal efecto, se presenta un cuento con
todas sus partes donde los estudiantes,
puede leerlo, luego reconocer donde esta

cada una de sus partes

Imagen 8: Aplicacion.

En esta parte se utiliza el Chat Gpt para a
través de la elaboracion de un buen promt,
poder crear un cuento con todas sus partes. Y

conocer las partes de la estructura narrativas

del cuento

COMPLEMENTO DE LO APRENDIDO

i - » - PARTES DEL CUENTO LEIDO.
8= ' &i‘ » . ElHada del Reloj Perdido
;‘ N i a 2 < 1. Plantacién :
» 4 ‘ » Situacion icial - o v rincén del bosque b

un pequedo reloj dorado colgado en una rama.

El Hada del Reloj Perdido

En un rincon del bosque, habia un pequefio reloj dorado
que siempre estaba en el mismo lugar, colgado en una
rama. Los habitantes del pueblo decian que el reloj
tenia poderes magicos, pero nadie sabia como
funcionaba.

Un dia, Clara, una nifia curiosa, encontrd el reloj y
decidio investigar. Mientras lo observaba, un hada
diminuta aparecio con un resplandor dorado.

—iHolz, Clara! —dijo el hada—. Soy Limina, el hada del
reloj. Este reloj ha dejado de funcionar porque le falta

Se dice que el reloj tiene poderes magicos, pero
‘nadie sabe como fieciona

® Tntroduccidn del personaje : Clara unz nifa
curiosa del pueblo, encuentra el reloj mientras
explora el bosque.

2. Desnudo -

® Encuentro con el hada : Mizotras Clara
observa el relo] aparece Limma, el hada del
reloj. Limina e explica que el reloj ha dzjado
(e funcionar porque le falta una gema migica

® Mision : Limna nforma whatsapp Web
encontrar ¢ cristal azul bruame gue 2 caido

SESION 2: Coherencia y cohesion en los cuentos

Sesidn 2: Coherencia y creatibidad en los cuentos
Resultado de Aprendizaje: Los podrén analizar y corregir cuentos utilizando
herramientas digitales para identificar v mejorar los elementos de la estructura narrativa.
Objetivé: Lograr que los estudiantes desarrollen cuentos con mayor coherencia y creatividad.

Instrumento de
evaluacién

Sesion  Unidades y
Contenidos

Descripcion de la actividad

Tiempe Recursos

Andlisisde  Anilisis guiado de cuentos 2horas  Storybird, Observacién,
estructura usando la aplicacion Storybird ejemplos de participacion en
narrativa para identificar los elementos cuentos, pizarra  grupo, hoja de
de la estructura narativa. inferactiva trabajo.
Actividad en grupos pequerios.
Taller de Redaccién de cuentos 2horas  WriteReader, Redaccién de
Creaciény  utilizando WriteReader. Google Slides,  cuento, revisién
Revision Revision entre pares con rubrica visual, entre pares,
Presentaciones de Google ordenadores riibrica visual
usando una ribrica visual para
proporcionar retroalimentacion.

Imagen: 10 sesidn 2.

Estd compuesta por plan de clases de esa
sesion, asi mismo el resultado de
aprendizaje, el objetivo respectivamente,
con el fin de tener una clase totalmente

planificada y acorde al requeriemnto del

tema a tratarse respectivamente.
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P observa el siguiente video y analiza porgue un

‘ 0y
ROyt debeser coherente y tener coesion entre
una frase con otra.

Coherenciofi

", Cohesion ™7y,

Imagen 12: Practica de

coherencia y cohesion
Este se realiza con la finalidad de

conocer, cuanto se asimilado a nivel de
conceptos y de comprension del tema

tratado

Imagen 11: Videos ilustrativo

Con el tema sobre la cohesion y coherencia
este siendo un recurso educativo abierto este
ayudara al estudiante a esclarecer un poco
més la parte conceptual y le tendra
concentrado en el tema, constituyéndose en
un mecanismo de aprendizaje muy valioso

de aprendizaje.

Completa la actividad de acuerdo
las indicaciones dadas en la
misma imagen

Texto y coherencid

Recuerda que ¥
" un texto es coherente si las unidades que
lo componen, es decir, las ideas, estdn
relacionadas unas con otras estableciendo
un orden ldgico /

1.” Lee el texto, Luego subraya con rojo las dos ideas incoherentes y
escribelas debajo:

Estaeslahistoriadeunrey, 1 Hastalas tildesy los signos de !
si, el rey de las palabras. | puntuacion fueron encerrados
o —————————

DESARROLLE EL SIGUINTE QUIZZ DE COHERENCIAY

Quiz COMESIGN
Coherencia

y cohesion

Aseries
of multiple choice
questions. Tap the
correct answer
to proceed.

Imagen 13: Evaluacion a través de
Quizz
Esta recurso es sUper importante, ya que

permite realizar a una evaluacion jugando a

través de un Quizz de Wordvall
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Imagen 14: Mejoras Finales y
Presentacion (ortografia y

SESION 3: Mejoras Finales y Presentacion (ortografia y gramatica) en la
redaccion del cuento

gramética) en la redaccion del
cuento
Esta sesion es de total importancia

como todas las sesiones antes
descritas, en razon que esta cumple un
papel fundamental ya la ortografia y la
gramética deben cuidarse mucho al

momento de la redaccion de un cuento

Unidad 3: Mejoras Finales y Pmmmmn (armgraf fia y gramdtica)
Resultado de Aprendizaje: Los estud: p dugitales para mejorar sus
cuentos y presentaran sus trabajos finales a sus compafieros.
Objetivo: Lograr que los estudiantes mejoren la cohesion textual y su domunio de la gramatica.

Descripci6n de la actividad  Tiempo Recursos

o0 cualquier escrito

3 Aplicaciénde | Uso de Grammarly y 2horas | Gramaticalmente, | Informe de
Herramientas | ChatGPT para mejorar la ChatGPT, mejoras,
Digitales estructura narrativa de los ordenadores observacion

cuentos. Taller con guiado directa.

enfoque en coherencia y

cohesion.
Presentacion de | Presentacion de cuentos 2horas | Presentacionesde | Evaluacion de
Cuentos y finales en una feria del aula Google, pizarra presentacion,
Evaluacién usando Google Slides. interactiva reflexion grupal,

Evaluacion con Kahoot y parficipacion en

—

la importancia de [a ortografia en
b unaescritura

" M“na.m?‘w\”wMM‘,WVWMW."

Visualiza y scucha el cuento sobreI

Imagen 15: Videos ortografia

Esta parte es de suma importancia en razon que
al redactar hay que realizara con tanto sigilo
porque la ortografia en la redaccion de un
cuento o cualquier texto de caracter literario
juega un papel importante para que pueda ser

entendible

Imagen 16: Practica de lo

aprendido
En el siguiente texto el estudiante debe

escribir en el cuaderno, y donde Estén
las imagenes reemplaza por palabras
cuidando la ortografia siempre para que
el cuento no pierda el sentido de la

coherencia.

En el siguiente texto escribe en tu
cuaderno, y donde Esten las

¥ imagenes reemplazan por palabras

Una U tiene vanos%@@ pero || cuidandola ortografia.
uno de e||os es mucho mas feo,
pdlido y torpe que el resto, por lo
que todos le dan de lado y se burlan
de él. El @ decide huir de dlli y se
enfrenta  solo K triste a los

problemas del h Al ||egar el
@.emuen‘rm un grupo de@;,ﬁ—”ﬁ

Alin_mARA AL AARARARA AAR ,.-..-LIM
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Desarralle la siguiente evaluacion, en hase a todo lo

Imagen 17: Desarrollo de Quizz.

aprendido durante el curso:

Esto es sUper importante se trata de la

evaluacion  formativa, donde recoge

conocimientos desde la sesion 1 hasta la

sesion 3
Aseries
of multiple choice
questions. Tap the
correct answer
to proceed.

O

Desarrolle un cuento corto en base a la siguiente lamina, se calificard de
acuerdo la ribrica que encontrard en el siguiente apartado, deberd
contener toda la estructura narrativa, el cuento creado.

Imagen 18: Evaluacién final: EVALUACION FINAL.

En esta parte es de mucha importancia

ya que es aqui donde el estudiante

demostrara todo lo aprendido durante
todo este proceso de la clase, ya que
debe crear el cuento corto cumpliendo

son los parametros de la rabrica que se

encuentra en el siguiente apartado

[ RUBRICA DE EVALUACION

Imagen 19: Rubrica de evaluacion

Componente Excelente (4 Bueno (3 puntos) N;‘:‘S Mejora (1 . ,
puntos) Esta es igual que todos los capitulos antes
Estructura Planteamiento, nudo, Planteatnsento, nudo, La estructura narrativa
Narrativa desenlace v moraleja estan | desenlace y moraleja es deficiente, con falta . R
claramente definidos y estan presentes, pero con | de planteamiento, nudo, VISto , Se I 0 d e be man EJ ar con total
desarrollados con fluidez. | algunas deficiencias enel | desenlace y moraleja
desarrollo. _— . .
Originalidad El cuento muestra una gran | El cuento es mayormente | El cuento carece de responsabl I Idad, medlante eSte |nStrument0
originalidad y creatividad | original, con algunos originalidad y muestra
enlatramay los elementos creativos un uso excesivo de A I If HP4 n r H HP4 n d
. i o sera la calificacion o apreciacion que se da a
Coherencia El texto es completamente | El texto es generalmente | El texto es incoherente,
coherente, con una logica cohaer_xt_c. pero_‘hay _ con miltiples problemas Cada estud |ante’ con el f| n de conocer cuanto
clara en el desarrollo de la | algunas inconsistencias | que dificultan la
historia. menores. comprension de la . ; .,
histoia ha sido el nivel de aprension de
Cohesion El texto esta bien El texto tiene buena El texto carece de
cohesionado, con cohesion, pero algunas cohesion, con
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conocimiento adquirido durante el proceso de aprendizaje.

FASE DE EVALUACION:

Finalmente, se evaluara la eficacia de la propuesta a través de:

Medicion del rendimiento en la escritura creativa antes y después de la intervencion,

utilizando la rubrica de evaluacion. Analisis cualitativo de las percepciones de los

estudiantes sobre la utilidad de la 1A en la mejora de sus habilidades narrativas.

Seguimiento continuo del progreso de los estudiantes mediante ejercicios periodicos de

escritura y el uso de IA para detectar avances y areas de mejora continua. Para el

cumplimiento de los objetivos se considerara la siguiente rubrica, cumpliendo con todos

los parametros respectivos

Componente | Excelente (4 puntos) Bueno (3 puntos) Necesita Mejora (1 punto)

Estructura Planteamiento, nudo, Planteamiento, nudo, La estructura narrativa es

Narrativa desenlace y moraleja desenlace y moraleja estan | deficiente, con falta de
estan claramente presentes, pero con planteamiento, nudo,
definidos y desarrollados | algunas deficiencias en el | desenlace y moraleja.
con fluidez. desarrollo.

Originalidad | El cuento muestra una El cuento es mayormente | El cuento carece de
gran originalidad y original, con algunos originalidad y muestra
creatividad en latramay | elementos creativos. un uso excesivo de
los personajes. clichés.

Coherencia El texto es completamente | El texto es generalmente El texto es incoherente,
coherente, con una ldgica | coherente, pero hay con maltiples problemas
clara en el desarrollo de la | algunas inconsistencias que dificultan la
historia. menores. comprension de la

historia.

Cohesion El texto esta bien El texto tiene buena El texto carece de

cohesionado, con
transiciones suaves entre
ideas y parrafos.

cohesidn, pero algunas
transiciones podrian
mejorar.

cohesién, con
transiciones muy pobres
entre ideas y parrafos.
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Ortografiay
Gramatica

El texto esta libre de
errores ortograficos y
gramaticales.

El texto tiene algunos
errores menores de
ortografia y gramatica,
pero no afectan la
comprension.

El texto esta lleno de
errores ortograficos y
gramaticales que
dificultan la lectura.

Link de plataforma de alojamiento de la informacion.

https://sites.qgoogle.com/d/1SzzqC neHOSAfNTNRsFJL5MzWI16gGASC/p/1E9HedkJ4fS8r

NEFHU jc7wc7knNUCT j/edit

Conclusiones.

La aplicacion de la inteligencia artificial para la creacion de cuentos cortos en los
estudiantes de cuarto de basica ha demostrado ser una estrategia efectiva para mejorar sus
habilidades de escritura y creatividad. Los estudiantes no solo han mejorado en &reas como
la estructura narrativa y la coherencia, sino que también han mostrado un aumento en su
motivacion hacia la escritura. La tecnologia ha facilitado un aprendizaje mas interactivo y
personalizado, adaptandose a las necesidades individuales de los estudiantes y permitiendo
que exploren nuevas formas de expresion a través de plataformas tecnoldgicas.

Al Fundamentar el uso de la inteligencia artificial para la creacién de cuentos cortos:
se justifica por los beneficios que ofrece en la mejora del proceso creativo. A traves de
estas herramientas, los estudiantes reciben retroalimentacion en tiempo real y pueden
experimentar con ideas de manera guiada, lo que fomenta una mayor originalidad en la
creacion de sus cuentos. Ademas, se ha observado que los estudiantes logran desarrollar
una mejor organizacion de sus narraciones, permitiéndoles estructurar sus ideas de manera
mas clara y fluida.

Al realizar el Diagnostico la escritura a través de cuentos cortos en estudiantes de cuarto
de basica:Asi mismo el diagnostico de la escritura en los estudiantes reveld falencias
significativas en aspectos clave como la coherencia, cohesiéon y originalidad. Estos
resultados destacaron la necesidad de implementar herramientas tecnologicas que apoyen
la ensefianza de la escritura. La inteligencia artificial se presenta como un recurso valioso
para ofrecer practicas y ejercicios personalizados que ayuden a los estudiantes a superar

estas deficiencias, facilitando un progreso tangible en su desarrollo narrativo.
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https://sites.google.com/d/1SzzgC_neHQ8AfNTNRsFJL5MzWI6gGASC/p/1E9HedkJ4fS8rnEFHU_jc7wc7knNUcT_j/edit

Hay que reconocer que al hacer la Seleccién de herramientas de inteligencia artificial para
potenciar la creacion de cuentos cortos: en este caso haciendo al utilizar herramientas de
inteligencia artificial como ChatGPT ha sido clave para potenciar las capacidades
narrativas de los estudiantes. Estas plataformas ofrecen un enfoque ludico y accesible, lo
que ha incrementado el interés de los nifios por escribir. Los estudiantes han podido
interactuar con las tecnologias de forma natural, lo que ha contribuido a que mejoren en
areas como la estructura del cuento, la fluidez de ideas y la cohesion. Las herramientas
elegidas han permitido que los estudiantes trabajen de manera autdnoma, fortaleciendo su
confianza al ver mejoras claras en la calidad de sus producciones escritas.

Estas conclusiones muestran que la inteligencia artificial no solo es un medio tecnoldgico,
sino una herramienta pedagogica poderosa para abordar las necesidades educativas

detectadas.

Recomendaciones.

Recomiendo estos aspectos claves en los cuales se debera continuar en la investigacion.

A partir de los resultados obtenidos en esta investigacion, es evidente que existen areas
que requieren mayor profundizacion y andlisis en estudios futuros tales como:

Mejorar la originalidad y creatividad en la escritura: Aunque se observaron mejoras en
la estructura narrativa, la originalidad sigue siendo un area que requiere mas atencion.
Investigaciones futuras podrian centrarse en explorar estrategias adicionales, como la
gamificacion o el uso de otras herramientas tecnoldgicas, que fomenten un pensamiento
mas creativo en los estudiantes.

Refuerzo de la cohesion y coherencia textual: La investigacion reveld que muchos
estudiantes aun tienen dificultades en estos aspectos. Se recomienda profundizar en coémo
las herramientas de I A podrian ser combinadas con métodos pedagdgicos tradicionales para
mejorar la coherencia y cohesion en la escritura, tal vez integrando enfoques colaborativos
0 técnicas de escritura guiada.

Estudio de largo plazo: Seria beneficioso realizar estudios longitudinales para observar
cémo la implementacion de la 1A en la ensefianza de la escritura creativa impacta a largo

plazo en las competencias linglisticas de los estudiantes. Un seguimiento de su progreso
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durante varios ciclos escolares podria proporcionar datos mas solidos sobre la efectividad
de estas tecnologias.

Recomiendo ademas sobre las formas de divulgar e implementar los resultados obtenidos,
puedo manifestar lo siguiente.

Para garantizar que los hallazgos de esta investigacion se compartan y apliquen de
manera efectiva, se recomiendan las siguientes estrategias de divulgacién y socializacion:

Capacitacién docente: Se recomienda organizar talleres y seminarios dirigidos a
docentes para capacitarlos en el uso de herramientas de inteligencia artificial en la
ensefianza de la escritura creativa. Estos talleres deben enfocarse en cémo integrar la
inteligencia artificial con las estrategias pedagOgicas actuales para maximizar su
efectividad en el aula.

Publicacion de los resultados: Los resultados obtenidos pueden ser difundidos a través
de publicaciones académicas, informes técnicos y blogs educativos para llegar a una
audiencia mas amplia. De esta manera, otras instituciones educativas podran conocer las
ventajas de utilizar inteligencia artificial en la ensefianza de la escritura.

Como proyectos piloto en otras instituciones: Se recomienda implementar proyectos
piloto en otras escuelas para evaluar la replicabilidad de los resultados obtenidos en
diferentes contextos educativos. Esto permitird validar la efectividad de las estrategias
tecnoldgicas utilizadas en este estudio y ajustarlas segun las necesidades especificas de

cada entorno.
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Anexos

Componente Excelente (4 Bueno (3 puntos) Necesita Mejora (1
puntos) punto)

Estructura Planteamiento, nudo, Planteamiento, nudo, La estructura narrativa

Narrativa desenlace y moraleja estdn | desenlace y moraleja es deficiente, con falta
claramente definidos y estan presentes, pero con | de planteamiento, nudo,
desarrollados con fluidez. algunas deficiencias en el | desenlace y moraleja.

desarrollo.

Originalidad El cuento muestra una gran | El cuento es mayormente | El cuento carece de
originalidad y creatividad | original, con algunos originalidad y muestra
en latramay los elementos creativos. un uso excesivo de
personajes. clichés.

Coherencia El texto es completamente | El texto es generalmente | El texto es incoherente,
coherente, con una légica coherente, pero hay con multiples problemas
clara en el desarrollo de la | algunas inconsistencias que dificultan la
historia. menores. comprension de la

historia.

Cohesion El texto esta bien El texto tiene buena El texto carece de
cohesionado, con cohesion, pero algunas cohesién, con
transiciones suaves entre transiciones podrian transiciones muy pobres
ideas y péarrafos. mejorar. entre ideas y parrafos.

Ortografiay El texto esta libre de El texto tiene algunos El texto esta lleno de

Gramatica errores ortograficos y errores menores de errores ortograficos y

gramaticales.

ortografia y gramatica,
pero no afectan la
comprension.

gramaticales que
dificultan la lectura.
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Instrumento que se aplico a los estudiantes de la escuela para conocer cuanto sabian redactar cuentos cortos

Tema del Cuento a crear “EL BUHO Y SUS OCURRENCIAS”

Los estudiantes, deben observa muy detenidamente, lo que realiza el sefior Buho, deben redactar el
cuento, considerando los aspectos estipulados en la rdbrica,

Estructura Narrativa (Planteamiento, nudo, desenlace y moraleja)

Originalidad (EI cuento debe mostrar una gran originalidad y creatividad en la trama y los personajes.)
Coherencia (El texto debe ser completamente coherente, con una logica clara en el desarrollo de la
historia).

Cohesion (El texto debe estar bien cohesionado, con transiciones suaves entre ideas y parrafos.)
Ortografiay Gramatica (El texto debe estar libre de errores ortogréaficos y gramaticales.).

Erase una vez ......




Rubrica creada en CoRubric.

Bienvenido, freddy vall == Espafiol

Inicio / CREACION DE CUENTOS CORTOS

CREACION DE CUENTOS CORTOS

Rubrica para conocer el nivel de progreso de los estudiantes en |a escritura creativa ( Cuentos Cortos)

. ,
La puntuacion media del grupo en esta Rubrica: = (% Aprueba de 0 Evaluaciones)
Resultados Cuantitativos: OFF
Evaluacion por: El Promedio v

1.Estructura Narrativa

o Planteamiento, nudo, ° Planteamiento, nudo, eLa estructura narrativa es

desenlace y moraleja estan | desenlace y moraleja estan deficiente, con falta de
claramente definidos y presentes, pero con algunas planteamiento, nudo,
desarrollados con fluidez. | deficiencias en el desarrolio desenlace y moraleja.

2.0riginalidad del cuento

(1 I cuento muestra una Ocicuentoes mayormente © &icuentocarece e
gran originalidad y original, con algunos originalidad y muestra un uso

creatividad en la trama y los elementos creativos excesivo de clichés.
personajes.

3.Coherencia del cuento

@FE! texto es completamente | @ g exio es generaimente | € E! texto es inconerente,
coherente, con unal6gica | conerente, pero hay algunas | €OP multiples problemas que
clara en el desarrolio de la inconsistencias menores dificultan la comprensién de

historia. la historia.

4.Cohesion del cuento

@ cEltexoestaben @ Eextotiencbuena €&  Eltexto carece de

cohesionado, con cohesion, pero algunas cohesion, con transiciones
transiciones suaves entre | yonciciones podrian mejorar. | MUY pobres entre ideas y
ideas y parrafos. parrafos.

5.0rtografia y Gramatica en la redaccion del cuento
o El texto esta libre de o El texto tiene algunos o El texto esta lleno de

errores ortograficos y eiiores fnenofes de enores ortograficos y
gramaticales. ortografia y gramatica, pero | gramaticales que dificultan la
no afectan la comprensién lectura.

https://corubric.com/index.php?r=results%2Findex&id=54462
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https://corubric.com/index.php?r=results%2Findex&id=54462

Fotos de momentos que se aplicé la rubrica de manera presencial a los estudiantes del
cuarto grado de la escuela Gral. Vicente Anda Aguirre del canton Las Naves en la

provincia de Bolivar.

Dando instrucciones a los estudiantes como deben realizar la redaccion del cuento
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Estudiantes en pleno desarrollo de la prueba para conocer nivel conocimiento obtenido
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