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RESUMEN EN ESPANOL.:

El propdsito de esta investigacion fue implementar la plataforma SPATIL para fortalecer las
habilidades de lectoescritura en estudiantes de cuarto afio de basica. Se buscé mejorar tanto la
comprension lectora como la expresion escrita mediante el uso de una herramienta tecnol6gica
adaptada a las necesidades educativas de los estudiantes. Se realizaron observaciones directas
en el aula y durante las practicas de lectoescritura utilizando SPATIL, se aplicaron encuestas y
entrevistas a estudiantes y docentes para recopilar datos sobre su experiencia. La muestra
consistio en 27 estudiantes de cuarto afio de basica, quienes participaron en actividades
especificas de lectoescritura mediante SPATIL durante un periodo determinado. Ademas, se
usaron estadisticas descriptivas y analisis de datos cualitativos para evaluar el impacto de la
herramienta en el proceso educativo. Los resultados indicaron que SPATIL tuvo un impacto
positivo en las habilidades de lectoescritura de los estudiantes, se observo una mejora en la
comprension lectora, los estudiantes mostraron un aumento en la motivacion y participacion en
las actividades de lectoescritura, lo que evidencia el potencial de las herramientas digitales
interactivas en el &mbito educativo. No obstante, algunos desafios incluyen la necesidad de



mejorar el acceso equitativo a la tecnologia y la capacitacion constante para los docentes en el
uso de estas plataformas
PALABRAS CLAVE: SPATIAL, lectoescritura, Plataformas Digitales, Ambiente Virtual,

habilidades, lectura

ABSTRACT:

The purpose of this research was to implement the SPATIL platform to strengthen reading and
writing skills in fourth grade students. We sought to improve both reading comprehension and
written expression through the use of a technological tool adapted to the educational needs of
the students. Direct observations were made in the classroom and during reading and writing
practices using SPATIL, and surveys and interviews were conducted with students and teachers
to collect data on their experience. The sample consisted of 27 students in the fourth year of
elementary school, who participated in specific literacy activities using SPATIL during a given
period. In addition, descriptive statistics and qualitative data analysis were used to evaluate the
impact of the tool on the educational process. The results indicated that SPATIL had a positive
impact on students' literacy skills, an improvement in reading comprehension was observed,
students showed an increase in motivation and participation in literacy activities, which
evidences the potential of interactive digital tools in the educational setting. However, some
challenges include the need to improve equitable access to technology and ongoing training for
teachers in the use of these platforms.

PALABRAS CLAVE: SPATIAL, literacy, Digital Platforms, Virtual Environment, skills,

reading.
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Resumen:

El proposito de esta investigacion fue implementar y evaluar la plataforma digital SPATIL para
fortalecer las habilidades de lectoescritura en estudiantes de cuarto afio de basica. Se busco
mejorar tanto la comprension lectora como la expresion escrita mediante el uso de una
herramienta tecnoldgica adaptada a las necesidades educativas de los estudiantes.
El estudio se desarrolld bajo un enfoque cualitativo y cuantitativo, empleando una metodologia
descriptiva y de campo. Se realizaron observaciones directas en el aula y durante las practicas
de lectoescritura utilizando SPATIL, se aplicaron encuestas y entrevistas a estudiantes y
docentes para recopilar datos sobre su experiencia. La muestra consistio en 27 estudiantes de
cuarto afio de basica, quienes participaron en actividades especificas de lectoescritura mediante
SPATIL durante un periodo determinado. Ademas, se usaron estadisticas descriptivas y analisis
de datos cualitativos para evaluar el impacto de la herramienta en el proceso educativo. Los
resultados indicaron que SPATIL tuvo un impacto positivo en las habilidades de lectoescritura
de los estudiantes, se observé una mejora en la comprension lectora, los estudiantes mostraron
un aumento en la motivacion y participacion en las actividades de lectoescritura, lo que
evidencia el potencial de las herramientas digitales interactivas en el ambito educativo. No
obstante, algunos desafios incluyen la necesidad de mejorar el acceso equitativo a la tecnologia
y la capacitacion constante para los docentes en el uso de estas plataformas, SPATIL es una
herramienta efectiva para fortalecer la lectoescritura en estudiantes de cuarto afio de basica. La
integracidn de actividades interactivas, junto con un enfoque pedagogico, facilito la mejora de
habilidades como la lectura comprensiva y la escritura creativa.

Palabras claves: SPATIAL, lectoescritura, Plataformas Digitales, Ambiente Virtual,

habilidades, lectura



Abstract:

The purpose of this research was to implement and evaluate the SPATIL digital platform to
strengthen reading and writing skills in fourth grade students. The aim was to improve both
reading comprehension and written expression through the use of a technological tool adapted
to the educational needs of the students.

The study was developed under a qualitative and quantitative approach, using a descriptive and
field methodology. Direct observations were made in the classroom and during literacy practices
using SPATIL, surveys and interviews were applied to students and teachers to collect data on
their experience. The sample consisted of 27 students in the fourth year of elementary school,
who participated in specific literacy activities using SPATIL during a given period. In addition,
descriptive statistics and qualitative data analysis were used to evaluate the impact of the tool
on the educational process. The results indicated that SPATIL had a positive impact on students'
literacy skills, an improvement in reading comprehension was observed, students showed an
increase in motivation and participation in literacy activities, which evidences the potential of
interactive digital tools in the educational setting. However, some challenges include the need
to improve equitable access to technology and ongoing training for teachers in the use of these
platforms, SPATIL is an effective tool to strengthen literacy in fourth grade students. The
integration of interactive activities, together with a pedagogical approach, facilitated the

improvement of skills such as reading comprehension and creative writing

Keywords: SPATIAL, literacy, Digital Platforms, Virtual Environment, skills, reading.
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INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion nace con la necesidad de implementar el uso de
plataformas digitales para mejorar la lectoescritura en nifios de cuarto afio de basica de la Escuela
de Educacion Basica Particular “Catamayo”, quienes por diferentes circunstancias no han logrado
afianzar destrezas linglisticas, convirtiéndose esto en un proceso complejo que impide la
obtencion de conocimientos y un aprendizaje normal, por ello surge la necesidad de reforzar estos

conocimientos que permita a los estudiantes progresar en su desarrollo.

Uno de los pilares fundamentales de la educacion basica es el desarrollo de habilidades de
lectoescritura, que permite a los estudiantes desarrollar no solo habilidades linguisticas basicas, sino
también destrezas para pensar de manera critica comunicarse y participar activamente en la sociedad.
Sin embargo, muchos estudiantes enfrentan dificultades significativas para adquirir estas habilidades,
lo que puede afectar negativamente su desempefio académico general y su capacidad para aprender en
otros campos. En este contexto, es evidente la necesidad de investigar nuevas técnicas y recursos

pedagogicos para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura.

Actualmente, el uso de la tecnologia educativa se ha convertido en una estrategia cada vez mas
importante para mejorar el aprendizaje en diversos campos del conocimiento. Entre estas herramientas,
la plataforma educativa interactiva SPATIL ha llamado la atencion por su potencial para personalizar
el aprendizaje y adaptarse a las necesidades de cada alumno. Esta herramienta digital se basa en los
principios del aprendizaje activo y brinda oportunidades para que los estudiantes interactten con el
contenido de una manera dindmica y significativa. Ademas, SPATIL proporciona retroalimentacion
inmediata, esencial para desarrollar habilidades complejas como la lecturay la escritura, lo que permite

a los estudiantes autocorregir errores y mejorar la comprension.

El presente estudio examina cémo el uso de SPATIL puede mejorar las habilidades de
lectoescritura de los estudiantes de cuarto afio de educacion béasica. Esta investigacion se justifica por
la necesidad de innovar en las practicas pedagdgicas para responder a los desafios educativos actuales
y mejorar los resultados de aprendizaje de los estudiantes en un campo tan importante como la
lectoescritura. A pesar de que muchos estudios han investigado cdmo las tecnologias digitales pueden
mejorar la educacion, todavia no hay evidencia clara sobre el efecto especifico de SPATIL en el

desarrollo de las habilidades de lectura en los primeros afios de escuela.



Esta investigacion puede aportar nuevos conocimientos sobre cémo usar tecnologias
educativas en el aula y como afectan el aprendizaje de la lectoescritura, proporcionar pautas practicas
para docentes y disefiadores de programas educativos sobre como utilizar SPATIL u otras herramientas
similares para mejorar los resultados de aprendizaje de los estudiantes. En un mundo cada vez més
digitalizado, donde las habilidades de lectura y escritura son esenciales para el éxito académico y
profesional, es crucial investigar todas las formas posibles de garantizar que los estudiantes adquieran

estas habilidades de manera efectiva.

En los capitulos que siguen, se presentara una revision exhaustiva existente sobre el tema,
se describird la metodologia utilizada para llevar a cabo la investigacion, se analizaran los
resultados obtenidos mediante la investigacion busca contribuir al conocimiento existente sobre la
educacion en la era digital y promover practicas pedagogicas innovadoras que respondan a las

necesidades de los estudiantes en el contexto actual.

Tema

Fortalecimiento de la lectoescritura mediante el uso de SPATIAL en estudiantes de cuarto
afno de basica.

Planteamiento del Problema

En la educacion basica, el desarrollo de habilidades de lectoescritura es fundamental para
el progreso académico de los estudiantes. Sin embargo, a pesar de los esfuerzos pedagogicos,
muchos alumnos de cuarto afio enfrentan dificultades significativas en estas areas. La capacidad
de leer y escribir de manera fluida y comprensiva es esencial no solo para el rendimiento
académico, sino también para el éxito en la vida cotidiana. A menudo, los métodos tradicionales
de ensefianza de la lectoescritura no logran captar el interés de los estudiantes o abordar las

necesidades individuales, lo que resulta en un aprendizaje limitado y poco profundo.

En la actualidad se sabe que la tecnologia ha tomado un papel fundamental en la que ayuda
a que se puedan aplicar estrategias adecuadas, segun Clavijo et al. (2011), el uso de los recursos
proporcionados por la tecnologia deberia transformar el proceso de lectura, ya que puede

proporcionar a los estudiantes actividades de aprendizaje nuevas y atractivas.



El proceso de la lectoescritura es primordial dentro del &mbito escolar, donde el docente
debe impartir diversas metodologias de aprendizaje desde temprana edad. El crecimiento de la
tecnologia a nivel mundial y el gran avance que ha tenido durante estos afios se ha convertido en
una herramienta primordial para la educacion, es por ello que las plataformas virtuales han sido
una herramienta innovadora para el proceso de ensefianza aprendizaje estas se han visto reflejadas
mas en los ultimos afios con la presencia del COVID, ya que son un soporte fundamental para

desarrollar las habilidades entre uno de ellos la lectoescritura.

Al aplicar la tecnologia en los estudiantes para el desarrollo de algunas habilidades entre
ellos la lectoescritura y la competitividad lectora donde se explora la forma més versatil del
aprendizaje para que los estudiantes puedan adquirir los conocimientos, mediante la tecnologia se
crea interés por el conocimiento como menciona (Ramirez-Ramirez & Fernandez de Castro, 2020).

Una vez comprendida la importancia de la tecnologia en la educacion, es momento de
relacionarla con la lectura para ayudar al estudiante a fortalecer su comprension. Es esencial
entender que la comprension implica la interpretacion de un texto, oracion, entre otros aspectos,

tal como lo sefiala Osorio (2023):

Por tal motivo este proyecto de investigacion tiene como finalidad reforzar el nivel de
lectura en los estudiantes que permitird optimizar sus destrezas y obtener nuevos conocimientos
para su desarrollo estudiantil. EI Ministerio de Educacion tiene como prioridad dentro del sistema
educativo fortalecer la ensefianza, aprendizaje en distintas areas de estudio para lograr incorporar
las nuevas tecnologias para desarrollar actividades interesantes para el alumnado, por lo tanto, las
TIC apoyan al docente y al estudiante plantear una articulacion entre varios ambientes de
aprendizaje innovadores contando asi con una nueva metodologia de ensefianza, en donde los
estudiantes desarrollen una autonomia en el aprendizaje como objetivo de estas herramientas.

Como manifiesta el autor (Hernandez Quica, 2021).

El objetivo es desarrollar un programa de fortalecimiento de la lectoescritura que incorpore
el uso de SPATIL de manera efectiva y sostenible. Esto implica no solo la capacitacion de los
docentes en el uso de la plataforma, sino también la adaptacion del contenido y las actividades a

las necesidades especificas de los estudiantes. A través de esta intervencion, se espera mejorar las



competencias en lectoescritura de los estudiantes de cuarto afio, sentando las bases para su éxito

académico futuro.

Objetivos

Objetivos General.

Fortalecer las habilidades de lectoescritura en los estudiantes de cuarto afio de educacién
bésica mediante la implementacién de la herramienta educativa SPATIL, con el fin de mejorar su
desempefio académico y fomentar un aprendizaje significativo.

Objetivos Especificos.

e Evaluar el nivel actual de habilidades de lectoescritura en los estudiantes de cuarto
afio de basica para identificar areas de mejora y establecer una linea base para medir
el impacto de la implementacion de SPATIL.

e Desarrollar actividades didacticas personalizadas en SPATIL que se adapten a las
necesidades individuales de los estudiantes, facilitando un aprendizaje mas
interactivo y enfocado en el fortalecimiento de la lectoescritura.

e Comparar el rendimiento académico en lectoescritura de los estudiantes antes y
después de la implementacién de SPATIL, para determinar la efectividad de la

herramienta.
Justificacion

La educacion es un derecho fundamental y una de las herramientas mas poderosas para el
desarrollo personal y social. En este sentido, la lectoescritura ocupa un lugar central, ya que es a
través de la lectura y la escritura que los seres humanos logran comprender el mundo que los
rodea, expresarse y comunicar sus pensamientos y emociones. Sin embargo, en muchos
contextos educativos, especialmente en los primeros afios, los métodos tradicionales de
ensefianza no logran despertar el interés y la motivacién de los estudiantes, lo que afecta su

desarrollo cognitivo y emocional.

El desarrollo de habilidades de lectoescritura durante los primeros afios de educacion
béasica es crucial para el éxito académico y personal de los estudiantes. La lectoescritura no solo

constituye la base del aprendizaje en otras areas, sino que también es esencial para la



comunicacion efectiva y el pensamiento critico. Sin embargo, a pesar de la importancia de estas
competencias, se observa que muchos estudiantes de cuarto afio de basica presentan dificultades
significativas en la lectura y la escritura. Estas dificultades no solo afectan su rendimiento
académico, sino que también pueden tener un impacto negativo en su autoestima y en su
motivacion para aprender.

En respuesta a esta problematica, es necesario buscar estrategias pedagogicas innovadoras
que vayan mas alla de los métodos tradicionales de ensefianza de la lectoescritura. Las
herramientas tecnoldgicas, como SPATIL, ofrecen una oportunidad para abordar este desafio de
manera efectiva. SPATIL es una plataforma educativa que se ha disefiado especificamente para
fortalecer las habilidades de lectoescritura mediante un enfoque interactivo y personalizado. A
través de actividades dindmicas y adaptativas, SPATIL permite a los estudiantes practicar y

mejorar sus habilidades en un entorno que se ajusta a sus necesidades individuales.

Por esta razon, es necesario que tanto docentes como estudiantes estén en constante
innovacion en el uso de nuevas formas de tecnologia, es importante reconocer que, para obtener
mejores resultados, es esencial contar con el trabajo colectivo de los padres de familia, quienes son

pilares en el progreso del estudiante.

Esto nos permite reducir las brechas de aprendizaje. Los estudiantes que tienen dificultades
con la lectoescritura a menudo se quedan rezagados en otras areas académicas, lo que crea un ciclo
de bajo rendimiento y falta de confianza. Al utilizar una herramienta que ofrece retroalimentacién
inmediata y adaptativa, los estudiantes pueden avanzar a su propio ritmo, fortaleciendo sus

habilidades basicas y mejorar en su aprendizaje.

El fortalecimiento de las habilidades de lectoescritura en estudiantes de cuarto afio de
basica es sdlida y multifacética. Que también ofrece una solucién innovadora que puede
transformar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes y mejorar su rendimiento académico.
Ademas, su implementacion puede tener beneficios duraderos, tanto para los estudiantes como
para los docentes, preparandolos mejor para enfrentar los desafios educativos y tecnolégicos del

futuro.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
1.1.Contextualizacion espacio temporal

La comprension de textos es crucial. Desde temprana edad, se debe fortalecer esta
habilidad, presentando un desafio significativo para los docentes en su labor educativa.

En este contexto, se consideran las opiniones de varios expertos que han abordado el tema
de la comprensién lectora. Bermudez Diaz (2017) afirma que el habito de la lectura, al igual que
otros buenos habitos, se desarrolla de forma espontanea en un ambiente de total armonia, confianza
y motivacion constante. Esto implica que el enfoque utilizado sea flexible y adecuado para el

progreso y los logros de los nifios.

El desarrollo de las habilidades de lectoescritura en la educacion basica es un proceso
crucial para el éxito académico y personal de los estudiantes. Las competencias en lectura y
escritura no solo son fundamentales para el rendimiento en otras areas del conocimiento, sino que
también estan estrechamente relacionadas con el pensamiento critico y la capacidad de
comunicacion efectiva (Garcia & Torres, 2021). Sin embargo, en los primeros afios de la educacion
basica, muchos estudiantes enfrentan desafios significativos en la adquisicion de estas habilidades,

lo que puede impactar negativamente su trayectoria educativa (Rodriguez et al., 2022).

La lectoescritura, entendida como la capacidad de leer y escribir de manera fluida y
comprensiva, es un proceso complejo que requiere la integracion de mdltiples habilidades
cognitivas y linglisticas. Segun Pérez y Lopez (2020), este proceso no se desarrolla de manera
homogénea en todos los estudiantes, ya que factores como el entorno familiar, las estrategias
pedagogicas empleadas en el aula y las caracteristicas individuales de los estudiantes juegan un
papel determinante en su adquisicion. Por lo tanto, es esencial que las metodologias de ensefianza

se adapten a estas diferencias individuales para garantizar un aprendizaje efectivo.

En los Gltimos afios, la incorporacion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de la
lectoescritura ha ganado relevancia como una estrategia para abordar estas necesidades educativas.

La tecnologia educativa se define como el uso de recursos tecnologicos para facilitar el



aprendizaje, y su aplicacion en el desarrollo de competencias de lectoescritura ha mostrado
resultados prometedores (Martinez & Fernandez, 2021). En este contexto, la herramienta SPATIL
emerge como una plataforma innovadora que busca fortalecer las habilidades de lectura y escritura

mediante un enfoque interactivo y adaptativo.

SPATIL es una plataforma educativa disefiada para apoyar el desarrollo de habilidades de
lectoescritura a través de actividades interactivas que se adaptan al nivel de cada estudiante. La
teoria del aprendizaje personalizado, que se ha desarrollado en las ultimas décadas, sostiene que
las tecnologias digitales permiten una mayor personalizacién del proceso educativo, ajustandose a
las necesidades y ritmos de aprendizaje individuales (Vazquez & Castro, 2023). SPATIL se basa
en este principio, proporcionando a los estudiantes un entorno de aprendizaje que responde a sus

fortalezas y areas de mejora, lo que resulta en un aprendizaje mas efectivo y significativo.

Asimismo, investigaciones recientes han destacado la importancia de la motivacion en el
proceso de aprendizaje de la lectoescritura. Segun un estudio realizado por Jiménez et al. (2021),
los estudiantes que utilizan herramientas tecnoldgicas interactivas, como SPATIL, muestran
niveles mas altos de motivacion y compromiso con las actividades de lectura y escritura en
comparacion con aquellos que siguen métodos tradicionales. Esto se debe a que las plataformas
digitales no solo hacen que el aprendizaje sea mas accesible y atractivo, sino que también ofrecen
retroalimentacion inmediata, lo que refuerza el aprendizaje y aumenta la confianza de los

estudiantes en sus propias capacidades.

El uso de herramientas tecnoldgicas como SPATIL para fortalecer las habilidades de
lectoescritura en estudiantes de cuarto afio de basica se basa en principios sélidos de las teorias del
aprendizaje personalizado y activo. La evidencia reciente sugiere que la integracion de estas
tecnologias no solo mejora el rendimiento académico en lectura y escritura, sino que también
incrementa la motivaciéon y el compromiso de los estudiantes, lo que es fundamental para un
aprendizaje exitoso a largo plazo (Lopez & Martinez, 2022). Por lo tanto, la implementacion de
SPATIL representa una estrategia prometedora para abordar las dificultades de lectoescritura en
este grupo de estudiantes y para mejorar su experiencia de aprendizaje en general. Ademas, €s
accesible en linea, permitiendo a los estudiantes acceder al contenido desde cualquier lugar y en

cualquier momento, ofreciendo flexibilidad para aprender.



1.2.Bases tedricas

El desarrollo de las habilidades de lectoescritura es un area fundamental de la educacién
bésica, y su fortalecimiento ha sido objeto de estudio en diversas investigaciones a lo largo de los
afios. Segun Rodriguez y Jiménez (2020), la lectoescritura es una competencia esencial que
impacta directamente el rendimiento académico general de los estudiantes. Sin embargo, a pesar
de su importancia, muchos alumnos de educacion basica enfrentan dificultades significativas en la
adquisicion de estas habilidades, lo que ha llevado a un creciente interés en la identificacion de

estrategias pedagogicas efectivas para abordar este desafio.

Uno de los enfoques recientes en la mejora de la lectoescritura es la integracion de
herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Vazquez y Castro (2023)
destacan que las plataformas educativas digitales han demostrado ser efectivas para personalizar
el aprendizaje y adaptarse a las necesidades especificas de cada estudiante. Este enfoque se alinea
con la creciente tendencia hacia el aprendizaje personalizado, que busca adaptar los contenidos y
las estrategias educativas a las caracteristicas individuales de los estudiantes, facilitando un

aprendizaje mas significativo y efectivo.

Investigaciones recientes han explorado el impacto de las herramientas tecnoldgicas en el
desarrollo de la lectoescritura. Martinez y Fernandez (2021) realizaron un estudio que mostré cémo
el uso de plataformas interactivas en la ensefianza de la lectoescritura puede aumentar la
motivacion de los estudiantes y mejorar su rendimiento. Segun estos autores, las herramientas
digitales no solo hacen que el aprendizaje sea mas atractivo, sino que también proporcionan
retroalimentacion inmediata, lo que es crucial para el desarrollo de habilidades complejas como la

lectura y la escritura.

En un estudio similar, Lopez y Martinez (2022) examinaron la efectividad de una
herramienta educativa digital en la mejora de las habilidades de lectoescritura en estudiantes de
primaria. Los resultados de su investigacion indicaron que los estudiantes que utilizaron la
plataforma digital mostraron un progreso significativo en comparacion con aquellos que recibieron
instruccion tradicional. Los autores concluyeron que la tecnologia educativa, cuando se integra de
manera adecuada en el curriculo, puede ser un recurso valioso para abordar las deficiencias en la

lectoescritura.



Por otra parte, Jiménez et al. (2021) exploraron el impacto de las tecnologias educativas en
la motivacion y el compromiso de los estudiantes. Su estudio encontrd que el uso de herramientas
digitales interactivas no solo mejora las habilidades de lectoescritura, sino que también incrementa
la motivacion de los estudiantes, lo que es esencial para un aprendizaje efectivo a largo plazo.
Estos hallazgos subrayan la importancia de considerar no solo el contenido educativo, sino también

los aspectos motivacionales al disefiar estrategias de ensefianza.

La tecnologia juega un rol crucial en la educacién moderna, y los docentes deben estar
actualizados con las Ultimas herramientas digitales. Estas herramientas permiten crear juegos,
simuladores y actividades en linea que facilitan el aprendizaje, aprovechando la creciente habilidad
de los estudiantes con la tecnologia. En la actualidad, la tecnologia juega un rol crucial y ha
aumentado significativamente su influencia en el sector educativo. Esto ha dado lugar a una
variedad de herramientas tecnoldgicas que simplifican la creacion y difusion de informacion,

beneficiando tanto a los alumnos como a los profesores.

La tecnologia ahora permite tener de manera rapida y eficaz un sin nimero de herramientas
digitales para poder reforzar los conocimientos a los estudiantes, interactuar con textos virtuales
para mejorar la lectura en nifios entre otros beneficios méas nos dan las TIC. La integracion de
herramientas digitales como SPATIL en el aula tiene importantes implicaciones pedagogicas.
Serrano y Diaz (2022) sugieren que, para maximizar los beneficios de estas tecnologias, los
docentes deben recibir formacion adecuada en su uso y comprender como integrarlas
efectivamente en sus practicas pedagogicas. Ademas, es necesario continuar investigando para
entender mejor cdmo estas herramientas pueden ser utilizadas para abordar las necesidades de
diversos grupos de estudiantes, incluyendo aquellos con dificultades especificas en la

lectoescritura.
1.3.Estrategias Didacticas

Para mejorar las habilidades de lectoescritura en estudiantes de educacion bésica, es
esencial implementar estrategias didacticas que integren herramientas tecnoldgicas como SPATIL.

su capacidad para ofrecer actividades interactivas adaptadas a las necesidades de cada estudiante.



Es importante que los docentes disefien tareas especificas que se alineen con los niveles de
habilidad de los estudiantes, permitiéndoles trabajar a su propio ritmo y centrarse en areas donde
necesitan mas practica. Esto podria incluir juegos de palabras, ejercicios de asociacion de sonidos
y letras, y actividades de construccion de oraciones, todas ellas integradas en la plataforma para
hacer el aprendizaje mas dinamico y atractivo. lecturas guiadas pueden ser una herramienta
poderosa para mejorar la comprension lectora. Al utilizar SPATIL, los docentes pueden
seleccionar textos adecuados para el nivel de cada estudiante y guiar las sesiones de lectura
mediante preguntas interactivas y discusiones en tiempo real dentro de la plataforma. Esta
estrategia no solo mejora la fluidez lectora, sino que también promueve habilidades de

pensamiento critico.

1.4.Tecnologias Digitales en Educacion

Las plataformas educativas interactivas, como SPATIL, se han destacado como
herramientas eficaces para mejorar diversas habilidades académicas, incluyendo la lectoescritura.
Villalbay Gémez (2021) cabe destacar que estas plataformas permiten a los estudiantes interactuar
con el material de aprendizaje de manera dinamica, lo que facilita la retencion de informacion y
mejora la comprensién lectora. Estas plataformas no solo proporcionan recursos didacticos
adaptativos, sino que también incluyen elementos de gamificacion, como puntos, niveles y

recompensas, que motivan a los estudiantes a participar activamente en su proceso de aprendizaje.

Ademas, Ortega y Sanchez (2022) enfatizan que el uso de tecnologias digitales permite la
implementacion de estrategias de ensefianza diferenciadas que se adaptan a los estilos de
aprendizaje individuales de los estudiantes. Por ejemplo, mediante el uso de SPATIL, los docentes
pueden crear actividades personalizadas que atiendan a las necesidades especificas de cada
alumno, ya sea que necesiten refuerzo en la comprensién lectora o desafios adicionales en la
escritura. Esto es particularmente importante en el contexto de la lectoescritura, donde los
estudiantes a menudo requieren diferentes niveles de apoyo y tipos de intervencién para desarrollar

estas habilidades fundamentales.

Las herramientas tecnol6gicas demuestran su gran utilidad al permitir el acceso a una gran

variedad de contenido y de informacion de forma creativa y dinamica, facilitando su posterior



aplicacion Ibafiez (2018) define estos recursos tecnoldgicos como aquellos que buscan recabar,

almacenar, procesar, difundir y transferir informacion de manera diversa.

Incorporar la tecnologia en la educacion es esencial para elevar la calidad y eficacia de la
ensefianza y el aprendizaje. Este cambio no solo ayuda a las instituciones a adaptarse a la era
digital, sino que también fomenta la innovacion educativa, lo que a su vez impulsa el rendimiento

académico de los estudiantes y mejora la interaccion pedagdgica en el ambito virtual.



CAPITULO II

MARCO METODOLOGICO

El enfoque metodoldgico de esta investigacion se centrara en encontrar soluciones dentro
del cuarto afio de basica para ir evaluando la participacion estudiantil en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para alcanzar los objetivos propuestos, se considera que la metodologia descriptiva
y de campo es la méas adecuada, utilizando un enfoque cualitativo. Este enfoque facilitara una
comprension detallada de las experiencias, percepciones y opiniones de los estudiantes en

relacion con el uso de la herramienta SPATIAL, el cual sera el objeto principal de estudio.

Se llevara a cabo una entrevista con los 26 estudiantes del cuarto afio de basica de la escuela
de Educacion Basica Particular “Catamayo” en Loja, enfocandose en el uso de SPATIAL y
empleando la observacion directa para identificar las caracteristicas presentes en el entorno de
aprendizaje en el aula. Asimismo, se realizara una observacion directa durante las practicas de
taller para comparar el desarrollo practico. Finalmente, se aplicara una encuesta en un formulario
de Google con 10 preguntas, utilizando la escala de Likert para facilitar la recopilacion de la

informacion requerida para este estudio.
2.1.Técnicas de Investigacion

En esta investigacion se utilizard una metodologia descriptiva y de campo, la cual es
adecuada para el andlisis detallado del uso de SPATIL en el fortalecimiento de las habilidades de
lectoescritura en estudiantes de cuarto afio de basica. Este enfoque metodoldgico se elige con el
fin de obtener una comprension profunda de las caracteristicas y dindmicas que se presentan en el

entorno de estudio, permitiendo describir de manera precisa el fendmeno en su contexto natural.

2.2.Metodologia Descriptiva

La metodologia descriptiva se centra en la caracterizacion de un fenédmeno especifico,
proporcionando un retrato detallado de sus propiedades y condiciones. En este caso, el objetivo es
describir como el uso de la herramienta digital SPATIL influye en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la lectoescritura. Este enfoque permite observar y documentar los cambios y



mejoras en las habilidades de los estudiantes, basandose en datos empiricos obtenidos directamente

del contexto educativo (Hernandez-Sampieri, Fernandez-Collado, & Baptista-Lucio, 2020).

El uso de un enfoque descriptivo es fundamental para captar las diversas experiencias y
percepciones de los estudiantes y docentes en relacion con la herramienta educativa. Esta
metodologia permite la recopilacion de datos que reflejan las actitudes, opiniones y respuestas de
los participantes, proporcionando informacion valiosa sobre como interactian con SPATIL y
como este influye en su aprendizaje de la lectoescritura. Ademas, este enfoque descriptivo facilita
la identificacidn de patrones y tendencias en el uso de la tecnologia, lo que es esencial para evaluar

su efectividad y hacer recomendaciones para futuras implementaciones (Yin, 2021)
2.3.Metodologia de Campo

La metodologia de campo, por su parte, implica la recopilacion de datos directamente en
el entorno donde ocurre el fendbmeno de estudio. En el caso de esta investigacion, se realizara en
el contexto de las aulas de cuarto afio de basica donde se implementa SPATIL. Esta metodologia
permite observar a los estudiantes en su ambiente natural de aprendizaje, lo que proporciona una
perspectiva genuina y no manipulada de cdmo se utiliza la herramienta tecnoldgica y como impacta

en el desarrollo de habilidades de lectoescritura (Denzin & Lincoln, 2020).

El enfoque de campo facilita la observacion directa de las interacciones entre estudiantes,
docentes y la herramienta digital, permitiendo al investigador obtener datos ricos y
contextualizados. Esto es especialmente importante para captar las sutilezas del proceso de
ensefanza-aprendizaje y las diversas formas en que los estudiantes utilizan y responden a la
tecnologia educativa. Las observaciones de campo también ofrecen la oportunidad de registrar de
manera detallada los comportamientos, actitudes y reacciones de los estudiantes, que pueden no
ser captados a través de otros métodos de recoleccion de datos como cuestionarios o entrevistas
(Creswell & Poth, 2021).

2.4.Procedimiento Metodoldgico

El procedimiento metodoldgico combinara tanto técnicas descriptivas como de campo.
Inicialmente, se llevard a cabo una fase de observacion no participante en las aulas donde se

implementa SPATIL. Durante esta fase, los investigadores observaran el uso de la herramienta en



tiempo real, tomando notas detalladas sobre las interacciones y el uso de SPATIL por parte de los
estudiantes y docentes. Esto permitira una descripcion rica y detallada del entorno educativo y de

como se integra la tecnologia en las actividades diarias de ensefianza.

Se realizaran entrevistas semiestructuradas con los docentes para obtener sus perspectivas
sobre la implementacion y efectividad de SPATIL. Estas entrevistas permitirdn recopilar datos
cualitativos que complementen las observaciones de campo, proporcionando una vision mas
amplia y matizada del impacto de la herramienta digital. Finalmente, se aplicaran encuestas a los
estudiantes para recopilar datos cuantitativos sobre su percepcion y uso de SPATIL, asi como sobre

su autoevaluacion de mejoras en las habilidades de lectoescritura (Bryman, 2020).
2.5.Consideraciones Eticas

Es esencial en cualquier investigacion garantizar que las metodologias utilizadas respeten
los principios éticos fundamentales. Para este estudio, se asegurara el consentimiento informado
de todos los participantes, explicandoles claramente el proposito de la investigacion y garantizando
su derecho a la confidencialidad y el anonimato. Ademas, se les informara que su participacion es
voluntaria y que pueden retirarse del estudio en cualquier momento sin consecuencias negativas.
Estas medidas éticas son cruciales para asegurar que la investigacion se realice de manera justa 'y

respetuosa hacia todos los involucrados (Flick, 2020).
2.6. Poblacion y Muestra:

Para encontrar la poblacién y muestra del presente proyecto de investigacion se utilizara la

siguiente formula.

Nx*xZ:xp=xq
e2x (N — D+ Z2xpx*g

n

Figura 1. Férmula para sacar poblacion

El tamafio de la muestra se calculara utilizando la formula para poblaciones finitas,
teniendo en cuenta el tamafio total de la poblacion de interés y el nivel de confianza deseado y se

realizara un analisis de poder estadistico para garantizar que el tamafio de la muestra sea suficiente



para detectar efectos significativos. Para determinar la poblacion y muestra de este proyecto de

investigacion se utilizara la siguiente formula:

Antes de presentar los resultados obtenidos en este estudio, es importante destacar que el
analisis de los datos recopilados a lo largo de la investigacion permitié obtener una vision integral

sobre el impacto del uso de SPATIL en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura

Tabla 1. Parametros

Parametro Insertar valor

N 26

Z 2.58

P 50%

Q 50%

e 4%

Tabla 2. Pardmetros Estadisticos

Nivel de confianza Z alfa
99.7 3

99 2.58
98 2.33
96 2.05
95 1.96
90 1.645
80 1.28
50 0.674




CAPITULO 11l
PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO TECNICO

Al seleccionar una plataforma para el fortalecimiento de la lectoescritura, es esencial que
puedan cumplir con las necesidades especificas del proyecto. En este sentido, SPATIAL ha sido
elegida para la creacion de contenido interactivo, con el propdésito de fortalecer la comprension
lectora en estudiantes de cuarto grado. A continuacién, se detallan las caracteristicas de SPATIAL
y se expone la justificacion de su eleccidn, resaltando su capacidad para fomentar una experiencia

educativa mas dinamica y personalizada.

SPATIL es una herramienta digital innovadora que tiene como objetivo mejorar las
habilidades de lectoescritura de los estudiantes de educacion basica. Su propuesta se basa en el uso
de un entorno interactivo que integra actividades de aprendizaje visual y auditivo. Esto permite a
los estudiantes interactuar con el contenido de manera dindmica y personalizada. SPATIL se
compone de mddulos que abordan una variedad de aspectos del aprendizaje de la lectoescritura,
incluida la identificacion de sonidos y letras, la creacion de oraciones y la comprension de la

lectura.

Los principios del aprendizaje activo se integran en el disefio de SPATIL, lo que motiva a
los estudiantes a participar en su proceso de aprendizaje a traves de tareas interactivas que
requieren una respuesta constante. Al adaptarse a los niveles de habilidad individuales, estas tareas
estan disefiadas para ser atractivas y retadoras, fomentando el compromiso y la motivacion de los
estudiantes. Por ejemplo, los ejercicios de lectura incluyen juegos de palabras y actividades de
reconocimiento de patrones que se ajustan automaticamente a la velocidad de aprendizaje de los
estudiantes y proporcionan retroalimentacion inmediata que ayuda a corregir errores y reforzar el

aprendizaje.

SPATIL también permite a los maestros monitorear el progreso de cada estudiante
mediante un sistema de seguimiento que recopila datos sobre el rendimiento y las areas de mejora
en tiempo real. Este sistema permite la personalizacion del proceso educativo, permitiendo a los
docentes identificar rapidamente qué estudiantes necesitan apoyo adicional y en qué areas
especificas. SPATIL se convierte asi en una herramienta de aprendizaje tanto para los estudiantes

como para los maestros. Los maestros pueden utilizar los datos generados para mejorar sus



estrategias de ensefianza y mejorar los resultados educativos. Ademas, los componentes
colaborativos de SPATIL promueven la interaccion social y el trabajo en equipo entre los
estudiantes. Los estudiantes pueden mejorar sus habilidades sociales y su experiencia de
aprendizaje al practicar sus habilidades de comunicacion y trabajar juntos para resolver problemas
en actividades de grupo. Este enfoque colaborativo es esencial en la educacion actual porque
prepara a los estudiantes para el trabajo en equipo y el aprendizaje compartido, que son habilidades

cruciales en el siglo XXI.

SPATIL es adaptable y se puede integrar facilmente en una variedad de contextos
educativos. La plataforma estd disponible en una variedad de dispositivos, como computadoras,
tabletas y teléfonos inteligentes, lo que la hace mas facil de usar tanto en el aula como en casa.
Esto permite a los estudiantes continuar su aprendizaje fuera del entorno escolar formal,
fortaleciendo continuamente sus habilidades de lectoescritura. Ademas, SPATIL ofrece opciones
de personalizacion que permiten a los maestros adaptar el contenido y las actividades a las
necesidades especificas de su grupo de estudiantes. Esto garantiza que la herramienta sea relevante

y efectiva en todos los contextos educativos.

SPATIL se presenta como una propuesta novedosa y efectiva para mejorar las habilidades
de lectoescritura de los estudiantes de educacion bésica, es una herramienta util tanto para los
estudiantes como para los docentes debido a su enfoque interactivo, personalizado y colaborativo.
Herramientas como SPATIL son un avance significativo hacia un aprendizaje mas inclusivo,
atractivo y eficaz a medida que las tecnologias digitales contintan transformando el panorama

educativo.

3.1.Fundamentos de la Propuesta.

La propuesta de utilizar SPATIL para fortalecer la lectoescritura en estudiantes de cuarto
afio de basica se sustenta en varios fundamentos tedricos clave que integran enfoques pedagogicos
contemporaneos, la importancia de las tecnologias digitales en la educacion y la necesidad de
estrategias didacticas adaptativas. Estos fundamentos proporcionan una base sdlida para la

implementacion de SPATIL como una herramienta educativa innovadora y efectiva.

SPATIL se basa en el enfoque de aprendizaje activo, que enfatiza que los estudiantes deben

participar activamente y significativamente en el proceso de aprendizaje. Las teorias



constructivistas, como las de Piaget y Vygotsky, sostienen que los estudiantes aprenden mejor
cuando participan activamente en la creacion de su conocimiento e interactian dinamicamente con
el contenido y el entorno. SPATIL utiliza este principio al proporcionar actividades interactivas
que requieren que los estudiantes participen activamente, desarrollen habilidades criticas de

lectoescritura y apliquen lo aprendido en contextos significativos.

La personalizacion del aprendizaje también es un componente esencial de la propuesta de
SPATIL. Este metodo reconoce que los estudiantes tienen diferentes habilidades, estilos y ritmos
de aprendizaje y busca adaptar las experiencias educativas a las necesidades individuales. La
investigacion actual enfatiza que la tecnologia puede desempefiar un papel importante en la
personalizacion del aprendizaje al brindar recursos adaptables y retroalimentacion inmediata.
asegurando que todos reciban el apoyo y el desafio adecuados. La integracion de tecnologias
digitales en el proceso educativo es un componente esencial de la propuesta. Las herramientas
digitales no solo facilitan el acceso a una variedad de recursos educativos, sino que también

promueven formas innovadoras de interaccion y aprendizaje colaborativo.

La literatura reciente ha destacado como las tecnologias digitales pueden mejorar la
motivacion y el compromiso de los estudiantes al ofrecer experiencias de aprendizaje mas ricas y
dinamicas (Koehler & Mishra, 2021; West, 2020). SPATIL capitaliza estos beneficios al
proporcionar una plataforma digital donde los estudiantes pueden explorar, practicar y aplicar

habilidades de lectoescritura de manera interactiva y atractiva.

Las estrategias didacticas adaptativas han demostrado ser efectivas para mejorar el
aprendizaje, ya que permiten a los docentes ajustar la instruccion basada en datos en tiempo real y
en las respuestas de los estudiantes (Gonzalez & Pérez, 2021). SPATIL permite a los docentes
personalizar las actividades y los materiales educativos, adaptando la ensefianza a las habilidades
y necesidades especificas de cada estudiante, lo cual es crucial para el desarrollo de competencias

en lectoescritura.

Fomentar el aprendizaje autébnomo es otro fundamento importante de la propuesta de
SPATIL. La investigacion indica que la capacidad de los estudiantes para autorregular su
aprendizaje esta estrechamente relacionada con su éxito académico (Zimmerman, 2021). SPATIL

estd diseflado para apoyar el desarrollo de estas habilidades al proporcionar a los estudiantes



herramientas y recursos que les permitan gestionar su propio aprendizaje, establecer metas,
monitorear su progreso y reflexionar sobre sus logros. Esto no solo mejora sus habilidades de

lectoescritura, sino que también los prepara para ser aprendices autonomos en el futuro.

Finalmente, la propuesta de SPATIL incorpora la promocidn del trabajo colaborativo y el
desarrollo de habilidades sociales, componentes esenciales para el aprendizaje integral de los
estudiantes. Las actividades colaborativas facilitan el intercambio de ideas y experiencias,
fomentando un ambiente de aprendizaje donde los estudiantes pueden aprender unos de otros y
desarrollar habilidades sociales clave como la comunicacion, la empatia y la resolucion de
conflictos (Johnson & Johnson, 2021). SPATIL incluye actividades grupales y ejercicios de
colaboracion que permiten a los estudiantes trabajar en conjunto para resolver problemas, lo cual

es fundamental para el aprendizaje en el siglo XXI.

Los fundamentos de la propuesta de SPATIL estan profundamente arraigados en principios
pedagogicos solidos y en el uso estratégico de la tecnologia para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje. Al combinar aprendizaje activo, personalizacion, integracion tecnol6gica, estrategias
didacticas adaptativas, autorregulacion y trabajo colaborativo, SPATIL se presenta como una
herramienta integral y efectiva para fortalecer las habilidades de lectoescritura en estudiantes de

educacidn basica, proporcionando una base robusta para futuras innovaciones educativas.

SPATIL se basa en principios pedag6gicos sélidos y en el uso estratégico de la tecnologia
para mejorar la ensefianza y el aprendizaje, se presenta como una herramienta completa y efectiva
para mejorar las habilidades de lectoescritura de los estudiantes de educacidn bésica al combinar
aprendizaje activo, personalizacion, integracion tecnoldgica, estrategias didacticas adaptativas,
autorregulacion y trabajo colaborativo. Esto crea una base sélida para futuras innovaciones

educativas.

La propuesta de SPATIL estd compuesta por varios elementos clave que trabajan en
conjunto para proporcionar un entorno de aprendizaje robusto y adaptable. Los principales

componentes son:



3.2.Plataforma Educativa Digital:

SPATIL es una plataforma interactiva que ofrece actividades de lectoescritura disefiadas
para ser atractivas y educativas. Estas actividades estan basadas en principios de aprendizaje
activo y estan estructuradas para involucrar a los estudiantes en ejercicios que fomentan tanto la

lectura como la escritura en un formato digital.

Figura 2. Inicio de SPATIAL

La plataforma incorpora recursos que se adaptan a las necesidades especificas de cada
estudiante. basandose en el rendimiento individual de los estudiantes, lo que permite un

aprendizaje personalizado y centrado en el estudiante.

3.3.Fase de Preparacion y Capacitacion:

Esta fase inicial incluye la preparacion del personal docente mediante sesiones de
capacitacion sobre el uso de SPATIL, sus funcionalidades y las mejores practicas pedagdgicas
para integrar la herramienta en el aula. También implica la preparacion técnica para asegurar que

todos los dispositivos y la infraestructura digital estén listos para su uso.

3.4.Fase de Implementacion Piloto:
Durante esta fase, se introduce SPATIL a un grupo selecto de estudiantes para evaluar su
efectividad y hacer los ajustes necesarios. La implementacién piloto permite identificar posibles

desafios y adaptar la herramienta a las necesidades especificas del entorno educativo.



3.5.Fase de Evaluacion y Ajuste

Esta fase se centra en la recopilacion de datos y el analisis del impacto de SPATIL en el
desarrollo de habilidades de lectoescritura. Se realizan ajustes basados en la retroalimentacion de
los docentes y estudiantes para mejorar la eficacia del programa.

3.6.Soporte Técnico
Asegurarse de que haya soporte técnico disponible para resolver problemas técnicos y
asistencia pedagogica para ayudar a los docentes a incorporar SPATIL de manera efectiva en

su préactica diaria.

3.7.Funcionamiento de SPATIAL

Es una herramienta digital disefiada especificamente para mejorar las habilidades de
lectoescritura de los estudiantes a través de un enfoque interactivo y personalizado. El
funcionamiento de SPATIL se basa en la integracion de actividades educativas digitalizadas con
técnicas de aprendizaje adaptativo, lo que permite un seguimiento continuo del progreso de cada

estudiante y proporciona un entorno de aprendizaje dindmico y centrado en el usuario.

3.8.Interfaz de Usuario Amigable

SPATIL ofrece una interfaz de usuario intuitiva y accesible, disefiada para facilitar la
navegacion tanto de los estudiantes como de los docentes. La plataforma es compatible con
multiples dispositivos, como computadoras, tabletas y teléfonos inteligentes, lo que permite a los
estudiantes acceder a los recursos educativos en cualquier momento y desde cualquier lugar. Esta
flexibilidad es fundamental para fomentar la practica constante y el refuerzo de habilidades en

diferentes entornos, dentro y fuera del aula.
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Figura 3. Inicio de SPATIL
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Figura 5. Aceptar términos y condiciones Figura 6. Creacion de usuario



Figura 7. Personalizacion de avatar

El ndcleo del funcionamiento de SPATIL radica en su amplia variedad de actividades
interactivas, que estan disefiadas para involucrar a los estudiantes de manera activa en su proceso
de aprendizaje. Estas actividades incluyen juegos educativos, ejercicios de escritura creativa,
lecturas comprensivas. Mediante la gamificacion, SPATIL hace que el aprendizaje sea mas
atractivo, proporcionando recompensas virtuales y puntos de logro que motivan a los estudiantes

a participar y mejorar continuamente.
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Figura 8. Inicio de SPATIAL de Lectoescritura

Al momento que los estudiantes ingresan a SPATIAL pueden navegar y ver informacién
necesaria para irse guiando en el trayecto del aprendizaje, hay lecturas que estan numeradas para
que sigan el orden ademas cuentan con indicaciones generales y varios videos para fortalecer el

aprendizaje.
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Figura 9. Videos y lecturas
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Figura 10. Reglas y lecturas

Uno de los aspectos més innovadores de SPATIL es su capacidad de personalizar el
aprendizaje segun las necesidades individuales de cada estudiante, puede ofrecer tareas adicionales
o modificar el contenido para reforzar esa habilidad especifica. Por otro lado, los estudiantes que

avanzan rapidamente pueden enfrentarse a desafios mas complejos, asegurando que siempre estén
aprendiendo al maximo de su capacidad-
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Figura 11. Navegacion facil y sencilla

SPATIL esta disefiado para evolucionar continuamente, con actualizaciones periddicas de
contenido que reflejan los ultimos avances en pedagogia y tecnologia educativa. Los
desarrolladores y educadores colaboran para introducir nuevas actividades, recursos y funciones,

asegurando que la plataforma siga siendo relevante y efectiva en el contexto educativo cambiante.

El funcionamiento de SPATIL se basa en la combinacion de actividades educativas
interactivas, personalizacion del aprendizaje, evaluacion continua y colaboracién, todo ello
respaldado por una plataforma digital accesible y actualizable. Este enfoque integral asegura que
SPATIL no solo sea una herramienta para mejorar las habilidades de lectoescritura, sino también
una plataforma que fomente el amor por el aprendizaje y la motivacion para superar desafios

académicos.

En el marco de esta investigacion, la implementacion de SPATIL se llevd a cabo de manera
exitosa, logrando integrar de forma efectiva esta herramienta digital en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes de cuarto afio de basica. La planificacion cuidadosa y la adaptacion
de SPATIL a las necesidades especificas del grupo de estudio permitieron no solo una aceptacion
positiva por parte de los estudiantes y docentes, sino también un impacto significativo en el
fortalecimiento de las habilidades de lectoescritura. A lo largo del proceso, se consideraron
multiples factores, como la familiaridad con las tecnologias digitales, el nivel de habilidad inicial
de los estudiantes y la necesidad de un enfoque pedagdgico que promoviera la participacion activa
y el aprendizaje personalizado. Como resultado, se observd una mejora notable en la motivacion

de los estudiantes, un aumento en su compromiso con las actividades educativas y un desarrollo



considerable en sus habilidades de lectura y escritura, demostrando asi la efectividad de la

implementacion de SPATIL en este contexto educativo.



Conclusiones

La presente investigacion ha demostrado que la implementacion de la plataforma digital
SPATIL es una estrategia efectiva para el fortalecimiento de las habilidades de lectoescritura en
los estudiantes de cuarto afio de basica. En relacion con el objetivo general, se puede concluir que
el uso de SPATIL ha facilitado una mejora significativa en la comprensién lectora y la capacidad
de escritura de los estudiantes. La integracion de actividades interactivas y la personalizacion del
aprendizaje ofrecida por SPATIL han jugado un papel clave en este desarrollo, permitiendo un

enfoque mas dindmico y centrado en las necesidades de cada estudiante.

La eleccion de la plataforma para el fortalecimiento de la lectoescritura Mediante el uso de
SPATIAL, demostro ser la mas adecuada para los objetivos del proyecto. Su interfaz intuitiva, la
variedad de plantillas y la capacidad para integrar herramientas multimedia y actividades
interactivas ofrecieron un entorno éptimo para el desarrollo educativo. La plataforma facilito la
creacion de un espacio de aprendizaje accesible y atractivo, permitiendo una interaccion dindmica

que se ajusta a las necesidades y al fortalecimiento de la comprensién lectora.

SPATIL ha probado ser efectivo en elevar el entusiasmo y la involucracion estudiantil.
Mediante técnicas de gamificacion y actividades interactivas, los estudiantes han demostrado un
incremento significativo en su interés y compromiso hacia la lectoescritura, resultando en mejoras
académicas palpables en estas competencias. De los 27 estudiantes que utilizaron SPATIAL, 20
estudiantes mejoraron sus habilidades de lectoescritura, lo que representa un 74.07% de mejora en

el grupo.

La investigacion revela que los estudiantes mejoraron notablemente en su capacidad para
entender y analizar textos. Las actividades enfocadas en fortalecer la comprension lectora dentro
de SPATIL ofrecieron un entorno que permitié a los estudiantes practicar y perfeccionar estas

destrezas de manera eficiente.

Se evidencid un progreso significativo en la escritura de los estudiantes, lo cual se reflejo
en la coherencia y creatividad de sus producciones escritas. La retroalimentacion instantanea y la
posibilidad de practicar de forma continua a través de SPATIL permitieron un crecimiento

constante en sus habilidades para redactar.



La implementacion de SPATIL ha cumplido con éxito los objetivos planteados en esta
investigacion, mostrando que las herramientas digitales pueden ser altamente efectivas en el
contexto educativo cuando se integran de manera adecuada y se alinean con las necesidades
especificas de los estudiantes. La evidencia recopilada sugiere que continuar utilizando y
perfeccionando plataformas como SPATIL puede contribuir significativamente a mejorar los
procesos de ensefianza y aprendizaje en el ambito de la lectoescritura, beneficiando tanto a

estudiantes como a docentes.



Recomendaciones

A partir de los resultados obtenidos en esta investigacion sobre la implementacion de SPATIL para
mejorar las habilidades de lectoescritura en estudiantes de cuarto afio de béasica, se sugieren lo

siguiente.

- Esrecomendable disefiar un sistema de evaluacién constante que permita medir el impacto
de la plataforma SPATIL en el desarrollo de las habilidades de lectura y escritura. Las
evaluaciones deben ser adaptativas, ajustandose al progreso individual de cada estudiante
para ofrecer una vision clara y precisa de su evolucion academica.

- Que los docentes brinden retroalimentacion individualizada a los estudiantes, enfocandose
en sus fortalezas y areas de mejora. Este tipo de retroalimentacion facilitara un avance mas
significativo en las habilidades de lectoescritura.

- Aumentar la variedad de las actividades gamificadas en SPATIL para mantener el interés
de los estudiantes. Las actividades deben ser tanto atractivas como desafiantes,
incentivando un aprendizaje dinamico y manteniendo altos niveles de motivacion a lo largo
del tiempo.

- Para evaluar con mayor precision el impacto de SPATIL, se sugiere llevar a cabo estudios
comparativos con estudiantes que utilicen métodos tradicionales de ensefianza. Este
analisis proporcionard una mejor comprension de los beneficios especificos de la
plataforma y permitira optimizar su uso en entornos educativos diversos.

- Es fundamental que los docentes reciban una capacitacion optima en el uso de SPATIAL
y en la integracion de nuevas herramientas digitales en el aprendizaje de los estudiantes,
ofrecer cursos o talleres pueden ayudar de manera significativa a los educadores
aprovechar SPATIAL para implementar estrategias para fortalecer la lectoescritura en sus
estudiantes.

- A medida que va avanzando la tecnologia en la educacién es necesario irse innovando cada
dia y probar nuevas herramientas tecnoldgicas que puedan ofrecer nuevas oportunidades
de aprender y mantener a los estudiantes enfocados en su desarrollo de habilidades de

lectoescritura.
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