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LTng éJA; la Aplicacion BE MY EYES para la interaccién entre estudiantes y personas
discapacidad visual.

RESUMEN EN ESPANOL:

El presente proyecto fue planteado con el objetivo utilizar la aplicacién de Be My Eyes, para
la interaccion entre estudiantes y personas discapacidad visual de la Unidad Educativa
“Patriota Michelena”, ubicada en la parroquia del Puerto Napo, canton Tena, provincia de
Napo. La investigacion de fundamentar BE MY EYES a los estudiantes de tercero
bachillerato, el poco entendimiento restringe su capacidad para desarrollar habilidades
tecnoldgicas esenciales para interactuar con la sociedad, la falta de estrategias y tecnologias
de informacion y comunicacién (TIC) impide la conexion efectiva entre estudiantes y
personas con discapacidad visual, de acuerdo a la metodologia el proposito de como el uso
de la aplicacion movil "Be My Eyes" puede mejorar la interaccion entre ambos grupos. La
propuesta se centra en la implementacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)
favorece en los estudiantes la obtencién de un conocimiento de la discapacidad visual, las
importancias de entregar los recursos generan interés y motivacion, sus entornos interactivos
e innovadores que posibilitan un aprendizaje significativo. El tipo de investigacion utilizado
fue de tipo descriptivo, el instrumento empleado para recopilar informacion sera la encuesta
que costa de 12 preguntas aplicadas directamente a los estudiantes en Google Forms siendo
fundamental los datos de la investigacién, la poblacion estuvo conformada por 40
estudiantes, este proyecto busca adaptar la aplicacion Be My Eyes en un MOOC basado en
la plataforma Google Sites, permitira a los estudiantes explorar y utilizar la aplicacion,
mejorando sus habilidades de comunicacion y colaboracion, implementando recursos
educativos abiertos (REA) y Objetos Virtuales de Aprendizaje Significativo (OVA),
evidenciando la necesidad de un modelo educativo que integre TIC, con la finalidad mejorar
la calidad de aprendizaje y desarrollar habilidades de comunicaciéon a través de una

metodologia adaptativa y participativa

PALABRAS CLAVE:
Aplicacion, TIC, Interactuar, MOOC, OVA, REA

\Y]


mailto:orlando.silva@ister.edu.ec

ABSTRACT:

The present project was proposed with the objective of using the application of Be My Eyes,
for the interaction between students and visually impaired people of the Educational Unit
“Patriota Michelena”, located in the parish of Port Napo, canton Tena, Napo province. The
research to base BE MY EYES to third high school students, the little understanding restricts
their ability to develop essential technological skills to interact with society, the lack of
strategies and information and communication technologies (ICT) prevents the effective
connection between students and visually impaired people, according to the methodology
the purpose of how the use of the mobile application “Be My Eyes” can improve the
interaction between both groups. The proposal focuses on the implementation of Virtual
Learning Environments (EVA) favors students to gain knowledge of visual impairment, the
importance of delivering resources generate interest and motivation, their interactive and
innovative environments that enable meaningful learning. The type of research used was
descriptive, the instrument used to collect information will be the survey that consists of 12
questions applied directly to students in Google Forms being fundamental research data, the
population consisted of 40 students, this project seeks to adapt the Be My Eyes application
in a MOOC based on the Google Sites platform, will allow students to explore and use the
application, improving their communication and collaboration skills, implementing open
educational resources (OER) and Meaningful Virtual Learning Objects (VLO), evidencing
the need for an educational model that integrates ICT, in order to improve the quality of
learning and develop communication skills through an adaptive and participatory

methodology.
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INTRODUCCION

Tema: Uso de la aplicacion BE MY EYES para la interaccion entre estudiantes y personas
con discapacidad visual

Planteamiento del Problema

En la actualidad, la discapacidad visual enfrenta dificultades significativas en su vida
diaria, especialmente en entornos abiertos y desconocidos. La falta de vision puede limitar
su capacidad para moverse de manera independiente, lo que puede afectar la calidad de vida
y su participacion en la sociedad.

A pesar de los avances tecnoldgicos en el campo de la accesibilidad, muchas
personas con discapacidad visual siguen enfrentando barreras en su vida diaria. Por ejemplo,
pueden tener dificultades para detectar obstaculos en su camino, identificar sefiales y
simbolos, o interactuar con otras personas y tecnologias. Involucra a estudiantes de tercero
de bachillerato que tienen una comprension con las herramientas tecnologias que pueden
ayudar a las personas con discapacidad visual. Fomentando al estudiante que mal uso de la
tecnologia puede incluir no utilizar correctamente dispositivos o softwares disefiados para la
accesibilidad, o incluso utilizar dicha tecnologia de forma inapropiada. Es fundamental
promover la conciencia y la educacion entre los estudiantes sobre el uso apropiado de la
tecnologia para ayudar a las personas con discapacidad visual, para garantizar la igualdad de
oportunidades y la inclusion de todos los miembros de la sociedad

Segun las estadisticas (Ministerio de Salud Pablica, 2024) al menos 2.200 millones
de personas en todo el mundo con problemas de vision de cerca o de lejos, y casi la mitad
de esos casos, 0 1.000 millones, podrian haberse prevenido o no haber recibido tratamiento.
Las principales causas de discapacidad visual de lejos o ceguera entre estos mil millones de
personas son las cataratas (94 millones), los errores refractivos (88,4 millones), la
degeneracion macular relacionada con la edad (8 millones), el glaucoma (7,7 millones) y la
retinopatia diabética (3,9 millones). La principal enfermedad que causa problemas de visién
de cerca es la presbicia (826 millones).

En Ecuador la discapacidad visual es un tema importante que afecta a un significativo
porcentaje de la poblacion. Segin los datos proporcionados, la discapacidad visual
representa el 11,54% del total de personas con discapacidad en el pais, lo que equivale a
480.776 personas. En cuanto al grado de discapacidad visual, la mayoria de las personas
afectadas tienen un grado de discapacidad entre 30% y 49%, lo que representa el 45,78% del



total. La discapacidad visual afecta a personas de todas las edades, aunque se observa un
mayor porcentaje en menores de 18 afios, con un 21,40% en el rango de 0 a 3 afios y un
25,46% en el rango de 13 a 18 afios. Segun (Estadisticas de Discapacidad — Consejo
Nacional para la Igualdad de Discapacidades, s. f.) .Esto sugiere que la discapacidad visual
es un tema que requiere atencion especial en la infancia y la adolescencia.

La situacion, Ceguera y discapacidad visual (Jami & Elizabeth, 2019.) se agrava si
consideramos que la discapacidad visual es una de las discapacidades mas comunes en el
mundo, y se espera que su prevalencia aumente en los préximos afios debido al
envejecimiento de la poblacion y las enfermedades que afectan a la vista. Por lo tanto, es
esencial abordar esta situacion problematica y desarrollar soluciones tecnoldgicas que
mejoren la vida de las personas con discapacidad visual.

En la provincia de Napo, la Unidad Educativa Patriota Michelena ofrece brindar
atencion a las personas con discapacidad visual, el limitado reconocimiento de herramientas
tecnoldgicas y el mal manejo ellas, impiden el uso correcto de las nuevas tecnologias
inclinando a los estudiantes al vicio de las redes sociales o juegos, perjudicando la
interaccidn con personas con diferentes discapacidades que existe en nuestro pais.

Desde el ambito tecnoldgico, los avances de la tecnologia en las Gltimas décadas han
desarrollado aplicaciones mdviles que permiten brindar apoyo a las personas con
discapacidad visual en base a necesidades qué se les presenta en la vida social. Existe una
gama de dispositivos o herramientas que brinda asistencia, como los asistentes por comando
de voz que permite a las personas no videntes identificar objetos o realizar actividades en su
dia a dia

Problema cientifico

En la Unidad Educativa Patriota Michelena, confronta un alto grado de limitacion de
conocimiento en recursos digitales, esto impide a los estudiantes a explorar habilidades
tecnolGgicas necesarios para la interaccion con la sociedad. La falta de estrategias de
aprendizaje y de tecnologias de la informacidn y la comunicacion (TIC), evita la union entre
estudiantes y personas no videntes. Con el fundamento expuesto nos surge la siguiente
problematica de investigacion (Cémo puede el uso de aplicaciones moviles mejorar la
interaccion entre estudiantes y personas con discapacidad visual en la Unidad Educativa
Patriota Michelena de Puerto Napo?



Preguntas cientificas o directrices

¢Como puede la aplicacion BE MY EYES facilitar la comunicaciony la colaboracion
entre personas con discapacidad visual y estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad
Educativa Patriota Michelena?

¢Qué habilidades de comunicacidn son necesarios para que los estudiantes Unidad
Educativa Patriota Michelena ofrezcan una asistencia efectiva a las personas con
discapacidad visual mediante el uso de BE MY EYES?

¢Qué beneficios potenciales tiene al utilizar la aplicacion BE MY EYES en entorno
educativo y como puede mejorar la experiencia de los estudiantes a promover la inclusion y
el respeto hacia las personas con discapacidad visual?

Objetivos
Objetivo General

e Uso de la aplicacion BE MY EYES para la interaccion entre estudiantes y personas

discapacidad visual
Objetivos Especificos

e Fundamentar BE MY EYES para la interaccion entre estudiantes y personas
discapacidad visual

e Desarrollar actividades de la usabilidad y accesibilidad de la tecnologia BE MY
EYES entre un grupo de personas con discapacidad visual.

e Socializar BE MY EYES entre estudiantes y personas discapacidad visual.

Justificacion

La investigacion es fundamental en el desarrollo de tecnologia para ayudar a las
personas con discapacidad visual por varias razones. En primer lugar, ayuda a identificar las
necesidades y desafios especificos que enfrentan las personas con discapacidad visual en su
vida diaria, que pueden variar mucho segun la naturaleza y la gravedad de su discapacidad
visual. Al comprender estas necesidades y desafios, los investigadores pueden desarrollar
soluciones tecnoldgicas especificas que aborden puntos débiles especificos y mejoren la
calidad de vida de las personas con discapacidad no videntes.



Esta investigacion puede ayudar a la Unidad Educativa Patriota Michelena a impulsar
la innovacién en el campo de la tecnologia de asistencia para personas con discapacidad
visual. Al explorar nuevos enfoques y tecnologias, pueden identificar soluciones novedosas
que tienen el potencial de transformar las vidas de las personas con discapacidad visual,

sobre las necesidades y desafios que enfrentan.

Por lo tanto, este estudio permite produccion un espacio de reflexion e integracion a
los estudiantes tomando conciencia la inclusion de las personas con discapacidad visual en
la sociedad. Es necesario seguir impartiendo conocimiento de Nuevas Tecnologias De
Comunicacion E Informacion (NTICs), accediendo a la Unidad Educativa Patriota
Michelena asi fomentar a la no discriminacion y desigualdad de las personas con capacidades
especiales forjando la igualdad de oportunidad a la interaccion colectiva con la sociedad

Mientras (Be My Eyes - Llevando Vista a Ciegos y Personas Con Problemas de
Vision, n.d.) puede mejorar la viabilidad de la investigacion tanto para estudiantes como para
personas con discapacidad visual. Be My Eyes es una aplicacion gratuita que conecta a
personas con discapacidad visual con voluntarios videntes que pueden ayudarlos con las
tareas diarias a través de una video llamada en vivo. Esta herramienta puede brindar a los
estudiantes una oportunidad practica de aprender sobre tecnologia de accesibilidad e

interactuar con personas con discapacidad visual de una manera significativa.

Para las personas con discapacidad visual, herramientas como (Be My Eyes -
Llevando Vista a Ciegos y Personas Con Problemas de Vision, n.d.) pueden ayudarlas a
superar los desafios cotidianos y promover su independencia. Al incorporar esta herramienta
a la investigacion, los estudiantes pueden obtener una mejor comprension de las necesidades
y desafios especificos que enfrentan las personas con discapacidad visual y desarrollar
soluciones tecnoldgicas que se adapten a sus necesidades.

En general, la limitacion de un estudio nos permite mejorar y garantizar el apoyo
voluntario por partes de los estudiantes hacia las personas con discapacidad visual a
interactuar con su entorno pueden incluir una falta de comprension de las necesidades y
desafios de las personas con discapacidad visual, acceso limitado a las tecnologia accesible
y féacil de usar, recursos limitados y desafios relacionados con los objetivos a cumplir.

Variables

Variable Independiente: Uso de la aplicacion BE MY EYES en la Unidad Educativa
Patriota Michelena



Variable Dependiente: Facilitar la comunicacion y la colaboracion en la interaccion entre
estudiantes y personas discapacidad visual

Variable Intervinientes:

e Disponibilidad de Recursos Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (Tic)
¢ Nivel de accesibilidad y usabilidad de los recursos tecnolégicos MOOC

e Actitud y disponibilidad de los estudiantes para la asistencia de BE MY EYES
Idea a defender

El uso de la aplicacion BE MY EYES en la Unidad Educativa Patriota Michelena de
Puerto Napo mejora con eficacia la calidad de aprendizaje y desarrollar habilidades de
comunicacion en la interaccion entre estudiantes y personas con discapacidad visual,
motivando a los estudiantes a estar dispuestos a participar activamente como voluntarios
como asistente visual.

CAPITULO |
Marco Tedrico

Contextualizacion espacio temporal.

A nivel mundial, la discapacidad visual se presenta como un importante problema de
salud publica que impacta a millones de individuos Segun la (GBD 2019 Blindness and



Vision Impairment Collaborators & Vision Loss Expert Group of the Global Burden of
Disease Study, 2021) se estima que 1300 millones de personas presentan algun tipo de
discapacidad visual, lo que representa el 17,5% de la poblacion mundial La ceguera y la
discapacidad visual pueden ser causadas por una variedad de factores, incluyendo errores de
refraccion, cataratas, retinopatia diabética, glaucoma y degeneracion macular relacionada
con la edad. En contexto es fundamental la investigacion ya que nos permite identificar el
problema de la discapacidad visual y principales causas a nivel mundial y asi disefiar
estrategias enfocado al uso de nuevas tecnologias

A nivel nacional, la discapacidad visual en Ecuador se presenta como un problema
de salud publica que impacta a miles de individuos. Segun las (Estadisticas de Discapacidad
— Consejo Nacional para la Igualdad de Discapacidades, s. f. 2023.), se estima que el 4,4%
de la poblacién ecuatoriana presenta algun tipo de discapacidad visual, lo que representa
aproximadamente 480.776 .En este contexto, es fundamental la investigacion también puede
ayudar a identificar las barreras que enfrentan las personas con discapacidad visual en
Ecuador y a desarrollar programas y politicas para mejorar su calidad de vida.

A nivel meso, la discapacidad visual en Ecuador se puede analizar en relacién con la
estructura y funcionamiento de las instituciones y organizaciones que brindan servicios a
personas con discapacidad visual. La falta de recursos y la ineficiencia en la gestion de los
servicios de salud visual son factores que contribuyen a la discapacidad visual en Ecuador

A nivel micro, la discapacidad visual en Ecuador se puede analizar en relacién con
las experiencias y percepciones individuales de las personas con discapacidad visual. Las
personas con discapacidad visual en Ecuador enfrentan barreras para acceder a la educacion
y el empleo, lo que limita sus oportunidades y su calidad de vida (Llanos et al., 2024)

Segun (Vélez-Miranda et al., s. f. 2022.)La interaccion entre estudiantes y personas
con discapacidad visual es fundamental para fomentar una cultura de inclusion y empatia en
el &mbito educativo. Segln un estudio reciente, la inclusion de estudiantes con discapacidad
visual en entornos académicos no solo beneficia a estos estudiantes, sino que también
enriquece la experiencia de aprendizaje de sus compafieros. La interaccion directa permite a
los estudiantes desarrollar habilidades sociales y una mayor comprensién de las diversas
formas de vida, lo que contribuye a la formacion de sociedades mas inclusivas

La implementacion de programas que faciliten la interaccion entre estudiantes con y

sin discapacidad visual es esencial. Estos programas pueden incluir actividades grupales,



proyectos colaborativos y talleres de sensibilizacion que aborden las necesidades y
capacidades de las personas con discapacidad visual. La literatura sugiere que tales
iniciativas no solo mejoran la accesibilidad, sino que también fomentan una comprension
més profunda de las barreras que enfrentan estas personas en su vida diaria argumenta
(Espinosa et al., 2021) Por lo tanto, es crucial que las instituciones educativas desarrollen
politicas y préacticas que promuevan estas interacciones, asegurando que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de aprender unos de otros en un entorno seguro y
respetuoso.

Antecedentes de la Investigacion

El objetivo principal de esta investigacion es establecer una base solida para el
estudio de la inclusion de herramientas tecnoldgicas innovadoras, especificamente
aplicaciones maviles, en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la educacion técnica. A
través de una revision exhaustiva de la literatura, se analizaran las teorias pedagdgicas, los
desarrollos tecnoldgicos y las experiencias previas que respaldan el uso de estas
herramientas para fomentar la interaccion entre estudiantes y personas con discapacidad
visual. Esta revision permitira identificar los enfoques mas efectivos para disefiar y aplicar
soluciones tecnoldgicas que promuevan la accesibilidad, la participacion y el aprendizaje
significativo de todos los estudiantes.

Segun (Alashhab, 2022) en su proyecto de doctorado “Vision artificial y la ayuda a
personas con discapacidad visual” en la Universidad de Alicante, realizando numerosos
estudios y desarrollos de aplicaciones, siendo los principales desafios en este campo es
proporcionar soluciones que permitan a las personas con discapacidad visual interactuar en
su entorno Yy realizar diferentes tareas cotidianas. Dando soluciones propuestas para este
problema reconocer y clasificar varios enfoques, como el uso de redes neuronales
convolucionales y redes neuronales recurrentes. Sin embargo, estos enfoques de recursos y
propuestas innovadoras de un enfoque supervisado para la localizacion de gestos,
transformando una red de clasificacion métodos de localizando objetos, permitiendo utilizar
técnicas de aprendizaje. Dando un aporte fundamental al proyecto, ayudando a mejorar la
calidad de investigacion para el desarrollo de objetivos basado en la accesibilidad y la
usabilidad para las personas con discapacidad visual.

Por otra parte, (Jami & Elizabeth, 2021.) en el estudio de los maestrantes para

explorar la “Clasificacion de aplicaciones moviles para personas con discapacidad mediante



modelos de aprendizaje supervisado” propuesta por la Universidad de las Fuerzas Armadas
en Ecuador, han sido desarrollo para abordar las necesidades de las personas con
discapacidades, especialmente en areas como la comunicacién, la educacién y la
participacién en actividades sociales. Permite conocer los métodos de investigacion
adaptando aplicaciones moviles para personas no videntes siendo crucial importancia
garantizar y motivar a incorporarse con la sociedad, acceso a recursos y oportunidades
educativas, laborales y sociales. Ademas, es importante fomentar la investigacion y
desarrollo de herramientas y el uso de las tecnologias de asistencia moviles especificas para
personas con discapacidad para mejorar la calidad de vida al permitirles comunicarse y
participar de manera mas efectiva con la sociedad.

Segun el articulo (Olaya-Reyes et al., 2022) realizaron una propuesta a la
Universidad Técnica de Babahoyo. Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la
Educacion al “Disefio de guiones de audio guias para turistas con discapacidad visual”
basado en una investigacion cualitativa para identificar sus necesidades especificas a un
grupo designado que presenta mayor porcentaje en tener algun tipo de discapacidad estando
en un promedio de edad entre 36 y 64 afios. También utiliza un método I6gico-deductivo
para establecer procedimientos que incluyen el disefio de guiones con expresiones claras y
accesibles, realizando pruebas de usabilidad y evaluacion continua para garantizar la eficacia
del audio guias. esta investigacion cualitativa se centra en entrevistar a personas
discapacidad visual, que nos ayuda a comprender sus necesidades y expectativas en relacion
con el audio guias. A partir de estos resultados, se identifican las necesidades especificas de
las personas con discapacidad, esta metodologia propuesta garantiza disefiar guias mediante
aplicaciones accesibles, eficaz y de calidad, lo que permitiendo disfrutar de una experiencia
satisfactoria.

En la revista cientifica de (Zambrano, D. M et al., 2019) describe el desarrollo de un
“Prototipo que utiliza un algoritmo para vincularse con una aplicacion moévil y proporcionar
orientacion a personas con discapacidad visual”. Llevando a cabo en la Facultad de Ciencias
Informaticas de la Universidad Técnica de Manabi, desarrollo un entorno de programacion,
con el objetivo de localizar ciertas sefiales pre programadas a una distancia determinada
emitiendo un audio acompafiado de una vibracion especifica para cada punto de referencia,
lo que indica al usuario el sector en el que se encuentra. Proporcionando la orientacion a
personas con discapacidad visual. Dando un apoyo importante en el desarrollo de
metodologias permitiendo adaptar en nuestro proyecto recurso y herramientas valiosas para



brindar apoyo a las personas con discapacidad no videntes, incorporando mddulos
sensoriales para detectar los obstaculos o necesidades que garantiza la seguridad mediante
pruebas experimentales con el prototipo han demostrado, pero también han revelado la
necesidad investigar métodos convincentes, obteniendo buenos resultados de aprendizaje

educativa.

Y finalmente (Figueroa Escudero & Peérez Castro, 2023)en este articulo de
Investigacion, se analiza la “Autodeterminacion de un grupo de personas con discapacidad
visual”, egresados de una Universidad del sureste de México. Siendo la autodeterminacion
un concepto clave en la inclusion educativa de las personas con discapacidad, ya que implica
la capacidad de tomar decisiones y controlar su propio aprendizaje. Se menciona que la
autodeterminacion es un atributo propio del comportamiento auto determinado, y que
intervienen multiples factores en la construccion y esta metodologia que guia a la
investigacion consistid en entrevistas a los sujetos de estudio y las barreras que enfrentaron
en su formacion, como resultados de la investigacion muestran que las personas con
discapacidad visual en este grupo han desarrollado habilidades de autodeterminacion, como
la capacidad de tomar decisiones , planificar y organizar de sus estudios y la busqueda de
recursos de apoyo, como la disponibilidad de servicios colaborativos y la accesibilidad en el
campus universitario siendo un aspecto fundamental en la trayectoria académica de las
personas con discapacidad, y las instituciones educativas tienen un papel importante en su
adquisicion y fortalecimiento. Para ello, es necesario promover la inclusion educativa,
facilitar el acceso a la educacion y garantizar la disponibilidad de servicios de apoyo
voluntario por parte de los estudiantes.

Definicién de los términos

Discapacidad

La (Convencion Sobre Los Derechos de Las Personas Con Discapacidad, 2021.),
mencionada en el Preambulo, inciso e, establece que la discapacidad es un concepto en
constante evolucion que surge de la interaccion entre las personas con deficiencias y las
barreras en el entorno que impiden su participacién plena. y efectiva en la sociedad, en

igualdad de condiciones con los demas.

Personas con discapacidad



(SIIND, 2024.)Pueden clasificarse en diferentes categorias, como personas con
condiciones de discapacidad son:

e Personas con Discapacidad Visual

e Personas con Discapacidad Auditiva

e Personas con Discapacidad fisica 0 motora
e Personas de Talla pequefia

e Personas con Sordo ceguera

e Personas con Discapacidad Mdltiple
Discapacidad visual

Se refiere a las dificultades en la realizacion de diversas actividades que requieren
del sentido de la vista. Las personas con discapacidad visual pueden agruparse en ceguera
total y baja vision.

Causas de la discapacidad visual
Las causas de la discapacidad visual son variadas e incluyen:

Condiciones congénitas: Problemas que se presentan desde el nacimiento, como
malformaciones o desarrollo inadecuado de los 6rganos visuales.
Enfermedades: Afecciones como cataratas, glaucoma, diabetes y degeneracion
macular son comunes en la poblacion afectada.

Lesiones o accidentes: Darfios fisicos a los ojos o al sistema visual pueden
resultar en discapacidad visual.

Tipos de discapacidad visual

La ceguera total

Es la condicion en la que no se tiene percepcion de luz ni objetos. La persona se
identifica con un baston blanco, un perro guia o un acompafante. Organizacion Mundial de
la Salud (Bourne et al., 2021) establece tres grados de ceguera:

e Ceguera profunda: vision profundamente disminuida o ceguera moderada
que permite contar los dedos de una mano a menos de 3 m. de distancia. 2

10



e Ceguera casi total: ceguera grave o casi total que solo permite contar los
dedos a 1 m. 0 menos de distancia, 0 movimientos de la mano, o percepcién

de luz.
e Ceguera total: no hay percepcion de luz
La baja vision
Es la disminucion del campo y agudeza visual. Requiere que la persona utilice

anteojos gruesos, lupas y otras ayudas Opticas que aumenten el tamafio de los objetos,
teniendo también necesites utilizar baston o acompafante.

La Organizacién Mundial de la Salud (Bourne et al., 2021) clasifica la funcién visual
en cuatro niveles: visién normal, discapacidad visual moderada, discapacidad visual grave y
ceguera. limita las capacidades de las personas para realizar actividades cotidianas, aunque
aun les permite utilizar su vision parcial como canal principal para aprender y obtener

informacion.

La discriminacion por discapacidad

Se produce cuando se excluye a las personas con discapacidad de actividades
sociales, laborales, culturales y educativas debido a prejuicios y estereotipos que las
consideran incapaces de participar en la sociedad. (Ledn Rosado, 2022)

Aplicaciones Moviles

Las aplicaciones moviles son programas disefiados para funcionar en dispositivos
moviles, permitiendo a los usuarios realizar diversas operaciones de manera rapida y
eficiente. Estas aplicaciones se diferencian de las de escritorio debido a los desafios unicos
que presentan, como la heterogeneidad de los dispositivos, recursos limitados y la necesidad
de operar en entornos dinamicos y frecuentemente inalambricos. (Morales Cadme, 2022)

Caracteristicas de las Aplicaciones Moviles

e Portabilidad: Deben ser féciles de transportar y usar.
e Interactividad: Permiten a los usuarios interactuar a través de interfaces
disefiadas especificamente para dispositivos méviles.

e Conectividad: Facilitan la comunicacion y el intercambio de datos entre

dispositivos en tiempo real.
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Aplicaciones Moviles en Educacion

El uso de aplicaciones moviles en el &mbito educativo ha dado lugar a un nuevo
paradigma conocido como Mobile Learning (m-learning). Este enfoque permite a los
estudiantes aprender a su propio ritmo, utilizando dispositivos mdviles para acceder a
recursos educativos y participar en actividades interactivas.

Ventajas del Mobile Learning

e Flexibilidad: Los estudiantes pueden acceder a materiales y completar
tareas en cualquier momento y lugar.

e Personalizacion: Las aplicaciones permiten adaptar el aprendizaje a las
necesidades individuales de los estudiantes.

e Eficiencia: Se ha demostrado que el uso de aplicaciones méviles puede
reducir el tiempo necesario para completar actividades educativas

APP Be My Eyes definicion

Be My Eyes es una aplicacion movil gratuita que conecta a personas ciegas 0 con
discapacidad visual con voluntarios videntes de todo el mundo a través de una video
Ilamada. Su objetivo es brindar asistencia visual a quienes la necesitan para realizar tareas
cotidianas.

Caracteristicas Be My Eyes

Be My Eyes se caracteriza por ayudar a personas ciegas 0 con problemas de
vision. La aplicacién estd compuesta por una comunidad global de ciegos, personas con
problemas de vision y voluntarios sin discapacidad visual.

Ventajas Be My Eyes
Be My Eyes ofrece varios beneficios para las personas con discapacidad visual:

e Es gratuito y solo requiere conexion a internet Esta disponible las 24 horas
del dia, sin limite de llamadas

e Lamayoria de las llamadas son atendidas en menos de 30 segundos gracias a
la gran comunidad de voluntarios

e Permite realizar tareas cotidianas de manera mas autonoma
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e Fomenta la inclusion y la conexion social
El concepto de Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

Se refiere a un espacio digital disefiado para facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a través de tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Caracteristicas de Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

Se caracteriza por ser un sistema que permite a los educadores y estudiantes
interactuar en un espacio digital donde se pueden gestionar actividades educativas, compartir
recursos y fomentar la colaboracion. Estos entornos son utilizados tanto en la educacién a
distancia como en la educacion presencial, complementando las metodologias tradicionales
con herramientas tecnoldgicas que facilitan el aprendizaje activo y colaborativo.(Moran
Bejarano, 2024)

Interactividad: Los EVA promueven la interaccion entre estudiantes y docentes, asi
como entre los propios estudiantes, lo que enriquece el proceso de aprendizaje.
Flexibilidad: Permiten a los usuarios acceder a materiales y actividades en cualquier

momento y lugar, adaptandose a diferentes estilos de aprendizaje

Recursos multimedia: Incorporan diversos tipos de contenido, como textos, videos,
foros de discusion y herramientas de evaluacion, lo que facilita un aprendizaje mas
dinamico y atractivo.

Autoaprendizaje: Fomentan la autonomia del estudiante, permitiendo que cada uno
avance a su propio ritmo y segun sus necesidades.

Facilitacion de la gestion académica: Proporcionan herramientas para que los
docentes gestionen sus cursos de manera eficiente, incluyendo la planificacion,
seguimiento y evaluacion del aprendizaje.

Ventajas Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

e Mejora de la calidad educativa: Los EVA pueden contribuir a una
ensefianza més efectiva al integrar diferentes recursos y metodologias que
enriquecen el aprendizaje.

e Acceso ampliado: Facilitan el acceso a la educacion para un mayor nimero
de personas, eliminando barreras geograficas y temporales.
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e Fomento de la colaboracién: Promueven un ambiente de aprendizaje
colaborativo donde los estudiantes pueden trabajar juntos en proyectos y
actividades, desarrollando habilidades sociales y de trabajo en equipo.

e Adaptacion a diferentes estilos de aprendizaje: Al ofrecer maultiples
recursos y formas de interaccion, los EVA pueden atender a la diversidad de
estilos de aprendizaje de los estudiantes.

e Evaluacién continua: Permiten realizar un seguimiento constante del
progreso del estudiante, facilitando la retroalimentacion y la mejora continua
del proceso educativo.

El concepto de Recursos Educativos Abiertos (REA)

Los Recursos Educativos Abiertos (REA) son materiales de ensefianza, aprendizaje
e investigacion digitalizados que se comparten de manera libre y gratuita, permitiendo su
reutilizacion, adaptacion y redistribucion. Segin (UNESCO s. £.2019) los REA se
caracterizan por su flexibilidad, accesibilidad y capacidad para fomentar la colaboracion

entre educadores y estudiantes a nivel global.
Caracteristicas de los REA:

o Flexibilidad: Los REA pueden ser adaptados y modificados para ajustarse a las
necesidades especificas de diferentes contextos educativos.

e Accesibilidad: Estan disponibles en linea y son gratuitos, lo que facilita su acceso a
un pablico amplio y diverso.

o Colaboracion: Fomentan la creacion de comunidades de aprendizaje donde los
usuarios pueden compartir, mejorar y crear Nnuevos recursos.

o Diversidad de formatos: Se presentan en diversos formatos (texto, audio, video,
etc.), lo que permite adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje (Gomez Marin
etal., 2021)

Ventajas de los REA:

o Reduccidn de costos: Al ser gratuitos, los REA disminuyen los gastos en
materiales educativos para instituciones y estudiantes.
o Mayor acceso a la educacion: Facilitan el acceso a materiales de calidad para

personas en zonas remotas 0 con recursos limitados.
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Innovacion educativa: Promueven la innovacion pedagdgica al permitir la
creacion de experiencias de aprendizaje méas personalizadas y significativas
Fomento de la creatividad: Al permitir la adaptacién y creacion de nuevos
recursos, los REA estimulan la creatividad y el pensamiento critico (Oton et al.,
2023).

Definicion de Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)

Un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) es un recurso digital auto contenido,

disefiado para facilitar el aprendizaje de un concepto o habilidad especifico Segun

(Lala Toapanta, 2022) los OVA se caracterizan por su modularidad, reusabilidad y

capacidad para ser integrados en diferentes entornos educativos.

Caracteristicas de los OVA:

Modularidad: Los OVA son unidades de aprendizaje independientes que pueden
ser combinadas para crear secuencias de aprendizaje mas complejas
Reusabilidad: Pueden ser utilizados en diferentes cursos, contextos y plataformas
educativas

Interactividad: Fomentan la participacion del estudiante a través de diversas
actividades y herramientas

Accesibilidad: Estan disefiados para ser accesibles desde cualquier dispositivo con

conexion a internet (Lala Toapanta, 2022).

Ventajas de los OVA:

Flexibilidad: Permiten adaptar el ritmo y el estilo de aprendizaje a las necesidades
individuales de cada estudiante.

Personalizacion: Pueden ser personalizados para atender a diferentes estilos de
aprendizaje y niveles de conocimiento.

Motivacion: La interactividad y la variedad de formatos hacen que el aprendizaje
sea mas atractivo y motivador.

Mejora del rendimiento: Diversos estudios han demostrado que los OVA pueden
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes (Guaman Caisaluisa, 2023).

15



CAPITULO II
Marco Metodolégico

El objetivo principal de esta investigacion es explorar el papel que juegan los
dispositivos mdviles en la educacion de los estudiantes de tercer afio de bachillerato en la
unidad educativa "Patriota Michelena", mas all4 de la mera utilizacion de tecnologia, nuestro
enfoque se centra en cOmo estos dispositivos pueden ser utilizados para fomentar la inclusion
A través de este estudio, esperamos identificar el conocimiento de la discapacidad visual y
explorar nuevas formas innovadoras de utilizar la tecnologia para desarrollar habilidades de
interaccion y comunicacion que beneficien a todos los estudiantes. En cuanto al enfoque
metodoldgico, nuestro proceso de investigacion se desarrollara de la siguiente manera:

Tipo de Investigacion

Este trabajo de investigacion, de acuerdo con el contexto presentado por (Gonzélez
etal., 2020) definen a la metodologia de un proyecto como la identificacion de los elementos
clave del proceso investigativo a partir del analisis sistémico de la situacion problematica y
su relacién con el objeto de estudio, como respuesta a los objetivos planteados, garantizar la
fiabilidad y validez de la investigacion. Por el campo de accion para este estudio, se optd por
emplear la metodologia cuantitativa debido a su naturaleza aplicada que parte de la
recoleccion y analisis de datos utilizando herramientas estadisticas, ademés aborda la
creacion de un producto tecnoldgico junto con un modelo instruccional.
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A través de recopilacion de informacion a los estudiantes con respecto a su
conocimiento sobre las discapacidades visuales en relacion con la sociedad, se identificaron
elementos de gran relevancia, como la influencia de los recursos tecnolédgicos que facilitan
la interaccion con personas no videntes y su impacto en la independencia funcional. Se basa
en una muestra representativa de 40 estudiantes de tercer afio de bachillerato de la Unidad
Educativa Patriota Michelena y se fundamenta en tipos de investigacion descriptiva, que
permite detallar el objeto de estudio con los datos que fueron recolectados directamente en
la unidad educativa, lo que permitié obtener informacion valiosa mediante la participacion
colectiva de los estudiantes , al examinar la relacién entre las variables investigadas
especificamente la influencia que tienen los estudiantes en el apoyo a las personas con

discapacidad visual a nivel nacional.
Poblacion y Muestra

Para ejecutar esta investigacion se tomd en consideracion a la Unidad Educativa
Patriota Michelena de la ciudad de Tena, provincia de Napo siendo una institucion educativa
con un total de 425 estudiantes, El tamafio de la muestra se calculara utilizando la formula
para poblaciones permitiendo realizar una muestra de conveniencia para elegir a la pequefia
poblacion de estudiantes segun su madurez y disponibilidad. En este caso, se seleccionaran
a 40 estudiantes de tercero bachillerato que estén dispuestos a participar en la investigacion
y gue cumplan con los criterios de inclusion.

Tabla 1: Poblacion total de estudio la Unidad Educativa Patriota Michelena

Poblacion Especialidad Nivel Paralelo N° Estudiantes
Estudiantes | BGU Tercero A 24
Bachillerato B 28
Total 52

Elaborado por: Orlando S. (2024)

Fuente: Investigador

El tamafio de la muestra se determinara aplicando la férmula correspondiente a
poblaciones finitas, considerando el tamafio total de la poblacion de interés y el nivel de
confianza requerido. Ademas, se llevara a cabo un analisis de poder estadistico para asegurar
que el tamafio de la muestra sea adecuado para identificar efectos significativos. Para
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establecer la poblacion y la muestra de este proyecto de investigacion, se utilizard la
siguiente férmula:

N*ZZ*p=q

= (N—-1)+ Z2xp=xq

Donde:

n = Tamafio de la muestra

Z = Nivel de confianza

p = Probabilidad de éxito

g = Probabilidad de fracaso

N = Tamafio de la poblacién
e = Error maximo admisible

Resultado de formula

Margen de emor;

Mivel de confianza:

Tamarno de Poblacion:
52 |
| Calcular |

Margen: 10%
Nivel de confianza: 99%
Poblacion: 52

Tamano de muestra: 40

Figura 1: Resultado de tamafio de muestra
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

Para determinar la poblacion exacta de participantes de la Unidad Educativa Patriota
Michelena, se ejecutd con éxito la férmula para determinar el tamafio de nuestra poblacion
tomando como referencia la cantidad exacta de estudiantes de ambos paralelos, un total de
52 estudiantes, con un margen de error del 10% y el nivel de confianza del 95% dando como
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resultado de 40 estudiantes de 3ro bachillerato seran participen de este proyecto de
investigacion

A continuacion, se explica los procedimientos de muestreo:

Muestreo Aleatorio Simple: Cada estudiante de tercero de bachillerato tiene la
misma probabilidad de ser elegido para participar en el estudio. Se genera una lista
completa de estudiantes y se seleccionan aleatoriamente los participantes hasta
completar el tamafio de muestra deseado.

Muestreo Estratificado: La poblacion de estudiantes de tercero se divide en estratos
segun caracteristicas relevantes, como el rendimiento académico. Luego se
selecciona una muestra aleatoria proporcional de cada estrato para asegurar que la

muestra final sea representativa de la poblacién en términos de esas caracteristicas.

Muestreo por Conglomerados: Los grupos naturales de estudiantes, como los
salones de clase, se consideran conglomerados. Se seleccionan aleatoriamente
algunos conglomerados y se incluye a todos los estudiantes de tercero de bachillerato
dentro de esos conglomerados elegidos.

Técnicas e instrumentos de recoleccidon de datos

El método de investigacion este enfoque permitira recopilar informacion estadistica
sobre el impacto de los recursos educativos como respuesta a un problema o necesidad
especifica, como la de una entidad o institucion como “Unidad Educativa Patriota Michelena

el disefio para los estudiantes de bachillerato.

Técnica

En el ambito (Fernandez et al., 2019) de la investigacion, es esencial distinguir entre
métodos y técnicas, ya que, aunque ambos apuntan a responder la pregunta de como lograr
con el objetivo de diagnosticar el conocimiento de los estudiantes sobre la discapacidad
visual y los recursos digitales que puedan conocer para brindar soporte, se llevo a cabo una
investigacion en la Unidad Educativa Patriota Michelena. Para ello, se aplico un enfoque de
estudio que distinguia entre métodos y técnicas, considerando que los métodos constituyen
la ruta general hacia el conocimiento, mientras que las técnicas se refieren a los métodos y
medios que convierten en operativos los métodos. En este sentido, se utilizé la metodologia
de encuesta como herramienta de recoleccion de datos para transitar las distintas etapas del

proceso cientifico. De esta manera, se buscd determinar si los estudiantes poseen
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conocimientos sobre la discapacidad visual y qué recursos digitales conocen para dar soporte
a personas con esta condicion.

Encuesta: Se disefiara un cuestionario dirigido a los estudiantes con el objetivo de
recopilar informacién, el cuestionario buscara saber el nivel de conocimiento sobre el
concepto de la discapacidad visual, herramientas y recursos tecnoldgicos que los estudiantes
utilizan actualmente para comunicarse con personas no vidente, asi como sus experiencias y
percepciones sobre la efectividad de estos recursos. Los resultados de la encuesta permitiran
identificar oportunidades para mejorar la inclusion y la accesibilidad en la interaccion entre
estudiantes y personas con discapacidad visual.

Se construye una encuesta con 12 preguntas describir como un recurso tecnoldgico
permite mejorar al investigador hacer lo necesario para la obtencion de datos, un aspecto
bastante importante es que este debe cumplir con dos elementos fundamentales: validez y
confiabilidad.

Tabla 2: Preguntas de la encuesta para Unidad Educativa Patriota Michelena

Preguntas %
Pregunta 1. ¢Conoces la definicion de la discapacidad visual? -Si
-No
Pregunta 2. ¢ QUué tipos de discapacidad visual conoces? -Ceguera total
-Baja vision
-Daltonismo

-Astigmatismo

-Miopia
-Hipermetropia
-Ninguno
Pregunta 3. ¢Has interactuado con alguna persona con -Si
discapacidad visual en tu vida? -No
-Tal vez
Pregunta 4. ¢Sabes como comunicarte de manera efectiva con -Si
una persona con discapacidad visual? -No
Pregunta 5. ¢ Crees que es importante que los estudiantes -Si
aprendan sobre la discapacidad visual y la -No
inclusion?
Pregunta 6. ¢Conoces alguna herramienta o aplicacién que -Si
permita mejorar calidad de vida para personas con -No

discapacidad visual?
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Pregunta 7. ¢ Te gustaria conocer la aplicacion BE MY EYES? -Si
-No
Pregunta 8. ¢ Te gustaria que la capacitacion incluyera -Si
actividades practicas y simulaciones con BE MY -No
EYES? -Tal vez
Pregunta 9. ¢Crees que tu institucion educativa brinda suficiente  -Si
informacién y capacitacién sobre la discapacidad -No
visual?
Pregunta 10.  ;Qué formato de capacitacion prefieres para -Infografias
aprender sobre discapacidad visual? -Cursos en linea
-Seminarios o conferencia: -
Materiales escritos (libros, guias)
Pregunta 11.  ;Qué temas especificos te gustaria que se abordaran  -Tipos de discapacidad visual
en la capacitacién sobre discapacidad visual? -Estrategias de ensefianza
(selecciona todas las que apliquen) inclusiva
-Uso de tecnologias de apoyo
-Comunicacion efectiva con
personas con discapacidad visual
Pregunta 12.  ;Qué tan importante consideras que es la -Muy importante

capacitacién sobre discapacidad visual para tu
desarrollo personal y educativo?

-Importante
-Poco importante

-No importante

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

Anélisis e interpretacion de resultados de la encuesta a estudiantes

Este analisis se muestran los resultados obtenidos después de aplicar la evaluacion
diagnostica a los estudiantes de tercero de bachillerato, utilizando medidas estadisticas.

Pregunta 1. ;Conoces la definicion de la discapacidad visual?
Tabla 3: Definicidn de la discapacidad visual

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE

1 Si 33 82.5%

2 No 7 17.5%
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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Figura 2: Diagrama de Definicién de la discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 3

Interpretacion

El resultado obtenido en la pregunta ";Conoces la definicion de la
discapacidad visual?" indican que los 40 estudiantes, el 82.5% de los encuestados
afirma conocer la definicion de discapacidad visual,
un 17.5% indica no tener este conocimiento. Este alto porcentaje de respuestas
afirmativas nos indica que la mayoria de la poblacion encuestada conoce sobre el
tema, Sin embargo, el 17.5% nos surgiere fomentar una comprension mas amplia y

profunda.

Pregunta 2. ;Qué tipos de discapacidad visual conoces?

Tabla 4: Tipos la discapacidad visual

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE

1 Ceguera total 30 75%

2 Baja vision 21 52.5%

3 Daltonismo 13 32.5%

4 Astigmatismo 7 17.5%

5 Miopia 11 27.5%

6 Hipermetropia 5 12.5%

7 Ninguno 6 15%
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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Ceguera total 30 (75%)

21 (52.5%)

Baja vision
Daltonismo 13 (32.5%)

Astigmatismo

Miopia —11 (27 5%)
Hipermetropia —5 (12.5%)
Ninguno 6 (15%)
0 10 20 30

Figura 3: Diagrama de tipos la discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 4

Interpretacion

Las encuestas revelan una variedad de conocimientos sobre diferentes
condiciones relacionadas con la discapacidad visual. La ceguera total y la baja vision
son las condiciones méas reconocidas, con un 75% y un 52.5% de respuestas
afirmativas, respectivamente. Sin embargo, hay una menor conciencia sobre otras
condiciones, como el astigmatismo, la miopiay la hipermetropia, con solo un 32.5%,
27.5% y 12.5% de respuestas afirmativas, respectivamente. Un 15% de los
encuestados no identificd ningun tipo de discapacidad visual, lo que destaca la
necesidad de més estudio de los diferentes tipos de discapacidad visual que existe en
la actualidad profundizando mas sobre el tema.

Pregunta 3. ¢Has interactuado con alguna persona con discapacidad visual en tu
vida?

Tabla 5: Interaccion discapacidad visual

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE

1 Si 10 25%

2 No 30 75%

3 Tal vez 0 0%
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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Tal vez

Figura 4: Diagrama de interaccion de la discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 5

Interpretacion

Los resultados obtenidos de la encuesta muestran que, de los 40 estudiantes,
el 25% de los encuestados han interactuado de alguna manera con personas no
videntes o discapacidad, mientras que el 75% de los encuestados no ha tenido esa
experiencia. Esto sugiere una falta de interés y humanismo sobre las realidades que

enfrentan las personas con discapacidad visual, lo que puede limitar la comprension

y el apoyo a su inclusion en la sociedad.

Pregunta 4. ;Sabes como comunicarte de manera efectiva con una persona con

discapacidad visual?

Tabla 6: Comunicacion efectiva personas con discapacidad visual

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE

1 Si 5 12.5%

2 No 35 87.5%
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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Figura 5: Diagrama comunicacion efectiva personas con discapacidad visual

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 6

Interpretacion

Conforme la encuesta muestra que solo una pequefia proporcion de los
encuestados 12.5% que corresponde 5 estudiantes tiene conocimientos sobre como
comunicarse de manera efectiva con personas con discapacidad visual, mientras que
la mayoria 87.5% carece de esta habilidad. Esto destaca la necesidad de estrategias
como programas de capacitacion o recursos digitales que ensefien técnicas de
comunicacion adaptadas a las necesidades de las personas con discapacidad visual.
Pregunta 5. /Crees que es importante que los estudiantes aprendan sobre la

discapacidad visual y la inclusion?

® Si
® No

Tabla 7: Importancia aprender sobre discapacidad visual

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE

1 Si 40 100%

2 No 0 0%
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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Figura 6: Diagrama importancia aprender sobre discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 7

Interpretacion

Los resultados de la encuesta demuestran un acuerdo total entre los
encuestados sobre la importancia de que los estudiantes aprendan sobre la
discapacidad visual y la inclusién, con el 100% afirmando que es fundamental
adquirir conocimientos en este campo. Esta respuesta refleja un alto interés y
conviccion colectiva sobre la necesidad de incorporar estas tematicas en los planes
de estudio para promover interaccion y respecto a las personas con discapacidad
visual en la sociedad.
Pregunta 6. ;Conoces alguna herramienta o aplicacién que permita mejorar calidad
de vida para personas con discapacidad visual?

Tabla 8: Herramientas o aplicaciones para la discapacidad visual

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE

1 Si 3 7.5%

2 No 37 92.5%
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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Figura 7: Diagrama herramientas o aplicaciones para la discapacidad visual

Segun encuesta nos revela una impresionante falta de conocimiento sobre
herramientas o aplicaciones que puedan mejorar la calidad de vida de las personas
con discapacidad visual. Solo el 7.5% de los encuestados afirma tener conocimiento
sobre estos recursos, mientras que un abrumador 92.5% admite desconocerlos. Esto
nos sugiere la necesidad de promover estrategias educativas sobre los recursos
tecnologias disponibles, que permitan mejorar la movilidad y calidad de vida de las

Y

®sSi
® No

comunicacion efectiva personas con discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 8

Interpretacion

personas no videntes.
Pregunta 7. ; Te gustaria conocer la aplicacion BE MY EYES?

Tabla 9: Identificar la APP BE MY EYES

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE

1 Si 40 100%

2 No 0 0%
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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Figura 8: Diagrama identificar la APP BE MY EYES
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 9

Interpretacion
En los datos obtenidos en la encuesta sobre si les gustaria conocer la

aplicacion BE MY EYES muestran un apoyo total, con un 100% de los encuestados
expresando interés en conocer la aplicacién. Esta respuesta nos demuestra el gran
deseo de aprender sobre herramientas tecnoldgicas que pueden mejorar la calidad de
vida de las personas con discapacidad visual.

Pregunta 8. ;Te gustaria que la capacitacion incluyera actividades practicas y
simulaciones con BE MY EYES?

Tabla 10: Capacitacion de simulaciones BE MY EYES

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE

1 Si 40 100%

2 No 0 0%

3 Tal vez 0 0%
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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Tal vez

Figura 9: Diagrama de Capacitacion de simulaciones BE MY EYES
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 10

Interpretacion

encuestados expresando interés en que la capacitacion incluyan estas actividades,
permitiendo la oportunidad de experimentar de primera mano como funciona la
aplicacion Be My Eyes mediante simulaciones y actividades practicas que ayuden a
desarrollar habilidades necesarias para interactuar efectivamente con personas con

La encuesta revela un apoyo total de los estudiantes, ya que el 100% de los

discapacidad visual mejorando la conexion entre los participantes.

Pregunta 9. ;(Crees que tu institucion educativa brinda suficiente informacion y

capacitacion sobre la discapacidad visual?

Tabla 11: La institucion brinda informacion de la discapacidad visual

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE

1 Si 4 10%

2 No 36 90%
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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Figura 10: Diagrama la institucién brinda informacién y capacitaciones de la

discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 11

Interpretacion

Segun la encuesta nos indican datos preocupantes de los estudiantes con
respecto a la informacién y capacitacion sobre discapacidad visual en sus
instituciones educativas. Solo el 10% considera que su institucién proporciona
suficiente informacion y capacitacion sobre el tema, mientras que la mayoria siendo
el 90% que opina que no se brinda la informacion adecuada y sienten que hay una
falta significativa por partes de institucion educativa abordar estos temas.
Pregunta 10. /Qué formato de capacitacion prefieres para aprender sobre
discapacidad visual?

Tabla 12: Formato de capacitacion sobre la discapacidad visual

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE
1 Infografias 18 46.2%
2 Cursos en linea 35 89.7%
3 Seminarios o 3 7.7%

conferencias
4 Materiales escritos 0 0%

(libros, guias)
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

30



Cursos en linea

Seminarios o conferencias

Materiales escritos (libros, guias)

Infografias

0

10

18 (46.2%)

20

30

35 (89.7%)

40

Figura 11: Diagrama de formato de capacitacion sobre la discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 12

Interpretacion

Los resultados de la encuesta nos muestran que los encuestados tienen claras

preferencias en cuanto a los métodos de aprendizaje, La opcion mas popular son los

cursos en linea, elegidos por el 89.7%, lo que indica una fuerte inclinacion hacia

formatos flexibles y accesibles, las infografias también son preferidas por el 46.2%,

destacando el interés en presentaciones visuales y concisas de la informacién, y solo

el 7.7% opta por seminarios o conferencias, lo que indica que estos formatos pueden

ser menos atractivos para los estudiantes, mientras que ningun encuestado eligio

materiales escritos como libros o guias, donde claramente su preferencia esta por

otros métodos de aprendizaje méas dindmicos.

Pregunta 11. ; Qué temas especificos te gustaria que se abordaran en la capacitacion

sobre discapacidad visual?

Tabla 13: Temas especificos sobre la discapacidad visual

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE
1 Tipos de 15 37.5%
discapacidad visual
2 Estrategias de 16 40%
ensefianza inclusiva
3 Uso de tecnologias 35 87.5%
de apoyo
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4 Comunicacién 20 50%
efectiva con
personas con

Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

Tipos de discapacidad visual 15 (37.5%)

Estrateqias de ensefianza

. —16 (40%)
Inclusiva

Uso de tecnologias de apoyo 35 (87.5%)

Comunicacion efectiva con
personas con discapacidad visual

0 10 20 30 4)

Figura 12: Diagrama de temas especificos sobre la discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Tabla 13

Interpretacion

Segun los datos obtenidos nos revelan las prioridades de los encuestados en
relacién con el contenido formativo que desean conocer. La opcion mas solicitada
con un notable 87.5% de preferencia, es el uso de tecnologias de apoyo, lo que indica
un fuerte interés en aprender sobre herramientas y recursos tecnolégicos que pueden
mejorar la calidad de vida de las personas con discapacidad visual, el segundo tema
mas elegido, con un 50%, es la comunicacién efectiva con personas con discapacidad
visual, reflejando la importancia de desarrollar habilidades interpersonales
adecuadas para interactuar, por otro lado se encuentran las estrategias de ensefianza
inclusiva con un 40% y los tipos de discapacidad visual con un 37.5%. Aunque estos
temas también son relevantes pero su menor porcentaje sugiere que los encuestados
priorizan el aprendizaje sobre tecnologias y habilidades de comunicacion.
Pregunta 12.;Qué tan importante consideras que es la capacitacion sobre
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discapacidad visual para tu desarrollo personal y educativo?

Tabla 14: Importancia de capacitacion sobre la discapacidad visual.

N° | OPCIONES RESPUESTA PORCENTAJE

1 Muy importante 35 89.7%

2 Importante 4 10.3%

3 Poco importante 0 0%

4 No importante 0 0%
Total 40 100%

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

@ Muy importante

® Importante
Poco importante

@ Mo importante

Figura 13: Diagrama de la importancia de capacitacion sobre la discapacidad
visual

Elaborado por: Orlando S. (2024)

Fuente: Tabla 14

Interpretacion
En la dltima pregunta de la encuesta, los estudiantes ven claramente la
valoracion de la importancia de esta capacitacion, siendo el 89.7% de los
encuestados, que consideran importante la capacitacion sobre discapacidad visual
para su desarrollo personal y educativo, mientras que un 10.3% la considera
importante y al no tener respuestas que indiquen que la capacitacién sea poco
importante refleja una conviccion colectiva sobre la necesidad de aprender sobre este
tema.
Un analisis general de las respuestas obtenidas sobre la discapacidad visual y la
instruccion de BE MY EYES, se observa una clara brecha entre el conocimiento tedrico y la
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practica. Un 45% de los encuestados no estd familiarizado con los diferentes tipos de
discapacidad visual, y un 92.5% no conoce herramientas tecnoldgicas que permita brindar
apoyo, lo que indica una carencia de informacion en estas areas. Para abordar esta
deficiencia, se recomienda implementar programas educativos que incluyan modulos
especificos sobre los tipos, causas y dificultades de discapacidad visual. Ademas, integrar
herramientas tecnoldgicas que facilitan la vida de las personas con discapacidad visual puede
aumentar la comprension y inclusion a los estudiantes de la Unidad Educativa Patriota
Michelena.

En cuanto a la interaccion y comunicacién efectiva con personas con discapacidad
visual, un 75% de los encuestados no ha tenido experiencia directa con estas personas, y un
87.5% reporta dificultades para comunicarse adecuadamente. Para mejorar esta situacion, se
sugiere implementar técnicas de comunicacion e interaccién para llevar a lo practicos con
personas con discapacidad visual, utilizando tecnologias como BE MY EYES. Estas
actividades permitirian a los participantes adquirir habilidades practicas y experiencia real,
facilitando una comunicacion mas efectiva y empatica en situaciones cotidianas.

Finalmente, la alta valoracion de la importancia de aprender sobre discapacidad
visual (100%) y la preferencia por formatos de capacitacion online (89.7%) reflejan una
disposicién favorable hacia la educacion inclusiva. Sin embargo, el 90% de los encuestados
considera que la institucién educativa proporciona informacion insuficiente sobre estos
temas. Para mejorar, se recomienda el desarrollo de un curso MOOC (Massive Open Online
Course que pueda ofrecer contenido accesible y practico.

CAPITULO 111

Propuesta del Desarrollo del Proyecto Técnico

Al revisar los datos de la encuesta, siendo evidente en la Tabla 8, Pregunta 6, que
existe una falta significativa de conocimiento sobre herramientas o aplicaciones que pueden
mejorar la calidad de vida de las personas con discapacidad visual, nos sorprendi6 descubrir
gue muchos estudiantes carecen de conocimientos y falta de conciencia de no poder
socializar, nos lleva a reflexionar sobre la importancia de crear entornos de aprendizaje mas

inclusivos y accesibles, por sentido teniendo trabajaremos con Entornos Virtuales de
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Aprendizaje (EVA), que son espacios digitales disefiados para facilitar el proceso de
enseflanza-aprendizaje a través de tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Fase de Anélisis

Una vez obtenidos resultados negativos de aprendizaje en la prueba diagnostica, se
propone implementar un modelo sistematico compuesto por ambientes virtuales del
aprendizaje, especificamente Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA). Este enfoque busca
fomentar la usabilidad y accesibilidad a través de la integracion de sistemas de gestién del
aprendizaje y herramientas como Be My Eyes. La propuesta se desarrollara en el contexto
de objetivos y necesidades especificas, estableciendo un cronograma detallado y métodos
efectivos para garantizar el éxito del modelo. El entorno virtual sera disefiado para ser
interactivo y atractivo, promoviendo la participacion activa de los estudiantes y mejorando
su experiencia de aprendizaje.

Descripcion De La Propuesta

La propuesta consiste en una aplicacion mavil para interactuar con personas con
discapacidad visual tiene un enfoque educativo y social significativo. Al involucrar a
estudiantes de tercer bachillerato de la Unidad Educativa Patriota Michelena, se busca
fomentar la empatia y la comprension de las necesidades de las personas no videntes. Esta
aplicacion no solo servird como una herramienta de comunicacién, sino gque también
potenciara los valores de inclusion y respeto hacia la diversidad, ademas la propuesta
permitira a los estudiantes desarrollar habilidades practicas sociales, promoviendo un
aprendizaje colaborativo. Al comprender los desafios que enfrentan las personas con
discapacidad visual, los estudiantes no solo se convierten en mejores profesionales, sino
también en ciudadanos més conscientes y comprometidos con la inclusion social.

Se disefiara un MOOC, tomando en cuenta que los recursos de Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA) siendo una herramienta de innovacion para fomentar el acceso a la
educacion virtual para todos los estudiantes, segin (Blanch, 2021) la educacion en linea
puede tener un impacto positivo para la experiencia del estudiante, especialmente cuando se
utiliza tecnologias actualizada qué facil interaccién y colaboracién entre estudiantes, Google
Sites permite desarrollar entornos atractivos con la finalidad de integrar en uso de By My
Eyes en el MOOC, favoreciendo a los estudiantes a acceder a esta plataforma de manera
facil y segura.

Objetivo General
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Disefiar Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) para fomentar el uso de la
aplicacion BE MY EYES para la interaccion entre estudiantes y personas discapacidad
visual

Objetivos Especificos

e Fundamentar los conceptos y caracteristicas de BE MY EYES para la interaccion
entre estudiantes y personas discapacidad visual

¢ Implementar Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) y Recursos Educativos Abiertos
(REA) que permita conocer su usabilidad y accesibilidad de la tecnologia BE MY
EYES.

e Socializar la importancia BE MY EYES para la interaccion y comunicacién entre

estudiantes con personas de discapacidad visual.

Necesidad

Los resultados obtenidos en la encuesta demuestra que la pregunta 2 el 33,21%
conoce al menos 2 tipos de discapacidad visual mientras que 66, 79 no sabe los diferentes
tipos de discapacidad visual que existen en la actualidad, por otro lado en la pregunta 3, el
75% no han interactuado con alguna persona no vidente siendo un 25% de estuantes que
afirman haber relacionado de alguna forma, mientras que en la pregunta 4, el 87,5% no saben
con entablar una comunicacion de manera efectiva con una persona no vidente siendo poco
12,5% que si tienen experiencia para relacionarse, y finalmente en la pregunta 11 el 90% de
los estudiantes afirman que la institucion educativa no brinda informacion sobre la

discapacidad visual.

Existiendo la necesidad de implementar un modelo sistematico que integre sistemas
de gestion del aprendizaje que permita a los estudiantes mejorar su conocimiento y
experiencia en relacién con la discapacidad visual. EIl MOOC deberia abarcar temas como
tipos de discapacidad visual, estrategias para interactuar con personas no videntes y técnicas
para establecer una comunicacion efectiva. Debe disefiarse de forma interactiva, con
materiales y actividades que promuevan la participacion de los estudiantes.

Beneficios

Este MOOC interactivo busca sensibilizar a los estudiantes de bachillerato sobre la
discapacidad visual, fomentando el uso de la app Be My Eyes. A traves de recursos
tecnol6gicos y materiales audiovisuales, permitiendo a los participantes aprenderan a
identificar los diferentes tipos de discapacidad visual, desarrollaran habilidades para
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interactuar de manera respetuosa y efectiva con personas no videntes, explorando las
posibilidades que ofrece Be My Eyes para mejorar la calidad de vida de estas personas,
convirtiendo a los estudiantes en agentes voluntarios para brindar soporte.

Beneficiarios de la propuesta
Nombre de la institucién: Unidad Educativa “Patriota Michelena”
Ubicacion: Provincia de Napo, canton Tena, parroquia Puerto Napo

Los beneficiarios directos: Estudiantes de tercero bachillerato de la Unidad Educativa
“Patriota Michelena” y personas con discapacidad visual que se encuentren en la aplicacion
Be My Eyes.
Limitacién

El MOOC a pesar de sus grandes ventajas, presenta ciertas limitaciones. La Unidad
Educativa “Patriota Michelena”, no cuenta con muchos dispositivos tecnologicos
actualizados lo cual dificultad de replicar las experiencias interpersonales que se dan en un
encuentro cara a cara con una persona con discapacidad visual. Ademas, la calidad de la
interaccion a través de la app puede verse afectada por factores como la conexion a internet,
desde el punto de vista pedagdgico, es fundamental contar con la motivacién y el
compromiso de los estudiantes para participar activamente en el objetivo propuestas, se
recomienda la actualizacion constante de los recursos y contenido necesarios para garantizar

que la informacién esté alineada con los Gltimos avances tecnoldgicos y las mejores préacticas
en el campo de la discapacidad visual.

Cronograma

Para lograr una mejor organizacion del proyecto actual, se propone un cronograma
detallado que establece fechas especificas de inicio y finalizacion para cada tarea,
permitiendo una planificacion mas efectiva y un seguimiento mas preciso del progreso.

Tabla 15: Cronograma de actividades de disefio de MOOC.
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Fase de Analisis:

Definicion del tema,
formulacion de
objetivos general y X | X|X|X
especificos,
descripcion de
necesidades y
limitaciones.

Fase de Disefio:

Definir los contenidos X | X [ X]|X
de las unidades y
detalle de unidades.

Fase de Desarrollo:

Disefiar el MOOC
segun los contenidos
definidos para la XXX X[ X]|X
estrategia de
aprendizaje por cada
unidad.

Fase de
Implementacion XXX XX

Fase de Evaluacion X

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

El desarrollo del MOOC se basa en el enfoque constructivista, que se centra en la
construccion del conocimiento por parte del estudiante. Este enfoque se caracteriza por la
participacién activa del estudiante en el proceso de aprendizaje, la resolucion de problemas
y la reflexion critica, lo que significa que para lograr esto se utilizardn recursos de
Actividades Virtuales de Aprendizaje Significativo (AVAS), Objetos Virtuales de
Aprendizaje Significativo (OVAS) y Recursos Educativos Abiertos y en Linea (REAS) que
promuevan la interaccion y la colaboracion entre los estudiantes. Estos recursos permitiran
a los estudiantes desarrollar habilidades y conocimientos précticos para utilizar la aplicacion
Be My Eyes de manera efectiva. Segun (Ramirez et al., 2021), el enfoque constructivista es
efectivo para fomentar el aprendizaje significativo y la construccion del conocimiento en
entornos virtuales. Ademas, el uso de recursos AVAS, OVAS y REAS puede mejorar la

motivacion y la participacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. segun una
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investigacion de (Soberanes Martin et al., 2017).

Fase de disefio

Esta fase implica estructurar el contenido del MOOC de forma Idgica - sistematica,

considerando el enfoque pedagdgico y los resultados del proceso al momento de disefiar. La
plataforma fue disefiada en Google Sites, una interfaz que permite el facil desarrollo de
entornos virtuales y la adaptacion de otros recursos para captar el interés del estudiante,
disefio compone de una portada de presentacion, una introduccion y tres unidades
fundamentales que guiaran a los estudiantes en un proceso de aprendizaje progresivo,

culminando en sesiones préacticas.

Tabla 16: Disefio de MOOC de Be My Eyes

Objetivo de aprendizaje parael MOOC de Be My
Eyes

Contenido de las Unidades de la plataforma

Dar a conocer los contenidos y la presentacion de la
plataforma de Be My Eyes

Introducciéon:  Presentacibn de MOOC e

introduccion de las unidades

Comprender los conceptos, tipos. Causas Yy

dificultades de la discapacidad visual

Unidad 1: Concepto, tipos. Causas y dificultades de
la discapacidad visual

Fundamentar el Concepto, funcionalidad, usabilidad
y accesibilidad de aplicacion Be My Eyes

Unidad 2: Concepto, funcionalidad, usabilidad y
accesibilidad de aplicacion Be My Eyes

Implementar técnica para mejorar el desarrollo de
habilidades de comunicacién e interaccion de los

Unidad 3: Técnicas de comunicacion, interaccion y
participacion de Be My Eyes

estudiantes

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

Fase de desarrollo

Este paso implica disefar actividades para cumplir con el objetivo de ensefianza-
aprendizaje del MOOC, utilizando recursos de Actividades Virtuales de Aprendizaje (AVA),
Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) y Recursos Educativos Abiertos (REA), tal como
se describe en el disefio pedagdgico.

La implementacion de una plataforma para fomentar Be My Eyes, esta plasmado en
un entorno educativo y pedagogico, Este proceso de desarrollo exige tener una estructura
facil de interactuar para el estudiante, permitiendo explorar contenidos claves para el
aprendizaje como conceptos, fundamentos y técnicas para desarrollar habilidades de
comunicacion, impulsando nuevas estrategias de conexiones entre los estudiantes y las

tecnologias que existe en la actualidad.
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Tabla 17: Disefio de presentacion del MOOC

No. Contenido de Descripcion de contenido Duraci6  Recursos digitales
la n
Presentacion

Presentacion  Presentacion Bienvenida a los estudiantes 5minutos Bienvenida de la
de MOOC (Be presentamos los objetivos de plataforma de Be My
My Eyes) MOOC Eyes generado con el

aplicativo Genially
(OVA).

Introduccion  Indice de En esta fase daremos a conocer 1 hora Utilizacion de
contenidos de los resultado de aprendizaje por contenido visuales
MOOC de Be alcanzar, indice de contenidos (REA) vy textuales,
My Eyes de las unidad, la misién y vision Video de YouTube (27)

del MOOC sobre la aplicacién de
Be My Eyes (REA)
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
Tabla 18: Estructura de la Unidad 1

No. Contenido de Descripcion de contenido Duracion Recursos digitales
la Unidad 1

Introduccién  Presentacion Introducciéon de los contenidos 5 minutos Bienvenida con avatar
de launidad1  deunidad 1 generado en el

aplicativo de Vidnoz
(OVA) y presentacion
de los contenidos

Sub Tema 1l Concepto de la En este fase exploraremos los 1 hora Contenido visuales
discapacidad aspectos clave relacionados de (REA) vy textuales,
visual definicidn la discapacidad visual Video de YouTube (27)

del tema principal
(REA)

Sub Tema 2 Tipos de En este fase exploraremos las 1 hora Se utilizd recursos de
discapacidad clasificaciones en diferentes OVAS para la
visual tipos, incluyendo ceguera, que es presentacion de los

la pérdida completa del sentido tipos de discapacidad
de la vista, y disminucion visual. visual siendo la
plataforma de Canva

Sub Tema 3 Causas de En este fase exploraremos las 1 hora Contenido visuales
discapacidad causas de discapacidad visual (REA) vy textuales,
visual incluyen infecciones maternas, Video de YouTube (6)

anomalias genéticas, del de las principales

alteraciones metabolicas, causas de la

enfermedades sistémica discapacidad visual
(REA)

Sub Tema 4 Dificultades En este fase exploraremos 1 hora Utilizacion de
de limitaciones  para  realizar contenido visuales
discapacidad actividades cotidianas, como imagines (REA) vy
visual leer, escribir, reconocer rostros, contenido textuales,

moverse con seguridad, vy
participar en actividades sociales
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
Tabla 19: Estructura de la Unidad 2
No. Contenido de Descripcion de contenido Duracion  Recursos digitales

la Unidad 2
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Introduccion  Presentacion Introduccion de los contenidos de 5 minutos ~ Bienvenida con avatar
de la unidad 2 unidad 2 generado en el
(Be My Eyes) aplicativo de Vidnoz

(OVA) y presentacion
de los contenidos

Sub Tema 1 Concepto de En este fase exploraremos la 1 hora Utilizacion de
Be My Eyes aplicacion la Be My Eyes que contenido visuales

conecta a  personas  con (REA) vy textuales,
discapacidad visual con Video de YouTube (27)
voluntarios videntes a través de sobre la aplicacion de
video llamadas en vivo. Be My Eyes (REA)

Sub Tema 2 Funcionalidad En este fase exploraremos la 1 hora Utilizacion de
Be My Eyes funcionalidad de Be My Eyes contenido visuales

para estudiantes voluntarios les imagines (REA) vy
permite responder a solicitudes contenido textuales,
de ayuda de wusuarios con

discapacidad visual

Sub Tema 3 Usabilidad Be En este fase promocionemos del 1 hora Utilizacion de

My Eyes uso de Be My Eyes entre contenido visuales
estudiantes voluntarios fomenta (REA) vy textuales,
la  conciencia  sobre la Video de YouTube (37)
accesibilidad y la inclusién, sobre el uso de la
desarrolla habilidades de aplicacion de Be My
comunicacion Eyes (REA)

Sub Tema 4 Manual de En este fase exploraremos el 1 hora Utilizacioén los recurso
accesibilidad Manual de accesibilidad de Be de OVA, mediante la
de Be My Eyes My Eyes es una guia practica para herramienta Gamma se

estudiantes  voluntarios  que desarroll6 el Manual de
desean apoyar a usuarios con accesibilidad , Video de
discapacidad visual YouTube (9) que
demuestra la descarga y
configuracion (REA)
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
Tabla 20: Estructura de la Unidad 3

No. Contenido de Descripcion de contenido Duracion Recursos digitales
la Unidad 2

Introduccién  Presentacion Introduccion de los contenidos 5 minutos Bienvenida con avatar
de la unidad 3 de unidad 3 generado en el
Técnicas de aplicativo de Vidnoz
(Be My Eyes) (OVA) y presentacion

de los contenidos

Sub Tema 1l Técnicas de En este fase exploraremos la 1 hora Utilizacion de
Comunicacion  técnica  de comunicacion contenido visuales

efectiva con personas no imagines (REA) vy
videntes  requiere  técnicas contenido textuales,
especificas, como  describir

visualmente los entornos vy

objetos, utiliza Be My Eyes.

Sub Tema 2 Técnicas de En este fase exploraremos las 1 hora Utilizacion de

Interaccion técnicas y consejos para una contenido visuales
mejor interaccion para que los (REA) vy textuales,
estudiantes puedan bridar apoyo Video de YouTube (67)
a las personas con discapacidad sobre el uso de la
visual atreves de Be My Eyes aplicacion de Be My
Eyes (REA)

Sub Tema 3 Actividades En esta fase los estudiantes 1 hora Utilizacion de

Practicas brinden ayuda a las personas con contenido visuales
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discapacidad visual a través de la
aplicacion de Be My Eyes. Una
vez que los estudiantes conocen
las técnicas de comunicacion e
interaccion, pueden participar en

(REA) vy textuales,
Video de YouTube
(12°) experiencia de

personas no videntes
sobre Be My Eyes

actividades practicas. (REA)

Sub Tema 4 Foro En este fase después de 1hora Utilizacion recurso
estudiantil de participar en las actividades digitales de Padlet que
experiencias y anteriores, querido estudiantes permite a los
reflexiones pueden formar parte de foro de estudiantes interactuar

discutir y reflexionar sobre sus su experiencia
experiencias, lo que han mediante un foro de
aprendieron 'y como pueden debates (OVA)
mejorar para otra interaccion en
situaciones reales

Elaborado por: Orlando S. (2024)

Fuente: Investigador

Tabla 21: Disefio de cierre del MOOC

No. Contenido de Descripcién de contenido Duracion Recursos digitales
la
Presentacion

Encuesta Encuesta de En este fase realizaremos una 20 Se utilizd un avatar
satisfaccion encuentras de satisfaccién a los minutos generado por Vidnoz

estudiantes con la finalidad se (OVA Para la encuesta

saber su calificacion sobre el de  satisfaccion y

disefio y contenidos del MOOC también .se utilizé el
recurso Google Forms
(LMS) para generar las
preguntas

Certificado Certificado de En esta fase daremos a los 20 Para el disefio del
aprobacién de estudiantes un certificado de minutos certificado se utilizé la

modulo

aprobacién de la préactica social
de intencion con personas con
discapacidad visual

plataforma de Canva
(OVA) para que los
estudiantes puedan
obtener un certificacion
de participacion de este
proyecto

Elaborado por: Orlando S. (2024)

Fuente: Investigador

Fase de Implementacion

Esta etapa implica se presenta los espacios de aprendizaje adecuado que respalde las

estrategias y actividades de ensefianza descritas en las fases anteriores, detallando del

MOOC “BE MY EYES” poniendo a disposicion los recursos y herramientas necesarios para

facilitar la ensefianza y el aprendizaje. La fase de implementacion es fundamental para

garantizar que el entorno de aprendizaje esté bien organizado, sea eficiente y eficaz para

lograr los objetivos.
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MOOC: https://sites.google.com/view/cursodebemyeyessemisojos?usp=sharing
Presentacion principal de MOOC “Be My Eyes”

& Presentacion de Plataforma

Be my Eyes (Se mis ojos) herramienta tecnolégica que conecta a los
estudiantes con personas con discapacidad visual.

m
s

BE MY EYES

PLAFORMA ONLINE

€2 Objetivos General

- Uso de la aplicacién BE MY EYES para la interaccion entre estudianies y persona: idad visual

[ Objetivos Especificos CEEIERED

- Fundamentar BE MY EYES para la interaccién entre estudiantes y personas discapacidad visual

« Desarrollar a de la y de la tecnologfa BE MY EYES entre un grupo de

personas con discapacidad visual

- Sccializar BE MY EYES entre estudiantes y personas discapacidad visual,

AUTOR

[ Tigo. Orlando Silva ]

Figura 14: Presentacion de la Plataforma

Elaborado por: Orlando S. (2024)

Fuente: Investigador

La figura 14 corresponde la presentacion del MOOC “Be My Eyes” donde se da la

bienvenida con un recurso de Genially, se indica el objetivo general y especificos de la
plataforma.

Introduccion
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https://sites.google.com/view/cursodebemyeyessemisojos?usp=sharing

£33 Resultado de aprendizaje

discapacidad visual

mndiipe Lo an ey

[ Tigo. Orlando Silva |

Figura 15: Introduccion de la plataforma
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
La figura 15 corresponde la introduccién del MOOC “Be My Eyes” donde se da el

indice de contenido de las unidades presentado con la herramienta Canva, se indica también
mision y vision del MOOC.

Unidad 1
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Figura 16: Presentacion de la unidad 1
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 16 corresponde la bienvenida a la Unidad 1, a través de un avatar de
Vidnoz los estudiantes podran explorar los conceptos fundamentales de la discapacidad

visual, incluyendo los tipos de discapacidad y también destaca las dificultades.

Unidad 1 (Conceptos de la discapacidad visual)
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& LA DISCAPACIDAD VISUAL

[T Concepto

La discapacidad visual es una realidad para millones de
personas en todo el mundo, presentando desafios Unicos y
requiriendo una comprension profunda para fomentar la
inclusion y la accesibilidad. En oste unidad, exploraremos los

aspectos clave relacionados con |a discapacidad visual, desde su

definicion y causas hasta las estrategias de apoyo

[Clasificaciones

Hay dos
« Cegu

« Disminucién visual: perdida parcial del sentido de la vista

- SUTERES TR A"

. . PERSONA CON
Conoce mas de la discapacidad DISCAPACIDAD

visual >>> VISUAL »

Mraren Evadide |

AUTOR

Figura 17: Conceptos de la discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 17 corresponde a los conceptos y clasificacion de la discapacidad visual,
atreves de contenidos textuales y visuales atractivos que profundizan en los temas. El
video de YouTube (REA) tomado como fuente al usuario INCI Colombia que

proporciona una explicacién clara y concisa de los conceptos clave.

Unidad 1 (Tipos de la discapacidad visual)
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[3TIPOS DISCAPACIDAD VISUAL

TIPOS DE DISCAPACIDAD

VISVAL
=

Segun la Organizacién Mundial de la Salud (OMS), las discapacidades
visuales se pueden clasificar segun el nivel de agudeza visual y el
campo de visién. Las diferentes categorias de discapacidad visual

incluyen:
DEFICIENCIA DE DEFICIENCIA DE
VISION DE CERCA VISION A DISTANCIA:

Esta es una discapacidad visual que afecta la | Esta es una discapacidad visual que afecta la |

capacidad de ver claramente a distancia, como

cuando conduce o mira televisidn. Este tipo de

capacidad de ver claramente de cerca, Como cuando
lee o usa una o tad Este tipo de de

suele ser causado por la presbicia, un proceso
natural de envejecimiento que afecta el aristalino
del ojo.

deterioro suele ser causado por errores de
refraccién, como miopia (miopia), hipermetropia
(hipermetropia)

BAJYA VISION:

Se trata de una discapacidad visual que no se
puede corregir con gafas o lentes de contacto,
pero a la persona le queda algo de visién. Una
persona con baja vision puede tener dificultades
para reconocer rostros, leer o ver

\ 6 CEGUERA TOTAL: )

La ceguera total se caracteriza por la completa
ausencia de visién. Las personas con ceguera
total no pueden percibir luz ni formas, y
dependen en gran medida de otros sentidos
para onientarse y realizar actividades diarias.

Figura 18: Tipos de la discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 18 corresponde a los tipos de la discapacidad visual, atreves de recursos
de (OVA) creada en Canva, donde presenta de manera visual los tipos de discapacidad
visual, como ceguera total, baja vision, dificultad de vision de cerca y vision a distancia,

explorando y aprender de manera efectiva a través de estos recursos digitales.

Unidad 1 (Causas de la discapacidad visual)
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€9 CAUSAS DE DISCAPACIDAD VISUAL

Los motivos que pueden ocasionar una limitacién visual total o parcial se dividen de 1a

siguiente manera

Causas durante ef nacimiento

Conoce masde las

causas >>>

AUTOR =

Tigo. Orlando Silva
® [ Tig va ]

Figura 19: Causas de la discapacidad visual
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 19 corresponde a las causas discapacidad visual, atreves de contenidos
textuales y recursos de la plataforma de YouTube (REA) tomado como fuente el canal
del usuario Instituto Vision Laser que proporciona una explicacion clara y concisa de
las causas mas frecuente de la discapacidad visual.

Unidad 1 (Dificultades de la discapacidad visual)

A Debilidades

Las que pue

ser

avvoR

[ Tigo. Orlando Silva ]

Figura 20: Debilidades de la discapacidad visual

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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La Figura 20 corresponde a las dificultades y debilidades de las personas con
discapacidad visual, mediante contenidos visuales de varias imagenes atractivos y

contenidos textuales s que profundicen el tema.

Unidad 2

(SE MIS BIENVENIDOS A LA UNIDAD 2

0103) APP BE MY EYES

‘ (SEMIS 0J05)

A N

Figura 21: Presentacion de la Unidad 2
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 21 corresponde la bienvenida a la Unidad 2, a traves de un avatar de
Vidnoz los estudiantes podran conocer Be My Eyes y explorar el concepto, funcionalidad
y su usabilidad de aplicacion, también el manual de accesibilidad de Be My Eyes.

Unidad 2 (Conceptos de Be My Eyes)
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Be My Eyes

& Conceptos Be My Eyes

Be My Eyes se cred para ayudar a personas clegas o con problemas
de visién. La aplicacion estd compuesta por una comunidad global
de clegos y personas con problemas de vision y voluntarios sin
discapocidad visual. Be My Eyes toma el poder de la tecnologia y la
conexién humana para llevar vista a las personas con pérdida de
visién. A través de una video llamada en directo, los voluntarios

asisten a ciegos y personas con déficit de vision prestandoles ayuda

visusl para taress como o reconoci to de colores bar si

s fuces estén encendidas o prepavar 1a cens. Lo A.F

uso gratuito y ests disponible para 105 y Android

"La primera vez que utilicé Be My Eyes fué para algo bastante
rutinario. Y creo que eso es lo bueno, puedes usario para
cosas del dia a dia."

L

Figura 22: Conceptos de Be My Eyes
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 22 corresponde al concepto de la aplicacion Be My Eyes, atreves de
contenidos textuales y recursos de la plataforma de YouTube (REA) tomado como fuente
el canal del usuario ROME REPORTS en espafiol que proporciona una explicacion
generar de lo que es Be My Eyes.

Unidad 2 (Funcionalidad de Be My Eyes)
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Funcionalidad Be My

N

9 :Cémo funciona la aplicacién? Qa

1iCaracteristicas

APRCICON Nancions O 12 SgUents marers

— e[
— Ty

"Una de las cosas importantes que ha cambiado en mi vida a
través de Be My Eyes, es que ya no tengo que esperar
siempre hasta que llegue alguien sin discapacidad. Asi que
ahora soy muy independiente en lo que a mi respecta y
consigo la informacién en el momento en que la necesito.”

£
Tigo. Orlande Siva

Figura 23: Conceptos de Be My Eyes
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 23 corresponde contenido de la funcionalidad de la aplicacion Be My Eyes,
mediante contenidos visuales de imégenes atractivos y contenidos textuales que dan a
conocer las caracteristicas y de como funciona la aplicacion.

Unidad 2 (Usabilidad de Be My Eyes)
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Usabilidad Be My Eyes

@BUsos comunes de la aplicacion

Puedes utilizar Be My Eyes para cualquier asunto que requiera
1. Aqui hay algunos ejemplos comunes de cémo la gente

aaaaaa

dad de productos alimenticios
alrededores o despla;

s
. tre diferentes objetos &
10. Discernir la llegada y salida de transportes pablicos.

se por un

Conoce su utilizacion de
BE MY EYES>>>

AUTOR

o) [ Tigo. Orlando Silva ]
Figura 24: Conceptos de Be My Eyes

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 24 corresponde a la usabilidad aplicacion Be My Eyes, atreves de
contenidos textuales y recursos de la plataforma de YouTube (REA) tomado como fuente
el canal del usuario EmanTr que proporciona una manera sencilla de cobmo dar uso Be
My Eyes.

Unidad 2 (Manual de accesibilidad de Be My Eyes
Manual de accesibilidad
de Be My Eyes

Manual de
accesibilidad de
Be My Eyes

@ Py Oriando Silva

También te puede guiar con el
siguiente video>>> CON ESTA APLICACION

s CECICETED

[ Tigo. Orlando Silva |

Figura 25: Manual de accesibilidad de Be My Eyes
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
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La Figura 25 corresponde al Manuel de accesibilidad de la aplicacion Be My Eyes,
donde se dara a conocer mediante la herramienta de Gamma, permitiendo desarrollo un
manual atractivo (OVA) y también plataforma de YouTube (REA) tomado como fuente
al canal del usuario Cuido mi vista que proporciona de forma detalla.

Link del Manual: https://gamma.app/docs/Manual-de-accesibilidad-de-Be-My-Eyes-
de8f7k1zciadaj8
Unidad 3

[ Tigo. Orlando Silva |

(o]

Figura 26: Bienvenido a las unidades 3
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 26 corresponde la bienvenida a la Unidad 3, a través del avatar de Vidnoz
que explica a los estudiantes sobre los contenidos, técnicas de comunicacion e interaccion
que ayudan al desarrollo actividades préacticas d Be My Eyes.

Unidad 3 (Técnicas de comunicacion)
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ETécnicas para una mejor de comunicacion

« Escucha activa: Es |

entende

respues’

« Preguntas ablertas: Hacor proguntas ablortas puede ayudar a obtoner

mds informacidn y a antander mojor las nocossdades dal usuario.

« Respeto y empatia;

¥ POpOICIONar UNa reé

mportante trat:

s amigable y comprensiva

O Técnicas de didlogo con personas no videntes

« Establecer un objetivo: Establecer un objetivo de la solicitud, pued
mantanar la conversacion enfocada y a asequrarse de que

necesidades del usuano,

« Utilizar un lenguaje no verbal; Utizar un lenguaje no verbal, como la descripcion de
Imagenes o ia

mas completa

+ Proporcionar opclones: Propor
decisiones informadas y a sentirse mds cé

« Agradecer y mostrar apreclo: Agrac
ayudar, osto puado ayudar a establocer una conaxion positiva con ol usuano.

y mostrar apeecio por la oportunidad

AUTOR

[ T1go. Orlando Silva |

Figura 27: Técnicas de comunicacion con personas no vidente
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 27 corresponde contenido de técnicas para mejorar la comunicacion,
mediante contenidos visuales de imagenes atractivos y contenidos textuales que permite
conocer las técnicas de dialogo entre estudiantes y personas con discapacidad visual.

Unidad 3 (Técnicas de interaccion)
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Técnicas de
Interaccion

@Técnicas para una mejor interaccion

ojor ayuda a las parsonas con dacapacidad visual

0 ol uso do Bo My Eyes, los estudiantes pueden utllizar las siguentes

« Descriptiva: Proporcion

ladas d6 [0 que se ve en la

camara, incluyend
+ Claray concisa; de manaea clara y concisa, evitando ol uso

do t0rminos tenicos complejos

tambidn respetar la autonomia de la persona

« Flexibilidad:

@ Consejos para voluntarios

+ Sé paciente y amable con los usuarios

« Asegurate de entender |a tarea antes de
comenzar a ayudar

o Utiliza la camara de tu dispositivo para mostrar
objetos y leer etiquetas,

« Comunica claramente con el usuario para

asegurarte de que estds ayudando de manera Micar e (€0 Wobe

efectiva

AUTOR
o [ Tigo. Orlando Silva |

Figura 28: Técnicas par mejora la interaccion
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 28 corresponde a las técnicas de interaccion para el uso correcto Be My
Eyes, atreves de contenidos textuales, visuales y recursos de la plataforma de YouTube
(REA) tomado como fuente el canal del usuario 4everZyanya que nos comparte su
experiencia y consejo para ayudar a los voluntarios de manera sencilla la interaccion con
el uso Be My Eyes.

Unidad 3 (Actividades de practica de Be My Eyes)
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@

Actividades Practica de
Be My Eyes

pActividades practicas

+ Ayudar a personas con discapacidad visual en tareas cotidianas: Lc

@ Conoce las experiencias que
te puede ayudar con la

actividad practica>>>

Mirar on (€3 Youlsbe

AUTOR

[ Tigo. Orlando Silva |

Figura 29: Actividades de practica de Be My Eyes
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 29 corresponde a la actividad practica de los estudiantes donde brinden

ayuda a las personas con discapacidad visual a través de la aplicacion de Be My Eyes.

Una vez que los estudiantes conocen las técnicas de comunicacion e interaccion, pueden

participar en actividades practicas que les permitan ayudar a las personas no vidente,

también se implementa recursos de la plataforma de YouTube (REA) tomado como

fuente el canal del usuario José Miguel Cruz que nos comparte su experiencia y consejo

que permita al estudiante a tener mayor seguridad al momento de realizar la actividad

practica.

Unidad 3 (Foro de resultado de la Practica)
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Figura 30: Foro estudiantil
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 30 corresponde a la actividad debate donde los estudiantes pueden formar
parte de foro de discutir y reflexionar sobre sus experiencias, lo que han aprendieron y
cémo pueden mejorar para otra interaccion en situaciones reales, con el apoyo de la
herramienta digital de PADLET que permite la interaccion grupal de los estudiantes
mediante comentario, imé&genes o video contando su practica con el uso App de Be My
Eyes.

Encuesta de Satisfaccion
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ENCUE’TA DE SATISFACCION

Cuestionario de Satisfacion

FigUra 31: Encuesta de satisfaccion
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 31 corresponde a la encuesta de satisfaccion en Google Forms (LMS),
presentado por un avatar (OVA) realizado en VIDNOZ, tiene como objetivo recopilar sus

opiniones y experiencias sobre la plataforma y sus respuestas nos ayudaran a mejorar

nuestro entorno educativo.
Certificado

CERTIFICADO

‘}3 Certificado de participacion

Facilitaciones!!!!

Figura 32: Certificado
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador

La Figura 32 corresponde a la entrega de Certificado de Participacion de MOOC por
parte de los estudiantes, para el disefio de certifico (OVA) se utilizd Canva.

58



Presentacion de la App Be My Eyes

Orlando
miembro desde 9 sept 2024

Espanol

Recibiras una notificacion cuando alguien
necesite tu ayuda

Elaborado por: Orlando S. (2024)
Figura 33: App Be My Eyes

Fuente: Investigador
Aprende a contestar llamada

< Aprende a contestar una llama...

Cuando una persona ciega o visualmente
discapacitada solicite ayuda, la aplicaciéon
notifica a multiples voluntarios, y el primero en
contestar es conectado. Contestar una llamada
es facil. Cuando recibas una llamada, todo lo que
tienes que hacer es aceptarla

Quieres intentarlo? Asi es

cémo funciona

Sigue estos tres Pasos y ve nuestro video
pregrabado explicando cémo funciona Be My
Eyes

Pulsa el botén de inicio o pulsa el
botén de apagado para bloquear tu
teléfono.

En un momento recibiras una lamada
de prueba.

Cuando respondas a la llamada, un
video pre-grabado te explicard como
funciona Be My Eyes.

Figura 34: Instructivo de App Be My Eyes
Elaborado por: Orlando S. (2024)
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Fuente: Investigador

Cddigo QR de descarga APP

Figura 35: Codigo QR de descarga iOS y Android
Elaborado por: Orlando S. (2024)
Fuente: Investigador
En la figura 34, 35 y 36 corresponde a presentacion app de Be My Eyes con su
instructivo de ¢Como contestar una llamada? y el codigo QR para su descargar en los
dispositivos moviles de iOS y Android

Los estudiantes estarian de acuerdo con la participacion y fomento de la aplicacion
de Be My Eyes, a través de entornos virtuales de aprendizaje (EVA) ya que es un enfoque
innovador y flexible para aprender sobre la interaccidn con personas con discapacidad visual.
Esta metodologia es crucial para avanzar en las practicas de usabilidad y accesibilidad de la
aplicacion, con la utilizacion Be My Eyes los estudiantes de la Unidad educativa “Patriota
Michelena” pueden desarrollar habilidades de comunicacion e interaccion, promoviendo el
aprendizaje autobnomo y continuo, con esta integracion incorpora de manera efectiva las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en el entorno educativo, de esta
manera prepara a los estudiantes para interactuar con personas con discapacidad de una
manera mas empatica y efectiva.

La integracion de MOOC en las clases de tercero de bachillerato de la Unidad
Educativa Patriota Michelena ha despertado gran interés en los estudiantes, especialmente
en temas como la discapacidad visual. ElI uso de herramientas como Be My Eyes y la
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incorporacion de recursos digitales ha fomentado una participacion activa y una mayor

empatia hacia las personas con discapacidad.

CONCLUSIONES

La integracion de la aplicacion Be My Eyes en este proyecto con estudiantes de
tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Patriota Michelena ha demostrado ser
una herramienta valiosa para fomentar la inclusion y respeto, esto ha permitido que
los estudiantes puedan conocer aplicaciones que conecten de manera significativa
con personas con discapacidad visual, permitiendo brindale asistencia en diversas
tareas cotidianas, comprendiendo que Be My Eyes se demuestra como una tecnologia
eficaz para promover la inclusion social y la construccion de una comunidad mas
equitativa.

La fundamentacion de la aplicacion BE MY EYES a través de un Curso Masivo
Abierto en Linea (MOOC) en la Unidad Educativa Patriota Michelena ha demostrado
ser altamente efectiva en la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC),con los resultados de la encuesta permitieron seleccionar y
disefiar un ambiente de aprendizaje enriquecido con Recursos Educativos Abiertos
(REA) y Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) lo que facilito significativamente
a cumplir con el objetivo, esta metodologia no solo optimiza el acceso a la
informacidn, sino que también promueve una educacion mas inclusiva y adaptativa
el uso de nuevas modernas online.

La integracion de recursos dentro de la plataforma MOOC "Be My Eyes" ha
permitido dar a conocer en profundidad la funcionalidad, usabilidad y accesibilidad
de aplicacion mdvil. La creacién de un manual detallada permite acceder a la
descarga, instalacion y configuracion de aplicacion Be My Eyes, ha sido clave para
guiar a los estudiantes. Esta guia facilita una exploracion efectiva de la aplicacion,
asegurando que los usuarios puedan aprovechar al maximo sus funciones.
Finalmente, la socializacién de la plataforma MOOC "Be My Eyes" con los
estudiantes, a través de métodos y técnicas de comunicacion e interaccién, asi como
videos de YouTube donde los voluntarios comparten sus experiencias, descriptas en
la propuesta, ha sido fundamental para su comprension ya que, integrada en el
entorno virtual y facilita una colaboracion efectiva hacia las personas con
discapacidad visual. Esta metodologia promueve un entorno de apoyo demostrando
el impacto positivo de Be My Eyes.
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RECOMENDACIONES

Es fundamental que los docentes de la Unidad Educativa Patriota Michelena reciban
capacitaciones continuas y especializadas en inclusion educativa. Estas
capacitaciones deben abordar temas como las diferentes tipas de discapacidad, sus
caracteristicas, necesidades educativas especificas y estrategias pedagogicas
adaptadas, al contar con docentes capacitados se podra garantizar que todos los
estudiantes, independientemente de sus capacidades, reciban una educacion de
calidad y se sientan valorados en el aula.

Se recomienda incorporar nuevas tecnologias que sean adaptativas en la institucién
y pueda transformar la experiencia educativa para estudiantes con diferentes tipos de
discapacidades, la Unidad Educativa Patriota Michelena deberia incorporar
herramientas como software de lectura, dispositivos de asistencia auditiva y
aplicaciones educativas especificas. Estas tecnologias pueden facilitar el acceso a la
informacion y mejorar la interaccion en clase, permitiendo a los estudiantes sin'y con
discapacidades participar activamente en el aprendizaje por igual y reducir las
barreras académicas

La Unidad Educativa Patriota Michelena debe promover la investigacion y la
innovacién en el campo de la educacién inclusiva, esto implica buscar nuevas
estrategias pedagdgicas, recursos tecnoldgicos y metodologias que favorezcan el
aprendizaje de los estudiantes con discapacidad. Asi se puede establecer alianzas con
instituciones educativas y organizaciones especializadas para compartir experiencias
y buenas préacticas, haciendo que los estudiantes se posicionen como unas de las
primeras Unidad Educativa de Puerto Napo en estar interesado en la educacion

inclusiva.
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PROYECTO SOCIAL DE BY MY EYES

Gracias por participar en nuestro evento. Esperamos que te hayas divertido tanto en el
evento como nosotros organizandolo.

Nos gustaria recibir tus comentarios para poder seguir mejorando nuestro contenido y
logistica. Liena este formulario rapido y comparte tus opiniones con nosotros (tus

respuestas seran anonimas).

silvaorlan97 @gmail.com Cambiar cuenta

8 WNo compartido

* Indica que la pregunta es obligatoria

1. ;Conoces la definicién de la discapacidad visual?

O si
(O No

2. ;Qué tipos de discapacidad visual conoces? (selecciona todas las que »
apliquen)

Ceqguera total
Baja vision
Daltonismo
Astigmatismo
Miopia

Hipermetropia

coooood

Ninguno
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7. ¢ Te gustaria conocer la aplicacion BE MY EYES?

O si
OND

8. ;Te gustaria que la capacitacion incluyera actividades practicas y simulaciones
con BE MY EYES?

9. ;Crees que tu institucion educativa brinda suficiente informacion y capacitacion
sobre la discapacidad visual?

QO si
OND

10. ;Qué formato de capacitacion prefieres para aprender sobre discapacidad
visual?

[} Infografias

|:| Cursos en linea
|:| Seminarios o conferencias

|:| Materiales escritos (libros, guias)
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11.:.Qué temas especificos te gustaria que se abordaran en la capacitacion sobre
discapacidad visual? (selecciona todas las que apliquen)

|:| Tipos de discapacidad visual
|:| Estrategias de ensefianza inclusiva
|:| Uso de tecnologias de apoyo

|:| Comunicacion efectiva con personas con discapacidad visual

12. ;Qué tan importante consideras que es la capacitacion sobre discapacidad
visual para tu desarrollo personal y educativo?

O Muy importante

O Importante

O Poco importante

O Mo importante

Enviar
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Anexo 2. Resultado de las Encuestas en Google Forms

1. ¢Conoces la definicion de la discapacidad visual? I0 Copiar

40 respuestas

®5i
o

2. {Qué tipos de discapacidad visual conoces? (selecciona todas las que apliquen) |_|:| Copiar

40 respuestas

Cequera tofal 30 (75%)

Baja vision 21 (52.5%)

Daltonismo 13 (32.5%)
Astigmatismo

Miopia 1 (27 5%)
Hipermetropia

Ninguno
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3. (Has interactuado con alguna persona con discapacidad visual en tu vida?

40 respuestas

@ Si
@ No
0 Talvez

4. ;Sabes como comunicarte de manera efectiva con una persona con discapacidad
visual?

40 respuestas

@5
@ No
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5. iCrees que es importante que los estudiantes aprendan sobre la discapacidad
visual y la inclusién?

40 respuestas

@ 5i
® Mo

6. .Conoces alguna herramienta o aplicacion que permita mejorar calidad de vida
para personas con discapacidad visual?

40 respuestas

o
® o
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7. iTe gustaria conocer la aplicacion BE MY EYES? |_|:| Copiar

40 respuestas

® Ssi
@ No

|_D Copiar
8. i Te gustaria que la capacitacion incluyera actividades practicas y simulaciones
con BE MY EYES?
40 respuestas
® si
@ Mo
@ Talvez
9. ¢Crees gue tu institucion educativa brinda suficiente informacion y capacitacion I_D Copiar
sobre la discapacidad visual?
40 respuestas
o° Si
& Mo
|_D Copiar
10. ;Qué formato de capacitacion prefieres para aprender sobre discapacidad
visual?
30 respuestas
Infografias
Cursos en linea 35 (89 7%)
Seminarios o conferencias
Materiales escritos (libros, guias)
40
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|_|:| Copiar
11.;Qué temas especificos te gustaria que se abordaran en la capacitacion sobre
discapacidad visual? (selecciona todas las que apliquen)

40 respuestas

Tipos de discapacidad visual

Estrategias de ensefianza
inclusiva

Uso de tecnologias de apoyo 35 (87.5%)

Comunicacion efectiva con
personas con discapacidad visual

40

|_|:| Copiar

12. ;Qué tan importante consideras que es |la capacitacion sobre discapacidad
visual para tu desarrollo personal y educativo?

39 respuestas

@ Muy importante
@ Importante

@ Poco importante
@ Noimportante

Anexo 1. Socializacion a los estudiantes de 3ro bachillerato A y B.
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