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TEMA:
Implementaciéon de un MOOC para la ensefianza del disefio de calzado en bachillerato técnico
en la Unidad Educativa Cotacachi en el afio lectivo 2024-2025

RESUMEN EN ESPANOL:

La investigacion realizada en la Unidad Educativa Cotacachi durante el ciclo lectivo
2024-2025 busca modernizar la educacion técnica en disefio de calzado mediante la
implementaciéon de un MOOC (Curso Masivo Abierto en Linea) y la integracion de Tecnologias
de la Informacién y Comunicacion (TI1C). La problematica central radica en la escasa integracion
de estas tecnologias, lo que afecta la preparacion técnica de los estudiantes y limita sus
oportunidades en un mercado laboral cada vez mas digitalizado. El estudio tiene como objetivo
implementar un MOOC para mejorar la ensefianza del disefio de calzado en el bachillerato
técnico, respondiendo a las demandas actuales del mercado. Se utiliz6 una metodologia
cuantitativa y descriptiva, aplicando encuestas a 32 estudiantes para evaluar la percepcién y
aceptacion de las tecnologias digitales y el MOOC. La justificacion de la investigacion se basa
en la necesidad de modernizar la ensefianza técnica para dotar a los estudiantes de competencias
digitales clave. La implementacion del MOOC se considera una solucion flexible y accesible
que ayudard a cerrar la brecha tecnoldgica, mejorando significativamente la calidad de la
formacion técnica y haciendo a los estudiantes mas competitivos en el mercado labora
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PALABRAS CLAVE: MOOC, Disefio de calzado, Educacion técnica, Competencias digitales.

ABSTRACT:

The research conducted in the Cotacachi Educational Unit during the 2024-2025 school year
seeks to modernize technical education in footwear design through the implementation of a
MOOC (Massive Open Online Course) and the integration of Information and Communication
Technologies (ICT). The central problem lies in the poor integration of these technologies,
which affects the technical preparation of students and limits their opportunities in an
increasingly digitized labor market. The study aims to implement a MOOC to improve the
teaching of footwear design in the technical baccalaureate, responding to current market
demands. A quantitative and descriptive methodology was used, applying surveys to 32 students
to assess the perception and acceptance of digital technologies and MOOC. The justification for
the research is based on the need to modernize technical education to equip students with key
digital competencies. The implementation of the MOOC is considered a flexible and accessible
solution that will help close the technological gap, significantly improving the quality of
technical training and making students more competitive in the labor market.

KEYWORDS: MOOC, Footwear design, Technical education, Digital competences,
Technical education
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Resumen:

El contexto de esta investigacién se sitla en la Unidad Educativa Cotacachi, Ecuador,
durante el afio lectivo 2024-2025. La investigacion aborda la necesidad de modernizar la
educacion técnica en disefio de calzado mediante la incorporacion de Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC), especificamente a través de la implementacion de un
MOOC (Curso Masivo Abierto en Linea). La problematica central reside en la falta de
integracion de estas tecnologias en la ensefianza del disefio de calzado, lo que afecta la
preparacion técnica de los estudiantes y reduce sus oportunidades en un mercado laboral cada
vez mas digitalizado. El objetivo general del estudio es implementar un MOOC para mejorar la
ensefianza del disefio de calzado en el bachillerato técnico, alineado con las exigencias del
mercado actual. Para lograrlo, se emplea una metodologia cuantitativa y descriptiva, con la
aplicacion de encuestas a 32 estudiantes seleccionados de un total de 46. Estas encuestas recogen
datos sobre la percepcion y aceptacion del uso de tecnologias digitales y el MOOC como
herramienta educativa. La investigacion se justifica en la necesidad de modernizar la ensefianza
técnicay preparar a los estudiantes para un mercado laboral en el que las competencias digitales
y tecnoldgicas son esenciales. El uso de un MOOC representa una solucién flexible y accesible
para cerrar la brecha tecnoldgica que enfrenta la institucion. En conclusion, la implementacion
del MOOC mejorara significativamente la calidad de la formacion técnica, permitiendo a los
estudiantes adquirir habilidades que los haran méas competitivos en el mercado laboral.

Palabras claves: MOOC, Disefio de calzado, Educacidn técnica, Competencias digitales.

Abstract:

The context of this research is located in the Cotacachi Educational Unit, Ecuador,
during the 2024-2025 school year. The research addresses the need to modernize technical
education in footwear design through the incorporation of Information and Communication
Technologies (ICT), specifically through the implementation of a MOOC (Massive Open Online
Course). The central problem lies in the lack of integration of these technologies in the teaching
of footwear design, which affects the technical preparation of students and reduces their
opportunities in an increasingly digitized labor market. The overall objective of the study is to
implement a MOOC to improve the teaching of footwear design in the technical baccalaureate,
aligned with the demands of the current market. To achieve this, a quantitative and descriptive
methodology is used, with the application of surveys to 32 students selected from a total of 46.
These surveys collect data on the perception and acceptance of the use of digital technologies
and the MOOC as an educational tool. The research is justified by the need to modernize
technical education and prepare students for a labor market in which digital and technological
skills are essential. The use of a MOOC represents a flexible and accessible solution to close the
technological gap faced by the institution. In conclusion, the implementation of the MOOC will
significantly improve the quality of technical training, allowing students to acquire skills that
will make them more competitive in the labor market.
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Keywords: MOOC, Footwear design, Technical education, Digital competences, Technical
education
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INTRODUCCION
e Tema: Implementacion de un MOOC para la ensefianza del disefio de calzado en
bachillerato técnico en la Unidad Educativa Cotacachi en el afio lectivo 2024-2025.
e Planteamiento del Problema

En el contexto actual, la educacion técnica en Ecuador enfrenta la necesidad de adaptarse
a las rapidas transformaciones tecnoldgicas y a las crecientes demandas del mercado laboral.
En este sentido las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) brindan
oportunidades significativas para mejorar la calidad de la educacién técnica a través de la
incorporacion de herramientas digitales, plataformas interactivas y recursos educativos en linea
(Carrillo, 2021a). Sin embargo, en el Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Cotacachi,
el uso de estos recursos es limitada, y esta falta de integracion impide que los estudiantes puedan
aprovechar al maximo los beneficios que las TIC ofrecen, lo que impacta negativamente en su
preparacion técnica y reduce sus oportunidades en el mercado laboral.

A nivel mundial, la industria del calzado esta experimentando cambios profundos
impulsados por la digitalizacion, la globalizacion y la creciente demanda de productos
sostenibles y personalizados. Las empresas del sector estdn adoptando tecnologias avanzadas
como la impresion 3D, el disefio asistido por computadora (CAD) y la produccion inteligente,
con la finalidad de mejorar la eficiencia, reducir costos y satisfacer las expectativas de los
consumidores. La Industria 4.0 describe la digitalizacion de sistemas y procesos industriales y
sus interconexiones, en la que el Internet de las Cosas y el Internet de los Servicios permiten
una mayor flexibilidad y personalizacion en los procesos de produccién gracias a que se
fundamenta en soluciones tecnoldgicas avanzadas que son flexibles, inteligentes vy
completamente auténomas (Rozo-Garcia, 2020). En este entorno competitivo, formar
bachilleres con competencias actualizadas y tecnoldgicas es esencial para garantizar su
empleabilidad y contribuir a la innovacién en el sector del calzado.

En la Unidad Educativa Cotacachi, que ofrece el Bachillerato Técnico en Calzado y
Marroquineria, la formacion técnica en esta rama se basa principalmente en metodologias
tradicionales, con una escasa integracion de herramientas digitales y recursos educativos en
linea. Esta brecha tecnoldgica limita la capacidad de los estudiantes para explorar nuevas
tendencias y técnicas avanzadas en el disefio de calzado, afectando su preparacion para un
mercado laboral cada vez mas exigente en cuanto a habilidades tecnoldgicas.



La falta de una plataforma educativa moderna y flexible contribuye a una preparacion
insuficiente de los estudiantes frente a las demandas del mercado global. La implementacion de
un Curso Masivo Abierto en Linea (MOOC) especializado en disefio de calzado se presenta
como una solucion clave para abordar esta problematica. Un MOOC proporcionara a los
estudiantes acceso a contenidos actualizados, herramientas digitales avanzadas y un aprendizaje
flexible que se alinee con las tendencias actuales del sector. Esta iniciativa no solo mejoraria la
calidad de la formacion técnica, sino que también potenciaria la competitividad de los egresados
en el mercado laboral y contribuiria al desarrollo econémico de la region.

Las principales causas de esta situacion incluyen la falta de inversion en recursos
tecnoldgicos, la escasa capacitacion docente en el uso de plataformas educativas digitales
(Barrdén T, 2020), y la inexistencia de programas curriculares que integren de manera efectiva
las TIC en la ensefianza del disefio de calzado. Como resultado, los estudiantes no desarrollan
plenamente las habilidades digitales necesarias para destacarse en el mercado laboral, lo que
limita sus oportunidades de empleo y emprendimiento en el sector del calzado. Ademas, la falta
de acceso a un aprendizaje flexible y actualizado restringe la capacidad de los estudiantes para
adaptarse a los cambios en la industria.

De no implementarse un MOOC para la ensefianza del disefio de calzado, es probable
que los egresados del bachillerato técnico de la Unidad Educativa Cotacachi continten
enfrentando dificultades para insertarse en el mercado laboral, lo que podria resultar en un
aumento del desempleo juvenil y una disminucién del interés por seguir estudios técnicos en
esta area. Por el contrario, la implementacion de un MOOC podria transformar la ensefianza del
disefio de calzado, permitiendo una formacion mas accesible, flexible y alineada a las
necesidades del mercado, lo que a su vez contribuiria al desarrollo economico local y al
fortalecimiento de la industria del calzado en Cotacachi.

Este estudio se enmarca en la Unidad Educativa Cotacachi, una institucion educativa
técnica localizada en el canton Cotacachi perteneciente a la provincia de Imbabura, Ecuador. El
analisis se centra en el afio lectivo 2024-2025, un periodo clave para la implementacion del
MOOC, que serd ofrecido a los estudiantes de bachillerato de la FIP de Calzado y
Marroquineria, cuyo universo de estudio incluye a todos los estudiantes del bachillerato técnico
de esta FIP, docentes y autoridades educativas de la institucion, con el objetivo de evaluar el

impacto y la viabilidad del MOOC en la institucion.



e Problema cientifico
En la Unidad Educativa Cotacachi, la ensefianza del disefio de calzado enfrenta una
grave limitacion en la integracion de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).
Esta carencia afecta la calidad de la formacion técnica, impidiendo que los estudiantes adquieran
las competencias digitales necesarias para competir en un mercado laboral que exige habilidades
tecnoldgicas avanzadas. La ausencia de un Curso Masivo Abierto en Linea (MOOC)
especializado en disefio de calzado contribuye a perpetuar esta brecha tecnologica. Con base a
lo expuesto surge el siguiente problema de investigacion ¢(Como puede la implementacion de
un Curso Masivo Abierto en Linea (MOOC) mejorar la ensefianza del disefio de calzado en el
bachillerato técnico de la Unidad Educativa Cotacachi en el afio lectivo 2024-2025?
e Preguntas cientificas o directrices
¢De qué manera la implementacién de un MOOC puede mejorar los contenidos y
metodologias de ensefianza en el disefio de calzado en la Unidad Educativa Cotacachi?
¢Qué impacto tendra la integracion de un MOOC en la adquisicion de competencias
digitales y técnicas por parte de los estudiantes del bachillerato técnico de la Unidad Educativa
Cotacachi?
¢Cudles son las barreras y desafios para la implementacion efectiva de un MOOC en el
contexto educativo de la Unidad Educativa Cotacachi y como pueden superarse?
e Objetivo general
Implementar un MOOC para la ensefianza del disefio de calzado en el bachillerato
técnico de la Unidad Educativa Cotacachi en el afio lectivo 2024-2025.
e Objetivos especificos
e Fundamentar el disefio instruccional de un MOOC adaptado al disefio de calzado.
e Seleccionar contenidos curriculares para la ensefianza préactica del disefio de calzado.
e Aplicar el MOOC a los estudiantes de bachillerato de la FIP de Calzado y
Marroquineria
e Justificacion
Laindustria del calzado ha experimentado una transformacion profunda a nivel mundial,
impulsada por la integracion de tecnologias avanzadas como el disefio asistido por computadora
(CAD), laimpresion 3Dy los procesos de produccidn inteligentes. Estos avances tecnoldgicos
exigen que los profesionales de este sector cuenten con habilidades técnicas y digitales



actualizadas, lo que ha generado una mayor demanda de ajustes en los métodos de ensefianza
de los sistemas educativos para preparar adecuadamente a los estudiantes. En Ecuador, no
obstante, los programas educativos en el ambito del disefio de calzado, en particular en el nivel
de bachillerato técnico, han quedado rezagados en cuanto a innovacion tecnoldgica y
metodologica.

Por lo tanto, la implementacion de un MOOC para la ensefianza del disefio de calzado
en el bachillerato técnico de la Unidad Educativa Cotacachi satisface la exigencia de fortalecer
la formacion técnica en un sector clave para la economia local y nacional. De acuerdo con Pérez-
Sanagustin (2017) los MOOC han adquirido un papel fundamental como promotores de la
innovacion en las aulas, siendo comun su aplicacién en la adopcion de metodologias activas
que enfocan el aprendizaje en las necesidades y experiencias del estudiante. Esta modalidad de
aprendizaje permite a los estudiantes avanzar a su propio ritmo, lo que fomenta la autonomia 'y
mejora la retencion de conocimientos, mientras que las herramientas interactivas y la
participacion en comunidades de aprendizaje en linea facilitan el desarrollo de habilidades
colaborativas, cruciales en la industria moderna. A través de este MOOC, los estudiantes no
s6lo tendran un acceso mas amplio y flexible a conocimientos y habilidades relevantes, sino
que también asegurara que los alumnos adquieran competencias técnicas y digitales esenciales
para destacarse en un mercado laboral cada vez mas competitivo.

En consecuencia, el MOOC también responde a las necesidades locales de la comunidad
de Cotacachi, en donde la manufactura de articulos de cuero representa un sector productivo
fundamental. La mejora en la formacion técnica de los estudiantes de la FIP de Calzado y
Marroquineria tendra un impacto directo en la economia local, al elevar la calidad de los
productos fabricados y facilitar el surgimiento de nuevos emprendimientos y empresas
familiares dedicadas a la manufactura de calzado. Ademas, este proyecto esta alineado con las
politicas nacionales que promueven la incorporacion de TIC en la educacion, apoyando el
objetivo de modernizar la ensefianza técnica y contribuir al desarrollo sostenible de la region.

En este contexto, esta investigacion se justifica como un esfuerzo por innovar las
estrategias de ensefianza en la educacion tecnica, ya que el desarrollo de un MOOC no solo
representa una mejora en la calidad de la educacién impartida en la Unidad Educativa Cotacachi,
sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios del mercado laboral

contemporaneo. Asi, este proyecto no solo beneficiard a los estudiantes, sino que también



contribuird a la dinamizacién del sector productivo en Cotacachi y al fortalecimiento de la
industria del calzado en Ecuador.

e Variables
Variable Independiente: Implementacion de un MOOC para la ensefianza de disefio de
calzado.
Variable Dependiente: Mejora la calidad de la educacion de los estudiantes del bachillerato
técnico de la Unidad Educativa Cotacachi.
Variables Intervinientes:

e Disponibilidad de recursos tecnoldgicos.

e Nivel de acceso y participacién de los estudiantes en el MOOC.

e ldea a defender

La implementacion de un MOOC para la ensefianza de disefio de calzado puede mejorar

significativamente la calidad de la formacion técnica en la Unidad Educativa Cotacachi,
alineando la ensefianza con las demandas actuales del mercado laboral y potenciando la
competitividad del sector del calzado en la region.

CAPITULO I
MARCO TEORICO
1.1 Contextualizacién espacio temporal
En el escenario global, la educacién técnica y profesional enfrenta desafios
significativos debido a la répida evolucion tecnologica y las cambiantes demandas del mercado
laboral. Como mencionan V. Pacheco et al. (2022) la globalizacion, la pandemia de COVID-
19, las crecientes demandas de la poblacion y la Revolucion Industrial 4.0, sustentada en los

avances cientificos y tecnoldgicos, estan acelerando transformaciones en los ambitos



economico, social, politico, de salud y educativo. En este sentido la industria del calzado, en
particular, estd experimentando una transformacion digital acelerada que requiere una
adaptacion constante de las habilidades y conocimientos de los profesionales del sector.

Segun Navarro Alvarez etal. (2023), a través de la disponibilidad generalizada de
informacion, la integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en el
ambito educativo ofrece la perspectiva de mitigar las desigualdades y democratizar el acceso al
conocimiento. Debido a esta posibilidad, organizaciones multilaterales han sugerido que la
mejora en la conectividad y el acceso a dispositivos electrénicos es una promesa importante
para la transformacién social.

En Europa, "El Plan de Accion de Educacion Digital constituye, por tanto, la piedra
angular de los esfuerzos de la Comisidn por apoyar la transicion digital en Europa™ (Comision
Europea, 2020, p. 1). Este plan enfatiza la importancia de desarrollar competencias digitales y
la necesidad de integrar tecnologias avanzadas en la educacion.

En Latinoamerica, la situacion presenta desafios adicionales debido a la brecha digital
existente. Sin embargo, se han realizado esfuerzos significativos para incorporar las TIC en la
educacion técnica; la pandemia ha acelerado la digitalizacion de los procesos educativos en la
region, pero también ha puesto de manifiesto las desigualdades en el acceso a tecnologias y
conectividad (Lloyd, 2020).

En Ecuador, el Ministerio de Educacion (2021a) ha creado la Agenda Educativa Digital
2021-2025, dado que la influencia de las tecnologias digitales ha permeado de manera definitiva
nuestras sociedades, es imperativo reconsiderar como podemos aprovecharlas para construir
una sociedad mas justa y equitativa. Esto no solo requiere aprender a utilizarlas correctamente,
sino también emplearlas en el &mbito educativo y fomentar una ciudadania que sepa manejar
estas herramientas de manera ética y responsable.

Sin embargo, a pesar de los esfuerzos gubernamentales, persisten brechas significativas
en la implementacién efectiva de tecnologias educativas en las instituciones de formacion
técnica del pais (Revista Gestion, s. f.). Estas brechas son particularmente evidentes en sectores
especificos como la industria del calzado, donde la adopcion de tecnologias avanzadas es crucial
para mantener la competitividad.

La industria del calzado en Ecuador representa un sector importante de la economia, con
un fuerte componente artesanal y una creciente necesidad de modernizacion. Segin Ordofiez
(2024) las empresas dedicadas al sector del calzado deben persistir en su inversion en tecnologia



y en la digitalizacién de sus procesos para mantenerse a la vanguardia de las tendencias del
mercado.

En el contexto particular de la Unidad Educativa Cotacachi, ubicada en la provincia de
Imbabura, se manifiestan los desafios generales de la educacién técnica en Ecuador, siendo
Cotacachi reconocida por su tradicion en produccion de manera artesanal de articulos de cuero,
incluyendo los zapatos, lo cual ejemplifica en cierta medida la situacion actual de la industria
de calzado a nivel nacional.

La Unidad Educativa Cotacachi, que ofrece el Bachillerato Técnico en Calzado y
Marroquineria, se enfrenta a la tarea de preparar a sus estudiantes para un mercado laboral cada
vez més digitalizado, ya que la integracién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en el ambito educativo presenta diversas dificultades, como la baja calidad
de la conexion a internet, problemas de acceso y la falta de recursos electrénicos adecuados;
ademas, surgen obstaculos relacionados con la falta de conocimientos en el uso de herramientas
digitales y electrénicas para el aprendizaje (Triana-Teran & Manjarrez Fuentes, 2022).

Esta situacion plantea un riesgo para la futura empleabilidad de los graduados y para la
competitividad del sector del calzado en la region que, a pesar de tener una sélida formacion
técnica y trabajo en equipo, muchos graduados enfrentan dificultades para encontrar trabajo en
su campo de estudio. Esto revela una brecha significativa entre las habilidades adquiridas y las
necesidades reales del mercado laboral (Leones-Zambrano & Campoverde-Moscol, 2024).

La implementacion de un Curso Masivo Abierto en Linea (MOOC) especializado en
disefio de calzado se presenta como una solucion potencial para abordar esta brecha. Como
argumentan Murillo Gilces & Ruiz Ramirez (2023) los MOOC promueven un aprendizaje mas
constructivo, participativo, activo, autbnomo, creativo y reflexivo. Esto, a su vez, impulsa el
desarrollo de actitudes como la busqueda, investigacion, exploracion, descubrimiento,
comunicacion, intercambio y colaboracion, dentro de un modelo educativo donde el rol del
docente adquiere una mayor relevancia.

1.2 Antecedentes

La finalidad de esta seccion es fundamentar los conceptos y el contexto que respaldan
el estudio, que incluye una revisién de la literatura pertinente, analizando las teorias, los
enfoques pedagdgicos y los desarrollos tecnoldgicos que apoyan la idea de incorporar
herramientas tecnoldgicas educativas innovadoras en el proceso de ensefianza en educacion
técnica. Se centra en explorar los principios tedricos y las experiencias anteriores relacionadas



con la implementacién de recursos educativos avanzados, ofreciendo un contexto amplio que
facilitara la comprension y justificacion de la investigacion, asi como la identificacion de las
variables clave a lo largo del estudio.

Segun el trabajo realizado por Carrillo (2021), titulado Plataformas Educativas y
herramientas digitales para el aprendizaje, en la cual, expone que la evolucion de las tecnologias
ha tenido un impacto significativo en la educacién, introduciendo diversas herramientas
tecnoldgicas que han transformado el sistema educativo. Estas transformaciones buscan motivar
a los alumnos a través de la interaccion con plataformas educativas, con el objetivo de facilitar
el aprendizaje y fomentar la autonomia en la construccion del conocimiento. EI mencionado
antecedente adquiere una relevancia significativa en el marco del presente trabajo, al validar la
importancia del empleo de herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo.

Asi mismo, el trabajo de investigacion realizado por Caballero et al. (2022), con el titulo
de Herramientas digitales mas eficaces en el proceso ensefianza-aprendizaje, cuyo estudio tuvo
como objetivo interpretar las herramientas digitales mas eficaces en el proceso de ensefianza y
aprendizaje en la educacion secundaria. La investigacion se llevo a cabo bajo una metodologia
hermenéutica, de enfoque cualitativo; usando una entrevista semiestructurada a 9 profesionales
del campo de accidn, concluyendo que actualmente existen herramientas digitales eficientes
para aplicar metodologias activas que respaldan procesos educativos centrados en el aprendizaje
conectivista y constructivista. Estas herramientas facilitan un aprendizaje dinamico, ya sea de
manera individual o colaborativa, promoviendo la adquisicion de habilidades duras y blandas
esenciales para afrontar la vida. No obstante, este antecedente cobra una relevancia fundamental
en nuestra investigacion al proporcionar informacién sustancial sobre la importancia de las
herramientas digitales en la implementacion de metodologias activas. Dichas metodologias
fomentan la participacion y colaboracion de los estudiantes, aspectos cruciales para el desarrollo
de habilidades.

Adicionalmente, en la investigacion realizada por Arana (2022) titulado “Entornos de
aprendizaje hibrido en el bachillerato técnico industrial, cuyo objetivo fue de enriquecer y
complementar el proceso de aprendizaje de los estudiantes que cursan las asignaturas de
Metalmecanica, Tren de Rodaje y Sistemas Eléctricos del automovil. La investigacion se
desarroll6 con un enfoque mixto, a una poblacién conformada por estudiantes, docentes,
representantes legales y un directivo. Los resultados reflejan que los estudiantes cuentan con
dispositivos electronicos y conectividad en un 92% dando factibilidad para la creacién y uso del



entorno virtual de aprendizaje de forma sincrénica y asincronica, por otra parte, se comprobo
que los docentes tienen un escaso uso y aplicacion de herramientas TIC en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. El presente antecedente es de gran importancia para la investigacion
porque se empleara un instrumento para la recoleccion de informacion a estudiantes del
bachillerato técnico de la FIP de Calzado y Marroquineria.

Por otro lado, segun la investigacién realizada por Abarca et al. (2023) con su trabajo
titulado “Importancia del uso de las herramientas digitales en la inclusién educativa™, cuyo
objetivo de estudio fue analizar el uso de las herramientas digitales en la inclusion educativa
mediante una revisién sistematica. La metodologia se realizé mediante un analisis sistematico
considerando 50 articulos académicos. Se concluye que la aplicacion de las herramientas de las
TIC ha contribuido en gran medida a mejorar la comprension de la educacion inclusiva,
promoviendo una visién holistica en el conocimiento tecnoldgico. En este sentido, el
antecedente en cuestion resulta crucial para la investigacién, ya que respalda nuestra premisa
de que las herramientas digitales contribuyen a una educacion holistica.

Asi mismo, en la investigacion efectuada por Espinoza Brito. & Lescay Blanco. (2023)
con su trabajo titulado “Estrategias didacticas para desarrollo del aprendizaje significativo en
contabilidad a traves del uso de las TAC en el bachillerato técnico”, con su objetivo general
disefiar una estrategia didactica para desarrollo del aprendizaje significativo. La metodologia
se desarroll6 bajo un enfoque mixto, se aplicé entrevistas (13 docentes de bachillerato técnico)
y una encuesta a una muestra de 196 estudiantes. Los resultados, del diagndstico evidenciaron
que los docentes cuentan con titulos, de otras areas de las ciencias, y que la ensefianza ejercida
sigue siendo tradicionalista ocasionando que un grupo significativo de estudiantes no vean los
contenidos compartidos como dinamismo y de interés de estudio impidiendo una preparacion
integral. Se concluye que la falta de utilizacion de las TAC dentro de las actividades formativas
impide que los estudiantes vean los contenidos de contabilidad como atractivos para su estudio
y abordaje. En este contexto, el antecedente mencionado es de gran importancia para el presente
trabajo, porque se relaciona directamente con el tema, enfatizando la importancia de utilizar
tecnologias modernas para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.

De igual manera, el trabajo realizado por Jaramillo & Bravo (2023) titulado Entorno
virtual como herramienta didactica para fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje en los
estudiantes de bachillerato técnico, con su objetivo general analizar la relacion entre un entorno
virtual educativo como herramienta didactica y el fortalecimiento del proceso ensefianza-
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aprendizaje en bachillerato técnico de la Unidad Educativa Jaime Roldds Aguilera. La
metodologia se basoé en un enfoque mixto, dirigido a 78 alumnos del bachillerato técnico. Cuyo
resultado evidencia la importancia de incluir en el desarrollo de la ensefianza herramientas
informéticas que puedan ser de utilidad durante la instruccion. Este antecedente resulta
sumamente relevante para la elaboracion del presente trabajo, centrado en fortalecer el proceso
de ensefianza-aprendizaje mediante el uso de herramientas digitales en estudiantes de
bachillerato técnico.

Finalmente, en el trabajo realizado por Silva Arias (2023) con el tema “Creacion de un
MOOC y su aplicacion en la evaluacion transformar en estudiantes de tercer afio de bachillerato
de la Unidad Educativa Santa Mariana De Jesus-Guaranda” con su objetivo disefiar un curso
masivo abierto y en linea (MOQC), para el fortalecimiento de habilidades y competencias de
los estudiantes de tercero de bachillerato. La investigacion tuvo un enfoque cuantitativo de
alcance correlacional, con una muestra de 32 estudiantes voluntarios que participaron del
presente estudio. Los resultados obtenidos demostraron que 100 % de estudiantes obtuvieron
notas superiores a un promedio de 895 puntos, lo que demuestra que el MOOC se constituye en
una herramienta de apoyo para la ejercitacion autonoma y el fortalecimiento de habilidades y
competencias que garanticen el acceso a la universidad.

El presente antecedente es clave para la actual investigacion porque respalda la idea de
utilizar MOOC para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en el area especifica de disefio de
calzado, destacando su potencial para ofrecer apoyo educativo efectivo.

1.3 Bases teoricas
1.3.1 Plataformas Educativas

Una plataforma educativa virtual es un entorno informatico que ofrece una amplia gama
de herramientas agrupadas y optimizadas para la educacién, con el objetivo de facilitar la
creacion y gestion de cursos completos en linea (Diaz Becerro, 2009).

Las herramientas digitales educativas son una parte importante de la constante
transformacion de la educacion en la era digital. Estas herramientas novedosas no solo estan
transformando la forma en que los alumnos adquieren conocimientos, sino también como los
educadores lo transmiten (Ramos, 2021).

En los ultimos afos, esta transformacion educativa impulsada por la tecnologia ha sido
muy significativa, a pesar de que no es un fendmeno nuevo; la tecnologia se ha convertido en
la piedra angular del proceso educativo y ha dejado de ser una herramienta complementaria en
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el aula. Ramos (2021) plantea que la educacién ha experimentado un giro significativo, pasando
de depender casi exclusivamente de los recursos tradicionales en el aula, a incorporar una amplia
variedad de herramientas digitales que han permitido un cambio de paradigma, desplazando el
foco del proceso de ensefianza-aprendizaje del docente hacia el alumno.

1.4 Massive Online Open Courses (MOOC)

Segun (Universitat Autonoma de Barcelona) un MOOC es el acronimo en inglés de
Massive Online Open Courses (0 Cursos online masivos y abiertos), representan una modalidad
educativa en la que instituciones academicas tanto privadas como de educacion superior ofrecen
formacién a gran escala a través de internet, respondiendo asi a la creciente demanda de la
sociedad por oportunidades de aprendizaje continuo accesibles en linea. Esta modalidad permite
a los participantes de diversas partes del mundo acceder a contenidos educativos de alta calidad
sin las limitaciones fisicas de las aulas tradicionales, adaptandose a las necesidades de los
aprendices que buscan mejorar sus habilidades y conocimientos de manera flexible y a su propio
ritmo .

1.4.1 Significado del acrénimo MOOC

Desde su creacién, los MOOC han crecido y, son ahora una forma accesible de obtener
conocimientos acreditados y verificables en el &ambito de la educacién, como sugieren sus
siglas.

Masivos (Massive).- En los MOOC no hay limite en el nimero de participantes, lo que
permite que cualquier persona interesada pueda unirse, sin importar su origen, ocupacion,
estatus socioeconomico, nivel educativo o ubicacion, ya que la clave del atractivo de estos
cursos radica en los temas que abordan, siendo el valor afiadido que ofrecen lo que motiva a los
individuos a inscribirse en ellos.

Abiertos (Open).- Un MOOC es un curso accesible, libre, gratuito y autbnomo que solo
requiere tener acceso a internet para participar en el entorno de aprendizaje.

En linea (Online).- Este tipo de curso esta disefiado totalmente en linea, lo que permite
conexiones sincronas y asincronas entre los estudiantes y, ademas, facilita la comunicacion
entre ellos a través de la tecnologia, formando asi comunidades de aprendizaje amplias, abiertas

y conectadas que se retroalimentan entre si.
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Cursos (Courses).- Desde el punto de vista pedagdgico, el curso debe crearse teniendo
en cuenta el aprendizaje independiente, y debe modificarse para el entorno en linea utilizando
una metodologia activa y transparente Cafiellas Mayor (s. f.; SmowlTech, 2023).

Dado que los MOOC se basan en la idea de inscripcidn gratuita o de bajo costo, resultan
mucho mas accesibles para un publico mas amplio en comparaciéon con los cursos en linea
tradicionales, y ademas son impartidos por expertos en la materia e instituciones educativas de
renombre, como universidades de prestigio, centros de investigacion y otras organizaciones
dedicadas al aprendizaje.

1.4.2 Nacimiento de los MOOC

De acuerdo con la publicaciéon de Peco & Mora (2013) el primer curso en linea que
recibio el nombre de MOOC fue "Connectivism and Connective Knowledge," organizado por
George Siemens y Stephen Downes en la University of Manitoba en agosto de 2008, este curso
de 12 semanas cont6 con alrededor de 2.300 estudiantes de todo el mundo. Aunque no alcanz6
el impacto de los MOOCs actuales, marcé el inicio de esta modalidad, y el termino MOOC fue
acufiado por Dave Cormier y Bryan Alexander. Posteriormente, Siemens, Downes y Cormier
Ilevaron a cabo cursos similares como CCKQ09, CCK11, y otros, acumulando mas de 20.000
inscripciones en total.

El primer MOOC que logr6 un éxito notable fue "Introduction to Artificial Intelligence,"
ofrecido en otofio de 2011 por Sebastian Thrun de Stanford University y Peter Norvig de
Google, con alrededor de 160.000 inscritos. Este éxito llevo a Thrun a dejar su puesto en
Stanford y fundar Udacity.

Otro curso destacado fue "Circuits & Electronics,” ofrecido en primavera de 2012 por
Anant Agarwal del MIT através de MITx, con mas de 120.000 estudiantes inscritos, y este éxito
contribuyd al creciente interés en los MOOC:s.

Poco después, en abril de 2012, Andrew Ng y Daphne Koller de Stanford fundaron
Coursera. El 2 de mayo de 2012, el MIT y Harvard anunciaron edX, una plataforma MOOC sin
fines de lucro, con una inversion de 60 millones de ddlares para desarrollar y distribuir material
educativo en linea. Desde entonces, estas instituciones y otras que se han unido al proyecto
ofrecen cursos gratuitos en un esfuerzo por transformar la educacién universitaria tradicional.
1.4.3 Clasificacion de los Tipos de MOOC

Desde su creacion a mediados de esta década, los MOOC han experimentado cambios

constantes hasta el dia de hoy; en este momento, existe una amplia gama de propuestas, pero no
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todas se adhieren a las tres caracteristicas que los distinguen: ser enormes, abiertos y cursos en
linea accesibles (Cabero Almenara et al., 2014). Segun la Universidad Politécnica de Madrid
(s. f.) en el &mbito educativo se destacan tres tipos principales de MOOC, que son:
XMOOC: son cursos tradicionales, masivos, con pruebas estandarizadas, contenidos creados
por el profesor, no tan en abierto, con alguna acreditacion, y el contenido esta en un LMS.
CMOOC: cursos conectivistas, el conocimiento se construye a través de y en la comunidad,
existe el didlogo entre pares, tiene un caracter distribuido del aprendizaje, gran importancia de
las personas y las conexiones.
IMOOC: cursos adaptativos y personalizados en los que el proceso de ensefianza-aprendizaje
se adecua al perfil y/o progreso de los alumnos.
1.4.4 Beneficios y ventajas de los MOOC

Los MOOC se destacan por como han revolucionado la educacion contemporanea al
hacer accesible una amplia gama de conocimientos y dar cabida a una variedad de requisitos y
estilos de vida, ademas, facilitan el aprendizaje flexible y contribuyen a la democratizacion del
conocimiento, lo que amplia enormemente las opciones profesionales y fomenta el crecimiento
personal continuo. Como lo expone la Editorial e Learning (2023):
Figura 1
Beneficios de los MOOC

Beneficios de las MOOC
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horaria y certificado de
adaptabilidad | finalizacion del curso

e EDITORIAL eLEARNING

Nota: En el grafico se visualiza los beneficios que proporcionan los MOOC.
Fuente: https://editorialelearning.com/blog/que-es-mooc/
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a) Gran Alcance y Accesibilidad
Como su nombre indica, los MOOC estan pensados para acoger a un gran nimero de

participantes, permitiendo que un solo curso pueda tener miles, quiza cientos de miles de
estudiantes matriculados, gracias a que cualquier persona con conexién a Internet,
independientemente de su geografia o nivel educativo, puede matricularse en estos cursos, lo
que hace gue el acceso a una educacion de calidad sea mas democratico, asi mismo, promueven
la diversidad al atraer a estudiantes de diversos origenes y culturas, lo que mejora los debates y
los puntos de vista, dado su alcance mundial.

b) Amplia Variedad Temética

Los MOOC abarcan una amplia gama de temas, que incluyen negocios, artes,
humanidades, y ciencia y tecnologia, lo que permite a los estudiantes localizar cursos que se
alineen con sus objetivos y areas de interés. Ademas, estos cursos ofrecen una experiencia de
aprendizaje rica y variada al incorporar una diversidad de recursos, tales como libros, videos,
actividades practicas y evaluaciones, lo que enriquece ain mas el proceso educativo.

¢) Flexibilidad de Horarios

Los MOOC suelen ser asincronos, lo que permite a los participantes con ciertas
exigencias de horario participar mas facilmente, ya que permiten a los estudiantes acceder a las
lecciones y completar las tareas a su propio tiempo y velocidad.

d) Certificados de Finalizacion
Algunos MOOC entregan certificados de finalizacion a los estudiantes que terminan los
requisitos del curso, y estas acreditaciones pueden ser Utiles en la empresa o en el aula.

Debido a estos beneficios y ventajas, los MOOC son un tipo especial de aprendizaje
que ha revolucionado la forma en que las personas de todo el mundo reciben educacién. Son un
instrumento eficaz para el desarrollo de competencias, la democratizacion de la educacion y la
formacion continua debido a su tamafio y accesibilidad (Bueno et al., s. f.).

1.4.5 Estructuray caracteristicas de los cursos MOOC

Aunque la estructura de los MOOC (Massive Open Online Courses) varia en funcién de
la plataformay el instructor, la mayoria de ellos se adhieren a un conjunto estandar de elementos
que permiten organizar y presentar los contenidos de forma eficiente. A continuacion, se
presenta un marco MOOC tipico:

a) Introduccion al Curso
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El curso suele iniciar con un discurso de bienvenida por el instructor o presentador en el
que se establecen los objetivos y el propdsito del curso. A continuacion, se presenta un esquema
del curso que abarca sus objetivos, temas clave y publico destinatario.

b) Méddulos o Unidades Formativas

Los MOOC se dividen en unidades o0 modulos tematicos que abordan muchas facetas de
la asignatura principal. Aunque la cantidad y duracién de estos modulos puede variar, suelen
estar organizados de forma racional para guiar a los estudiantes a través del material.

c) Recursos de Aprendizaje

Video conferencias o lecciones grabadas: Un componente clave de los MOOC son las
videoconferencias o clases pregrabadas, en las que el profesor introduce el material del curso y
aclara ideas importantes, ademas, estos videos suelen ir acompafiados de diapositivas u otras
presentaciones visuales.

Lecturas: Los MOOC pueden incluir lecturas obligatorias, como articulos, capitulos de
libros o documentos PDF, para complementar el contenido de video.

Actividades interactivas: Algunos MOOC incluyen actividades interactivas, como
simulaciones, ejercicios practicos o cuestionarios, que ayudan a los estudiantes a aplicar lo que
han aprendido.

d) Foros de Debate

Los cursos suelen tener foros de discusion donde los estudiantes pueden interactuar,
hacer preguntas, debatir temas y colaborar en proyectos. Estos foros fomentan la interaccion
entre estudiantes y permiten el aprendizaje colaborativo.

e) Evaluacionesy tareas

Al igual que otros procesos de aprendizaje, los cursos MOOC incorporan un
componente de evaluacion que puede incluir pruebas y examenes, tanto autoevaluados como
revisados por los comparfieros, permitiendo asi una valoracion completa de los conocimientos
adquiridos. Ademas, los estudiantes tienen la oportunidad de recibir proyectos individuales o
en grupo para aplicar el material aprendido a lo largo del curso, con una amplitud y complejidad
que puede variar segun el curso.

f) Recursos adicionales

Los estudiantes que deseen profundizar en el tema tienen acceso a recursos adicionales

como lecturas recomendadas, materiales de referencias, videos y enlaces a sitios web

pertinentes.
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g) Calendarizacion y Planning
Hay fechas limite para terminar las tareas y las evaluaciones. Con el fin de cumplir los
requisitos del curso, es importante que los estudiantes estén informados de los plazos, ya que es
posible que sélo tengan acceso a los materiales del curso durante un tiempo limitado.
h) Certificados o Credenciales
Como ya se ha sefialado, al finalizar con éxito el curso, algunos MOOC otorgan
certificaciones o credenciales. Estos certificados son Utiles para demostrar el éxito académico y
podrian servir de estimulo adicional para los alumnos.
i) Tutoriay Asistencia al Estudiante
Los estudiantes que tienen dudas sobre el material del curso o cuestiones tecnoldgicas
reciben asistencia tanto técnica como de contenido, y es relevante destacar que los cursos
MOOC a menudo solicitan la opinién de los estudiantes para mejorar el curso en versiones
posteriores, lo que contribuye a la constante optimizacién del contenido y la experiencia de
aprendizaje. (Editorial e Learning, 2023).
1.4.6 Plataformas MOOC
Los MOOC se implementan en plataformas de teleformacion como Moodle, que es un
sistema de gestion del aprendizaje tambien conocido como LMS, que permite gestionar,
distribuir, supervisar, evaluar y dar soporte a las numerosas actividades previamente
planificadas y programadas dentro de un proceso de formacién totalmente virtual (eLearning)
o semipresencial (Blended Learning). Su disefio prioriza la facilidad de uso, la flexibilidad y la
intuitividad para que administradores, coordinadores y formadores, ademés de los alumnos
matriculados en un curso concreto, puedan utilizarlos en cualquier momento y lugar en que
estén conectados a Internet. Sin embargo, también mejoran significativamente las interacciones
en linea entre todos los agentes que participan en un proceso de aprendizaje en linea (Cafiellas
Mayor, s. f.).
A continuacion se enumera algunas plataformas MOOC segin SmowITech (2023):
e OpenedX
e Moodle
e Wemooc
e Google Open Online Education
e Open MOOC
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e BlackBoard
e Open LMS
147 LMS MOODLE

Una de las plataformas de e-learning mas populares es Moodle, que ofrece una amplia
variedad de opciones y esta en constante evolucion para satisfacer las crecientes aspiraciones
de los profesionales (Herrera, 2021a), ademas, su naturaleza gratuita y su capacidad para crear
diversas actividades de aprendizaje en linea la convierten en una opcion muy atractiva, y desde
una perspectiva técnica, Moodle se define como un sistema de gestion del aprendizaje (LMS)
disefiado especificamente para el entorno en linea (Herrera, 2021b).

Como lo define Aulas Moodle (s. f.):

“Moodle es una plataforma web que funciona a traves de internet. Est4 basada en PHP,
distribuida bajo la Licencia Publica General de GNU. Es de codigo abierto, lo que significa
que es un software de uso libre y personalizable para cualquier proposito”

Se trata de un software de cddigo abierto que puede utilizarse gratuitamente y
personalizarse para cualquier fin, lo que facilita la adaptacion de la plataforma a diversas
necesidades y fomenta la innovacion y la colaboracion mediante modificaciones de la
comunidad y mejoras continuas.

1.5 Disefio Instruccional

El disefio instruccional es un proceso sistematico para desarrollar materiales educativos
y experiencias de aprendizaje de manera eficiente y efectiva; siendo su objetivo optimizar la
ensefianzay el aprendizaje mediante la organizacion y estructuracion del contenido, actividades
y evaluaciones de forma que se alineen con los objetivos educativos (Belloch, 2017). De igual
forma Pacheco (2020) expone que el disefio instruccional juega un papel vital en la educacion
al proporcionar un marco para la creacion de recursos didacticos bien estructurados. Se centra
en la claridad y la adecuacion al publico objetivo, que son cruciales para lograr una ensefianza
de calidad, facilitando asi el proceso de aprendizaje y mejorando la experiencia educativa de los
alumnos.

1.5.1 Modelos de Disefio Instruccional

Los modelos de Disefio Instruccional (DI) han evolucionado a lo largo del tiempo,
reflejando diferentes teorias de aprendizaje, asi en la década de 1960, los modelos conductistas
se centraban en métodos lineales y medibles, mientras que en los 70, se introdujeron modelos
basados en la teoria de sistemas, y en los 80, se enfocaron en la cognicion y la comprension, en
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cambio, los modelos de los 90, fundamentados en el constructivismo, priorizaron el aprendizaje

activo y la construccion de conocimiento a través de experiencias y colaboracion (Martinez
Rodriguez, 2009).

La Universidad de Valencia (2013) presenta algunos de los modelos utilizados en el

disefio instruccional:

1.5.2

Modelo de Dick y Carey

Modelo ASSURE de Heinich y Col
Modelo de Gagne

Modelo de Gagné y Briggs

Modelo de Jonassen

Modelo ADDIE

Modelo ADDIE

El modelo ADDIE es un método interactivo para el disefio de materiales didacticos, en

el que los resultados de las evaluaciones formativas de cada fase pueden orientar al creador a

volver sobre cualquier fase anterior. El producto inicial de la fase siguiente es el producto
final de la anterior (Londofio Giraldo, 2011).

El modelo ADDIE es un enfoque estructurado para el disefio y desarrollo de materiales

educativos y cursos que se compone de cinco fases clave:

» Anadlisis: En esta fase se identifica las necesidades del aprendizaje, definir los objetivos

del curso y conocer a la audiencia objetivo son pasos cruciales para determinar qué se
necesita ensefiar y por queé, ya que estos elementos permiten establecer claramente el
propdsito educativo y adaptar el contenido para que se ajuste a las necesidades y
caracteristicas del publico al que se dirige (Mufioz-Sanchez et al., 2023).

Disefio: Se establece un plan para alcanzar los objetivos de aprendizaje, considerando
el pablico destinatario, los objetivos, los contenidos y las estrategias de entrega de la
informacion a los usuarios (Editorial eLearning, 2022).

Desarrollo: El objetivo de esta fase es crear y validar los recursos de aprendizaje
necesarios para todos los modulos de instruccion que se vayan a implantar. Esta fase
implica desarrollar y probar los recursos y materiales necesarios, como la creacion de
multimedia, paginas web y manuales o tutoriales para profesores o alumnos. Se
considera necesario realizar un estudio piloto de las propuestas (Esquivel Gamez, 2014).
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» Implementacion: Los objetivos de esta fase son definir el entorno de aprendizaje e
implicar a los alumnos, lo cual conlleva desarrollar un plan de aprendizaje que se dirija
tanto a los profesores como a los alumnos y proporcione una plataforma concreta para
que los estudiantes construyan sus conocimientos, ademas, el programa para la
preparacion de los profesores debe incluir estrategias y recursos didacticos previamente
desarrollados, y el plan para la implicacion de los estudiantes pretende promover su
participacion activa y el uso productivo de los nuevos recursos de aprendizaje.

» Evaluacion: Revisa y evalla el curso en dos niveles: formativo (durante el desarrollo)
para ajustar y mejorar el curso en tiempo real, y sumativo (después de la
implementacion) para medir la efectividad general y hacer mejoras futuras. (Belloch,
2017)

1.6 El Bachillerato en Ecuador

En Ecuador, el Bachillerato se presenta como una etapa educativa fundamental cuyo
propdsito es preparar a los jovenes para los desafios de la educacion superior y para ingresar al
mundo laboral; esta fase brinda las habilidades y competencias necesarias para el desarrollo
académico y profesional de los estudiantes. EI Ministerio de Educacion (s. f.-a) expone que :

El bachillerato general comprende tres (3) afios de educacion obligatoria a
continuacion de la educacion general basica. Tiene como proposito brindar a las
personas una formacion general, y una preparacion interdisciplinaria y especializada, asi
como acceder al Sistema de Educacion Superior. Desarrolla en las y los estudiantes
capacidades permanentes de aprendizaje y competencias. Las y los estudiantes cursaran
un tronco comun de asignaturas derivado de la definicion de competencias generales
establecidas en los perfiles de salida y los estandares de calidad y podran optar por una
de las siguientes opciones Bachillerato en Ciencias y Bachillerato Técnico.

Esta flexibilidad contribuye a un desarrollo mas personalizado y alineado con las metas
educativas y laborales de los estudiantes, ya que les permite adaptar su formacién a sus intereses
especificos y aspiraciones profesionales.

1.6.1 El Bachillerato Técnico en Ecuador

La Educacion y Formacion Técnica y Profesional (EFTP9 se centra en preparar a los
estudiantes para la mano de obra mediante la ensefianza de informacién, habilidades y talentos,
teniendo en cuenta la idea de que un individuo pasa de una ocupacion a otra y adquiere las
competencias necesarias para ello, es fundamental dar prioridad al aprendizaje permanente. En
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el marco de este aprendizaje permanente, puede ofrecerse en los niveles secundario y superior,
e incluye el desarrollo profesional, la formacién continua y la formacion en el puesto de trabajo
que puede dar lugar a certificados; ademas, se incluyen diversas opciones de adquisicion de
competencias basadas en contextos locales y nacionales (Ministerio de Educacién, 2021b).

El Bachillerato Técnico ha sido decisivo para ayudar a los jovenes a incorporarse a la
poblacién activa y desarrollar competencias técnicas, ofreciendo formacion en diversos campos
productivos, como agricultura, industria, servicios. La necesidad de adecuar la educacion a las
necesidades del mercado laboral dio origen a este tipo de bachillerato, que permite a los
estudiantes formarse en competencias particulares que mejoran su empleabilidad.

No obstante, los egresados del Bachillerato Técnico también estdn capacitados para
continuar estudios de educacion superior, ya que en la actualidad este tipo de formacion cobra
una importancia creciente debido a la demanda de perfiles técnicos que surge de la estrategia
de cambio en la matriz productiva del pais, la cual responde a la necesidad de fortalecer sectores
prioritarios y a las agendas de desarrollo regionales; asi, la formacion técnica no solo
proporciona habilidades especificas valoradas en el mercado laboral, sino que también sirve
como base sélida para estudios avanzados, contribuyendo al desarrollo de un capital humano
calificado en areas clave para el progreso econémico y social. (Ministerio de Educacion, 2022b).
1.6.2 Desarrollo Histérico del Bachillerato Técnico

Cuando en 1957 se cred el Plan de Organizacion y Estudios de las Escuelas de
Ensefianza Agraria, nacio el Bachillerato Técnico. Desde entonces, ha pasado por varios puntos
de inflexion importantes que han dado forma a su configuracion actual, como la creacion del
Departamento de Educacion Técnica en 1980 y el despliegue de iniciativas como PROMEET y
PRETEC (Ministerio de Educacion, 2015), que ayudaron al crecimiento y modernizacion de la
educacion técnica en todo el pais (Tomaselli, 2018).

El Bachillerato Técnico tiene un impacto importante en la incorporacion al mercado
laboral, ya que las investigaciones indican que las personas con esta modalidad de educacion
suelen integrarse mas rapidamente a la poblacion activa, aunque con frecuencia en puestos peor
remunerados que aquellos ocupados por quienes tienen una licenciatura en ciencias; sin
embargo, los beneficios en términos de empleabilidad son evidentes, especialmente en sectores
donde la mano de obra técnica estd muy solicitada, como en la produccién industrial y agricola
(LOEI, 2021).
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1.6.3 Figura Profesional de Calzado y Marroquineria

Dentro del bachillerato técnico, se definen y organizan varias figuras profesionales que
son esenciales para el desarrollo de competencias especificas en los estudiantes. Estas figuras
profesionales son roles especializados que facilitan la formacion técnica y aseguran que los
procesos educativos se alineen con las necesidades del mercado laboral, entre ellas la de Calzado
y Marroquineria, siendo esta FIP muy significativo en regiones donde estas industrias tienen
una historia de produccién (Ministerio de Educacion, 2022b).

El disefio de calzado es el proceso creativo y técnico de concebir, desarrollar y producir
zapatos que no solo sean estéticamente atractivos, sino también funcionales y cémodos. Los
estudiantes de esta FIP aprenderan: Elaborar patrones ajustados al disefio de los diferentes
modelos, y producir industrialmente el corte, aparado, montado y acabado de las piezas de
calzado y articulos de marroquineria; segun las indicaciones de las fichas técnicas y érdenes de
fabricacion; logrando el 6ptimo rendimiento de los medios y materiales requeridos,
produciéndolos en cantidad, calidad y plazos establecidos, y en condiciones de seguridad
(Ministerio de Educacion, 2016).
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CAPITULO 11
MARCO METODOLOGICO

El presente trabajo tiene como objetivo implementar un MOOC para la ensefianza del
disefio de calzado en bachillerato técnico en la Unidad Educativa Cotacachi en el afio lectivo
2024-2025; en este contexto, la metodologia de la investigacion es crucial para abordar
cuestiones importantes, resolver problemas y hacer avanzar el conocimiento; ademas, un
enfoque estructurado y riguroso permite obtener resultados validos y fiables que contribuyen al
avance de la ciencia y la practica educativa (Baena Paz, 2014).

2.1 Disefio o tipo de investigacion

Este estudio adopta un disefio descriptivo, cuyo propdsito es describir de manera
detallada el nivel de aceptacion y percepcion de los estudiantes sobre la implementacion de un
MOOC especializado en el disefio de calzado en el bachillerato técnico. La investigacion
descriptiva se enfoca en observar, detallar y analizar fendmenos tal como se presentan, sin
interferir ni manipular las variables estudiadas (Hernandez Sampieri et al., 2014).

Ademas, la investigacion se realizd con un enfoque cuantitativo, porque se recopilaron
datos numéricos y se realiz6 un analisis estadistico de los resultados obtenidos; de esta manera,
la metodologia permitid que la evaluacion sea precisa e imparcial de las variables investigadas,
facilitando la deteccion de patrones, tendencias y conexiones en los datos, lo cual ofrece una
base sélida para proyectar los resultados a un entorno mas amplio (Feria Avila et al., 2019).
Este enfoque se justifica en el uso de instrumentos estructurados, como encuestas con escala de
Likert, que permiten obtener datos medibles y comparables para analizar las opiniones y
actitudes de los estudiantes hacia el MOOC antes de su implementacion (Lopez-Roldan &
Fachelli, 2015).

2.2 Técnicas de investigacion

Para obtener los datos necesarios, se utilizaron diversas técnicas de investigacion que
aseguraron una recoleccion precisa y fiable de informacion relevante, que se detalla a
continuacion:

2.2.1 Revision Bibliografica

Se realizd la revision de estudios previos y literatura relevante sobre las herramientas
digitales y metodologias educativas para identificar mejores précticas y elementos clave para
esta investigacion. Esto proporcion6 una base solida para el disefio del curso y la comprensién
de las mejores préacticas educativas en entornos digitales (Alvarez & Jurgenson, 2019).
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2.2.2 Encuesta

Se llevo a cabo una encuesta a una muestra de 32 estudiantes, seleccionados de un total de 46,
con el objetivo de evaluar su nivel de aceptacion del MOOC. Esta encuesta constaba de 15
preguntas disefladas para captar tanto las expectativas iniciales como las percepciones tras la
implementacion del curso. Ademas, se realiz otra encuesta dirigida a los docentes del area
técnica de Calzado y Marroquineria para determinar los médulos que deberian incorporarse en
el MOOC (Garcés Paz, 2000).

2.3 Instrumento

2.3.1 Cuestionario

Se aplico un cuestionario con escala de Likert para evaluar las percepciones iniciales y
el nivel de aceptacion del MOOC entre los estudiantes antes de su implementacion, lo que
permitio obtener datos cuantitativos sobre las expectativas, la disposicion y la aceptacion de los
estudiantes hacia el uso del curso online como herramienta educativa. Los cuestionarios, segun
Hernandez Sampieri et al. (2014), son herramientas Utiles para obtener respuestas precisas y
consistentes, lo que facilita un analisis cuantitativo detallado de las percepciones de los
estudiantes en esta fase preliminar del estudio.

De manera similar, se administré una encuesta a los docentes utilizando una matriz
basada en una escala de Likert para determinar los contenidos especificos que deberian ser
incluidos en el MOOC. Esta matriz permitié recoger las opiniones de los docentes sobre la
importancia y relevancia de distintos contenidos curriculares y médulos practicos relacionados
con el disefio de calzado (Macias, 2007).

2.4 Poblacion y Muestra

Segun Riesco (2015), la parte de la poblacion que se mide realmente para recopilar datos
sobre la poblacidn total se conoce como muestra, la misma que, se elige mediante un proceso
gue garantiza, entre otras cosas, que sea altamente representativa de la poblacion. El estudio se
llevé a cabo con una poblacion de 46 estudiantes del bachillerato técnico de la FIP de Calzado
y Marroquineria de la Unidad Educativa Cotacachi durante el afio lectivo 2024-2025. Para
determinar el tamafio de la muestra, se utiliz6 un nivel de confianza del 95% y un margen de
error del 10%, lo que resultd en una muestra representativa de 32 estudiantes, compuesta por
hombres y mujeres. A continuacion, se describen los procedimientos de seleccion de la muestra
mediante la aplicacion Calculadora de Muestras, segun figural:

Figura 2.
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Célculo de la muestra

Margen: 10%
Nivel de confianza: 95%
Poblacion: 46

Tamano de muestra: 32

Ecuacion Estadistica para Proporciones
poblacionales

N= Tamano de la muestra
Z= Nivel de confianza deseado

zh"2(p*q) p= Proporcion de la poblacion con la caracteristica
n=  e"2+(z"2(p"q)) deseada (exito)
M =Proporcion de la poblacion sin la caracteristica

deseada (fracaso)
£= Nivel de emor dispuesto a cometer
M= Tamafio de Ia poblacion

Nota: En el grafico se visualiza el calculo estadistico empleado para determinar la muestra.
Fuente: https://www.corporacionaem.com/tools/calc muestras.php

2.5 Procesamiento de datos

Para el procesamiento de datos, se utilizd exclusivamente Microsoft Excel para la
tabulacion, el analisis descriptivo y estadistico de la informacion recopilada (Noriega et al.,
2006). Esto permitio identificar patrones en las percepciones de los estudiantes, y evaluar su
nivel de aceptacion del MOOC, proporcionando una visién clara sobre los factores que influiran
en la implementacion del curso.
2.5.1 Andlisis e Interpretacion de Resultados

Encuesta a estudiantes

Tras la aplicacion del cuestionario de 15 preguntas a los 32 estudiantes de la muestra,
se procedio a realizar un analisis cuantitativo de los datos obtenidos sobre la implementacion

de un MOOC para la ensefianza de disefio de calzado.

Parte 1: Experiencia con Tecnologia y Aprendizaje en Linea
Pregunta 1: ¢ Con qué frecuencia utilizas dispositivos electronicos (computadora,

tableta, smartphone) para tareas escolares?


https://www.corporacionaem.com/tools/calc_muestras.php
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Figura 3
Uso de Dispositivos Electronicos para Tareas Escolares

M Siempre

B Frecuentemente
A veces
Rara vez

® Nunca

Nota: Los datos muestran la frecuencia con la que los participantes utilizan dispositivos
electronicos como computadoras, tabletas y smartphones para realizar tareas escolares.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

Los datos recopilados indican que el 47% de los estudiantes utilizan siempre dispositivos
electrdnicos para tareas escolares, lo que sugiere una gran familiaridad con el uso de tecnologia
para fines académicos, un 13% lo hace frecuentemente, mientras que un 34% los utiliza solo a
veces Yy solo el 3% indicd que rara vez o nunca usa estos dispositivos para tareas escolares. Lo
que refleja la viabilidad para la implementacion de un MOOC, dado que el 60% de los
estudiantes utiliza dispositivos electronicos de manera frecuente, lo que sugiere una buena
predisposicion hacia la tecnologia. Aunque un pequefio porcentaje de estudiantes usa estos
dispositivos con menor regularidad, esto ofrece una oportunidad para mejorar el acceso y
asegurar que todos los estudiantes puedan beneficiarse equitativamente de las herramientas en
linea.

Pregunta 2: Me siento comodo utilizando dispositivos electronicos para mis
estudios
Figura 4
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Nivel de Comodidad al Utilizar Dispositivos Electronicos para Estudios

B Muy de acuerdo B De acuerdo
 Ni de acuerdo ni en desacuerdo & En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Nota: El gréfico ilustra el nivel de comodidad de los participantes al utilizar dispositivos
electrdnicos para sus estudios.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

Una vez tabulados los datos se observa que de los 32 estudiantes encuestados, el 28%
de esta muy de acuerdo y el 56% esta de acuerdo con que se sienten cémodos utilizando
dispositivos electronicos para estudiar, mientras que un 6% expreso estar ni de acuerdo ni en
desacuerdo y un 10% manifiesta estar en desacuerdo. Lo que indica que la mayoria tiene
confianza en el uso de la tecnologia, lo cual es alentador para la transicién hacia un entorno de
aprendizaje en linea. Sin embargo, es importante prestar atencion al 9% de estudiantes que
expresd incomodidad, ya que podrian requerir orientacion adicional para adaptarse al uso
constante de estas tecnologias.

Pregunta 3: ¢ Cuanto conocimiento tienes sobre el uso de plataformas en linea
como Google Classroom, Moodle, o similares?
Figura 5
Nivel de Conocimiento sobre el Uso de Plataformas en Linea



27

B Mucho ™ Bastante Regular Poco ™ Ninguno

Nota: Esta grafica representa el nivel de conocimiento de los participantes sobre el uso de
plataformas en linea como Google Classroom y Moodle.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

La informacién recopilada indica que, de los 32 estudiantes encuestados, el 53% indicd
que tiene poco conocimiento sobre el uso de plataformas en linea, mientras que el 34% sefiald
que no tiene ningun conocimiento, y un 13% indic6 tener un conocimiento regular. En
consecuencia, la falta de conocimiento generalizado entre los estudiantes sobre el uso de
plataformas en linea indica que estas herramientas aun no se estan integrando en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esto crea una oportunidad valiosa para implementar un MOOC, que
serviria como una estrategia innovadora para enriquecer el aula y promover el uso efectivo de

tecnologias educativas.

Pregunta 4: Me siento preparado(a) para usar plataformas en linea como parte
de mi aprendizaje en el mddulo de disefio de calzado.
Figura 6
Nivel de Preparacion para Usar Plataformas en Linea en el Modulo de Disefio de Calzado
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W Muy de acuerdo M De acuerdo
m Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desaccuerdo

M Muy en desacuerdo

Nota: El grafico muestra el grado de preparacion de los participantes para utilizar plataformas
en linea como parte del mddulo de disefio de calzado.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

La tabulacion de los datos muestra que el 44% de los estudiantes se siente muy de
acuerdo en que esta preparado para utilizar plataformas en linea, mientras que un 38% se siente
de acuerdo y solamente un 9% estéa en desacuerdo con esta afirmacion. Se concluye que, a pesar
de la falta de experiencia en el uso de plataformas en linea, el 82% de los estudiantes se siente

preparado para utilizarlas, lo que indica una disposicién favorable hacia el aprendizaje en linea.

Pregunta 5: Puedo organizar mi tiempo para estudiar de forma independiente, sin
necesidad de mucha supervision
Figura7
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Capacidad para Organizar el Tiempo de Estudio Independiente

B Siempre
B Frecuentemente
A veces

Rara vez

® Nunca

Nota: Esta gréfica refleja la capacidad de los participantes para organizar su tiempo de estudio
de forma independiente con poca supervision.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)
Fuente: Investigador

Una vez realizada la tabulacion se observa que el 38% de los estudiantes encuestados
afirmd que siempre puede organizar su tiempo para estudiar de manera independiente, mientras
que un 31% indico que lo hace frecuentemente, por otra parte, un 25% puede hacerlo a veces y
el 6% indico que nunca puede organizarse para estudiar de manera autonoma. Estos datos
indican que la mayoria de los estudiantes pueden organizar su tiempo de manera independiente,
lo cual es un buen indicador de su potencial para adaptarse a la autonomia requerida en un
MOOC. No obstante, un porcentaje pequefio podria enfrentar desafios al gestionar su
aprendizaje sin supervision constante, aunque contaran con la guia de un docente a lo largo del
MOOC, lo que les proporcionara el apoyo necesario para superar estas dificultades y optimizar
su rendimiento en un entorno de aprendizaje en linea mas flexible.

Parte 2: Nivel de Conocimiento y Preferencias de Aprendizaje
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Pregunta 6: ¢(Qué nivel de conocimiento tienes actualmente sobre el disefio de
calzado?
Figura 8
Nivel de Conocimiento Actual sobre Disefio de Calzado

H Ninguno, estoy empezando

W Basico, conozco algunos
conceptos

® Intermedio, tengo
conocimientos practicos

Avanzado, manejo bien la
teoriay la practica

Nota: El gréfico presenta el nivel de conocimiento actual de los participantes sobre disefio de
calzado.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

Una vez tabulado los datos se observa que de los 32 estudiantes encuestados el 59% de
no tiene conocimientos sobre disefio de calzado, mientras que un 19% tiene conocimientos
basicos y un 22% cuenta con conocimientos intermedios. Esto refleja que la mayoria de los
estudiantes reporta no tener conocimientos previos sobre el disefio de calzado, lo que sugiere
que la mayoria de los participantes del MOOC comenzaran desde un nivel inicial, planteando
la necesidad de un enfoque introductorio que cubra los fundamentos del disefio de calzado.

Pregunta 7: Estoy dispuesto(a) a utilizar recursos en linea (videos, guias,
cuestionarios) para reforzar lo aprendido en clase.
Figura 9
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Disposicion para Utilizar Recursos en Linea para Reforzar el Aprendizaje en Clase

B Muy de acuerdo

M De acuerdo

® Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Nota: Este gréfico ilustra la disposicion de los participantes para utilizar recursos en linea, como
videos, guias y cuestionarios, para reforzar lo aprendido en clase.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

La informacion recopilada indica que de los estudiantes encuestados sobre la disposicion
para utilizar recursos en linea el 25% estd muy de acuerdo, el 60% de acuerdo, el 6% esta en
desacuerdo y un 9% indican que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, lo que demuestra que
no tiene una opinion clara. Esto sugiere una actitud muy positiva hacia el MOOC, ya que la
mayoria de los estudiantes esta dispuesta a utilizar recursos en linea para complementar el
aprendizaje presencial, lo que refuerza la viabilidad del modelo combinado de ensefianza. Sin
embargo, un grupo reducido podria necesitar mas orientacion o motivacion para apreciar

plenamente el valor de los recursos digitales.

Pregunta 8: ¢Cudles de los siguientes recursos en linea prefieres utilizar para
aprender? (Puedes seleccionar més de una opcion)
Figura 10



32

Preferencias de Recursos en Linea para el Aprendizaje

M Videos tutoriales

M Guias descargables

M Presentaciones
Foros de discusion

M Cuestionarios interactivos

Nota: El grafico muestra las preferencias de los participantes por diferentes recursos en linea
para el aprendizaje, como videos, guias, y cuestionarios.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

Una vez tabulados los datos se observa que de los 32 estudiantes encuestados el 59%
prefiere los videos tutoriales como recurso en linea, mientras que el 28% opta por las guias
descargables y un 13% de los estudiantes prefiere las presentaciones. Estos datos evidencian la
abrumadora preferencia por los videos tutoriales que reflejan una inclinacion hacia el
aprendizaje a través de medios audiovisuales, alineada con las preferencias de los estudiantes
de esta edad, mientras que las guias descargables también son populares, lo que sugiere que una
combinacion de recursos audiovisuales y de lectura podria ser eficaz. Aunque actualmente no
hay interés en foros de discusién o cuestionarios interactivos, esto probablemente se debe a una
falta de familiaridad con estos métodos, que son fundamentales y pueden ofrecer grandes
beneficios, por lo que es importante incorporarlos y fomentar su uso para enriquecer la
experiencia de aprendizaje.

Pregunta 9: Me siento comodo aprendiendo por mi cuenta utilizando materiales en
linea.

Figura 11
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Comodidad al Aprender de Forma Independiente Usando Materiales en Linea

B Muy de acuerdo

M De acuerdo

® Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Nota: Esta gréafica representa el nivel de comodidad de los participantes al aprender de manera
independiente utilizando materiales en linea.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

A partir de los datos tabulados, se puede ver que de los 32 encuestados sobre se siente
cémodo aprendiendo de manera autonoma utilizando materiales en linea el 25% manifiesta estar
muy de acuerdo, el 59% esta de acuerdo, mientras que un 16% indican que no estan ni de
acuerdo ni en desacuerdo. En consecuencia, es evidente que la mayoria de los estudiantes se
siente comodo aprendiendo de manera autbnoma con materiales en linea, lo que demuestra una
alta capacidad para adaptarse a un modelo de aprendizaje independiente, tipico de los MOOCs,
aungue una minoria podria necesitar apoyo adicional para mejorar su autoconfianza en el uso

de estos recursos.

Pregunta 10: Considero que los recursos en linea seran utiles para complementar
mis conocimientos en el disefio de calzado.
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Figura 12
Utilidad de los Recursos en Linea para el Disefio de Calzado

B Muy de acuerdo

M De acuerdo

® Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Nota: El grafico muestra la percepcion de los participantes sobre la utilidad de los recursos en
linea para complementar su conocimiento en disefio de calzado.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

De acuerdo con los datos tabulados, se revela que, de los 32 alumnos encuestados el
28% esta muy de acuerdo que los recursos en linea seran utiles para complementar su
aprendizaje, un 53% de los estudiantes estd de acuerdo, un 6% no esta de acuerdo con esta
afirmacion, mientras que el 13% no tiene una opinion clara. Lo que refleja que la amplia
mayoria de los estudiantes considera que los recursos en linea seran Utiles para complementar
su aprendizaje, lo que refuerza la viabilidad del MOOC como un recurso complementario a las
clases presenciales. Con el pequefio grupo que no esta de acuerdo o no tiene una opinion clara
puede estar relacionado con su falta de familiaridad con estos recursos, lo que sugiere que la
efectividad del MOOC dependerd de la introduccion adecuada de las plataformas y
herramientas.

Parte 3: Actitud hacia el MOOC y Expectativas

Pregunta 11: Me entusiasma la idea de combinar clases presenciales con
actividades en linea para mejorar mi aprendizaje en disefio de calzado
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Figura 13
Entusiasmo por Combinar Clases Presenciales y Actividades en Linea

B Muy de acuerdo

12% 0%

M De acuerdo
® Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Nota: Esta grafica ilustra el entusiasmo de los participantes por combinar clases presenciales
con actividades en linea para mejorar su aprendizaje en disefio de calzado.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

Al analizar los datos tabulados, se observa que de los estudiantes encuestados el 31%
manifiesta estar muy de acuerdo con la idea de combinar clases presenciales con actividades en
linea, un 41% de los estudiantes esta de acuerdo, un 16% de los estudiantes indican que no estan
ni de acuerdo ni en desacuerdo y finalmente un 12% se mostr6 en desacuerdo. El hecho de que
la mayoria de los estudiantes se muestre entusiasmado con la combinacion de clases
presenciales y en linea es un indicador positivo para el éxito del MOOC. Sin embargo, con el
grupo que no tienen una idea clara o que esta en desacuerdo, el motivo podria tener una
preferencia por los métodos tradicionales de ensefianza, lo que sugiere que la transicion hacia
un enfoque mixto debe realizarse de manera gradual, ofreciendo apoyo continuo para aquellos
estudiantes que necesitan tiempo para adaptarse.

Pregunta 12: Confio en que podré aprender efectivamente disefio de calzado a
través de un MOOC
Figura 14
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Confianza en Aprender Disefio de Calzado a través de un MOOC

B Muy de acuerdo

M De acuerdo

® Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Nota: El grafico muestra el nivel de confianza de los participantes en aprender disefio de calzado
a través de un MOOC.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

En funcidn de los datos tabulados, se destaca que de los 32 estudiantes encuestado el
31% manifiesta estar muy de acuerdo en que confia que podra aprender disefio de calzado de
manera efectiva a través de un MOOC, el 50% esta de acuerdo con la afirmacion, mientras que
16% que se muestra neutral y el 3% que estd en desacuerdo en que podra aprender disefio de
calzado de manera efectiva a través de un MOOC. Se concluye que la mayoria de los estudiantes
confia en que puede aprender de manera efectiva a través de un MOOC, lo que respalda la
implementacion del curso en linea. No obstante, existe un pequefio grupo que no tiene una
opinién clara o estan en desacuerdo, lo que refleja la existencia de ciertas dudas, quizas
relacionadas con la novedad del formato o con la falta de experiencia previa en cursos en linea.

Pregunta 13: ¢ Cuanto tiempo estarias dispuesto a dedicar semanalmente a las
actividades en linea del MOOC?
Figura 15
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Tiempo Semanal Dispuesto para Actividades en Linea del MOOC

B Menos de 1 hora
m 1-2 horas
m 3-4 horas

5 horas o mas

Nota: Esta gréfica presenta la cantidad de tiempo que los participantes estan dispuestos a
dedicar semanalmente a las actividades en linea de un MOOC.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

Examinando los datos tabulados, se identifica que el 56% esta dispuesta a dedicar entre
1 a 2 horas semanales a las actividades en linea del MOOC, un 19% esta dispuesto a dedicar
maés de 2 horas y mientras que un 25% preferiria dedicar menos de una hora. Lo que refleja que
la mayoria de los estudiantes esta dispuesta a dedicar entre 1 y 2 horas semanales, lo que debe
considerarse al planificar la carga de trabajo del MOOC. Es importante sefialar que un cuarto
de los estudiantes solo quiere dedicar menos de una hora, lo que indica que el MOOC debe ser
lo suficientemente flexible para adaptarse a estudiantes con menos tiempo disponible y
mantener un enfoque practico y conciso.

Pregunta 14: Me gustaria recibir una introduccién sobre cémo utilizar plataformas
en linea antes de comenzar con el MOOC
Figura 16
Interés en una Introduccion a Plataformas en Linea Antes del MOOC
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W Muy de acuerdo

M De acuerdo

 Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Nota: El gréafico ilustra el interés de los participantes en recibir una introduccion sobre el uso
de plataformas en linea antes de comenzar el MOOC.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

Conforme a los datos tabulados, se observa que el 53% de estudiantes estd muy de
acuerdo con recibir una introduccion sobre el uso de plataformas en linea, el 31% manifiesta
estar de acuerdo, un 13% de los estudiantes no tiene una opinion definida, mientras que solo un
3% esta en desacuerdo. En conclusion, se confirma la necesidad de ofrecer una formacion previa
sobre el uso de plataformas en linea, debido a la falta generalizada de familiaridad con estas

herramientas.

Pregunta 15: En general, considero que utilizar clases en linea junto con clases
presenciales mejorara mi aprendizaje en el disefio de calzado.
Figura 17
Beneficio de Combinar Clases en Linea y Presenciales para el Disefio de Calzado
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W Muy de acuerdo

M De acuerdo

 Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Nota: Esta grafica muestra la percepcion de los participantes sobre el beneficio de combinar
clases en linea y presenciales para mejorar su aprendizaje en disefio de calzado.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

Tras tabular los datos, se nota que de los 32 estudiantes encuestados el 35% manifiesta
estar muy de acuerdo que la combinacion de clases en linea y presenciales mejorard su
aprendizaje en el disefio de calzado, un 56% de estudiantes estan de acuerdo y un 9% de
estudiantes manifiesta que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo. Este resultado sugiere que
los estudiantes ven el aprendizaje en linea como una oportunidad para reforzar lo aprendido en
el aula y ampliar sus conocimientos practicos y tedricos.

Finalmente un analisis general de los resultados reflejan una actitud positiva y una
predisposicion favorable hacia el uso de la tecnologia y el aprendizaje en linea entre los
estudiantes aunque algunos requieren apoyo adicional en general los datos confirman que la
“Implementacion de un MOOC para la ensefianza del disefio de calzado en bachillerato técnico
en la Unidad Educativa Cotacachi en el afio lectivo 2024-2025” es una estrategia viable que
mejorard el aprendizaje y fomentara el uso de tecnologias educativas innovadoras La
combinacion de clases presenciales con actividades en linea permitird una experiencia mas
dinamica y enriquecedora adaptada a las necesidades de los estudiantes y del curriculo técnico.

Aplicacion de Matriz de Seleccion de Contenidos a Docentes



40

Después de aplicar la matriz de seleccion de contenidos con los 4 docentes del area
técnica de Calzado y Marroquieria se obtuvo el siguiente resultado.
Figura 18
Matriz de Seleccion de Contenido

Seleccion de Contenidos del MOOC

I Vuyato [ Ao Medio WM Bajo I Muy bajo
4

Introduccion al Disefiode  Representacion Gréficay ~ Patronaje y modelaje Pa1mna jjeymedelaje  Validacidn de Profofipe de Modificaciones y Escalado de Patronesde Estudio de la marcada Elaboracion de Fichas
Calzado Croquis bésico de calzado avenzado de calzado calzada correcciones en el palron calzado Técnicas

Nota: Distribucion de niveles de importancia asignados a los contenidos para el MOOC de
disefio de calzado.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

Se observa que los temas Introduccion al Disefio de Calzado, Representacion Gréafica y
Croquis, asi también el Patronaje y Modelaje Basico de Calzado fueron valorados en su mayoria
en un nivel Muy alto, con la mayor cantidad de respuestas en esta categoria. En contraste, con
los demas temas que fueron mayormente evaluados en niveles Medio y Bajo, indicando una
menor relevancia percibida por los docentes para ser incluidos en el MOOC. Esto refleja que
los docentes manifiestan la importancia de los fundamentos del disefio de calzado antes de
abordar procesos de correccion o validacion, que son esenciales en fases posteriores de
desarrollo del producto. Este analisis nos ayuda a ajustar el disefio instruccional, priorizando los
modulos mas valorados y ajustando la complejidad de los temas menos valorados para mejorar

la comprension y aceptacion del MOOC.
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CAPITULO HI
PROPUESTA
Desarrollo del Proyecto Técnico: MOOC Disefio de Calzado
3.1 Fundamentos de la Propuesta

La implementacion de un MOOC (Curso Masivo Abierto en Linea) para la ensefianza
de disefio de calzado para el Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Cotacachi responde
a la necesidad de modernizar y actualizar los procesos educativos en la formacion técnica. Este
proyecto se fundamenta en los principios tedricos desarrollados en el marco tedrico, que
destacan la importancia de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) como
herramientas esenciales para mejorar la calidad educativa. Ademas, se apoya en las teorias del
aprendizaje colaborativo, el autoaprendizaje y el aprendizaje basado en proyectos, las cuales
promueven un enfoque mas interactivo y participativo en la educacion técnica.

El marco tedrico sustenta que las TIC permiten crear entornos de aprendizaje méas
flexibles y accesibles, especialmente en areas técnicas como el disefio de calzado, donde el uso
de simulaciones y herramientas digitales puede mejorar significativamente el proceso de
ensefianza-aprendizaje. EI MOOC también se basa en la premisa de que la educacion hibrida,
gue combina modalidades sincronicas y asincronicas, es una estrategia eficaz para atender las
necesidades de los estudiantes, permitiendo que estos adquieran competencias clave para su
futuro profesional.

3.2 Presentacion de la Propuesta

Para asegurar su efectividad, el desarrollo de este curso se ha basado en el modelo
ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacién), un enfoque sistematico
y flexible utilizado en el disefio instruccional. Este modelo permite estructurar y optimizar cada
etapa del proceso de creacion del MOOC, asegurando que las necesidades de los estudiantes
sean correctamente identificadas y abordadas, que los contenidos estén disefiados de manera
coherente, y que se pueda evaluar continuamente la eficacia del curso. EI modelo ADDIE,
combinado con teorias de aprendizaje autonomo, colaborativo y basado en proyectos,
garantizara que los estudiantes adquieran competencias técnicas en disefio de calzado de forma
efectiva y motivante.
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3.2.1 Fase de Analisis

Después de aplicar el test a los estudiantes para evaluar su nivel de aceptacion sobre la
incorporacion de una plataforma en linea para apoyar su aprendizaje en el disefio de calzado, se
evidencio que la mayor parte de los alumnos tiene una actitud positiva y una predisposicion
favorable hacia el uso de la tecnologia y el aprendizaje en linea. Por lo cual se va a implementar
un MOOC para la ensefianza de disefio de calzado.
3.2.1.1 Descripcion de la propuesta

La propuesta se basa en la implementacion de un Curso Masivo Abierto en Linea
(MOOOC) dirigido a estudiantes del Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Cotacachi. El
MOOC tiene como objetivo modernizar la ensefianza del disefio de calzado mediante la
incorporacion de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). La formacion sera
flexible, accesible y alineada con las tendencias actuales de la industria, permitiendo a los
estudiantes adquirir competencias técnicas y digitales que son cruciales para su insercion en el
mercado laboral. El curso abarcara desde los fundamentos del disefio de calzado, las técnicas
de representacion gréafica hasta el patronaje y modelaje basico de calzado.

Se desarrollard un MOOC utilizando la plataforma Moodle, que integrard AVAs,
OVAs y REAs, ofreciendo tanto actividades tedricas como practicas enfocadas en el
aprendizaje del disefio de calzado. Ademas, se incluiran evaluaciones dinamicas que
facilitaran la generacion de conocimiento de manera atractiva. El curso sera accesible para
trabajar de manera autonoma, destacandose por su claridad, estructura intuitiva y uso de
herramientas graficas digitales que hacen el aprendizaje interactivo y entretenido.
3.2.1.2 Objetivos
Objetivo General

e Implementar un MOOC que permita mejorar la ensefianza del disefio de calzado en el

Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Cotacachi, proporcionando a los

estudiantes una formacién técnica integral que incluya el uso de tecnologias digitales y

responda a las demandas del mercado laboral.
Objetivos Especificos

e Incorporar herramientas tecnoldgicas en la ensefianza del disefio de calzado mediante
TIC, TACy TEP.
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e Facilitar la adquisicién de competencias técnicas y digitales mediante un entorno de
aprendizaje flexible y accesible.
e Fomentar la autonomia en el aprendizaje, permitiendo a los estudiantes avanzar a su

propio ritmo a través de una plataforma educativa en linea.

3.2.1.3 Necesidades

Durante la fase de analisis se identificaron varias necesidades clave que deben ser
abordadas para mejorar la formacion técnica en disefio de calzado en primer lugar se requiere
una actualizaciéon en el uso de TIC ya que la integracién de herramientas digitales es
fundamental para reducir la brecha entre el aprendizaje tradicional y las demandas tecnolégicas
del mercado laboral ademas se destaca la necesidad de una formacion flexible y accesible que
permita a los estudiantes aprender a su propio ritmo y de manera remota facilitando el acceso a
los contenidos educativos sin limitaciones de tiempo o ubicacién y por ultimo es esencial que
los estudiantes desarrollen competencias digitales y técnicas que puedan aplicar directamente
en la industria del calzado.
3.2.1.4 Limitaciones

Una de las principales limitaciones en la implementacion del MOOC es el uso
inadecuado de los dispositivos electronicos por parte de los estudiantes. Aunque la plataforma
del curso les permitira aprender a su propio ritmo, existe el riesgo de que el acceso constante a
dispositivos como teléfonos mdviles, tablets o computadoras los distraiga de los objetivos del
aprendizaje. Los estudiantes podrian ser tentados a utilizar estos dispositivos para actividades
no relacionadas con el curso, lo que impactaria negativamente en su capacidad para aprovechar
al méaximo el tiempo dedicado a la formacion fuera de las horas de clase. Para mitigar este
desafio, se incentivara el desarrollo de habitos de estudio autodirigidos y se proporcionaran
recomendaciones sobre la gestion eficaz del tiempo y el uso responsable de la tecnologia.

Otra limitacion es la falta de recursos tecnoldgicos en la institucion educativa, ya que la
Unidad Educativa Cotacachi enfrenta dificultades para dotar a los estudiantes de equipos
suficientes y actualizados que faciliten el acceso continuo a las herramientas digitales
necesarias, lo que limita la capacidad de los estudiantes para desarrollar las competencias
digitales requeridas para el curso. Como respuesta, se fomentara el uso de dispositivos
personales siempre que sea posible, y se exploraran alianzas con instituciones locales para
mejorar el acceso a los recursos tecnoldgicos necesarios dentro del entorno educativo.



3.2.1.5 Cronograma

Tabla 1

Cronograma de actividades
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ACTIVIDADES

FECHAS / MESES /

DIA

AGOSTO

SEPTIEMBRE

INICIO

FINAL

Fase de  Analisis:
Definicion del tema,
formulacion de
objetivos general y
especificos, descripcion
de  necesidades 'y
limitaciones.

19/08/2024

23/08/2024

23126

27

5

6

9

10

11

Fase de Disefio:
Resultados de
aprendizaje por
unidades y detalle de
unidades.

26/08/2024

30/08/2024

Fase de Desarrollo:
Desarrollo de
actividades de
ensefianza aprendizaje,
en funcién del
contenido pedagdgico,
por cada unidad.

02/09/2024

06/09/2024

Fase de
Implementacion

09/09/204

13/09/204

Fase de Evaluacién

16/09/2024

20/09/2024

Nota: Cronograma de trabajo
Elaborado por: Tabi, C. (2024)
Fuente: Investigador

3.2.1.6 Metodologia de Ensefianza-Aprendizaje

El MOOC "Disefio de Calzado" se fundamentard en metodologias activas que

promuevan la participacion activa de los estudiantes y la aplicacion préctica de conocimientos.

A lo largo del curso, se integraran enfoques como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),

el Aula Invertida y el Aprendizaje Colaborativo para ofrecer una experiencia educativa

dindmica e interactiva.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). - Los participantes se sumergirdn en proyectos

practicos desde el inicio, aplicando los conocimientos tedricos adquiridos en el disefio de
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prototipos de calzado. Cada proyecto representard un desafio real en el campo, estimulando la
creatividad y la resolucion de problemas de manera activa.

Aula Invertida. — El contenido tedrico se entregara de manera previa mediante materiales
digitales, como videos explicativos y lecturas interactivas. Durante las sesiones virtuales, se
dedicard tiempo a la discusion, la resolucion de dudas y la aplicacion practica de los
conocimientos adquiridos. Esta metodologia fomentara la autodireccion de los participantes y
maximizara el tiempo dedicado a la interaccién y la practica.

Aprendizaje Colaborativo. - Se estableceran actividades de Aprendizaje Colaborativo (AC) a
través de proyectos grupales en linea. Los participantes trabajaran juntos para abordar desafios
especificos del disefio de calzado, compartiendo conocimientos, ideas y perspectivas. Se
utilizaran plataformas colaborativas para facilitar la comunicacion y la creacidén conjunta,
fomentando un entorno de colaboracion y apoyo mutuo.

Sesiones de Mentoria Personalizada. - Ademas de las metodologias activas mencionadas, se
llevaran a cabo sesiones de mentoria personalizada. Estas sesiones ofreceran una oportunidad
para discutir proyectos individuales, recibir orientacién especifica y retroalimentacion
personalizada de expertos en disefio de calzado. La mentoria potenciara el aprendizaje practico
y la conexion directa con la industria.

Foros de Discusion. - Se fomentara la participacion activa en foros de discusion y una
comunidad en linea, en donde los participantes compartiran sus experiencias, plantearan
preguntas y colaboraran en la resolucion de desafios. Estos espacios virtuales facilitaran la
interaccion constante entre estudiantes y docente, enriqueciendo el aprendizaje colaborativo,
esta metodologia activa busca no solo transmitir conocimientos, sino también cultivar
habilidades practicas, creatividad y la capacidad de trabajar de manera colaborativa, preparando
a los participantes para la realidad desafiante y dindmica del disefio de calzado.
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3.2.1.7 Ambiente Virtual de Aprendizaje

Moodle es una plataforma de aprendizaje disefiada para proporcionarle a educadores,
administradores y estudiantes un sistema integrado Unico, robusto y seguro para crear ambientes
de aprendizaje personalizados.

Creacion del MOOC en Moodle
Moodle es una plataforma intuitiva y facil de usar para la creacion de un MOOC sobre disefio
de calzado. A continuacion, se detalla como utilizar Moodle y otras herramientas digitales para
enriquecer la experiencia educativa:

Estructura del Sitio:
Pagina de Inicio: Disefia una pagina principal atractiva que presente el MOOC, resuma el
contenido y ofrezca enlaces a los diferentes mddulos.
Madulos por Pagina: Crea paginas separadas para cada mddulo (Introduccién, Fundamentos,
Disefio Técnico, patronaje basico) con una estructura clara, facilitando la navegacion.
Contenido Interactivo: Incorpora Videos de Google Drive o YouTube sobre conceptos clave
en cada modulo para una comprension visual.
Documentos y Presentaciones: Google Docs y Canvas para compartir materiales tedricos,
informes de proyectos y presentaciones.
Interactividad y Evaluacion: Mediante OVAS en genially, quizizz y google forms se crea
cuestionarios y encuestas para evaluar el conocimiento de los participantes. Google Forms para
recopilar retroalimentacidn y evaluar proyectos practicos.
Foros: Para fomentar la discusion y colaboracion entre los participantes.
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3.2.2 Fase de Disefio

Durante esta etapa, se elabord el plan de estudios utilizando un enfoque pedagogico que
facilitara la secuenciacién y organizacion del contenido, considerando que los docentes
seleccionaron los temas en funcién de su relevancia, demanda y factibilidad. Este enfoque
permitio estructurar minuciosamente cada unidad que se planea ensefiar, o que garantiza una
planificacién coherente y alineada con los objetivos educativos del MOOC.
Tabla 2
Disefio ADDIE

Al finalizar el curso los estudiantes seran capaz de: crear un disefio de

calzado funcional, innovador y estéticamente atractivo mediante el uso de las

TIC-TAC-TEP
Resultados de aprendizajes por Detalle de unidades
unidades
Identifica la historia, los tipos y las Unidad 01: Introduccion al Disefio
tendencias actuales en la industria del de Calzado

calzado mediante las TIC.

Desarrolla la capacidad creativa aplicando | Unidad 02: Representacion Gréafica y,
nuevas ideas, tendencias y materiales para Croquis de Calzado
disefar calzado.

Los estudiantes seran capaces de identificar |Unidad 03: Patronaje y modelaje
y aplicar las técnicas basicas de patronaje Y |pasico de calzado

modelaje en la creacion de patrones para
calzado.

Nota: Esta tabla muestra los resultados de aprendizaje por unidades dentro del marco del
disefio instruccional ADDIE para el MOOC de disefio de calzado.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador



3.2.3 Fase de Desarrollo

48

De acuerdo con la fase de disefio se desarrollan las actividades de ensefianza-

aprendizaje a traves de objetos de aprendizaje tales como: videos, evaluaciones, crucigramas,

imagenes interactivas, foros, recursos propios de Moodle y otros recursos disponibles en el

internet. En funcion del contenido del disefio pedagogico, se contempla las actividades de

ensefianza-aprendizaje.
Tabla 3
Estructura de la Unidad 1

Estructura de la Unidad 01

Introduccidn al Disefio de Calzado

Resultado de Aprendizaje: Identifica la historia, los tipos y las tendencias actuales en la industria del

calzado mediante las TIC.

Sesion | Unidadesy Descripcion de ) Instrumento de
] o Tiempo Recursos »
No. contenidos la actividad evaluacion
1 Historia del | En esta sesion el 1 hora Se utilizaran recursos Evaluacion formativa
calzado estudiante OVAYy REA. del tema tratado en

aprendera sobre los
primeros calzado y
su evolucion a
través del tiempo.

Video de Youtube, sobre
el tema tratado (207)
https://www.youtube.co
m/watch?v=En66 AF092
Dl

Lectura de apoyo para la

comprension del tema
(407)
https://drive.google.com/

Genially (207).
https://view.genial.ly/

64fbac9a18f7b40011

38d4e2/interactive-

file/d/1941 67 3BLG0oG
XURHGCa2nStXWitdhr
Xolview?usp=drive link

Tarea: Realizar un
ensayo de 1000 palabras

content-historia-del-

calzado



https://www.youtube.com/watch?v=En66AF092DI
https://www.youtube.com/watch?v=En66AF092DI
https://www.youtube.com/watch?v=En66AF092DI
https://drive.google.com/file/d/194l_67_3BLGoGXURHGCa2nStXWt4hrXo/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/194l_67_3BLGoGXURHGCa2nStXWt4hrXo/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/194l_67_3BLGoGXURHGCa2nStXWt4hrXo/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/194l_67_3BLGoGXURHGCa2nStXWt4hrXo/view?usp=drive_link
https://view.genial.ly/64fbac9a18f7b4001138d4e2/interactive-content-historia-del-calzado
https://view.genial.ly/64fbac9a18f7b4001138d4e2/interactive-content-historia-del-calzado
https://view.genial.ly/64fbac9a18f7b4001138d4e2/interactive-content-historia-del-calzado
https://view.genial.ly/64fbac9a18f7b4001138d4e2/interactive-content-historia-del-calzado
https://view.genial.ly/64fbac9a18f7b4001138d4e2/interactive-content-historia-del-calzado
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con bibliografia en
formato APA 72 Edicion
Tipos de En esta sesion el 1 hora Se utilizaré recurso OVA 'y | Evaluacion formativa
calzado estudiante REA. Presentacién de del tema tratado en
identificara los modelos clasicos en Canva | Quizizz (15")
modelos clasicos (307 https://quizizz.com/e
de calzado que https://www.canva.com/des | mbed/quiz/65c6e9da
marcan la moda. ign/DAF8D- 3e9ed06a9c009285
WwBcU/HofLQMAV5RM
SOPx1HyGx3Q/view?utm
content=DAF8D-
WwBcU&utm_campaign=
designshare&utm_medium
=link&utm_source=editor
Video de Youtube, sobre
el tema tratado (15")
https://www.youtube.co
m/watch?v=eJCrjFjv0-A
Tarea: Realiza un mapa
metal del tema tratado en
Canva, Genially u otra
plataforma
Materialesy | En esta sesion el 1 hora Se utilizara recurso REA. Evaluacién sumativa
herramientas | estudiante Lectura y analisis de de la unidad 1 en
establece cada uno documento (307) Quizizz (207)
de los materiales y Actividad: Desarrollar la | https://quizizz.com/e
herramientas autoevaluacion. mbed/quiz/65c55a8d
necesarios para el Participar en el foro (307) | £161947ccb53d6c3
desarrollo de un
disefio de calzado.

Nota: La tabla muestra la secuencia de desarrollo de los contenidos de la unidad 1
Elaborado por: Tabi, C. (2024)
Fuente: Investigador



https://www.canva.com/design/DAF8D-WwBcU/HofLQMAv5RMS0Px1HyGx3Q/view?utm_content=DAF8D-WwBcU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8D-WwBcU/HofLQMAv5RMS0Px1HyGx3Q/view?utm_content=DAF8D-WwBcU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8D-WwBcU/HofLQMAv5RMS0Px1HyGx3Q/view?utm_content=DAF8D-WwBcU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8D-WwBcU/HofLQMAv5RMS0Px1HyGx3Q/view?utm_content=DAF8D-WwBcU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8D-WwBcU/HofLQMAv5RMS0Px1HyGx3Q/view?utm_content=DAF8D-WwBcU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8D-WwBcU/HofLQMAv5RMS0Px1HyGx3Q/view?utm_content=DAF8D-WwBcU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8D-WwBcU/HofLQMAv5RMS0Px1HyGx3Q/view?utm_content=DAF8D-WwBcU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8D-WwBcU/HofLQMAv5RMS0Px1HyGx3Q/view?utm_content=DAF8D-WwBcU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.youtube.com/watch?v=eJCrjFjv0-A
https://www.youtube.com/watch?v=eJCrjFjv0-A
https://quizizz.com/embed/quiz/65c6e9da3e9ed06a9c009285
https://quizizz.com/embed/quiz/65c6e9da3e9ed06a9c009285
https://quizizz.com/embed/quiz/65c6e9da3e9ed06a9c009285
https://quizizz.com/embed/quiz/65c55a8db16f947ccb53d6c3
https://quizizz.com/embed/quiz/65c55a8db16f947ccb53d6c3
https://quizizz.com/embed/quiz/65c55a8db16f947ccb53d6c3

Tabla 4
Estructura de la Unidad 2
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Estructura de la Unidad 02

Representacion Grafica y Croquis de Calzado

Resultado de Aprendizaje: Desarrolla la capacidad creativa aplicando nuevas ideas, tendencias y

materiales para disefiar calzado.

Sesion | Unidades 'y Descripcién de ] Instrumento de
No. contenidos la actividad Tiempo Recursos evaluacion
1 Principios de | En esta sesion el 1 hora Se utilizaran recursos Evaluacion formativa
Disefio de | estudiante OVA'y REAS. del tema tratado con
calzado aprendera la Presentacion de Google Forms
importancia de conceptos en Canva (20°) | https:/forms.qle/92
crear productos que https://www.canva.com/d | 95kr6CDJWrzHjo6
satisfagan las esign/DAF8N4H7fbE/KJ
necesidades y wiQcd61jGG8c3Im7H4d
preferencias de los Alview?utm_content=D
usuarios AF8N4H7fbE&utm_cam
paign=designshare&utm
medium=link&utm_sou
rce=editor
Video de Youtube, sobre
el tema tratado (207)
https://www.youtube.co
m/watch?v=IllgVrMHzE
F8
2 Técnicas de | En esta sesion el 2 horas | Se utilizara recurso REA. Evaluacién Sumativa
Dibujo a estudiante aprende Lectura de documento del trabajo practico,
Mano la técnica de dibujo (307 con una rubrica de

para bocetar

https://drive.google.com/fil
e/d/1LXrMebRyg2R800Kz

evaluacion
https://drive.google.c



https://www.canva.com/design/DAF8N4H7fbE/KJwiQcd61jGG8c3lm7H4dA/view?utm_content=DAF8N4H7fbE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8N4H7fbE/KJwiQcd61jGG8c3lm7H4dA/view?utm_content=DAF8N4H7fbE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8N4H7fbE/KJwiQcd61jGG8c3lm7H4dA/view?utm_content=DAF8N4H7fbE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8N4H7fbE/KJwiQcd61jGG8c3lm7H4dA/view?utm_content=DAF8N4H7fbE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8N4H7fbE/KJwiQcd61jGG8c3lm7H4dA/view?utm_content=DAF8N4H7fbE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8N4H7fbE/KJwiQcd61jGG8c3lm7H4dA/view?utm_content=DAF8N4H7fbE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8N4H7fbE/KJwiQcd61jGG8c3lm7H4dA/view?utm_content=DAF8N4H7fbE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF8N4H7fbE/KJwiQcd61jGG8c3lm7H4dA/view?utm_content=DAF8N4H7fbE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.youtube.com/watch?v=lIqVrMHzEF8
https://www.youtube.com/watch?v=lIqVrMHzEF8
https://www.youtube.com/watch?v=lIqVrMHzEF8
https://forms.gle/92o5kr6CDJWrzHjo6
https://forms.gle/92o5kr6CDJWrzHjo6
https://drive.google.com/file/d/1LXrMe6Ryg2R80OKzvtPm2Yh9e4hPA8--/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LXrMe6Ryg2R80OKzvtPm2Yh9e4hPA8--/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-ZY4provDJSQGez3HIg0H4yQJGZt0QWc/view?usp=sharing
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realizando trazados
de lapiz a mano
alzada.

vtPm2Yh9e4hPAS8--

/view?usp=sharing

Video de Youtube, sobre
hacer un boceto de
calzado derby (107)
https://www.youtube.co

m/watch?v={v0j63jtgPw

Ejercicio préactico (907)
Actividad: Realiza el
disefio artistico de dos
tipos de calzado en
laminas A4

om/file/d/1-
ZY4provDJSQGez3
HlgOH4yQJGZt0QW

c/view?usp=sharing

Nota: La tabla muestra la secuencia de desarrollo de los contenidos de la unidad 2

Elaborado por: Tabi, C. (2024)
Fuente: Investigador

Tabla b
Estructura de la Unidad 03

Estructura de la Unidad 03

Patronaje y modelaje basico de calzado

Resultado de Aprendizaje: Los estudiantes seran capaces de identificar y aplicar las técnicas basicas de

patronaje y modelaje en la creacién de patrones para calzado.

Sesion | Unidadesy Descripcion de

No.

contenidos la actividad

Tiempo

Recursos

Instrumento de
evaluacion



https://drive.google.com/file/d/1LXrMe6Ryg2R80OKzvtPm2Yh9e4hPA8--/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LXrMe6Ryg2R80OKzvtPm2Yh9e4hPA8--/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=jv0j63jtgPw
https://www.youtube.com/watch?v=jv0j63jtgPw
https://drive.google.com/file/d/1-ZY4provDJSQGez3HIg0H4yQJGZt0QWc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-ZY4provDJSQGez3HIg0H4yQJGZt0QWc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-ZY4provDJSQGez3HIg0H4yQJGZt0QWc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-ZY4provDJSQGez3HIg0H4yQJGZt0QWc/view?usp=sharing
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Enmascarilla | En esta sesion el 1 hora Se utilizaran recursos REA. | Evaluacion
dodela | estudiante Lectura del documento guia | Sumativa de
horma aprendera a disefiar (10"). trabajo practico,

a realizar el forrado https://drive.google.com/file | 0" YN rubrica en

de la horma /d/13yEkfYeapXX7dd_0G4 G,oogle Hoja de
diOAE38qy6gU3yNview2us | <o

https://docs.googl
p=sharing e.com/spreadsheet
Video Youtube sobre s/d/1-
enmascarillado de la horma aPZinONgP450QV
(157) mOXVBvdvDtLFs
https://www.youtube.com/w | 061CO/edit?usp=s
atch?v=beo4RQyUpKO haring&ouid=103
Ejercicio practico (35) 514541410437026
Actividad: Realiza el 907 &rtpof=true&s
proceso de enmascarillado. d=true
Para el desarrollo de esta
actividad se requiere de
cinta maskin de 18 mm,
cinta maskin de 12 mm,
lapiz HB, borrador, juego
geomeétrico.
Obtencion de | En esta sesion el 2 horas Se utilizaran recursos REA. | Evaluacion

puntos y
lineas basicas
de patronaje,
y aplanado de
la horma

estudiante

aprendera a obtener

los puntos y lineas
béasicas para el
patronaje de
calzado y el
aplanado de la
horma

Lectura del documento de
Google con los pasos
técnicos (307).

https://drive.google.com/file

/d/13yEkfYeapXX7dd_0G4
djOAE38qy6gU3y/view?us
p=sharing

Ejercicio préactico (907)

formativa del
trabajo practico
con una rubrica

https://docs.googl

e.com/document/d
/18sXUrECnAptL
nARJaupoEKdYa
LEZnuQv/edit?usp
=sharing&ouid=1

035145414104370



https://drive.google.com/file/d/13yEkfYeapXX7dd_0G4djOAE38qy6gU3y/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13yEkfYeapXX7dd_0G4djOAE38qy6gU3y/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13yEkfYeapXX7dd_0G4djOAE38qy6gU3y/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13yEkfYeapXX7dd_0G4djOAE38qy6gU3y/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=beo4RQyUpK0
https://www.youtube.com/watch?v=beo4RQyUpK0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-aPZjnQNgP45QVm0xVBvdvDtLFso61CO/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-aPZjnQNgP45QVm0xVBvdvDtLFso61CO/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-aPZjnQNgP45QVm0xVBvdvDtLFso61CO/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-aPZjnQNgP45QVm0xVBvdvDtLFso61CO/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-aPZjnQNgP45QVm0xVBvdvDtLFso61CO/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-aPZjnQNgP45QVm0xVBvdvDtLFso61CO/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-aPZjnQNgP45QVm0xVBvdvDtLFso61CO/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-aPZjnQNgP45QVm0xVBvdvDtLFso61CO/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-aPZjnQNgP45QVm0xVBvdvDtLFso61CO/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-aPZjnQNgP45QVm0xVBvdvDtLFso61CO/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/13yEkfYeapXX7dd_0G4djOAE38qy6gU3y/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13yEkfYeapXX7dd_0G4djOAE38qy6gU3y/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13yEkfYeapXX7dd_0G4djOAE38qy6gU3y/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13yEkfYeapXX7dd_0G4djOAE38qy6gU3y/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/18sXUrECnAptLnARJaupoEKdYaLEZnu0v/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/18sXUrECnAptLnARJaupoEKdYaLEZnu0v/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/18sXUrECnAptLnARJaupoEKdYaLEZnu0v/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/18sXUrECnAptLnARJaupoEKdYaLEZnu0v/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/18sXUrECnAptLnARJaupoEKdYaLEZnu0v/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/18sXUrECnAptLnARJaupoEKdYaLEZnu0v/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/18sXUrECnAptLnARJaupoEKdYaLEZnu0v/edit?usp=sharing&ouid=103514541410437026907&rtpof=true&sd=true
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Actividad: Realiza la 26907 &rtpof=true

obtencion de los puntos y &sd=true

lineas basicas y aplana la
copia de horma.

Para el desarrollo de la
actividad se necesita
estilete, regla metalica,

cartulina.

Nota: La tabla muestra la secuencia de desarrollo de los contenidos de la unidad 3
Elaborado por: Tabi, C. (2024)
Fuente: Investigador

3.2.4 Fase de Implementacion

En este punto, se hace referencia a la modalidad de distribucion del curso en la
plataforma Moodle, donde se configura el entorno de aprendizaje para disefiar planes y
programas que secuencien de manera efectiva las sesiones y actividades. Esto se logra a través
de instrucciones cuidadosamente estructuradas, las cuales tienen como objetivo orientar al
estudiante en su proceso de formacién en el fascinante campo del disefio creativo de calzado.

Figura 19

P&gina de inicio del MOOC
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54

= Nl (3 httpsy//disenodecalzado24.gnomio.com a A T B & + o m = o B - g
) =

(@“;D Pagina Principal B Espafiol - Internacionl (5]~ Accader
—

disenodecalzado24.gnomio.com

EL FASCINANTE MUNDO DEL DISENO DE
CALZADO

o Bienvenido al curso de Disefio de Calzado, donde atividad y la funcionalidad se encuentran para dar

-

4 3

Nota: Esta figura muestra la pagina principal de inicio de Moodle, a la que los estudiantes deben
acceder para participar en el curso

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

La imagen presenta la pagina principal de inicio de Moodle, una plataforma de gestion
del aprendizaje utilizada por instituciones educativas para facilitar la ensefianzay el aprendizaje
en linea, por medio de esta interfaz, los estudiantes encuentran acceso a sus cursos, materiales
de estudio y herramientas de comunicacion. La estructura del sitio esta disefiada para ser
intuitiva, permitiendo a los usuarios navegar facilmente entre las diferentes secciones y recursos
disponibles. Esta pagina es el punto de partida esencial para que los estudiantes interactien con
el contenido del curso y participen en actividades académicas.

Figura 20
Acceso a la plataforma
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Nota: Esta figura ilustra la pagina de acceso a Moodle, donde los usuarios deben ingresar su

nombre de usuario y contrasefia para acceder al curso en linea.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)
Fuente: Investigador

En esta ventana, los usuarios deben ingresar su nombre de usuario y contrasefia para
autenticar su identidad y acceder a los recursos del curso, lo cual es crucial ya que garantiza que
solo los estudiantes registrados puedan ingresar al contenido del curso y participar en las
actividades académicas, ademas, la pagina ofrece la opcion de acceder como invitado en algunos
cursos, brindando asi una oportunidad adicional para explorar el contenido sin necesidad de

registro previo.

Figura 21
Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)
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Nota: Esta figura ilustra el ambiente virtual de aprendizaje, donde se pueden visualizar los
cursos disponibles para los usuarios.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

En este entorno, los usuarios pueden visualizar los cursos disponibles y acceder a una
variedad de recursos educativos, esta plataforma permite a los estudiantes explorar diferentes
asignaturas, inscribirse en cursos y participar en actividades interactivas. Ademas, este ambiente
fomenta la comunicacién entre estudiantes y docentes, creando un ecosistema de aprendizaje
dindmico y accesible desde cualquier ubicacion

Figura 22
Entorno Virtual de Aprendizaje
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Nota: Esta figura ilustra el entorno virtual de aprendizaje del curso.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

La captura de pantalla contiene el entorno virtual de aprendizaje del curso, esté disefiada

para facilitar la ensefianza y el aprendizaje en linea, en este espacio, los usuarios son recibidos

con un mensaje de bienvenida y un video promocional. Ademas, se pueden observar diversos

recursos, como materiales de estudio, foros de discusion y actividades interactivas. La interfaz

estd organizada de manera intuitiva, lo que permite a los usuarios navegar con facilidad entre

los diferentes mddulos y secciones del curso. Este entorno virtual fomenta la interaccion entre

estudiantes y docentes, creando una experiencia educativa enriquecedora y accesible desde

cualquier lugar

Figura 23
Contenido Unidad 1
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Sesién 1

Historia del calzada PATRONAJE DE CALZADO / Unidad 1: Introduccion al Disefio de Calzado

Rectug Unidad 1: Introduccién al Disefio de Calzado

Tarea 1

Bvaluacién del tem .

Sesion 1

Sesién 2

Tipos de calzado Historia del Calzado

Lectura El calzado ha sido una necesidad esencial desde los inicios de la humanidad. Nuestros prime

_ materiales naturales como hajas, cucre y fibras vegetales para proteger sus pies de las incle

g clima. A lo largo del tiempo, el calzado no solo ha cumplida una funcién préctica, sino que también ha evolucionado

s &n respuesta a factares sociales, culturales y econémicos.

arca 2

Las primeras evidencias de zapatos datan de aproximadamente 10,000 afios a.C. en forma de sandalias encontradas en
Ias cusvas de Oregdn, en Estados Unidos. Con el desarrallo de las civilizaciones, <l calzado se convirtié en un simbole
de estatus. En el antiguo Egipto, por ejemple, solo las clases aftas podian permitirse usar sandalias hechas de cuero
mientras que en Roma, los estilos y materisles de los zapatos diferenciaban a las clases sociales.

Mataniesylic et Durante la Edad Media, el calzado experimentd nuevas formas y técnicas. En Europa, se introdujo |a idea de los

) zapatos de punta alargada y les primeros tacones hicieron su aparicién en e Renacimiento, asociades inicialmente con
Foro de Discusién: Materia

Ia aristocracia. En los siglos siguientes, el calzado se fue adaptando a las necesidades de cada época, siempre 5

Evaluacion Final de la Unid... influsnciado par los avances tecnolégicos v las tendencias de moada.

Lirar 2 Ain Ins zamatas na saln nretensn Ine miss sine mis tambisn san ina farms de averasian nersanal
— ——— e

Nota: Esta figura ilustra las sesiones en las que se divide la unidad 1, asi como los diferentes
recursos integrados en la misma.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

En la captura de pantalla se visualizan los subtemas de cada sesion de la unidad 1. La
primera sesion aborda la historia del calzado, explorando su evolucion a lo largo del tiempo y
su impacto en la cultura y la moda. La segunda sesion se centra en los diferentes tipos de
calzado, analizando sus caracteristicas y funciones. Finalmente, la Gltima sesién de la unidad se
dedica a los materiales y herramientas utilizados en el disefio de calzado, proporcionando a los
estudiantes una comprension integral de los recursos necesarios para crear calzado de calidad.
Esta estructura permite a los estudiantes seguir un camino de aprendizaje légico y secuencial,

facilitando la asimilacion de conocimientos clave en el disefio de calzado.

Figura 24
Video explicativo del tema
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v Unidad 1: Introduccién al...
Sesion 1
Historia del calzado
Tarea 1
Evaluacion del tema
Sesion 2

Tipos de calzado

Lectura

Video Lectura: Historia del Calzado
Tarea 2 A continuacion, te presentamos un documento que te permitird profundizar en los conocimientos sobre el tema de estudio.

Evauacion 2 https://drive google.com/file/d/1941_67_3BLGoGXURHGCa2nStXWt4hrXo/view?usp=drive_link ?

Sesion 3 =
»

4

Nota: Esta figura ilustra la integracion de un video de YouTube en la plataforma, con el
objetivo de facilitar la comprension del contenido.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

La captura de la pantalla muestra la integracion de un video de YouTube en la
plataforma, disefiado para enriquecer la experiencia de aprendizaje; este recurso audiovisual
complementa el contenido del curso, ofreciendo una explicacion visual que facilita la
comprension de conceptos clave. Al incorporar videos, se fomenta un aprendizaje méas dindmico
y atractivo, permitiendo a los estudiantes asimilar la informacion de manera mas efectiva.
Ademas, el acceso a material multimedia puede estimular el interés y la curiosidad,
promoviendo una participacién activa en el proceso educativo.

Figura 25
Documento de Apoyo
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X
v Unidad 1: Introduccién al...
Sesién 1

Historia del calzado

Tarea 1
Evaluacion del tema
Sesion 2
Lectura: Historia del Calzado
Tipos de calzado . i . o .
A on, te p: und que te fund; en los sobre el tema de estudio.
Lectura
https://drive.google.com/file/d/1941_67_3BLGoGXURHGCa2nStXWt4hrXo/view?usp=drive_link
Video
T 1
Tarea 2 [?] il

Apertura: martes, 17 de septiembre de 2024, 00:00 Cierre: lunes, 30 de septiembre de 2024, 00:00
Evauacién 2

Evaluacién
Sesion 3

% _ . . . I . . . - .

Nota: Esta figura ilustra la integracion de un documento de apoyo, disefiado para facilitar la
comprension del contenido.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

La captura muestra la integraciéon de un documento de apoyo en la plataforma, el cual
estd diseflado para complementar el contenido del curso, este documento proporciona
informacion adicional, ejemplos y recursos que facilitan la comprension de los temas tratados.
Al ofrecer materiales de apoyo, se busca enriquecer la experiencia de aprendizaje, permitiendo
a los estudiantes profundizar en los conceptos y aclarar dudas; la inclusion de este recurso
favorece un aprendizaje més completo y efectivo, al proporcionar herramientas que ayudan a
los estudiantes a asimilar la informacion de manera més clara.

Figura 26
Presentaciones del tema
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Nota: Esta figura ilustra la integracién de presentaciones en Canva, disefiadas para mejorar la

comprension del contenido..
Elaborado por: Tabi, C. (2024)
Fuente: Investigador

En la captura de pantalla se muestra la integracion de presentaciones creadas en Canva,
una herramienta que permite disefiar materiales visuales atractivos y claros. Estas
presentaciones estan disefiadas para facilitar la comprension del contenido, utilizando elementos
gréaficos, texto y multimedia que ayudan a transmitir la informacion de manera efectiva. Al
incorporar presentaciones visuales, se busca mejorar la retencion de informacion y hacer el
aprendizaje mas dinamico y accesible. Este enfoque visual no solo capta la atencion de los
estudiantes, sino que también les permite asimilar conceptos de forma mas sencilla y atractiva

Figura 27
Asignacion de Tarea
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* PATRONAJE DE CALZADO / Unidad 1: Introduccién al Disefio de Calzado / Tarea 1

https://youtu.be/HYG_1h2... 7 m Tarea 1

DESCRIPCION DEL CURSO
Tarea Configuracion Calificacion avanzada Mas ~

~ Unidad 1: Introduccién al...

Sesion 1 Apertura: martes, 17 de septiembre de 2024, 00:00

Historia del calzado Cierre: lunes, 30 de septiembre de 2024, 00:00

Lectura Instrucciones de la Tarea: Ensayo sobre la Historia del Calzado

Tarea 1 Tema: Investiga y reflexiona sobre la historia del calzado, analizando su evolucién desde las primeras

civilizaciones hasta la actualidad. Puedes enfocarte en aspectos como los materiales, estilos y la influencia cultural

Evaluacion del tema en el disefio de calzado.

Sesion 2 Extensién: El ensayo debe tener un minimo de 600 palabras. Asegurate de estructurarlo con una introduccién,
desarrollo y conclusién claros.
Tipos de calzado

Formato: Escribe el ensayo en un documento digital (Word o PDF).
Lectura

i Subida de la tarea: o
Video - Toma una fotografia de tu trabajo final o captura de pantalla del ensayo completado. :

- B - Sube la imagen de la tarea en el espacio designado dentro de la plataforma.
area

Nota: Esta figura representa la tarea asignada.
Elaborado por: Tabi, C. (2024)
Fuente: Investigador

La captura ilustra la tarea asignada, proporcionando una guia visual que incluye los
objetivos, instrucciones y criterios de evaluacion. Este recurso es esencial para orientar a los
estudiantes en el desarrollo de su trabajo, asegurando que comprendan claramente las
expectativas y los pasos a seguir. Al presentar la tarea de manera estructurada, se facilita el
proceso de aprendizaje, permitiendo a los alumnos abordar la actividad con confianza y
claridad. Ademas, esta representacion visual ayuda a resaltar la importancia de cada
componente de la tarea, promoviendo una mejor organizacion y planificacion

Figura 28
Evaluaciones en linea
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Nota: Esta figura ilustra una evaluacion realizada a través de la plataforma Quizizz..
Elaborado por: Tabi, C. (2024)
Fuente: Investigador

En la captura se visualiza una evaluacion llevada a cabo mediante la plataforma Quizizz,

una herramienta interactiva que permite a los docentes crear cuestionarios y actividades de

evaluacion en linea, esta plataforma facilita la participacion activa de los estudiantes, quienes

pueden responder preguntas en tiempo real y recibir retroalimentacion inmediata. Al utilizar

Quizizz, se promueve un ambiente de aprendizaje dinamico y atractivo, donde los alumnos

pueden medir su comprension de los temas tratados; ademas, los resultados de la evaluacion se

pueden analizar facilmente, lo que ayuda a los docentes a identificar areas de mejora y ajustar

su ensefianza segun las necesidades de los estudiantes

Figura 29

Evaluacion Final de la Unidad 1
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PATRONAJE DE CALZADO / Unidad 1: Introduccion al Disefio de Calzado / Evaluacion Final de la Unidad 1

Evaluacion Final de la Unidad 1

Cuestionario  Configuracién ~ Preguntas  Resultados  Banco de preguntas  Més ~

Cierra: sabado, 28 de septiembre de 2024, 18:31

El presente cuestionario tiene una duracién de 30 minutos y tiene dos oportunidades para poder resolverlo.

Continuar la previsualizacién anterior

Intentos permitidos: 2

Método de calificacién: Calificacion més alta

Sus intentos

Intento 1

Estado FEn curso

ag @ -”v

Modo de edicién ‘:
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Nota: Esta figura ilustra la evaluacién final de la unidad 1, realizada a través de la plataforma

Moodle.

Elaborado por: Tabi, C. (2024)

Fuente: Investigador

Mediante la captura se observa la evaluacion final de la unidad 1, llevada a cabo

mediante la plataforma Moodle, esta evaluacion tiene como objetivo medir el nivel de

comprension de los estudiantes sobre los temas abordados a lo largo de la unidad. A través de

Moodle, los alumnos pueden acceder a preguntas de opcion multiple, ensayos y otros tipos de

evaluaciones que les permiten demostrar sus conocimientos.

La plataforma ofrece

retroalimentacion inmediata, lo que ayuda a los estudiantes a identificar areas de mejora, ya que

los resultados obtenidos son analizados por los docentes, facilitando la adaptacion de futuras

lecciones y estrategias de ensefianza segun las necesidades de los estudiantes

3.2.5 Fase de Evaluacién

En la fase de evaluacion del MOOC de disefio de calzado, se ha desarrollado diversos

instrumentos interactivos para medir la efectividad del curso y la satisfaccion de los
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participantes, aunque el MOOC no se ha aplicado de manera formal, se ha creado un contenido
integral que incluye recursos como videos, presentaciones, documentos descargables, tareas y
evaluaciones interactivas para cada sesion.

Ademas, se llevara a cabo una encuesta de satisfaccion que permitira recoger feedback
de los estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje, mediante, esta evaluacién no solo se
medira el dominio de los contenidos, sino que también proporcionara informacion valiosa para
identificar areas de mejora y ajustar el disefio del MOOC en futuras ediciones. La recopilacion
de estos datos es fundamental para asegurar que el curso cumpla con los objetivos educativos y
responda adecuadamente a las necesidades de los estudiantes

Link del MOOC Disefio de Calzado: https://disenodecalzado24.gnomio.com/
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Conclusiones

Se concluye que la implementacion de un MOOC para la ensefianza de disefio de calzado
es una estrategia clave para mejorar la calidad de la formacidn técnica en la Unidad Educativa
Cotacachi. EI MOOC, disefiado conforme a un enfoque flexible y autonomo, permitira que los
estudiantes adquieran competencias digitales y técnicas actualizadas, alineadas con las
demandas del sector industrial y del mercado laboral moderno.

Se confirma que el uso de plataformas digitales y recursos interactivos puede potenciar
el aprendizaje ya que los estudiantes han mostrado una disposicion favorable hacia el uso de
tecnologias en el proceso educativo, lo que valida la efectividad de un enfoque basado en
aprendizaje autonomo. Asimismo, se ha constatado que la incorporacion de contenidos
curriculares fundamentales y practicos sobre el disefio de calzado, apoyados en recursos como
videos tutoriales y guias descargables, es una manera eficaz de cubrir las necesidades educativas
de los estudiantes y permitirles dominar los fundamentos de la industria del calzado.

Los resultados indican que la mayoria de los estudiantes se sienten preparados y
motivados para integrar el aprendizaje en linea con las clases presenciales. Sin embargo, la
investigacion también destaca la necesidad de una capacitacion previa en el uso de plataformas
digitales, dada la falta de experiencia generalizada con estas herramientas entre los estudiantes.
A pesar de este desafio, se observa una actitud positiva hacia la modalidad en linea, lo que
sugiere que, con el apoyo adecuado, el MOOC puede ser una herramienta eficaz para mejorar
las competencias técnicas y digitales de los estudiantes.

Finalmente, se concluye que la implementacion de este MOOC no solo mejorara la
calidad educativa en la institucion, sino que también contribuira a la preparacion de los
estudiantes para el mercado laboral, respondiendo a las tendencias actuales de digitalizacion e
innovacion en la industria del calzado. Al fortalecer las habilidades técnicas de los estudiantes,
se promovera su empleabilidad y se impulsara el desarrollo econémico de la region.
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Recomendaciones

En investigaciones futuras, se recomienda profundizar en el impacto del MOOC en el
desarrollo de competencias técnicas especificas dentro de la industria del calzado. Si bien este
trabajo se enfocd en la implementacion inicial de la plataforma y su aceptacion por parte de los
estudiantes, seria necesario realizar estudios que midan de manera mas precisa el desempefio de
los alumnos a lo largo del tiempo, asi como la efectividad del MOOC en términos de aprendizaje
practico y aplicabilidad en el entorno laboral. Ademas, se podria investigar como el aprendizaje
colaborativo dentro del MOOC influye en el desarrollo de habilidades blandas, como el trabajo
en equipo y la resolucién de problemas, aspectos criticos en la industria.

Durante la ejecucion del trabajo, surgieron algunos nuevos desafios que requieren
atencion y uno de los principales problemas detectados es la brecha digital que afecta a ciertos
estudiantes que carecen de experiencia 0 acceso adecuado a tecnologias. Esto plantea la
necesidad de desarrollar estrategias complementarias que ayuden a cerrar esa brecha, como el
establecimiento de programas de capacitacion mas extensos y el acceso a recursos tecnoldgicos
en la institucion. También se identificd la resistencia de un pequefio grupo de estudiantes a
adaptarse a un entorno de aprendizaje completamente digital, lo que indica la importancia de
integrar una fase de adaptacion gradual que mezcle métodos tradicionales con innovaciones
digitales.

Igualmente, se recomienda que los hallazgos obtenidos sobre la implementacion del
MOOC sean compartidos con todos los miembros de la comunidad educativa y a nivel local,
asi como con otras instituciones técnicas que podrian beneficiarse de este modelo educativo,
para lo cual es importante organizar talleres y conferencias, con docentes y administradores de
otras instituciones técnicas, lo que permitiria promover la adopcion de plataformas digitales
similares en sus curriculos. Ademas, publicar los resultados en revistas académicas y foros
educativos ampliara la discusion sobre las ventajas de los MOOC en la ensefianza técnica,
facilitando el intercambio de experiencias y mejores practicas con otras instituciones a nivel
nacional e internacional. Esto contribuira no solo a mejorar la educacién técnica en el ambito
local, sino también a fortalecer la preparacion de jovenes para un mercado laboral globalizado
y digitalizado.
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Anexos

ANEXO # 1 ENCUESTA IMPLEMENTACION DE UN MOOC DE DISENO DE
CALZADO

Instrucciones:

A continuacion, encontrards una serie de afirmaciones y preguntas relacionadas con tu
disposicién y preparacién para participar en clases que combinen sesiones presenciales con
actividades en linea. Por favor, responde seleccionando la opcién que mejor refleje tu
experiencia y opinion.

Parte 1: Experiencia con Tecnologia y Aprendizaje en Linea

1. ¢Con qué frecuencia utilizas dispositivos electronicos (computadora, tableta,
smartphone) para tareas escolares?

-

o Nunca

o = Rara vez

o = A veces

o = Frecuentemente
o Siempre

2. Me siento comodo utilizando dispositivos electronicos para mis estudios.

o H Muy en desacuerdo
o
o En desacuerdo
o I Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o I De acuerdo
o
o Muy de acuerdo

3. ¢Cuanto conocimiento tienes sobre el uso de plataformas en linea como Google
Classroom, Moodle, o similares?

o H Ninguno

o I Poco
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o & Regular
o | Bastante
o I Mucho

Me siento preparado(a) para usar plataformas en linea como parte de mi aprendizaje en
el modulo de disefio de calzado.

r

o Muy en desacuerdo
[
o En desacuerdo
o I Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o I De acuerdo
[
o Muy de acuerdo

Puedo organizar mi tiempo para estudiar de forma independiente, sin necesidad de
mucha supervision.

-

o Nunca
o I Rara vez
o I A veces
[
o Frecuentemente
o H Siempre

Parte 2: Nivel de Conocimiento y Preferencias de Aprendizaje

¢Qué nivel de conocimiento tienes actualmente sobre el disefio de calzado?
.
o Ninguno, estoy empezando
I_ , -
o Basico, conozco algunos conceptos

o H Intermedio, tengo conocimientos practicos

o H Avanzado, manejo bien la teoria y la practica
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7. Estoy dispuesto(a) a utilizar recursos en linea (videos, guias, cuestionarios) para
reforzar lo aprendido en clase.

o

-

-

r

r

-

Muy en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Muy de acuerdo

8. ¢Cudles de los siguientes recursos en linea prefieres utilizar para aprender? (Puedes
seleccionar méas de una opcion)

o

r

-

-

-

-

Videos tutoriales
Guias descargables
Presentaciones
Foros de discusion

Cuestionarios interactivos

9. Me siento coémodo aprendiendo por mi cuenta utilizando materiales en linea.

o

-

-

-

-

-

Muy en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Muy de acuerdo

10. Considero gue los recursos en linea seran Gtiles para complementar mis conocimientos
en el disefio de calzado.

o

o

-

-

Muy en desacuerdo

En desacuerdo
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o I Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o I De acuerdo

[
o Muy de acuerdo

Parte 3: Actitud hacia el MOOC y Expectativas

11. Me entusiasma la idea de combinar clases presenciales con actividades en linea para
mejorar mi aprendizaje en disefio de calzado.

-

o Muy en desacuerdo
|
o En desacuerdo
o 2 Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o I De acuerdo
SV
o uy de acuerdo

12. Confio en que podré aprender efectivamente disefio de calzado a través de un MOOC.

o Muy en desacuerdo
o
o En desacuerdo
o I Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o I De acuerdo
o
o Muy de acuerdo

13. ;Cuénto tiempo estarias dispuesto a dedicar semanalmente a las actividades en linea
del MOOC?

o I Menos de 1 hora
o I 1-2 horas
o I 3-4 horas

o I 5 horas 0 mas
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14. Me gustaria recibir una introduccion sobre como utilizar plataformas en linea antes de
comenzar con el MOOC.

-

o Muy en desacuerdo
o 2 En desacuerdo
o I Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o I De acuerdo
M
o uy de acuerdo

15. En general, considero que utilizar clases en linea junto con clases presenciales
mejorara mi aprendizaje en el disefio de calzado.

r

o Muy en desacuerdo
[
o En desacuerdo
o I Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o I De acuerdo
[
o Muy de acuerdo

GRACIAS POR SU COLABORACION

ANEXO #2 MATRIZ DE SELECCION DE CONTENIDOS
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Matriz de Seleccion de contenidos para el MOOC de Disefio de

Calzado

Introduccion

Estimado docente,

Esta matriz tiene como objetivo evaluar los médulos propuestos para el MOOC de
Disefio de Calzado. Su colaboracion es crucial para seleccionar los médulos bésicos que
fortaleceran la ensefianza y proporcionaran a los estudiantes una formacion esencial en el area.

Instrucciones

Por favor, revise cada modulo y evalle los siguientes criterios utilizando la escala de
Likert proporcionada.

Criterios de Evaluacion

« Relevancia: Importancia del médulo en el contexto del disefio de calzado.

« Demanda: Interés potencial de los estudiantes en el tema.
« Factibilidad: Facilidad de implementacion del modulo con los recursos disponibles

Modulos a Evaluar: Industrializacion de Patrones de Calzado

Ne Unidad de Trabajo de Escala
Disefo de Calzado Muy Alto |Alto Medio Bajo Muy Bajo
1 Introduccién al Disefio de Calzado
2 Representacion Graficay Croquis
Patronaje y modelaje basico de
3 calzado
Patronaje y modelaje avanzado de
4 calzado

Validacion de Prototipo de calzado

Modificaciones y correcciones en
el patrén

Escalado de Patrones de calzado

Estudio de la marcada

© |0 (N (o

Elaboracién de Fichas Técnicas




79

Agradecemos sinceramente su participacion. Sus respuestas son fundamentales para la
seleccion de los modulos més relevantes, garantizando una formacion efectiva en disefio de
calzado.

ANEXO # 3 FOTOS DE APLICACION DE LA ENCUESTA A ESTUDIANTES
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