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denominado: Recursos Educativos Abiertos (REA), para reforzar el aprendizaje de las vocales
en estudiantes de preparatoria de la Unidad Educativa Particular “Cristo Rey”, ubicada en la
parroquia del Quinche, canton Quito, provincia de Pichincha, 2024, realizado por Blanca Marina
Ruiz Moreno ha sido orientado y revisado durante su ejecucion, asi mismo ha sido verificado a
través de la herramienta de similitud académica institucional, y cuenta con un porcentaje de
coincidencia aceptable. En virtud de ello, y por considerar que el mismo cumple con todos los
parametros establecidos por la institucion, doy mi aprobacion a fin de continuar con el proceso
académico correspondiente.

Particular que comunico para los fines pertinentes.

Atentamente,

MSc. Marco Vinicio Pérez Narvaez

Director del Trabajo de Titulacion
C.1.:171658570-6

Correo electrénico: vinicio.perez@ister.edu.ec



mailto:vinicio.perez@ister.edu.ec

CARTA DE CESION DE DERECHOS DEL TRABAJO DE
TITULACION
Sangolqui, 16 de septiembre del 2024

MSc. Elizabeth Aldéas

Directora de Posgrados

Instituto Superior Tecnoldgico Universitario Rumifiahui
Presente

Por medio de la presente, yo, Rosa Maricela Tufifio Guajan, declaro y acepto en forma expresa
lo siguiente: ser autor del trabajo de titulacion denominado " Uso de Kahoot para potenciar la
comprension lectora en el subnivel medio en la Unidad Educativa Fernandez Salvador
Villavicencio Ponce, ubicado en la Parroquia la Magdalena, barrio la Villaflora, Canton Quito,
Provincia de Pichincha,” de la Maestria Tecnoldgica en Entornos digitales para la Educacion;
manifiesto mi voluntad de ceder al Instituto Superior Tecnoldgico Universitario Rumifiahui los
derechos de reproduccion, distribucién y publicacion de dicho trabajo de titulacién, en cualquier

formato y medio, con fines académicos y de investigacion.

Esta cesion se otorga de manera no exclusiva y por un periodo indeterminado. Sin embargo,
conservo los derechos morales sobre mi obra.
En fe de lo cual, firmo la presente.

Atentamente,

M a I'I ce I = Firmado digitalmente

por Maricela Tufifio
Fecha: 2024.09.17

TUﬁﬁO 10:51:17 -05'00"

Rosa Maricela Tufifio GuajanCl:
1720313087



FORMULARIO PARA ENTREGA DEL TRABAJO DE TITULACION EN
BIBLIOTECA DEL INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO UNIVERSITARIO
RUMINAHUI

MAESTRIA TECNOLOGICA: EN ENTORNOS DIGITALES PARA LA EDUCACION
AUTOR /ES:

ROSA MARICELA TUFINO GUAJAN

TUTOR:

PEREZ NARVAEZ MARCO VINICIO
CONTACTO ESTUDIANTE:
0961300901

CORREO ELECTRONICO:
maricela.tufi@yahoo.com

TEMA:

Uso de Kahoot para potenciar la comprension lectora en el subnivel medio en la Unidad
Educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce, ubicado en la Parroquia la Magdalena,
barrio la Villaflora, Cantén Quito, Provincia de Pichincha

RESUMEN EN ESPANOL:


mailto:maricela.tufi@yahoo.com

El proposito de esta tesis es evaluar la efectividad del uso de Kahoot para mejorar la
comprension lectora en estudiantes del subnivel medio. La comprension es una habilidad clave
en el crecimiento de los estudiantes y el uso de herramientas tecnoldgicas puede ayudar a
motivar y facilitar este proceso. En este estudio se ha implementado Kahoot como herramienta
de revision y evaluacion, con el objetivo de potenciar la lectura. EI enfoque metodoldgico es
experimental, donde se compara el desempefio en comprension lectora de un grupo experimental
que utiliza Kahoot con un grupo de control que sigue métodos de evaluacion tradicionales. Esta
investigacion se realiza en varias etapas: analisis inicial, uso del trabajo con precaucion y
evaluacion de los resultados mediante encuesta. Los resultados muestran que los estudiantes que
participaron en actividades de uso de Kahoot mostraron una capacidad significativamente
mejorada para recordar hechos, tomar decisiones ldgicas y pensar criticamente sobre los textos.
Ademas, el nivel de motivacién y participacion en el grupo experimental fue significativamente
mayor, lo que indica que la naturaleza competitiva y ludica del juego contribuye a la
participacion en las actividades mediaticas. Finalmente, la tesis concluye que el uso de Kahoot
no solo facilita la ensefianza de la comprension lectora, sino que también promueve un ambiente
dindmico de aprendizaje y trabajo en conjunto.
PALABRAS CLAVE: comprension lectora, Kahoot, metodologias, habilidades,

estrategias, proceso ensefianza aprendizaje.
ABSTRACT:

The purpose of this thesis is to evaluate the effectiveness of using Kahoot to improve reading
comprehension in middle school students. Comprehension is a key skill in student growth and
the use of technological tools can help motivate and facilitate this process. In this study, Kahoot
has been implemented as a review and evaluation tool, with the aim of enhancing reading. The
methodological approach is experimental, where the reading comprehension performance of an
experimental group that uses Kahoot is compared with a control group that follows traditional
evaluation methods. This research is carried out in several stages: initial analysis, use of the
work with caution and evaluation of the results through a survey. The results show that students
who participated in Kahoot-using activities showed a significantly improved ability to remember
facts, make logical decisions, and think critically about texts. Furthermore, the level of
motivation and participation in the experimental group was significantly higher, indicating that
the competitive and playful nature of the game contributes to participation in media activities.



Finally, the thesis concludes that the use of Kahoot not only facilitates the teaching of reading
comprehension, but also promotes a dynamic environment of learning and working together.
PALABRAS CLAVE: reading comprehension, Kahoot, methodologies, skills,

strategies, teaching-learning process.
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INTRODUCCION

Tema: Uso de Kahoot para potenciar la comprension lectora en el subnivel medio en la Unidad
Educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce, ubicado en la Parroquia la Magdalena,
barrio la Villaflora, Cantdn Quito, Provincia de Pichincha.

INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion esta enfocado en la necesidad de implementar el uso
de herramientas digitales para la comprension lectora en nifios de quinto de basica, siendo una
sociedad letrada, cada dia el tema de comprension lectora cobra mayor vigencia. El cual es de
suma importancia el aporte; (German Duran., 2018);” La lectura y escritura son procesos
cognitivos basicos que hacen parte de las competencias comunicativas que deben desarrollar los
estudiantes desde educacion basica por lo anterior el objetivo del estudio es fortalecer la
comprension lectora” (p.41).

De acuerdo con el aporte de German es importante el saber que la codificacion la, escritura,
la fluidez y el vocabulario son muy necesarias para la comprension lectora, ser capaz de conectar
ideas dentro y entre oraciones ayuda a los nifios a entender el texto en su totalidad. Leer en voz
alta y hablar sobre experiencias puede ayudar a los nifios a desarrollar habilidades para la
comprension lectora. EI momento histdrico que vivimos requiere la adquisicion y procesamiento
de grandes cantidades de informacion. EI hombre necesita agudizar su capacidad de interpretacion
de simbolos. Sin embargo, la escuela tradicional ain no ha logrado ponerse a tono con las nuevas
necesidades y continda trabajando la comprension lectora como un proceso de descodificacion,
sin involucrarse con la construccion activa de significados. Por esta razén el tema de investigacién
de este proyecto es la comprension lectora. Para lo cual se optd por una investigacion cualitativa
de carécter descriptivo y una estrategia de investigacion accion participacion, que aporto los
informes necesarios para detectar las deficiencias lectoras y de comprension lectora, permitiendo

realizar una intervencion oportuna que ayudo a la superacién de estas -en un alto porcentaje.
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Las causas de estas deficiencias en la poblacion intervenida se encuentran en el nivel lector
bajo de los y las estudiantes de la institucion Unidad Educativa Fernandez Salvador Villavicencio
Ponce, de la ciudad de Quito, pues los padres de familia de estos nifios y nifias son muy
colaboradores en no tener habitos de lectura, con escasos niveles de estudio, nula tradicion lectora
y muy poco acompariamiento en las labores escolares de sus hijos. (Gutiérrez Fresnada, 2016)”
Los nifios adquieren el aprendizaje de la lectura desde edades tempranas a partir de la relacion con
las personas que les rodean. El aprendizaje dialégico se encuentra en el contexto de teorias que
enfatizan la interaccion y el dialogo” (p.5).

Para el tema de comprensidn lectora se tuvo como eje de referencia los aportes de Gutiérrez
Fresnada quien afirma la relacién con las personas que le rodea, también a la interaccion entre el
lector y el texto es fundamento de la comprension. En este proceso de comprender, el lector
relaciona la informacidn que el autor le presenta con informacion almacenada en su mente; es un
proceso de relacionar la informacion nueva con la antigua.

Con este proyecto se quieres dar una solucién incrementando el uso de herramientas
digitales para la comprensién lectora en donde se logre una ensefianza con una pedagogia ludica y

recreativa y recursos digitales.

Tema
Uso de kahoot para Potenciar la Comprension Lectora en el subnivel medio en la Unidad

Educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce, Ubicado en la Parroquia la Magdalena,
barrio la Villaflora, Cantén Quito, Provincia de Pichincha, 2024

Planteamiento del Problema

En el presente estudio se dara abordaje a una problemaética de caracter sociocultural,
como es la carencia de una cultura lectora en la Unidad Educativa " Fernandez Salvador
Villavicencio Ponce", la cual, se da por el poco fomento que se brinda a la lectura critica
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en los establecimientos educativos, donde los procesos de ensefianza — aprendizaje, se
enfoca en evaluar la correcta pronunciacion y la identificacion de las palabras, pero no en
que los discentes comprendan lo que estan leyendo, lo que se evidencia al momento de
ponerlos a leer en publico, cuya aptitud es evitar errores, pero al consultarles su opinion
sobre el contenido difilamente podran hacerlo. Es de vital importancia tomar acciones que
permitan corregir los problemas con la lectura critica, puesto que, sus consecuencias se
extrapolan a otros &mbitos de la vida, como por ejemplo en el desarrollo de evaluaciones,
en las cuales es importante entender las indicaciones o incluso emitir juicios de valor sobre
una tematica en especifico, si un estudiante no cuenta con un nivel aceptable de desarrollo
en su habilidad lectora dificilmente podra resolver correctamente la evaluacion. Ante esta
problematica, se considera como posible solucion la adaptacién de Materiales Didacticos
Virtuales Adaptativos (MADIVA), mismos que actian como un estimulo para los
estudiantes, especificamente se consideré Kahoot, que es un MADIVA, basado en la
gamificacion, lo que conlleva a que explote el potencial de los juegos para gestionar el
aprendizaje significativo o el desarrollo de habilidades en los estudiantes, mediante la
generacion de actividades, que para efectos de este estudio, son trivias, relacionadas a las
lecturas propuestas por los docentes. En la Unidad Educativa " Fernandez Salvador
Villavicencio Ponce", radicada en el cantdn Riobamba, se evidencian problemas con
respecto a la comprension lectora en estudiantes de subnivel medio, los cuales son capaces
de realizar lecturas de manera rapida, sin embargo, tienen dificultades para poder
comprender lo que estan leyendo, esto implica que se realiza solo reproduccion de sonidos,
lo que hace que dificilmente puedan internalizar conocimientos y que lo leido alimente la
curva del olvido. Las causas de esta problematica son la falta de innovacion e impulso en
cuanto a estrategias educativas basadas en lectura critica, lo que hace que los estudiantes
que estan proximos a graduarse de la primaria pasen a la secundaria con un débil cultura
lectora y escasa capacidad para entender lo que estan leyendo. No estad de mas mencionar
que la falta de lectura critica puede afectar en el desarrollo de una evaluacion, pues si no
se comprende lo que se lee, existe riesgo de equivocarse. Como se puede evidenciar es
necesario tomar acciones que permitan generar actividades, a través de las cuales se motive
a los estudiantes a leer, para lo cual, se considera que la mejor alternativa es aplicar la
gamificacion, esto a través de una aplicacion llamada Kahoot, misma que sirve como
generadora de actividades, para el control de lectura, en la cual, se generan trivias a partir
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del texto socializado a los estudiantes. Cabe mencionar que este tipo de aplicaciones no
son comunes en el sistema educativo pablico debido a limitaciones en equipos técnicos y
conectividad de red, etc., pero esto es una cuestion de adaptacién al entorno, en este caso
la aplicacién se envia a través de un enlace Trivia, el vinculo se socializa a través de
servicios de mensajeria como WhatsApp, por lo que en este caso el docente contara con
una herramienta para el trabajo auténomo, es decir, las tareas, y los estudiantes deberan
realizar las actividades de la tarea acompariados de su representante
¢Como se relaciona Kahoot con la lectura comprensiva de los estudiantes de subnivel
medio de la unidad educativa "Unidad Educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce?
Problema cientifico

¢Como influye el uso de Kahoot como herramienta interactiva en la mejora de la
comprension lectora de los estudiantes del subnivel medio?
Preguntas cientificas o directrices
¢,Cual es el impacto del uso regular de Kahoot en la mejora de la comprension lectora
de los estudiantes de subnivel medio?
« Esta pregunta busca determinar si existe una correlacion directa entre el uso de Kahoot y
el aumento en las habilidades de comprensidn lectora.
¢ Como influye el uso de Kahoot en la motivacién y el compromiso de los estudiantes
hacia actividades de lectura?
e Explora si la naturaleza interactiva y lidica de Kahoot incrementa el interés de los
estudiantes por participar en ejercicios de lectura.
¢ Qué tipos de cuestionarios o actividades de Kahoot son mas efectivos para mejorar
diferentes aspectos de la comprension lectora (por ejemplo, inferencia, interpretacion,
anélisis critico)?
o ldentifica qué formatos y contenidos dentro de Kahoot producen mejores resultados en
areas especificas de la comprension lectora.
¢Existe una diferencia significativa en la mejora de la comprension lectora entre
estudiantes que utilizan Kahoot en conjunto con métodos tradicionales de ensefianza y
aquellos que solo utilizan métodos tradicionales?
e Compara la eficacia de combinar herramientas digitales con practicas educativas

convencionales.
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¢ Cémo afecta el uso de Kahoot la retencion a largo plazo de habilidades de comprension

lectora en comparacion con otras herramientas digitales educativas?

o Evalua la sostenibilidad del aprendizaje adquirido mediante Kahoot en el tiempo.

¢De qué manera influye el nivel de interaccion y competencia que ofrece Kahoot en la

colaboracion y aprendizaje entre pares en el contexto de la comprension lectora?

e Analiza como la dinamica competitiva y colaborativa de Kahoot afecta el aprendizaje
colectivo.

Objetivo general
Aplicar Kahoot para potenciar la comprension lectora en el subnivel medio en la Unidad
Educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce, ubicado en la parroquia la Magdalena,
barrio la Villaflora, Cantdn Quito, provincia de Pichincha, 2024.
Objetivos especificos
e ldentificar actividades de comprension lectora adaptadas al subnivel medio.

e Disefar actividades en kahoot para la préctica de la comprension lectora.

e Valorar el nivel de comprension lectora de los estudiantes del subnivel medio



Justificacion

En el contexto educativo actual, la comprension lectora es una habilidad fundamental
para el desarrollo académico de los estudiantes. Sin embargo, muchos alumnos del subnivel
medio presentan dificultades en esta area, lo que impacta negativamente en su rendimiento en
otras asignaturas. Kahoot, como herramienta de aprendizaje basada en la gamificacion, ofrece
un enfoque interactivo y ludico que podria motivar a los estudiantes a participar activamente
en las actividades de lectura y comprension. El desafio radica en determinar si el uso de
Kahoot realmente contribuye a mejorar la comprension lectora y en qué medida se pueden
observar mejoras significativas en el desempefio de los estudiantes.
Variables

Variables Independientes:

El uso de Kahoot para potenciar la comprensidon lectora del subnivel medio.

Variables Dependientes:

Uso eficiente de Kahoot por docentes y estudiantes del subnivel medio
Idea a defender

El uso de Kahoot como herramienta interactiva de aprendizaje mejora
significativamente las habilidades de comprensién lectora en estudiantes de subnivel medio
de la Unidad Educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce, al aumentar su motivacion
y participacién, proporcionar retroalimentacion inmediata y adaptativa, y diversificar los

materiales de lectura de manera atractiva y accesible.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
1.1 Este capitulo detalla el marco tedrico, que contiene los antecedentes de
investigacion y los fundamentos tedricos en torno a temas
relacionados con la mejora del aprendizaje de los estudiantes del subnivel medio a traves de
recursos educativos.
Antecedentes de la investigacion

La lectura y la comprension son temas de investigacion cientifica y ambitos profesionales de
gran interés para la sociedad. En el &mbito de la investigacion cientifica, la lectura y la
comprension han sido desde antiguo objeto preferente en el ambito de la psicologia. En la lectura
confluyen desde los procesos mas basicos de tipo perceptivo y atencional, como los procesos
mas complejos en los que interviene la memoria, la comprensién, el razonamiento o los
aprendizajes mas complejos. Es maés, la lectura y la comprension son actividades humanas
paradigmaticas de la mente donde confluyen aspectos neuro-cognitivos, comportamentales y
sociales de gran complejidad. Sus alteraciones (p. €j., dislexia) y sus procesos de adquisicion y
aprendizaje han servido para profundizar en el conocimiento de la mente y el cerebro. Por otra
parte, el estudio cientifico de la lectura en diferentes idiomas, alfabéticos y no alfabéticos, ha
incrementado considerablemente nuestro conocimiento sobre lenguaje y sus particularidades en
los diversos idiomas.

(Blanco Duque J. S., 2023) el autor manifiesta;

El signo linguistico segun la concepcion de Saussure es indivisible e irreductible (a un solo
aspecto de la dualidad). Por dejar huellas psiquicas, significante y significado pasan a formar
parte de los esquemas mentales, de la competencia linguistica del individuo. Si de los signos se
modifica su concepcion, habra que modificar también la definicion del lenguaje (sistema de
signos) porque los signos representan estructuras y funcion del sistema de la lengua.

(Terén, 2022) el autor deduce;

Bases tedricas
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El signo linguistico segun la concepcion de Saussure es indivisible e irreductible (a un solo
aspecto de la dualidad). Por dejar huellas psiquicas, significante y significado pasan a formar
parte de los esquemas mentales, de la competencia linguistica del individuo. Si de los signos se
modifica su concepcion, habrd que modificar tambien la definicion del lenguaje (sistema de
signos) porque los signos representan estructuras y funcion del sistema de la lengua.

El aporte de este estudio consiste en que permite conocer la estrategia de ensefianza que
sustenta el uso de Kahoot, que es la gamificacion, que consiste en que los infantes aprenden
jugando, como se ha mencionado anteriormente esta aplicacion que genera trivias relacionadas
con la lectura escogida, las cuales otorgan puntos que permite establecer un ranking entre
compafieros de clases, esto incita a los estudiantes a poner mayor atencion y estudiar mas para
poder resaltar. La gamificacion se vale de los recursos presentes en la red y sirven como un
estimulo para potenciar el aprendizaje significativo. Es fundamental que los docentes tengan un
previo conocimiento sobre estos recursos con el objetivo de saber el como aplicarlas de manera
claray correcta a los estudiantes.

Lecturay Comprension Lectora

Hasta hace muy pocos afios a la lectura sélo se la ha estudiado y entendido como un
acto mecanico, pasivo, que descodifica signos de un texto; o en el mejorde los casos, como
un mero instrumento para la transmision de conocimientos o informaciones. Sin tener en cuenta
que en ella se involucra un conjunto complejo de elementos linguisticos, psicoldgicos,
intelectuales y que, a través de ella es posible desarrollar habilidades del Teorias
Constructivistas del Aprendizaje

(Blanco Duque, 2015) para Piaget la educacion tiene dos enfoques uno
intelectual. Este pretende que el conocimiento adquirido por los nifios no sea de una
manera mecanicista, en pensamiento, especialmente el pensamiento critico y el
metacognitivo. Por eso, como afirma Antonio MENDOZA (1998:52): “ /.../ en la
lectura no basta la mera identificacién linguistica y su correspondiente
descodificacion de los elementos y unidades del cddigo linguistico /.../ leer es méas
que descifrar o descodificar signos de un sistema lingiiistico”, pues, la lectura es un
didlogo interactivo entre texto y lector, didlogo dirigido por el lector mediante la
aportacion de sus conocimientos, ideas y valores culturales. Pero, ademas, la lectura
supone incluir la informacion contenida en el texto en el acervo cognoscitivodel
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lector, integrandolo en él, asi como también, ir mas alla de la informacion explicita

dada por el texto.

La lectura no se restringe, pues, ni a la descodificacion ni a la reproduccion literal de un
mensaje, Sino que Mas bien, es un proceso de construccion de significado por parte del
lector; proceso en el cual el pensamiento y el lenguajeestan involucrados en
continuas transacciones y confrontaciones. Pues al enfrentarse a un texto el lector

busca comprender el mensaje y los significados queel autor quiere expresar.

La construccién y la obtencion de significados por el lector constituyen
aspectos esenciales de la comprension, pues, precisamente la comprension es un
proceso a través del cual el lector elabora un significado en su interaccion con el
texto.

Segun David COOPER (1990), la interaccion entre el lector y el texto es el
fundamento de la comprension, pues a través de ella el lector relaciona la informacién
que el autor le presenta con la informacion almacenada en su mente.Es decir,
para Cooper, la comprension es el proceso de elaborar el significado porla via de
aprehender las ideas relevantes del texto y relacionarlas con las ideas queya tiene el

lector, o también, es el proceso de relacionar la informacién nueva con la antigua.

Para otros autores la comprension lectora es algo méas complejo, que
involucraria otros elementos mas, aparte de relacionar el conocimiento nuevo con
elya obtenido. Asi, para Isabel SOLE (2000), en la comprension lectora interviene
tanto el texto, su forma y su contenido, como el lector, con sus expectativas y sus
conocimientos previos. Pues para leer se necesita, simultdneamente, descodificar y
aportar al texto nuestros objetivos, ideas y experiencias previas; también,
implicarnos en un proceso de prediccion e inferencia continuo, que se apoya en la
informacion que aporta el texto y en nuestras propias experiencias. Resaltando ella,
no sélo el conocimiento previo, sino también las expectativas, predicciones y
objetivos del lector, asi como las caracteristicas del texto a leer.

(Colas Bravo, 2022) cuando se habla de conductismo aparece una referencia a

palabras tales como "estimulo™ "respuesta” "refuerzo", "aprendizaje” lo que suele dar la

idea de un esquema de razonamiento acotado y calculador. Pero ese tipo de palabras se
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convierten en un metalenguaje cientifico sumamente util para comprender la psicologia.
Corriente de la psicologia inaugurada por John B. Watson (1878-1958) que defiende el
empleo de procedimientos estrictamente experimentales para estudiar el comportamiento
observable (la conducta), considerando el entorno como un conjunto de estimulos-
respuesta.

Los recursos educativos utilizados de manera idonea en el refuerzo de aprendizajes
que el estudiante adquiere en clase son un soporte fundamental para afianzar su
conocimiento.

Método Montessori (no es una teoria cientifica consolidada)

(Aloma Bello, 2022) desarroll6 un programa pedagdgico llamado: “La Nueva
Educacion”, con el objetivo de transformar la comprension que se tenia sobre el nifio, y el lugar
que ocupa en el mundo. Este método educativo se basa en la libertad de decision, la creatividad
en la resolucion de problemas y el autocontrol. Montessori hace alusion a "la mente absorbente™
de los nifios, en relacion a la capacidad que poseen para observar y absorber los elementos de
su ambiente inmediato y aprender como adaptarse a él. A pesar de que el método Montessori no
es una teoria cientifica consolidada, el éxito de su préactica educativa demostro la relevancia de
la construccion del conocimiento como resultado del anélisis individual y de la interaccion
directa con el material.

Dentro del aula se busca profundizar los conocimientos de los recursos educativos, usandolos
como medio para cimentar y obtener aprendizajes claves.

Aprendizaje por descubrimiento

Igualmente, para Gladys STELLA LOPEZ (MARTINEZ, M., 1997), la comprension
de la lectura debe entenderse como un proceso gradual y estratégicode creacion de
sentido, a partir de la interaccion del lector con el texto en un contexto particular,
interaccion mediada por su proposito de lectura, sus expectativas y su conocimiento
previo. Interaccion que lleva al lector a involucrarseen una serie de procesos inferenciales
necesarios para ir construyendo, a medida que va leyendo, una representacion o
interpretacion de lo que el texto describe.Agregando, a lo que ya refirieron los autores
mencionados, las ideas de contexto, estrategia y de procesos inferenciales, enriqueciendo asi
el contenido de la comprension lectora.

Finalmente, J. Pinzas (2020) sostiene que la lectura comprensiva es un proceso constructivo,
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interactivo, estratégico y metacognitivo. ES constructiva porque es un proceso activo de
elaboracion de interpretaciones.

El lector activo con sus objetivos o metas, predicciones, inferencias, estrategias o habilidades
cognitivas, expectativas y, sobre todo, con sus conocimientos o informacién previa. Aunque
también tiene importancia la influenciade las caracteristicas formales, estructurales y de
contenido del texto, asi como el contexto del acto de leer, de ensefiar y aprender a leer.
Obviamente, la lectura comprensiva tiene una indisoluble relacion con los procesos y
estrategias cognitivosy metacognitivos del pensamiento (analisis, relacion, deduccién, sintesis,
interpretacion, critica, evaluacion, autorregulacidn, autocorreccion, etc.), que otrora habian sido
descuidados o ignorados en los estudios o investigaciones sobre la lectura, debido a la
predominancia de enfoques, teorias o modelos explicativos unilaterales, mecanicos o
conductistas.

Modelos explicativos de la comprension lectora

ANTONINI y PINO en el libro dirigido por Anibal PUENTE (1991) sostienen
que los modelos son representaciones abstractas y organizadas que disefian lospsic6logos
para describir lo que sucede en el lector, explicar las razones por las queel proceso toma
la forma propuesta, predecir la manera como ocurre el proceso en situaciones diversas,
determinar cuales son los factores que lo afectan y la forma de influencia de los mismos.

En los altimos lustros, para explicar el proceso de comprension lectora se han
propuesto novedosos modelos. Dentro del paradigma cognitivo, que es el queesta vigente
actualmente, existen 3 tipos de modelos: A) EI modelo ascendente, o guiado por los datos,
B) el modelo descendente u orientado conceptualmente, y C)el modelo interactivo.

El Modelo Ascendente: Este modelo, denominado también “abajo-arriba”, “bottom
up”, “basado en el texto”, sostiene que el lector, ante el texto, procesa sus elementos
componentes empezando por sus niveles inferiores --claves graficas, lexicales y gramaticales-
en un proceso ascendente, secuencial y jerdrquico que conduce hacia los niveles de
procesamiento superior de caracter propiamente cognitivo. Es decir, este modelo asume que,
al leer, lo primero que sucede es que se obtiene informacion visual (se perciben los signos
escritos y se descodifican las letras, palabras y frases) y, luego, se comprende el texto. La
secuencia propuesta empiezaen el texto y se depende de éste para llegar al significado.
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Sanchez (2019) menciona que la modalidad cuantitativa consiste en el tratamiento de
fendmenos que pueden ser objeto de medicién como pueden ser la edad, peso, entre otros,
mediante la aplicacion de conocimiento y programas estadisticos que posibiliten el
procesamiento y andlisis de los datos recolectados, esta se emplea con la finalidad de
desarrollar una descripcion o explicacién con base al comportamiento o tendencia
identificada durante el analisis de la informacidn, para posteriormente emitir una prediccion,
misma que deberd recibir el seguimiento necesario para aplicar las mediciones necesarias
que sirvan para apalancar las conclusiones finales.

Segin ANTONINI y PINO (PUENTE A., 1991) el modelo de Goodman sostiene
las tesis siguientes:

a) Para obtener significado el lector no tiene que identificar y reconocer todaslas
claves presentes en el texto;

b) el lector experto explora el texto en busca de claves relevantes que sirvande
base para formular y comprobar hipétesis que parten de las expectativas,
experiencias y conocimientos previos;

c) el proceso de lectura no es serial, paso por paso, iniciado por los estimulos

visuales; al contrario, el proceso es inicialmente inducido por los conceptos,

expectativas y conocimiento previo del lector.

El gran aporte de Goodman es haber demostrado como el pensamiento, las
experiencias, las expectativas y el conocimiento previo del lector actian en el proceso de
lectura hasta el punto de hacer a veces innecesario el procesamiento exhaustivo de todas las
claves del texto, facilitando y acelerando la mas efectiva comprension lectora.

El Modelo Interactivo: Tiene su origen en las aportaciones realizadas por las teorias
psicolinglisticas, en especial las formuladas por Goodman y Van Dijk,asi como en los
aportes de los psicologos constructivistas (Piaget, Vigostky). Sucontribucion fundamental
estriba en haber aunado las contribuciones de los enfoques o modelos del procesamiento
de la informacion ascendente y descendente. Pero mayormente este modelo es
considerado un producto de laevolucion del modelo de procesamiento descendente, efecto
-a su vez- de laevolucion producida en el paradigma cognitivo.
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Estos recursos educativos ya forman parte de un moderno disefio de ensefiar y adquirir
conocimientos, los docentes han buscado integrar estos recursos en clases y que estos a su vez
beneficien el aprendizaje de los estudiantes pudiendo consolidar habilidades y competencias.

En este mundo de innovacién tecnolégica es importante dar buen uso recursos
educativos abiertos y consigo lograr que los educandos refuercen su conocimiento al aplicarlas,
creando motivacion e independencia al realizar actividades, estimulando creatividad y sentido
de experimentacion

En resumen, el impacto de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en la
educacion es evidente y se puede constatar que el buen uso recursos educativos abiertos es una
forma asertiva en la actualidad de fortalecer el aprendizaje de los estudiantes debido a su gran
demanda de aplicaciones como son: juegos interactivos, cuentos digitales, etc. De esta manera
genera la curiosidad, estimula la creatividad y el sentido de experimentacion en los estudiantes.
Definicion de términos basicos
La comprension es la aptitud o astucia para alcanzar un entendimiento de las cosas. Se conoce
como «comprension lectora» el desarrollo de significados mediante la adquisicion de las
ideas mas importantes de un texto y la posibilidad de establecer vinculos entre estas y otras ideas
adquiridas con anterioridad. Es posible comprender un texto de manera literal (centrandose en
aquellos datos expuestos de forma explicita), critica (con juicios fundamentados sobre los
valores del texto) o inferencial (leyendo y comprendiendo entre lineas), etc. Hablando de la
comunicacion, la comprension lectora es la capacidad para entender lo que se lee, tanto en
referencia al significado de las palabras que forman un texto, como con respecto a la
comprension global del texto mismo. Es el proceso por el cual se elaboran significados y se
relacionan con los conceptos que ya tiene un significado para el lector. De esta manera el lector
«interactta» con el texto. Sin embargo, no siempre se logra comprender el mensaje que encierra
el texto o inclusive puede que se comprenda de manera equivocada. Comprender es un proceso
complejo que implica captar los significados que otros han transmitido mediante todo lo que lo
rodea. La comprension lectora no es tan sencilla, es un proceso donde el lector debe identificar
palabras y significados.

Kahoot es una plataforma online de aprendizaje basada en juegos usada en todo el mundo por
profesores, estudiantes e incluso empresas. Esta plataforma permite crear juegos y pruebas
divertidas en minutos, en cualquier momento y lugar. Los docentes en la actualidad deben buscar
estrategias de innovacion educativa para que sus estudiantes se encuentren cobmodos en clase a
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la vez se diviertan aprendiendo. Por esta razon, las estrategias metodoldgicas activas son
cruciales en el proceso ensefianza-aprendizaje. Ademas, son utilizadas para desarrollar las
habilidades lectoras de los estudiantes y despertar el interés por la lectura desde temprana edad.
Asi el termino de gamificacion es escuchado con frecuencia en las aulas, es decir, ensefiar a
través de juegos utilizando la tecnologia. “Las plataformas virtuales son elementos
fundamentales para el nuevo modelo educativo

(Carrillo, 2021) en la actualidad, la capacitacion de los docentes en campo de la
tecnologia se ha vuelto una necesidad imperiosa, para sortear los diferentes retos de esta
sociedad que crece de una manera acelerada en lo que a la tecnologia educativa se refiere, porque
se ha convertido en el aspecto mas relevante para el proceso de ensefianza aprendizaje por medio
de recursos digitales.

La tecnologia en relacion a la educacion se refiere al uso de herramientas tecnolégicas,
como computadoras, laptop, tabletas, celulares, aplicaciones, entre otros, para mejorar la
ensefianza y el aprendizaje en el &ambito educativo, esta tecnologia puede utilizarse para facilitar
la comunicacion entre estudiantes y profesores, crear recursos educativos interactivos,
personalizar el aprendizaje, fomentar la colaboracion entre los estudiantes.

Procesos de ensefianza — aprendizaje

(Gémez, 2022) en primer lugar, se tiene la motivacion que lleva al sujeto a alcanzar o
lograr el objetivo propuesto, concentrarse en ello y mantener la atencion. EIl docente, una vez
que logra motivar, despertar el interés y mantener la atencion del estudiante, debe aprovechar la
oportunidad para ofrecer informacion novedosa y revisar conocimientos de interés.

Seguidamente, ocurre la adquisicion del conocimiento, lo cual se logra cuando el
estudiante entra en contacto con los conceptos de contenidos nuevos de manera experimental,
pues solo asi puede vivir la experiencia y entender lo que se le presenta. Para comprender e
interiorizar el conocimiento adquirido, el estudiante necesita de la capacidad de abstraccion, ya
que debe recurrir directamente al pensamiento, a la memoria y a la habilidad de relacionar el
conocimiento nuevo con otros obtenidos previamente

Los procesos de ensefianza-aprendizaje comunican Yy construyen conocimientos,
habilidades que involucran la interaccidn entre docentes y estudiantes para facilitar el desarrollo
cognitivo.

Refuerzo pedagbgico
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(Tituana, 2021) se confirma la necesidad de promover la herramienta, donde puede ser
utilizada por los estudiantes para la comprension de temas que lo ayuden al completamiento de
tareas o profundizacion sobre temas que no comprendieron con la ayuda de profesores del &rea.
Por ello, los docentes cuentan con un programa de fortalecimiento educativo para resolver
problemas actuales, desarrollar habilidades en los alumnos para y pasen a estadios superiores en
el aprendizaje, que superen las falencias y reafirman su compromiso a las metas institucionales.
Esta herramienta se aplica como una estrategia de ensefianza para mejorar el aprendizaje y
reducir el bajo rendimiento académico, convirtiéndose en una préctica importante ante la
necesidad de realimentar los conocimientos en el proceso de ensefianza-aprendizaje y fortalecer
la atencion individual de cada estudiante que se identifique con dificultades en el aprendizaje.

Es una estrategia educativa que se utiliza para reforzar y consolidar los conocimientos
que los estudiantes han adquirido. Consiste en brindar retroalimentacion positiva 0 negativa
sobre el desempefio de los estudiantes para motivarlos a seguir aprendiendo y mejorar en las
areas en las que tienen dificultades.

Recursos educativos

El aporte de este estudio consiste en que permite conocer la estrategia de ensefianza
que sustenta el uso de Kahoot, que es la gamificacion, que consiste en que los infantes
aprenden jugando, como se ha mencionado anteriormente esta aplicacion que genera trivias
relacionadas con la lectura escogida, las cuales otorgan puntos que permite establecer un
ranking entre compafieros de clases, esto incita a los estudiantes a poner mayor atencion y
estudiar mas para poder resaltar. La gamificacion se vale de los recursos presentes en la red
y sirven como un estimulo para potenciar el aprendizaje significativo.

CAPITULO 1I
MARCO METODOLOGICO

La metodologia de investigacion tuvo como objetivo evaluar la efectividad el uso de
Kahoot para potenciar la comprension lectora con estudiantes de basica media de la Unidad
Educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce. Lo cual se centra en la plataforma Kahoot
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gue promovio una gran participacion, colaboracion y mejora en las habilidades de comprension

lectora con metodologia activas.

2.1 Disefio y tipo de investigacion

Segun Mora Espinoza, (2022) et al., “El objetivo de la investigacion descriptiva consiste
en llegar a conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la

descripcidn exacta de las actividades, objetos, procesos y personas” (2020, p. 171)

El tipo de investigacion es descriptiva porque permite explicar un fenémeno o rasgos de
una poblacion en estudio, que buscan recopilar informacién sobre comportamientos, actitudes
y caracteristicas especificas de un grupo o situacion.

2.2 Método de investigacion

El presente estudio se enmarca en un enfoque cuantitativo con un disefio de investigacion
mixta. Este enfoque permite evaluar de manera precisa el impacto del uso de la plataforma
Kahoot en la comprension lectora de los estudiantes de primaria especificamente en el subnivel
medio. El disefio mixto es apropiado dado que no se puede realizar una asignacion aleatoria de
los estudiantes a los grupos de control y experimental; en su lugar, se trabajara con grupos ya
establecidos dentro de un contexto educativo real.

El estudio se basa en la premisa, al introducir elementos de juego en contextos de aprendizaje,
puede aumentar la motivacién y el compromiso de los estudiantes, lo que a su vez puede llevar
a mejoras significativas en la comprension lectora mediante la plataforma Kahoot.

La comprension lectora.

Segun Escurra (2003), la comprension de la lectura se puede concretar como el método
por lo que se utilizan las pautas concedidas por el escritor y la informacion previa que el emisor
dispone con el propoésito de saber el concepto que el mismo pretende transferir; por lo tanto
durante el desarrollo de esta habilidad, es necesario enriquecer las diversas capacidades que
estan relacionadas con la percepcion de la lectura, ya que la informacién previa que el emisor
posea debe ser concreta y desarrollada, se lograra comprender aquellos contenidos y estos deben
estar relacionados con los elementos que proveen los textos de comprensién lectora, para
establecer el fortalecimiento de la misma.
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Valles (2005), asevera que la comprension de la lectura se determina de
varias formas, al igual que las orientaciones metodoldgicas de cada escritor de las
cuales se han formulado investigaciones en esta area. Dentro de este marco
cognoscitivo, se fundamenta a la comprension de la lectura como un método y
beneficio. Mejor dicho, comprendida como beneficio seria la consecuencia de la
interaccidn entre el emisor y la lectura. Se podria resumir a continuacion que la
mente en un periodo prolongado, asi como las practicas de admision a la
investigacién recogen un factor importante, lo cual establecen el triunfo o nivel de
beneficio que alcance el emisor.

Cabe considerar por otra parte, la comprension de la lectura como un método, es
dindmica en el acceso a la investigacion, de la misma forma que conseguir el resumen de un
parrafo es un asunto que se ejecuta de manera progresiva y no precisamente directa. 2.3

Técnica de investigacion

(Piza Burgos, 2019) menciona que la observacion es uno de los elementos esenciales en
un proyecto de investigacion, para obtener el mayor nimero de datos, implicando que esta
actividad sea clara, definida y precisa. Las modalidades en las que se presenta pueden ser directa,
participante, no participante, estructurada, no estructurada, de campo, laboratorio, individual y
en equipo.

La técnica para recopilar informacién sera la observacion y se complementara estos
datos de la investigacidn con una reflexién por parte de los docentes sobre la efectividad de los
recursos educativos abiertos, que facultara al observador registrar datos relacionados sobre
como se desarrollan las actividades de aprendizaje y como los estudiantes interactlian con estos
Recursos Educativos Abiertos (REA), el uso de estas herramientas tecnoldgicas, la participacién
activa de los estudiantes, la aplicacion de estrategias interactivas y las respuestas de los
estudiantes a las actividades son elementos observacionales importantes, ofreciendo la
efectividad en las practicas educativas.

2.4 Instrumento
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Segun (Guevara, 2020) la encuesta se emplea para recopilar las percepciones, opiniones
o0 representaciones de los sujetos. Para ello, este cuestionario estd compuesto por preguntas
abiertas o cerradas formuladas con mucho cuidado y precision; es imprescindible que estas sean
claras y relevantes para poder recoger la informacion necesaria.

Se realiz6 una encuesta y se complement estos datos de la investigacién con una
reflexion por parte de los docentes sobre la efectividad de los Recursos Educativos Abiertos
(REA), esta encuesta selecciona informacion a partir de un grupo de preguntas que permite
alcanzar y realizar datos de modo &gil y seguro, resulta factible utilizar una encuesta de 10
preguntas con la escala de Likert, porque tiene diferentes posicionamientos en cada pregunta
para poder obtener resultados. Esta encuesta se realizara en Google forms. Anexo 2

2.5 Poblacién y muestra

Poblacion: estudiantes de basica media de la Unidad Educativa Ferndndez Salvador
Villavicencio Ponce.
Muestra: estar4d compuesta por 30 estudiantes de basica media los cuales se seleccion6 10
estudiantes de quinto del paralelo A, 10 estudiantes de sexto del paralelo Ay 10 estudiantes del
paralelo B séptimo, que utilizardn Kahoot como herramienta de apoyo en las clases de
comprension lectora. Para encontrar la poblacion y muestra del presente proyecto de
investigacion. La poblacion de estudio esta comprendida por estudiantes de basica media,
también contaremos con la participacion de docentes del subnivel. Como medida de
confiabilidad se utiliz6 una ecuacion estadistica demogréfica proporcional con un tamafio de
poblacion de 35 estudiantes de basica media con un margen de error de 10% y un nivel de
confianza de 99%. Se obtuvieron medidas para una muestra de 30 estudiantes. En la figura se
muestra un ejemplo de calculadora y sus ecuaciones.

« Determinar la poblacién de estudio.

« Establecer el tamafio de la muestra. Se podria calcular el tamafio de la muestra utilizando

una férmula de célculo.

Link: https://www.corporacionaem.com/tools/calc_muestras.php
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Margen: 10%
MNivel de confianza: 99%
Poblacion: 35

Tamano de muestra: 30

Ecuacion Estadistica para Proporciones
poblacionales

Nn= Tamafo de la muestra
Z= Nivel de confianza deseado

z"2(p*q) p= Proporcion de la poblacion con la caracteristica
n= e + (Zz"2(p*q)) deseada (exito)
M g=Proporcion de la poblacion sin la caracteristica

deseada (fracaso)
2= Nivel de ermmor dispuesto a cometer
M= Tamafic de la poblacion

Figura 1. Formula

Poblacién %
Docentes 10 33.33%
Estudiantes 30 66.67%

Tabla 2. Distribucion de la poblacion
2.6 Procesamiento de datos

e Lacual se lleva a cabo la recoleccion de datos, una vez seleccionada la muestra
y disefiado el instrumento de recoleccion de datos.
e Recopilados los datos, se procederia a analizarlos utilizando técnicas estadisticas
y tabulacion. La encuesta se realizara a través de Google forms.
2.7 Analisis de datos

En la Unidad Educativa Particular “Fernandez Salvador Villavicencio Ponce” que se
encuentra ubicada ubicado en la parroquia la Magdalena, barrio la Villaflora, Cantén Quito,
provincia de Pichincha, 2024. Se realizo el siguiente estudio estadistico a una poblacion de
35 estudiantes que corresponde a 10 de 5to, 10 de sexto y 10 Afio de EGB, se ha determinado
un tamafo de muestra de 30, considerando un margen de error del 10% y un nivel de

confianza del 99%. El calculo se ha realizado utilizando la férmula estadistica se han tomado
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en cuenta la proporcion de la poblacidn, este estudio permite ratificar que los resultados
obtenidos en la muestra sean propios de la poblacion total.
Andlisis e interpretacion de datos

El anélisis de una encuesta realizada a 12 docentes sobre el uso de Kahoot para potenciar
la comprension lectora en el subnivel medio a quienes se les realizo una socializacion a docentes
quienes se les informo sobre la socializacion se pudo observar que los docentes desconocen de
la plataforma Kahoot por lo que la propuesta es viable ademas con la encuesta aplicada
determina predisposicion para aprender y aplicar el uso de Kahoot ademas los docentes
muestran positivismo en la utilizacion de estos recursos, manifiestan que gracias a la
accesibilidad y la adaptabilidad permite modificarlos y crear un aprendizaje significativo de
acuerdo a las necesidades de cada estudiante y asi potenciar la comprension lectora.

Se realiz6 también una socializacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) que
integra Recursos Educativos Abiertos (REA) a 20 nifios de preparatoria, con el objetivo de
reforzar el aprendizaje de las vocales, la aplicacion de este EVA faculto a los nifios interactuar
con materiales educativos digitales en un entorno guiado por el docente, la socializacion tuvo
lugar en un salén de clase de nivel preparatoria, donde los nifios participaron en una serie de
actividades que les permitié observar los diferentes los Recursos Educativos Abiertos (REA),
se analizaron las reacciones de los nifios ante el uso de herramientas digitales, su capacidad para
interactuar con los recursos y su nivel de participacion durante todo el procedimiento.

Esta interpretacion de datos busco analizar la motivacion, el grado de comprension, el
nivel de autonomia y la efectividad en el uso de Kahoot para potenciar la comprension lectora
en semejanza con métodos de ensefianza aprendizaje convencionales para dar a conocer los
datos recopilados de las observaciones e interacciones de los nifios.

Los resultados de los estudiantes con la plataforma de Kahoot han diferenciado los
conocimientos de los estudiantes en comparacidn con el aprendizaje sin estos recursos, antes de
la implementacion de la plataforma Kahoot el aprendizaje tradicional dependia en gran medida
de recursos impresos, muchos de los estudiantes no tenian la oportunidad de acceder a recursos
interactivos, con la aceptacion, el aprendizaje se ha vuelto méas accesible y flexible,
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promoviendo nuevas e innovadores estrategias de aprendizaje para estudiantes como para

docentes y asi puedan ver nuevas alternativas.

Técnica encuesta realizada a docentes
e Pregunta 1 ;Conoce que es el Kahoot?

Figura 5

30 respuestas

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

Figura 6

e Pregunta 2 Kahoot es una herramienta que serviria para el aprendizaje.

30 respuestas

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador
Figura 7

Pregunta 3 ¢Ha recibido alguna formacion o capacitacion sobre el uso de Kahoot para

mejorar la comprension lectora en sus estudiantes?
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20 respuestas

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

Figura 8
e Pregunta 4 ;Considera que Kahoot puede ser una herramienta Util para potenciar la

comprension lectora?

30 respuestas
@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

Figura 9 consideracion de la lectura
e Pregunta5¢Le gustaria recibir mas informacion o capacitacion sobre como utilizar

Kahoot para mejorar la comprension lectora?

20 respucsestas

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

e Interpretacion de los resultados
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Una vez realizada la tabulacion de los datos se puede observar que de los 30 estudiantes
el 96,7% respondié que si, mientras que el 3,3% menciona que no.
Figura 10 consideracion de la lectura
e Pregunta 6 El uso de Kahoot ayuda con el proceso de aprendizaje de comprension

lectora.

El uso de Kahoot ayuda con el proceso de aprendizaje de comprension lectora.

30 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador
Figura 11 proceso de aprendizaje
Interpretacion de los resultados
De acuerdo con la tabulacion de los datos se puede observar que de los 30 estudiantes el
70, % respondid totalmente de acuerdo, mientras que el 30% menciona que esta de
acuerdo.
e Pregunta 7 Es necesario el uso de Kahoot que aporte a la educacion.
Figural2 herramientas en la educacion

Es necesario el uso de Kahoot que aporte a la educacion.
@ Totalmente de acuerdo
& De acuerdo
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdc
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Elaborado por: Tufifio, M. (2024)

Fuente: Investigador

Interpretacion de los resultados

De acuerdo con la tabulacion de los datos se puede observar que de los 30 estudiantes el
80 % respondid totalmente de acuerdo, mientras que el 20%menciona que esta de
acuerdo.

Pregunta 8 Con Kahoot compartido en clase ha tenido un mejor uso de herramientas
digitales.

Figura 13 aplicaciones compartidas

Con Kahoot compartido en clase a tenido un mejor uso de herramientas digitales .

30 respuestas

@ Totalmente de acuerdo
& De acuerdo
Indeciso
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

46 7%

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

Interpretacion de los resultados

De acuerdo con la tabulacion de los datos se puede observar que de los 30 estudiantes el
50 % respondio totalmente de acuerdo, mientras que el 46,7% menciona que esta de
acuerdo y el 3,3% se encuentra indeciso.

Pregunta 9 Las estrategias utilizadas durante el proyecto para mejorar la comprension
lectora fueron.

Figura 14 estrategias utilizadas
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30 respuestas

@ Excelents
@ Muy bueno
Bueno
@ Regular

& Malo

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

e Interpretacién de los resultados

De acuerdo con la tabulacion de los datos se puede observar que de los 30 estudiantes el

43,3% respondid que es excelente, mientras que el 50% menciona que estd muy bueno y el

6,7% menciona que bueno en los resultados.

o Pregunta 10 Considera que la secuencia didactica utilizada le permite mejorar su
comprension lectora.

o Figura 15 secuencia didactica
@ Totalmente de acuerdo
@& De acuerdo
@ Indeciso
& En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

30 respuestas

e Interpretacion de los resultados
De acuerdo con la tabulacion de los datos se puede observar que de los 30 estudiantes el
63,3% respondié totalmente de acuerdo, mientras que el 36,7% menciona que esta de

acuerdo.
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Pregunta 11 Con el uso de las herramientas digitales a mejorado la comprension

lectora.

Figura 16 uso de herramientas

20 respuestas

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador
Interpretacion de los resultados

De acuerdo con la tabulacion de los datos se puede observar que de los 30 estudiantes el
96% respondio que si, mientras que el 3,3% menciona que no.
Pregunta 12 Las herramientas digitales mejorar la comprension lectora.

Figura 17 mejoras herramientas digitales

30 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ En desacuerdo

@ Totaimente en desacuerdo

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

Interpretacion de los resultados

De acuerdo con la tabulacion de los datos se puede observar que de los 30 estudiantes el
60% respondio totalmente de acuerdo, mientras que el 40% menciona que esta de
acuerdo.

Pregunta 13 Las estrategias usadas para la comprension lectora son muy Utiles.

30



Figura 18 estrategias

30 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

e Interpretacion de los resultados
De acuerdo con la tabulacion de los datos se puede observar que de los 30 estudiantes el
70% respondid totalmente de acuerdo, mientras que el 30%menciona que esta de
acuerdo.

e Pregunta 14 EIl uso de Kahoot se puede aplicar en la institucion y en casa.
Figura 19 Herramientas digitales

30 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

e Interpretacién de los resultados
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De acuerdo con la tabulacion de los datos se puede observar que de los 30 estudiantes el
73,3% respondié totalmente de acuerdo, mientras que el 26,7% menciona que esta de
acuerdo.

Interpretacion de los resultados

En la encuesta realizada a docentes el 80%, esta totalmente facilitan la integracion de
actividades ludicas en la ensefianza de las vocales. Porque estas herramientas son flexibles que
permiten incorporar actividades entretenidas en el proceso de ensefianza-aprendizaje y el 30%
de los encuestados también esta de acuerdo, pero con menos seguridad. La incorporacion de
actividades ludicas hace un aprendizaje mas atractivo para los nifios, lo cual es favorable porque
refuerza los conocimientos.

CAPITULO 111
PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO TECNICO
La propuesta

Esta propuesta trata de potenciar la comprension lectora con el uso de Kahoot , para
mejorar este proceso de comprension lectora en los y las estudiantes del subnivel medio de la
institucion educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce, a quienes se les aplico y explico
para un mejor manejo adecuado de esta herramienta.

Ya que esta propuesta busca integrar de manera efectiva la tecnologia en la ensefianza
de la comprension lectora, utilizando Kahoot como una herramienta innovadora que transforma
la experiencia de aprendizaje en algo mas interactivo y motivador. Al hacerlo, no solo se espera
mejorar el rendimiento académico, sino también cambiar la percepcion de los estudiantes sobre
la lectura, haciéndola una actividad mas atractiva y accesible. La replicabilidad del proyecto en
otros contextos educativos refuerza su relevancia y su potencial impacto en el sistema educativo.
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Fase de analisis

Una vez aplicada la prueba diagnostica para los estudiantes se obtuvieron resultados
negativos de aprendizaje, por los cual se va a implementar una plataforma para potenciar la
comprension lectora en el subnivel medio donde se describira la propuesta en el contexto de
objetivos y necesidades, cronograma, métodos y el entorno virtual que es Kahoot. y la encuesta
para los docentes.

Descripcion de la propuesta:

Para la aplicacion de esta propuesta se aplicara la plataforma Kahoot la cual permite
potenciar la comprension lectora donde encontraran actividades interactivas y podran utilizar
los estudiantes del subnivel media.

Se desarrollara un Kahoot, el cual se realizardn actividades tedrico practico para abordar
la comprensién lectora lo cual permitan generar mas conocimientos de forma llamativa, ya que
el uso de recursos tecnoldgicos permite una ensefianza mas ludica y motivadora para los
estudiantes.

Las actividades se podran aplicar en el salon de clases ya que es facil su uso.

Objetivo general

Aplicar Kahoot para potenciar la comprension lectora en el subnivel medio.

Objetivos especificos

e Comprende el uso de Kahoot para potenciar la comprension lectora.
« Desarrollar la comprensién lectora con el uso de Kahoot.

Necesidad

La evaluacion diagndstica realizada a los estudiantes del subnivel medio muestra una

nota minima de40% y una maxima de 60% con una media de 52,9%, una moda de 60%

y un estandar de desarrollo de 8,2% donde no se alcanzan los aprendizajes minimos

requeridos en contenidos de comprensidn lectora. De estos resultados se puede deducir

gue los estudiantes presentan un problema de aprendizaje, creando la necesidad de
buscar nuevas metodologias innovadoras que incentiven la motivacion con la lectura
mediante ensefianza ludica.

Limitacion

La Unidad Educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce cuentan con un

laboratorio donde deben compartir entre dos estudiantes una computadora, lo que limita el
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aprendizaje hasta cierto punto. El uso del mismo esta restringido a una vez por semana por
cuanto no se abastece para dar servicio a todos
3.4 Justificacion de la propuesta

El dominio de las vocales es un elemento fundamental del aprendizaje inicial en el
proceso de lectura y escritura en los estudiantes de preparatoria. Los métodos de ensefianza
tradicionales en el aprendizaje de las vocales se basan en la memorizacion creando poco interés
por adquirir estos conocimientos lo que genera dificultades en el aprendizaje. Es por esta razon
que se busca aplicar los Unidad Educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce para
mejorar y reforzar el aprendizaje de los estudiantes, facultando un ambiente educativo mas
interactivo e innovador, los estudiantes pueden seguir aprendiendo fuera del horario de clases a
su propio ritmo, considerando que son recursos de libre acceso.

La justificacion de este proyecto establece la oportunidad de mejorar el aprendizaje de
vocales mediante el uso de uso de Kahoot lo que resultara para estudiantes de basica media un
aprendizaje mas dindmico e interesante, de acuerdo a las necesidades de cada uno. La realizacion
de esta propuesta busca fomentar que los estudiantes sean mas autbnomos, creativos y dé como
resultado cambios positivos en el entorno educativo.

3.6 Objetivos de la propuesta
Objetivo general

Implementar Recursos Educativos Abiertos (REA) en un Entorno de Aprendizaje
Virtual (EVA) para reforzar el aprendizaje de las vocales en estudiantes de preparatoria.

Objetivos especificos
e Fomentar la participacion activa de todos los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
e Desarrollar habilidades de lectura activa y estratégica.

e Fomentar la basqueda de informacion relevante.

3.1 Metodologia de la propuesta
Desde la linea de reflexion y trabajo sociocultural, entroncada en los aportes de Vigostky
(2000), no existe aprendizaje al margen del contexto donde se aloja el proceso; esto es, el
entorno educativo no es un decorado sin mas alrededor de quien aprende —y de quien ensefia—,
sino parte de su explicacién y su motor de desarrollo; no hay aprendizaje en abstracto: se aprende
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en un contexto que define las limitaciones y posibilidades de desarrollo. ;Como esta idea
sustancial puede tener cabida al pensar la relacion entre la educacion y la tecnologia en la
actualidad? la respuesta a la interrogante anterior parte de la comprension de un pequefio, pero
significativo giro en la concepcidn de la respuesta a la pregunta clasica con que se entiende el
uso de la tecnologia en educacion: ¢con qué aprender? Cuando se emplea algun dispositivo
conectado a alguna aplicacion en red, web, plataforma, motor de blsqueda o servicio de
alojamiento en internet, lo que se afiade al proceso no es Gnicamente una herramienta con la cual
educar, como un libro o la televisién, sino que con internet se delimita un entorno de accion y
representacion que se solapa al contexto desde donde se conecta quien busca aprender o ensefiar
(Guerrero, 2022).

De acuerdo con el contexto una ensefianza combinada entre la metodologia tradicional
y la aplicaciéon de recursos tecnologicos permite a los estudiantes generar un aprendizaje
significativo, porque se integra su forma de interactuar, razonar y cimentar su conocimiento,
entonces la tecnologia no solamente una herramienta es una parte importante del proceso.

3.8 Plan de accidn

No. Objetivo Actividades Recursos Indicador de logro
Planificacion Seleccionar Investigar Laptop Adaptacion de
Recursos Internet Recursos
Educativos Educativos
Elaboracién Estructurar un Integrar los Laptop Contenido realizado
Kahoot Recursos Internet que se
) presentara en la
la socializacién.
Socializacion Socializar a Dar a conocer el Laptop Participacion  de
estudiantes y Entorno plataforma  Internet estudiantes
docentes y docentes.
Evaluacion Evaluar el efecto de  Cada uno de los Fichas de Planificaciones en
los Recursos Khoot  docentes, observacion el uso de Kahoot
basandose Planificaciones

en las actividades
de comprension
lectora Kahoot.

Tabla 3. Plan de accién

Modelo de la propuesta

Se inicia con la presentacion de la portada con el tema “Juguemos y aprendamos con

nuestras amigas las vocales”.
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Implementacion

En la implementacion se realiza el ambiente de aprendizaje, donde se detalla la
plataforma educativa a usar.
Kahoot

jOferta de regreso a clases! Obtén resultados increfbles en el aula y ahorra un 20 % en Kahoot!+ desde $3,99 al mes. La oferta finaliza el 15 de
Comprar ahora

septiembre.

Kahoot‘ [ @ Buscar contenido publico | © Actualizar e o

25 sept 2uza, 12:00 =
1Ay Inicio
Resumen Jugadores (2) Preguntas (5) Presentado por maricelatufi
@ Descubre e
S Vista ampliada £ Vista compacta
[¥) Pase de acceso
= Biblioteca Todos los (5) Preguntas dificiles: (1) Buscar
Eresinty B Somecto/incomecton,
28 Grupos 1 Laimagen muestra Quiz O1oo%
£8 Mercado 2  El personaje principal es: Quiz Omo%
Canales ~ 3 Quién le dié calor a la semilla Quiz () 50%
e 4  Lasemilla era: Quiz QO o%
5  Lasemilla dorada se convirtié en: Quiz () 50%
@ Ayuda

Gréfico:21Captura Kahoot
Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador
En el grafico se puede observar las preguntas son cortas para que la actividad

sea motivadora.

El personaje principal es:

o4

A La tortuga ¢ Lasemilla

@ La mariposa m La tierra

Gréfico:21Captura Kahoot
Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

En el gréafico se puede observar la lectura llamativa y corta para rapida comprension.
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jOferta de regreso a clases! Obtén resultados increfbles en el aula y ahorra un 20 % en Kahoot!+ desde $3,99 al mes. La oferta

septiembre.

Kahoot‘ Q Buscar contenido publico

PR comprension lectora 2

@ Descubre

@ Pase de acceso

Resumen Jugadores (3) Preguntas (5)

= Biblioteca —

m Todos los (2) No terminaron: (1)
Gi
Riatupas Nombre v Clasificaciéon v
& Mercado
Rosi

Canales 24 Mary
La experiencia d... Pedro

@ Ayuda

Graéfico:23 Captura Kahoot
Elaborado por: Tufifio, M. (2024)
Fuente: Investigador

Respuestas correctas v
’
[ ’ 80%
’
[\ ’ 80%
‘ ’ 40 %

o AT

Fecha de inicio: 15 sept 2024, 16:43

Fecha de finalizacion:
23 sept 2024, 12:00

Presentado por maricelatufi

Buscar
Sin respuesta v Puntuacién final v
- 3785 :
- 3060
3 1786 :

37

Q



Conclusiones

La identificacion de actividades de comprension lectora adaptadas al subnivel medio permitié
seleccionar ejercicios que se ajustan al nivel cognitivo y las necesidades de los estudiantes,
promoviendo un aprendizaje mas efectivo. Estas actividades facilitaron el desarrollo de
habilidades lectoras clave, como la inferencia, el analisis critico y la interpretacion de textos, lo
que result6 en una mejora significativa en la participacion y comprension.

El disefio de actividades en Kahoot para la practica de la comprensidn lectora permitio crear un
entorno interactivo y motivador que mejoro la participacion de los estudiantes del subnivel
medio. Al usar una plataforma dinamica, los estudiantes podran practicar y reforzar sus
habilidades de comprension lectora de manera ladica, lo que facilitd su aprendizaje y aumento

su interés en la lectura, potenciando asi su rendimiento.

La evaluacion del nivel de comprension lectora de los estudiantes del subnivel medio permiti6
identificar con precision sus fortalezas y areas de mejora. A través de esta evaluacion, se
obtuvo una clara vision de su capacidad para interpretar y analizar textos, lo que facilito la
implementacion de estrategias pedagogicas mas adecuadas para fortalecer las habilidades

lectoras en los aspectos

Recomendaciones
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Se recomienda utilizar Kahoot y evaluacion formativa, sin sustituir completamente los
métodos tradicionales de ensefianza, ya que su naturaleza ludica es mas eficaz cuando se

combina con lecturas guiadas y anélisis mas profundos.

Se hace necesario que el docente reflexione acerca de la practica docente, para que
impacte significativamente en el aprendizaje de sus estudiantes. Para ello debe comprometerse
y esforzarse por utilizar metodologias y estrategias novedosas como la ludica y el uso de
herramientas digitales, que tanto atraen a los estudiantes en la actualidad.

La comprension lectora es un tema que debe ser incluido de forma interdisciplinar en
todas las areas y no solo en el area de castellano, pues la comprension lectora influye en todos
los aspectos de la vida diaria.
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Anexo 2. Encuesta digital a docentes

a USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA COMPRENSION LECTORA [3 ¥r @ o

Puntos totales: 0

Preguntas  Respuestas @ Configuracion

USO DE KAHOOT PARA POTENCIAR LA
COMPRENSION LECTORA

B I U ® Y

Descripcion del formulario

Correo *

Correo vélido

Fota farmularia renictra Ine rarrene  Pambiar sanfinuracian
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El personaje principal es:

8 s camra 36 tcers
Sesnsanta

o€

A La tortuga ¢ Lasemilla

@ La mariposa m La tierra

iOferta de regreso a clases! Obtén resultados increfbles en el aula y ahorra un 20 % en Kahoot!+ desde $3,99 al mes. La oferta finaliza el 15 de ¢ "
septiembre. oMmpearanor
Kahoot‘ Q Buscar contenido publico 0 Actualizar “ e Q
. J
- £5'SBPL LUL4, 140U 7
@ Inicio
Resumen Jugadores (2) Preguntas (5) Presentado por maricelatufi
@ Descubre = ——
g Vista ampliada E Vista compacta
@ Pase de acceso
‘= Biblioteca Todos los (5) Preguntas dificiles: (1) Buscar
m Pregunta v Tipo v Correcto/incorrecto v
R Grupos 1 Laimagen muestra Quiz O]OO%
£ Mercado 2 Elpersonaje principal es: Quiz OlOO%
Canales v 3 Quién le di6 calor a la semilla Quiz () 50%
La experiencia d... 4 Lasemillaera: Quiz O 0%
5 Lasemilla dorada se convirtié en: Quiz ( 50%
® Ayuda
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