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RESUMEN EN ESPANOL:

La lectura es una de las destrezas que presenta mayor dificultades de aprendizaje,
especialmente en el dominio de los niveles de lectura, en Ecuador se han detectado
deficiencias relacionadas a la comprension de texto y un bajo indice de estudiantes que
leen por iniciativa propia, lo cual es un desafio por resolver para el area de Lengua y
Literatura, por ello en el proyecto que se presenta se pretende fortalecer la destreza de la
lectura en los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer” a
través de la implementacion de un cuento ilustrado con la herramienta Leonardo IA para el
fortalecimiento de la lectura como un modo de expresion integral. La propuesta planteada
es una respuesta al cuestionamiento ;COmo contribuyen los recursos audiovisuales
generados con IA en la destreza de lectura en los estudiantes de Séptimo grado de la Unidad
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Educativa “Padre Rafael Ferrer”? La investigacion tiene un enfoque mixto con técnicas de
prueba estandarizada y entrevista. La aplicacion arrojé resultados en los que se evidencia
que el cuento creado con ilustraciones generadas por IA fortalece la ensehanza y
aprendizaje de la lectura y mejora la comprension de los contenidos de los textos literarios.
Antecediendo los analisis pertinentes se concluye que la herramienta digital Leonardo IA,
garantiza rapidez para crear cuentos ilustrados con imagenes contextualizadas a la narrativa
del cuento e intereses individuales y colectivos de los lectores y como accion recomendable
se plantea la implementacion en instituciones con mas paralelos o mayor numero de
estudiantes

PALABRAS CLAVE:
Lectura, ilustracion , inteligencia artificial, texto, comprension, audiovisuales.

ABSTRACT:

Reading is one of the skills that presents the greatest learning difficulties, especially in the
domain of reading levels. In Ecuador, deficiencies related to text comprehension and a low
rate of students who read on their own initiative have been detected, which It is a challenge
to be solved for the area of Language and Literature, therefore the project presented aims to
strengthen the reading skills of seventh grade students at the “Padre Rafael Ferrer”
Educational Unit through the implementation of a story illustrated with the Leonardo IA
tool to strengthen reading as a comprehensive mode of expression. The proposed proposal
is a response to the question: How do audiovisual resources generated with Al contribute to
the reading skills of seventh grade students at the “Padre Rafael Ferrer” Educational Unit?
The research has a mixed approach with standardized testing and interview techniques. The
application produced results that show that the story created with illustrations generated by
Al strengthens the teaching and learning of reading and improves the understanding of the
contents of literary texts. Preceding the pertinent analysis, it is concluded that the Leonardo
Al digital tool guarantees speed to create illustrated stories with images contextualized to
the narrative of the story and individual and collective interests of the readers and as a
recommended action, implementation is proposed in institutions with more parallels or
greater number of student

PALABRAS CLAVE:
Reading, ilustration, artificial intelligence, text, comprehension, audiovisuals.
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Resumen

La lectura es una de las destrezas que presenta mayor dificultades de aprendizaje,
especialmente en el dominio de los niveles de lectura, en Ecuador se han detectado deficiencias
relacionadas a la comprension de texto y un bajo indice de estudiantes que leen por iniciativa
propia, lo cual es un desafio por resolver para el area de Lengua y Literatura, por ello en el
proyecto que se presenta se pretende fortalecer la destreza de la lectura en los estudiantes de
séptimo grado de la Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer” a través de la implementacién de un
cuento ilustrado con la herramienta Leonardo IA para el fortalecimiento de la lectura como un
modo de expresion integral. La propuesta planteada es una respuesta al cuestionamiento ;Como
contribuyen los recursos audiovisuales generados con IA en la destreza de lectura en los estudiantes
de Séptimo grado de la Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer”? La investigacion tiene un enfoque
mixto con técnicas de prueba estandarizada y entrevista. La aplicacion arrojo resultados en los que
se evidencia que el cuento creado con ilustraciones generadas por IA fortalece la ensefianza y
aprendizaje de la lectura y mejora la comprension de los contenidos de los textos literarios.
Antecediendo los analisis pertinentes se concluye que la herramienta digital Leonardo 1A, garantiza
rapidez para crear cuentos ilustrados con imagenes contextualizadas a la narrativa del cuento e
intereses individuales y colectivos de los lectores y como accion recomendable se plantea la
implementacion en instituciones con mas paralelos o mayor nimero de estudiantes.

Palabras claves: Lectura, ilustracion, inteligencia artificial, texto, comprension,

audiovisuales.



Abstract:

Reading is one of the skills that presents the greatest learning difficulties, especially in the
domain of reading levels. In Ecuador, deficiencies related to text comprehension and a low rate of
students who read on their own initiative have been detected, which It is a challenge to be solved
for the area of Language and Literature, therefore the project presented aims to strengthen the
reading skills of seventh grade students at the “Padre Rafael Ferrer” Educational Unit through the
implementation of a story illustrated with the Leonardo IA tool to strengthen reading as a
comprehensive mode of expression. The proposed proposal is a response to the question: How do
audiovisual resources generated with Al contribute to the reading skills of seventh grade students at
the “Padre Rafael Ferrer” Educational Unit? The research has a mixed approach with standardized
testing and interview techniques. The application produced results that show that the story created
with illustrations generated by Al strengthens the teaching and learning of reading and improves
the understanding of the contents of literary texts. Preceding the pertinent analysis, it is concluded
that the Leonardo AI digital tool guarantees speed to create illustrated stories with images
contextualized to the narrative of the story and individual and collective interests of the readers and
as a recommended action, implementation is proposed in institutions with more parallels or greater
number of students.

Keywords: Reading, illustration, artificial intelligence, text, comprehension, audiovisuals.
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INTRODUCCION

Antecedentes

La lectura es una habilidad fundamental en la educacién y en la vida cotidiana, ya que no
solo permite el acceso a la informacion, sino que también contribuye al desarrollo cognitivo,
emocional y social de los estudiantes. Sin embargo, muchos sistemas educativos enfrentan
desafios para mejorar la competencia lectora en los estudiantes escolares. Segun informes de
organizaciones educativas internacionales. (UNESCO, 2021) menciona “En 7 EGB, en la prueba
de Lectura, los estudiantes de Ecuador alcanzaron 684 puntos en promedio. Desde un punto de
vista estadistico, este puntaje es menor al puntaje promedio de los estudiantes de la region en
dicha prueba” (p.16). Es decir que en términos cualitativos este porcentaje significativo de
estudiantes no alcanza niveles adecuados de comprension lectora, lo que impacta negativamente
en su rendimiento académico y en su capacidad para participar plenamente en la sociedad.

Otro aspecto importante a destacar es el avance de la tecnologia, pues ha abierto nuevas
posibilidades para abordar estos desafios educativos. Entre las innovaciones mas prometedoras se
encuentra el uso de inteligencia artificial (IA). Leonardo Al es una plataforma que utiliza
algoritmos avanzados para generar imagenes de alta calidad y relevancia. (Yildirim, 2001)
“Leonardo Al se distingue por su enfoque suave para la generacion de imégenes, que integra
tecnologia inteligente, sostenibilidad, disefio ecoldgico, biomimesis y optimizacion de la
topologia con fotorrealidad™ (p.14). Esta tecnologia puede ser aplicada en contextos educativos
para crear recursos visuales que complementen y enriquezcan el proceso de ensefianza y
aprendizaje, ademds puede ser utilizada para mejorar el héabito lector de estudiantes en etapa
escolar, pues su funcionalidad radica en el modo de incorporar ilustraciones contextualizadas a

las narrativas del texto.



En estudios similares realizados en Colombia los resultados fueron ventajosos, pues se
buscaba la incorporacion de medios digitales como una alternativa a los textos fisicos y que fuera
mas accesible para los estudiantes. La implementacion de las fases del dicho proyecto
investigativo ha demostrado ser efectiva en el desarrollo de la lectura critica en contenidos
digitales de estudiantes de séptimo grado. Estas fases han permitido que los educandos puedan
analizar de mejor manera la evolucion de los contenidos. (Rojas, M, 2024, p. 87). Es importante
mencionar que esta investigacion ha contribuido de manera eficaz al campo de estudio de la
alfabetizacion digital, ofreciendo un enfoque metodoldgico para fomentar el pensamiento critico
en el entorno digital.

Por tanto el presente proyecto tiene se sustenta en resultados eficientes de estudios que lo
anteceden y en los que ha sido pertinente la utilizacion de herramientas digitales para un mejor
desarrollo del aprendizaje de la lectura. (Rojas, M, 2024, p. 87). La promocion de la lectura
critica en contextos digitales se alinea con la necesidad actual de capacitar a los estudiantes para
discernir la informacion en linea y tomar decisiones informadas, ademads esta informacion resalta
la importancia de fomentar la autonomia, el pensamiento critico y las habilidades esenciales en el
mundo digital. Esta investigacion ofrece un enfoque primordial para enriquecer la formacion del
docente y contribuir al desarrollo del proceso ensefianza- aprendizaje en el mundo digital.

Justificacion

La integracion de imagenes generadas por Leonardo Al en materiales de lectura puede
facilitar la comprension de textos complejos. Estudios en neurociencia y educacién han
demostrado que los estimulos visuales pueden mejorar la retencién de informaciéon y la
comprension lectora. Las imdgenes pertinentes y atractivas pueden ayudar a los estudiantes a

visualizar conceptos abstractos, contextualizar la informacion y mantener el interés en la lectura.



Leonardo Al tiene la capacidad de generar imagenes personalizadas segun las
necesidades y preferencias de los estudiantes. Esta personalizacion puede adaptarse a diferentes
niveles de competencia lectora, estilos de aprendizaje y temas de interés, lo que puede aumentar
la motivacion y el compromiso de los estudiantes. Al proporcionar recursos visuales que se
alinean con los intereses individuales, se puede fomentar una mayor autonomia y participacion
activa en el proceso de aprendizaje.

La plataforma Leonardo Al puede ser una herramienta valiosa para apoyar a estudiantes
con necesidades educativas especiales. Los estudiantes con dislexia, trastornos del espectro
autista u otras dificultades de aprendizaje pueden beneficiarse de iméagenes que clarifican el
contenido textual. Ademas, las imagenes generadas pueden ser utilizadas para crear materiales
educativos accesibles que cumplan con los estandares de disefio universal, asegurando que todos
los estudiantes tengan igualdad de oportunidades para desarrollar sus habilidades lectoras.

El uso de inteligencia artificial en la educacidén representa una innovacion pedagodgica
significativa. Integrar Leonardo Al en el aula puede preparar a los estudiantes para un futuro
donde la tecnologia desempefiard un papel central en todas las areas de la vida. Ademas, los
docentes pueden utilizar esta herramienta para desarrollar nuevas estrategias didacticas que
hagan el aprendizaje mas interactivo y dindmico.

Leonardo AI puede recopilar datos sobre cémo los estudiantes interactian con las
imagenes y los textos, proporcionando a los educadores informacion valiosa sobre el progreso y
las areas de dificultad. Este andlisis puede ayudar a ajustar las estrategias de ensefianza y a
implementar intervenciones mas efectivas basadas en datos reales.

La implementacion de Leonardo AI para mejorar la destreza de lectura en estudiantes

escolares puede ser una iniciativa con un gran potencial para transformar el aprendizaje. Al



aprovechar la capacidad de la inteligencia artificial para generar imagenes de alta calidad, esta
plataforma puede hacer que la lectura sea mas accesible, atractiva y efectiva.

Importancia de la Investigacion

La implementacion de Leonardo Al para mejorar la destreza de lectura en estudiantes
escolares es fundamental por su capacidad para hacer los materiales educativos mas atractivos y
estimulantes. Las imagenes generadas por la IA pueden despertar el interés y la motivacion en
los estudiantes, facilitando la retencion de informacion y mejorando la comprension de conceptos
complejos. Ademas, la personalizacion de estos recursos visuales atiende a los diferentes estilos
de aprendizaje, incluyendo a aquellos con necesidades especiales, lo que promueve una
educacion mas inclusiva y efectiva. Esta herramienta también apoya a los docentes al aliviar su
carga de trabajo, permitiéndoles enfocarse en aspectos mas creativos y estratégicos de la
ensenanza.

El uso de Leonardo Al no solo mejora el aprendizaje actual, sino que también prepara a
los estudiantes para un futuro tecnoldgico, desarrollando habilidades digitales esenciales. La
capacidad de recopilar y analizar datos sobre el progreso de los estudiantes permite ajustar las
estrategias pedagdgicas y aplicar intervenciones mas efectivas. Esta innovacion en los métodos
educativos introduce una dimension interactiva y multimedia, revitalizando el proceso educativo
y mejorando significativamente el rendimiento académico. En resumen, Leonardo Al combina
inteligencia artificial y pedagogia innovadora para hacer la lectura mas accesible, atractiva y

efectiva, transformando positivamente la educacion.



Situacion Problematica — Descripcion

Los ultimos resultados de analisis comparativos de los paises de Latinoamérica respecto a
la destreza de lectoescritura evidencian que Ecuador tiene un alto porcentaje de estudiantes con
niveles muy bajos de comprension de textos, al respecto se conoce que no hay una mejoria desde
el ultimo estudio realizado en el afio 2013, los datos detallados por la (UNESCO, 2021) advierte
que en nuestro pais es necesario tomar medidas correctivas en la metodologia de la ensefianza de
la asignatura de Lengua y Literatura, en el caso de la Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer”,
las deficiencias son similares y se distingue la necesidad de innovar los métodos para
potencializar las habilidades comunicativas en los estudiantes de séptimo grado de Educacion
General Basica con el proposito de elevar el desempefio académico y desarrollar destrezas de
lectoescritura mas eficientes en su estructura cognitiva.

Planteamiento del problema (Pregunta cientifica)

(Como contribuyen los recursos audiovisuales generados con IA en la destreza de lectura
en los estudiantes de Séptimo grado de la Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer”?

Idea a Defender

La implementacion de un cuento ilustrado mediante la generacion de contenido con la
inteligencia Artificial Leonardo Al, podria ayudar a mejorar la destreza de lectoescritura en los
estudiantes de Séptimo grado de la Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer”, pues los elementos
audiovisuales permiten crear un foco de atencion de los educandos a las actividades de lectura,
pero ademas las ilustraciones de sus ideas les permiten aumentar el nivel de interés por la
destreza de escritura. Es por eso que la herramienta digital Leonardo Al permitira crear un cuento
ilustrado que fomentara la lectoescritura y permitird mejorar los niveles de atencion en el area de

Lengua y Literatura.



Objetivo general
Fortalecer la destreza de la lectura en los estudiantes de séptimo grado de Educacion
General Bésica en la unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer” a través de la implementacion de un
cuento ilustrado, para potencializar las destrezas comunicativas y el fortalecimiento de la lectura
como un modo de expresion integral.
Objetivos especificos

e Analizar los fundamentos teéricos del desarrollo de la habilidad lectora y el papel de los
cuentos ilustrados en la mejora de las macro habilidades comunicativas.

e Evaluar las habilidades lectoras a los estudiantes de séptimo grado en la Unidad
Educativa "Padre Rafael Ferrer" mediante pruebas estandarizadas de lectura y escritura.

e Disefiar un cuento ilustrado alineado con el curriculo de séptimo grado de la Unidad
Educativa "Padre Rafael Ferrer" que incorpore elementos para mejorar las macro
habilidades comunicativas.

e Implementar el cuento ilustrado y las actividades complementarias en las aulas de
séptimo grado de la Unidad Educativa "Padre Rafael Ferrer".

Metodologia
La metodologia aplicada es de enfoque mixto, técnicas de entrevista y prueba
estandarizada, para la recopilacion de datos se selecciond los instrumentos de Formulario de

entrevista y Cuestionario de prueba estandarizada.



CAPITULO1

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

La ensenanza del lenguaje a lo largo de la historia ha utilizado relatos reales o ficticios
para fomentar el interés por la lectura autobnoma y estos no solo captan la atencion, sino que
también promueven valores éticos y culturales. Sin embargo, en la actualidad, los avances
tecnologicos han dado lugar a nuevos entornos de aprendizaje. Aunque la esencia de las
narrativas trasciende el tiempo, los medios de difusion han cambiado, y la educacion moderna
requiere la adopcion de plataformas interactivas.

Un proyecto realizado en Cuenca demuestra que las lecturas interactivas mejoran el
desarrollo de habilidades de lectura y escritura (Maxi, 2023, p. 4). Los recursos digitales
utilizados en este proyecto se adaptan a las nuevas generaciones, inmersas en las tecnologias de
la informacion, ademads afiade ventajas de la interactividad por medio de la implementacion de
hojas de trabajo autébnomo interactivas.

Desde esta perspectiva se identifica claramente la necesidad de incorporar la tecnologia
en los procesos educativos y en este caso resulta apropiado inmiscuirlo en la ensefianza de la
lectura, pero ademdas el surgimiento de la Inteligencia Artificial suma a estas ventajas un
elemento de suma importancia que es la facilidad de crear los recursos didécticos, revela como la
Inteligencia Artificial. En una propuesta literaria referente a la creacion de un libro con cuentos
interactivos (Otero- Potossi, 2024) menciona que “el objetivo es el de explorar como la
imaginaciéon humana se entrelaza con el poder de los algoritmos, dando lugar a una experiencia
narrativa Unica y participativa” (p. 10). De manera que los generadores de imagenes con IA son
en definitiva aliados de los productores de recursos, pero también garantizan un elevado nivel de

interés por los lectores en etapa escolar.



Respecto a la herramienta Leonardo IA ya se tienen buenas referencias que lo catalogan
como una herramienta adecuada para la generacion de imagenes adaptadas al requerimiento de
los usuarios. (Coppola, 2024) explica “Leonardo Al abarca diversas areas creativas, como disefio
de personajes, arte conceptual, disefio grafico, moda, publicidad, fotografia de productos,
arquitectura y mas” (p. 1). De manera que sus funciones son propicias para la creacion de
cuentos, pues la facilidad de generar imagenes contextualizadas permite crear productos con
mayor rapidez y ademas facilita el disefio de los libros interactivos.

Bases legales (Constitucion de la Republica y otras)

Este proyecto considera la normativa de la Ley Orgénica de Educacion Intercultural, la
cual establece las responsabilidades del Estado en relacion con el derecho a la educaciéon e
impulsa la promocion de actividades educativas que incorporen tecnologias. El reglamento
emitido por el sistema educativo (Ministerio de Educacion, 2016) promueve “La elaboracion y
dotacion de materiales didacticos e implementacion de las tecnologias de informacion y
comunicacion” (p. 80). De este modo se busca generar un aporte a la transformacion educativa
con proyectos que implementen el buen uso de la tecnologia bajo un enfoque ético y con ello se

busca mejorar la calidad educativa.

Del mismo modo cabe destacar que Nivel Central de Educacion a través de los actores
educativos en el numeral 8 del Art. 347 establece la obligacion de “Incorporar las tecnologias de
la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con
las actividades productivas o sociales”. Estas bases legales permiten corroborar la facultad para
disefiar proyectos acorde a las necesidades contextualizadas de los estudiantes y que asi mismo
constituyan una alternativa de solucién a las deficiencias del aprendizaje para de esta manera

promover un servicio educativo mas eficiente.



Definicion de los nucleos teoricos fundamentales del trabajo

Conectivismo

El conectivismo es un modelo pedagdgico que en el siglo XXI esta en auge, este modelo
no solamente ha transformado los ambientes de aprendizaje sino que ha logrado crear una
auténtica comunidad de aprendizaje y que ademas se encuentra inmersa completamente en el uso
de tecnologias de la comunicacion. De este modo el modelo pedagdgico busca entrelazar los
procesos de ensefianza aprendizaje con el uso asertivo de los medios de comunicacion, el
conectivismo posee una gran capacidad de autorreflexion , de manera critica , y centrada en el
aprendizaje efectivo, por medio de motivaciones que estan directamente en la eleccion y
apropiacion de nuevas ideologias y conceptos para el desarrollo personal y profesional de los
estudiantes (Torres y Bernabé, 2020, p. 6).
Comunicacion audiovisual
En el campo amplio de la educacion, los recursos audiovisuales incorporan elementos de luz,
imagen y movimiento como captadores de atencion, estos a su vez se pueden reflejar en diversos
productos. ( Damasio y Lopez, 2020) explica “Los audiovisuales como objeto de estudio, ahora
abarcan no solo los discursos filmicos y televisivos, sino los videojuegos, las narrativas
holograficas, las narrativas estereoscopicas, cada vez mds inmersivas, o las
hibridaciones de contenidos audiovisuales digitales, entre muchos otros” (p. 3). De modo que
aplicado a la educacion su funcionalidad radica en la utilidad que los actores educativos le dan
en el proceso de ensefanza aprendizaje, ademas cabe destacar que las funciones que se pueden
crear con un producto audiovisual son diversas y pueden enfocarse tanto en un area del
conocimiento o en destrezas especificas.

Tlustracion de Textos



La elaboracion de textos educativos no requiere solamente un contenido de palabras, pués
la nocion del contenido se puede asimilar con mayor precision cuando la narrativa se acompaia
de ilustraciones. En este sentido (Molina, Salvador, 2020) definen:

La ilustracion es una imagen narrativa particularmente persuasiva cuando se utiliza en un
libro-album, por estar secuenciada conforme a un hilo narrativo. Desde esta optica, es un
lenguaje, puesto que se produce una comunicacion entre emisor y receptor, de caracter
narrativo, argumental. (p. 4)

Ante la mencion anterior se denota de las ilustraciones un paralelismo a la estructura de
las narraciones y que fusionadas captan el interés y facilitan la comprension de textos, sin
embargo; desde el punto de vista didactico es necesario aclarar que su funcionalidad depende de
la correcta aplicacion del método ya que un recurso por si solo no alcanza relevancia sin el
direccionamiento correcto por parte del docente.

Inteligencia artificial

Los avances informaticos han provisto de diversas herramientas, pero actualmente las
software en linea y de instalacion pago han sido capaces de desarrollar funciones con sistemas
capaces de realizar tareas que normalmente requieren recursos humanos, lo mismo sucede en el
area educativa, pues incorpora posibilidades como: reconocimiento de voz, comprension del
lenguaje y generacion de materiales audiovisuales. (Ayuso y Gutierrez, 2021) mencionan “La
Inteligencia Artificial (IA) se presenta como una tecnologia emergente que facilita la
personalizacion del aprendizaje y prepara a la juventud para un cambiante mercado laboral
marcado por nuevos requerimientos sociales” (p. 2). Esto quiere decir que la TA puede
convertirse en un aliado potencial tanto para estudiantes como para docentes. La elaboracién de
recursos didacticos puede desarrollarse en tiempo record, lo cual significa una posibilidad de

personalizar aprendizajes mas contextualizados a la realidad del estudiante.



Herramientas digitales de Lectura con inteligencia artificial

Se define herramienta a cualquier instrumento util para realizar una tarea especifica. En el
caso de la lectura, podemos identificar como herramientas digitales con inteligencia artificial a
los software y plataformas en linea que proporcionan materiales de lectura o aquellos que
permiten crear recursos didacticos audiovisuales. El uso de la tecnologia y el material didactico
tienen un papel fundamental en los aprendizajes de los nifios y nifias, debido a que se puede
prescindir de algunos recursos para determinados propdsitos y en ocasiones especificas, es un
planteamiento efectivo en el uso de los recursos del aprendizaje. (Cedeno, 2023, p. 26). En este
sentido se despliegan una serie de herramientas que pueden apoyar la mejora de las destrezas
lectoras, pues tenemos desde software para edicion de audio libros, repositorios digitales y
plantillas de presentacion e incluso creadores de contenido para proyeccion en plataformas de
video o aplicaciones moviles.

MARCO METODOLOGICO

Definicion detallada de la metodologia

Esta investigacion se aborda con un enfoque mixto. Se analizara informacion relacionada
a la educacion, por ello se selecciona un enfoque en el que incluyen métodos y técnicas
cualitativas y cuantitativas, pues los estudios relacionados a fendmenos sociales se adaptan mejor
a objetos de estudios en los que se ven involucradas las caracteristicas conductuales de los
participantes, pero en lo relacionado a datos cualitativos se estudiaran aspectos importantes del
desarrollo de la lectura en estudiantes de séptimo grado de Educacion General Basica. Para la
recopilacion de informacion con enfoque cualitativo se ha optado por incorporar entrevistas en
las que sea posible detallar las criterios del docente de area respecto al aprendizaje de la lectura y
los recursos utilizados. El instrumento para los datos cuantitativos es denominado prueba

estandarizada y que incluyen preguntas de encuesta con la finalidad de obtener informacidén mas



precisa del objeto de estudio, con estos procedimientos se garantizara el disefio de una propuesta
mas eficiente y con ello se podran plantear posibles alternativas.

Enfoque y tipo de investigacion

El enfoque mixto de esta investigacion utilizara como principal tipo de investigacion la
teoria fundamentada, pues a diferencia de otros tipos, la teoria se derivara a partir de los datos
obtenidos antes y después de la aplicacion de la propuesta disefiada, para este caso la recoleccion
de datos se centrara en analizar el desarrollo de la lectura, lo cual es un objeto de estudio que se
adapta mejor a estudios cualitativos, pero para los datos cualitativos se opta por una entrevista
dirigida a los docentes en la que sea posible tabular datos estadisticos necesarios para el analisis.

Poblacion y muestra

La poblacion seleccionada es el grupo de estudiantes de séptimo grado de Educacion
General Basica en la Unidad Educativa Pare Rafel Ferrer, al cual se ha tenido acceso mediante
solicitud formal autorizada. Solicitud adjunta en el anexo 1.

El numero total de estudiantes es nueve y las edades corresponden a once y doce anos.
Respecto a la confiabilidad de los datos el estudio se ampara en el método para proporciones
poblacionales.

Calculo de 1a muestra

La férmula aplicada para determinar la fiabilidad de la muestra corresponde a la ecuacion

estadistica para proporciones poblacionales:

Z*(pxq)

n=
2 o (Z%(pxq))
o2 1 L2

Donde

n = Tamafio de la muestra.



z = Nivel de confianza deseado 95%

p= Proporcion de la poblacion sin la caracteristica deseada (éxito):

q = Proporcion de la poblacion sin la caracteristica deseada (fracaso).
e = Margen de error 5%

N = Tamafio de la muestra = 9 estudiantes

En este estudio se establecio un nivel de confianza de 95% con un margen de error del
5%, por lo tanto, en la formula aplicada se determina trabajar con el total de estudiantes de
séptimo grado que corresponde a 9 estudiantes, debido a que se considera un grupo pequefio. De
esta manera podemos afirmar que los valores son veridicos en tanto se tome los datos de
cualquiera de los estudiantes, pues la proporcion indica que la probabilidad de error sera
unicamente dentro de un margen del 5%, dado que su veracidad es respaldada por la totalidad de
estudiantes.

Variables

Variable independiente.- Recursos audiovisuales generados con Leonardo IA

Variable dependiente.- Destreza de Lectura

Variables de Control.- Edad, niveles de lectura, estilos de aprendizaje y grado.

Instrumentos

En esta investigacion se aplicaron dos instrumentos debido a que el estudio es de enfoque
mixto, por lo que se requiere de métodos para datos cualitativos y cuantitativos. Para los datos
cualitativos, se disefid una prueba estandarizada y para la obtencion de datos estadisticos se

utiliz6 una entrevista dirigida a los docentes.



Prueba estandarizada

La prueba estandarizada para esta investigacion considera items en los que se puede
recopilar datos cuantitativos, pero en base a estandares de comprension lectora en los que
intervienen los niveles de lectura, el modelo de la prueba aplicada es el situacional y se toma
como informantes a los nueve estudiantes que forman parte del séptimo grado de Educacion
General Basica. Refiriéndose a este modelo de prueba estandarizada (Neira y Castro, 2013)
explican “Esta representacion permite lograr una comprension profunda del texto. La
construccion del modelo de situacion no depende solo del dominio verbal, sino que se extiende a
imagenes, emociones, experiencias personales, etc” (p. 4). De manera que en este estudio los
datos estadisticos se analizaran en funcion de las respuestas seleccionadas por los estudiantes y

asignando escalas numeéricas a los aciertos y errores.

Estructura adjunta en Anexo 2

Entrevista

Este instrumento aplicado selecciond para recopilar datos cualitativos, en este
instrumento se selecciond como informante a la docente del area de Lengua y Literatura, para
ello se disefid un formulario de preguntas orientadoras en la que sea posible recabar informacion
de los puntos de vista que tiene la docente respecto al uso de herramientas digitales para reforzar
la lectura en los estudiantes. El instrumento consta de cinco preguntas y se abordan las tematicas

de recursos didacticos generados con IA y la destreza de la lectura.

Estructura adjunta en Anexo 3



Resultados del diagnostico sobre el estado actual del problema de

investigacion

Los resultados reflejados en el apartado de este proyecto se los obtuvo por medio de dos
instrumentos. En el andlisis de datos cuantitativos se aplico una prueba estandarizada y para los
datos cualitativos una entrevista dirigida a la docente de area. A continuacidon se expresa los
resultados de diagndstico:

Resultados cuantitativos con la prueba estandarizada

Item 1 - Niveles de lectura

Seleccionar ideas relacionadas a niveles de lectura literal e inferencial. - En este item las
instrucciones orientan al estudiante para que seleccione ideas principales contextualizadas al

microcuento que se detalla en el instrumento.

Respuestas | Respuestas
PARTICIPANTES) ' tas |Incorrectas Respuestas correctas e incorrectas
Estudiante 1 2 2 en niveles de lectura
Estudiante 2 4 0
Estudiante 3 4 0
Estudiante 4 3 1 |
Estudiante 5 3 1 Respuestas correctas
; 78%
Estudiante 6 2 2 Respuestas Incorrectas
Estudiante 7 a 0
Estudiante 8 a 0
Estudiante 9 2 2

PORCENTAIJE 78% 22%

En los niveles de lectura se verifica que, con un 78% los estudiantes pueden realizar
ideas principales contextualizadas del microcuento y tienen el conocimiento acerca de los
niveles de lectura, mientras que por otro lado se tiene que el 22% de los estudiantes no pueden
identificar ideas principales contextualizadas del microcuento y presentan un ligero

desconocimiento acerca de los niveles de lectura de literal e inferencial.



Item 2 - Escritura concreta y silabica a partir de lecturas

Escucha atentamente el cuento y escribe un resumen en 3 oraciones.- En esta actividad se
busca corroborar que los estudiantes expresen con sus palabras la trama principal de un cuento
leido en voz alta, ademas se pudo constatar el orden cronoldgico de sus enunciados pero

centrandose en las reglas ortograficas y semantica aplicada.

Respuestas |Respuestas p
PARTICIPANTES| s |incorrectas Respuestas correctas e incorrectas
Estudiante 1 2 2 en niveles de lectura
Estudiante 2 il 0
Estudiante 3 il 0
Estudiante 4 3 1 @|
Estudiante 5 3 1 | Respuestas correctas
Estudiante 6 2 2 \

Respuestas Incorrectas

Estudiante 7 Fil 0
Estudiante 8 Fil 0
Estudiante 9 2 2

| PORCENTAJE| 78% |

N
N
=X

En la escritura concreta se verifica, que con un 56% los estudiantes pueden expresar con
sus propias palabras la trama principal de los cuentos leidos en voz alta, mientras que el 44% de

los estudiantes no pueden expresar con palabras la trama principal de un cuento leido en voz alta.

Item 3 - Niveles de Lectura Critico valorativo y Creativo
Escribir cuentos con personajes conocidos y desconocidos.- La instruccion centra
su atencion en descubrir la creatividad de los estudiantes al proponer nombres de personajes
conocidos que de los cuales ellos ya tienen un conocimiento previo y ademas se pide escribir dos
microcuentos adicionales con personajes ficticios. Este item permite comprender los niveles de

creatividad al diversificar los reactivos, que en este caso son los nombres de los personajes.



Personajes Comunes y
Conocidos
Sl NO Sl NO

Personajes Nuevos

TODO EL
GRUPO DE 12 6 17 1
ESTUDIANTES
PORCENTAJE| 66,67% 33,33% 94,44% 5,56%

Originalidad con Originalidad con
personajes conocidos personajes nuevos

J mS| ’ m Sl
\9 p v =

En los niveles de lectura critico valorativo y creativo, se verifica, que con un 67% los
estudiantes presentan originalidad en sus ideas, descubriendo asi la creatividad de cada uno al
momento de proponer personajes conocidos. El 33% de los estudiantes no reflejan originalidad
en la creatividad al proponer personajes conocidos. De la misma manera se puede observar que
94% de los estudiantes tienen una originalidad con los personajes nuevos, mientras que un 6% de

los estudiantes no poseen una originalidad con los personajes nuevos.
Item 4 - Interés por la Lectura

Lea la pregunta relacionada a sus intereses de lectura y seleccione la respuesta.- En esta
instruccion se pretende conocer los intereses individuales y colectivos de los estudiantes para
comprender los métodos que se pueden emplear para reforzar el aprendizaje de la lectura. Para

ello se plantearon 5 preguntas.

1. ;Actualmente en qué medios desarrolla el aprendizaje de lectura?



Libros Libros
MEDIO Video libros impresos imptesos
con sin
ilustracion | ilustracion
N° DE
ESTUDIANTES > 3 1
TOTAL 56% 33% 11%

Medios de lectura preferidos

m Video libros

Libros impresos con
ilustracion

M Libros impresos sin
ilustracion

En el interés por la lectura, se verifica, que con 56% los estudiantes presentan un mejor desarrollo

de aprendizaje , mediante la presentacion de Video Libros, con un 33% los estudiantes también

presentan un buen aprendizaje mediante los libros impresos con ilustracion, mientras que con el 11%

los estudiantes no presentan un buen nivel de aprendizaje con ayuda de los libros sin ilustracion.

2. (Qué tan satisfactorio es su medio de lectura?

MEDIO |Insatisfactorio

Poco

Bastante

Satisfactorio | satisfactorio

Muy
satisfactorio

N° DE
ESTUDI

0

5

2

0%

56%

22%

Criterio acerca de los
medios de lectura que
generalmente utilizan

® Insatisfactorio

Poco
Satisfactorio

En relacion al medio de lectura, se verifica que , con un 56% los estudiantes poseen un

nivel bastante satisfactorio de lectura, mientras que con un 22% los estudiantes presentan un

nivel insatisfactorio y 0% poco satisfactorio al momento de realizar la lectura.



3. (Con qué frecuencia lee narraciones por iniciativa propia?

I\:IIE[[))I;) Nunca Casi Aveces Siempre Frecuencia de lectura por
iniciativa propia
ESTUDI 0 0 9 0 prop
0% 0% 100% 0% —
0%
Casi Nunca
100% H Aveces
M Siempre

Las narraciones con frecuencia propia , se verifica que, con un 100% los estudiantes leen
con frecuencia por iniciativa propia , obteniendo asi un buen nivel de narracioén, brindando

asi a los estudiantes en su totalidad un desarrollo de aprendizaje satisfactorio.

4. (Qué tan interesante considera la idea de leer cuentos con elementos audiovisuales?

MEDIO Insatisfactori Poco Bastante Muy Pref .
o satisfactorio | satisfactorio | Satisfactorio réierencia por réecursos
N° DE audiovisuales
1 0 4 4
ESTUDIANTES ] )
M |nsatisfactorio
11% 0% 44% A4%

Poco
satisfactorio

m Bastante
satisfactorio

En este apartado se identifica que el 44,4% considera muy satisfactorio la idea de leer
cuentos con elementos audiovisuales y otro 44,4% lo considera bastante satisfactorio, lo cual
refleja una preferencia mayoritaria del total de los estudiantes en su habito lector siempre y

cuando el medio de lectura contenga elementos auditivos y visuales.

5. (Qué caracteristicas de un cuento le parecen mas apropiadas?



Pagi Pagi . | Paginas con Con t
MEDIO agihas agfnas sin personajes on tramas Medios de lectura que
llustradas ilustraciones no comunes ™ Paginas
novedosos utilizan llustradas
N° DE 2 0 6 1 Paginas sin
ESTUDI ilustraciones
22% 0% 67% 11% Paginas con

personajes
novedosos

En lo referente a preferencias que tienen los estudiantes, los resultados de diagnostico
reflejan que el 67% tiene mas afinidad a libros con personajes novedosos y el segundo porcentaje

mayoritario correspondiente al 22% prefieren leer cuentos con paginas ilustradas.

Entrevista

Respuestas en Formulario de entrevista

La entrevista implementada se realiz6 a la docente de area para los grados de Educacion
General Basica, subnivel media, entre los que se selecciono séptimo grado. Estructura adjunta en
Anexo 4.

El formulario de entrevista incluye las siguientes preguntas:

Pregunta 1. ;Podria compartir algunos ejemplos de los recursos didacticos que
utiliza en clase y describir su impacto en el aprendizaje de los estudiantes?

Materiales impresos, folletos, libros de cuentos, diccionarios, videojuegos. Estos recursos
didacticos ayudan a despertar la curiosidad de los estudiantes y motivarlos a participar
activamente en clase.

Pregunta 2. ;Cual es su criterio respecto a la actualizacion de recursos tradicionales
de lectura por otros generados con Inteligencia artificial (cuentos ilustrados, video cuentos,

audiolibros, etc.)?



Considero que es una oportunidad significativa para mejorar la ensefianza del area de
Lengua y Literatura pero sin embargo, es importante abordar desafios para garantizar una
implementacion responsable y efectiva para que sea una herramienta valiosa en el mejoramiento
de la ensefianza y promover el amor por la lectura.

Pregunta 3. ;Qué tipo de equipos tecnologicos utiliza en el aula (tabletas, pizarras
interactivas, computadoras, etc.) y como los integra en su ensefianza diaria para reforzar la
lectura en los estudiantes?

Computadora y proyector en ciertas ocasiones especialmente con los temas de obras
literarias, para explicar conceptos o presentar biografia de autores ya que facilita la exposicion de
la informacioén de manera mas atractiva.

Pregunta 4. ;Qué tipo de capacitacion adicional cree que es necesario en las
instituciones educativas para implementar la tecnologia de manera mas efectiva?

Capacitacion sobre el uso de las Inteligencia Artificial. Manejo de dispositivos
tecnoldgicos. Metodologia de ensefianza integrada con tecnologia. Disefio de recursos educativos
digitales.

Pregunta S. ;Cudles considera que son los mayores beneficios de las herramientas de
inteligencia artificial para el desarrollo de la lectura en los estudiantes?

Puede ser beneficioso para fomentar la lectura mediante la incorporacién de juegos,
rompecabezas, elaboracion de resimenes, creacion de cuestionarios con la ayuda de la
inteligencia artificial.

Resultados del diagnostico

Los resultados de esta investigacion se los ha tomado de los instrumentos mencionados
anteriormente, de esta aplicacion se han arrojado datos cualitativos y cuantitativos para un

enfoque mixto.



CAPITULO 11
PROPUESTA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO TECNICO

Justificacion

El presente proyecto se enfoca en realizar una creacion de un cuento ilustrado mediante el
uso de IA para reforzar la lectura en los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa
“Padre Rafael Ferrer”. Pretende resolver el desarrollo de la habilidad de la lectura en los
estudiantes de séptimo grado de Educacion General Basica, a través de la implementacion de un
cuento ilustrado, para potencializar las destrezas comunicativas a fin de fortalecer la lectura

como un modo de expresion integral.

Se sabe que la lectura es una habilidad fundamental que impacta el éxito académico y el
desarrollo personal de los estudiantes. Sin embargo, muchos estudiantes de séptimo grado
muestran desinterés o dificultades en esta area. Estudios han demostrado que el uso de
tecnologias emergentes, como la inteligencia artificial, puede hacer que el proceso de aprendizaje
sea mas atractivo e interactivo para los estudiantes. La creacion de cuentos ilustrados utilizando
IA tiene el potencial de personalizar la experiencia de lectura, adaptandose a las necesidades y

preferencias individuales de cada estudiante.

Es importante mencionar que la dislexia es un tipo de trastorno de la lectura. Por lo general, se
refiere a las dificultades para leer palabras individuales y puede causar problemas de
comprension del texto.es por eso que con ayuda de la Inteligencia Artificial Leonardo IA, se
tiene un enfoque mas especifico e interactivo para que los estudiantes puedan comprender de

mejor manera y obtener un buen aprendizaje.



Objetivos del proyecto

Objetivo General

Crear cuentos ilustrados utilizando la herramienta digital Leonardo IA, para reforzar la

macro destreza de lectura para un perfeccionamiento de la comprension de textos.

Objetivos Especificos

- Generar imagenes para ilustrar cuentos utilizando la herramienta Leonardo IA, a partir de
prompts o instrucciones descriptivas.

- Incorporar las ilustraciones en el cuento y fusionarlo en un cuento que sea posible
proyectarlo en pantallas y equipos de proyeccion.

- Publicar los cuentos en plataformas accesibles al publico mediante la red web.

Importancia y caracteristicas de la propuesta

El cuento ilustrado con herramientas de IA, puede situarse como un aliado estratégico
para la creacion de recursos didacticos utiles para el docente, pero ademds al colocarlo en
plataformas de difusion publica, serd un material disponible para los estudiantes, de modo que se
puede implementarlo como un medio digital de refuerzo de los aprendizajes en el area de Lengua

y Literatura. El cuento ilustrado de la propuesta contiene los siguientes componentes:

Tecnologia educativa: Esta investigacion es pionera en el estudio de la herramienta Leonardo
IA. Desde la perspectiva educativa se reconoce que en cuanto a la creacion de recursos, facilita la
generacion de imagenes instantaneas de acuerdo a las descripciones personalizadas del usuario,
en el ambito didéctico dichas imagenes son de uso comun en los libros y ademas facilita la

interactividad de los textos literarios.



IA en educacion: Estudios de la inteligencia artificial permiten personalizar el aprendizaje y
ayudar a los estudiantes con dificultades especificas. En el presente proyecto se orienta el uso de
la herramienta digital con el fin de personalizar la creacion de cuentos ilustrados, lo cual puede
incrementar los niveles de atencion de los estudiantes lectores. Leonardo IA garantiza la creacion
de multiples ilustraciones que pueden incorporarse en textos que no contienen una referencia
ilustrada de la trama, con esto se busca elevar los niveles de comprension lectora y ofrecer a la

comunidad educativa un recurso mas atractivo y adaptado a los nativos digitales.

Cuentos ilustrados: Trabajo sobre la eficacia de los cuentos ilustrados para fomentar la lectura
en estudiantes de distintas edades. Ademéas toma como referencia el modo de aprendizaje de los
estudiantes en un estilo de aprendizaje que combina luz, imagen y movimiento como captores
potenciales de la atencion, lo cual proyecta a futuro mejores resultados en la retencion de

contenidos.

Es importante mencionar que no hay investigaciones que hayan incorporado la inteligencia
artificial Leonardo IA, para la creacion de multimedia y cuentos audiovisuales, por lo tanto la
propuesta que aqui se describe tiene como propoésito incluir estos aportes al desarrollo de la

lectura, tales como:

Personalizacion especifica: Aunque se ha trabajado con IA en educacidn, pocos estudios han
creado contenidos que se adapten especificamente a las necesidades y contextos de una

institucion educativa particular y especificamente en la creacion de cuentos ilustrados.

Enfoque en tecnologias generales: La mayoria de las investigaciones se centran en aplicaciones
y plataformas amplias, sin profundizar en el impacto de cuentos ilustrados personalizados en el

desarrollo de habilidades lectoras en la herramienta digital Leonardo IA.



Integracion curricular: No todos los estudios han investigado como integrar eficazmente estas

tecnologias dentro del curriculo existente de las escuelas.

Por lo tanto, hay una necesidad de investigar mas a fondo como los cuentos ilustrados generados
por Leonardo IA pueden ser disefiados y utilizados especificamente para mejorar la lectura en
estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer”, teniendo en cuenta

sus particularidades y necesidades educativas.

Presentacion de la Propuesta

Cuento Ilustrado

El cuento ilustrado, no pretende ser un texto comun, sino un recurso interactivo con el
cual el estudiante puede reforzar los niveles de lectura inferencial, critico valorativo y adicional a
eso el estimulo del pensamiento critico. El texto que se incorpora es totalmente nuevo y surge a
partir de la formacidon cronologica de cuentos con tramas distintas a las que habitualmente se
conocen, para dicho resultado se ha hecho la aplicacion de la técnica de escritura del cuento al
revés. Con estas consideraciones se propone mostrar un texto diferente que motive el desarrollo
creativo de los estudiantes, lo cual es una meta importante de buenos lectores.

Técnica para la elaboracion del cuento

Cuento al revés

Estd técnica es usualmente aplicada para la creacion de textos con componentes
novedosos. En el caso de este proyecto se ha optado por esta técnica para no acudir al uso
cotidiano de textos que los estudiantes ya conocen, pues por medio de este proceso se busca
como resultado un cuento novedoso en el que se incorporen tramas diferentes que fomenten la

creatividad e imaginacion de los lectores. Al utilizar esta técnica se garantiza un aumento en los



niveles de atencion, puesto que la historia deja de ser rutinaria y capta la atencion de los
estudiantes.

Herramienta de inteligencia artificial Leonardo IA

Leonardo IA es una herramienta tecnologica que facilita la creacion de imagenes al
instante, a diferencia de otros programas de edicion, esta plataforma permite generar
ilustraciones totalmente nuevas, utilizando solamente las descripciones precisas de lo que el
usuario requiere. De este modo el cuento ilustrado se ha elaborado con la generacion artificial de
imagenes que genera Leonardo IA utilizando breves descripciones de las tramas del cuento.

Actividades para la aplicacion

La aplicacion se realizd con los estudiantes de séptimo grado de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer”, ubicada en la Provincia de Napo, Canton
El Chaco - Oyacachi. La metodologia utilizada principalmente se centr6 en .-la lectura
comentada y narracidn propia, en un total de dos cuentos ilustrados, para ello las actividades que
se realizaron fueron las siguientes:
Cuento 1
Tema: Mi mascota es un 0so
Objetivos:
Objetivo de Area.- O.LL.3.7. Usar los recursos que ofrecen las bibliotecas y las TIC para
enriquecer las actividades de lectura y escritura literaria y no literaria, en interaccion y
colaboracion con los demas.
Objetivos especificos:

- Fortalecer el proceso de lectura por medio de recursos audiovisuales creados con
inteligencia artificial.

- Promover la creatividad en interacciones entre estudiantes y los medios de lectura.



Desarrollo
1. Lectura del cuento.-

En el primer cuento se presenta durante la transicion del cuento el siguiente texto:
“Esteban era un nifio que vivia en un bosque de Ecuador, un dia sali6 a pescar junto a
otros nifos de su comunidad en el rio mas cercano de su casa. El nifio no habia podido
atrapar ni un solo pez y se sentia muy triste, pero antes de regresar a casa se encontré con
un hermoso cachorro de oso. Al principio tuvo temor de acercarse, pero fue el oso quien
se apresur0 hacia donde estaba el nifio y jugaba con ¢l en el rio. Esteban regres6 a casa,
pero el oso lo seguia por donde €l iba, tratd de apresurarse, pero el oso no dejaba de
perseguirlo. Asi que no tuvo otra opcion que llevarlo a su casa. A la mafana siguiente
decidi6 ponerle un collar, el oso estaba muy contento. lo que preocupa es coémo
alimentarlo, entr6 a su casa y le dio muchas almendras.

Se dio cuenta que no era facil alimentarlo, ya que en la noche no le quedaban
muchas almendras. A la manana siguiente se le ocurrid que seria buena idea llevarlo a
pescar. El result6 ser un excelente pescador. Juntos lograron atrapar varios peces, unos se
los comid el oso y los demas se los llevo estaban al final. A partir de ese dia Esteban y el
eso entablaron una buena amistad y solian ir con frecuencia al rio para jugar y divertirse,
el oso empezd a crecer bastante y Esteban se sentia feliz de ner un amigo tan grande y
carifoso, Cuando Esteban ya era joven tuvo mas responsabilidades, pero siempre tenia
tiempo para pasar momentos Unicos con el oso. Llegd el momento en que tuvo que viajar
a un lugar lejano y se sentia triste de abandonar a su amigo oso. Sin embargo, el 0so
siempre lo esperaba para jugar, pues a pesar de pasar mucho tiempo, siempre lo
recordaba. Después de haberse separado bastante tiempo, Esteban volvid a su casa,

pensaba que el 0so ya no lo recordaba. Cuando llegd a su casa, se apresurd a dejar sus



maletas y se fue al bosque, para su sorpresa el oso lo recibié con un fuerte rugido pero al
acercarse empez6 a jugar con €l. Lo curioso es que el oso ya no estaba solo, habia
formado una familia y tenia un pequefio cachorro que era igual de jugueton que aquel oso
que Esteban habia encontrado afos atras. Fin”.

2. Juego de las predicciones.- Se detiene el cuento en una trama especifica y se
realiza la pregunta ;Qué crees que sucedera después en el cuento del oso y
Esteban?

3. Juego del resumen.- Se dan las instrucciones necesarias para que el estudiante
haga un resumen oral, narrando cronoldgicamente las ideas principales de la
historia.

4. Dibujo del cuento.- En esta actividad se pide al estudiante que realice una
representacion grafica del cuento “Mi mascota es un 0so”, con esto se pretende
reforzar la memoria y realizar conexiones entre la lectura y el contenido del texto.

5. La caja de las preguntas.- Se elaboraron tarjetas con preguntas de nivel de
lectura inferencial y critico valorativo y se coloca dentro de una caja para que el
estudiante responda:

(Quién es el protagonista del cuento?

(Doénde encontr6 Esteban al oso?

(Por qué al finalizar el cuento aparece un cachorro de oso en el bosque?
Cuento 2
Tema: La amistad del Lobo y Caperucita Roja

Objetivos



Objetivo de Area.- O.LL.3.6. Leer de manera autéonoma textos literarios, con fines de

recreacion, informacion y aprendizaje, y utilizar estrategias cognitivas de comprension de

acuerdo al tipo de texto.

Objetivos especificos

Fortalecer el habito lector en los estudiantes por medio de la implementacién de cuentos
ilustrados con inteligencia artificial.
Perfeccionar los procesos de comprension lectora a través de la proyeccion de
ilustraciones del contenido en el texto.
Desarrollo

1. Lectura del cuento.-

En el segundo cuento se presenta durante la transicion del cuento el siguiente
texto: “Habia una vez una pequefia nifia que siempre vestia una capa roja brillante, por lo
que todos la llamaban Caperucita Roja. Pero en esta historia, no es ella quien visita a su
abuela; es la abuela quien viene a visitarla a ella. Caperucita Roja vivia en un pequefio
pueblo en el bosque, justo en la entrada de una gran ciudad. Su abuela, una mujer
intrépida y moderna, decidié que era hora de visitar a su nieta. La abuela tom6 su
automovil y comenz6 su viaje a través del bosque. Mientras tanto, Caperucita Roja estaba
ocupada organizando una fiesta en su casa para celebrar la visita de su abuela. Habia
decorado la casa con flores, horneado galletas y preparado un delicioso pastel. En el
bosque, la abuela se encontr6 con un lobo muy astuto. Pero este lobo no queria
comérsela; queria pedirle un consejo sobre como hacerse vegetariano. La abuela, siendo
una mujer sabia, le explico al lobo los beneficios de una dieta balanceada y le dio algunas
recetas de deliciosas ensaladas. El lobo, agradecido, decidi6 acompafiar a la abuela hasta

la casa de Caperucita Roja para conocer a la famosa nieta que siempre llevaba una capa



roja. Cuando llegaron, Caperucita Roja se sorprendio al ver al lobo, pero su abuela le
explicéd todo y pronto se hicieron amigos. Pasé algin tiempo, y Caperucita Roja tuvo la
iniciativa de invitar al lobo a dar un paseo por la Ciudad, hasta que se encontraron con un
restaurante vegetariano, el Lobo quedé muy contento con la invitaciéon. De camino a casa
Caperucita Roja y el Lobo entraron a un almacén, buscando adornos para la fiesta que
tienen con sus amigos en el bosque. La fiesta fue todo un éxito. Caperucita Roja, su
abuela y el lobo disfrutaron de una tarde maravillosa llena de risas y buena comida.
Desde ese dia, el lobo comenzo a visitar a Caperucita Roja y a su abuela regularmente, y
juntos vivieron muchas aventuras. Fin”.

2. Juego de las predicciones.- Se detiene el cuento en una trama especifica y se
realizan las preguntas: ;Qué crees que sucedera después?, ;Es posible que el oso
ataque a la abuelita de caperucita?

3. Juego del resumen.- Los estudiantes indistintamente serdn seleccionados para
que narren el cuento de manera cronologica.

4. Dibujo de la Historia.- Con el fin de mejorar la memoria y concentracion del
texto leido, los estudiantes realizan un dibujo representativo del cuento “La
amistad de Caperucita Roja y el Lobo”. Para esta actividad tendran como
referencia las imagenes ilustradas con Leonardo IA.

5. La caja de las preguntas.- Se elaboraron tarjetas con preguntas de nivel de
lectura inferencial y critico valorativo y se coloca dentro de una caja para que el
estudiante responda:

(Quién es el protagonista del cuento?
(Doénde encontro la abuelita de caperucita al Lobo?

(Por qué al finalizar el cuento el lobo se encuentra en una fiesta?



(Por qué Caperucita tenia temor del lobo?
(Qué harias tu si te encuentras con un lobo en el bosque?

Recursos

Computadora portatil.
- Servicio de Internet.
- Licencia gratuita de Leonardo IA.
- Tarjetas de preguntas.
- Hojas de papel bond para dibujar.
- Proyector de audiovisuales.
Aplicacion de la propuesta
La propuesta aplicada constaba de dos cuentos ilustrados, para su creacion las imagenes
referenciales se generaron mediante la herramienta Leonardo I.A. En su aplicacion se utilizaron
dos horas pedagdgicas de 45 minutos y en un momento posterior se realizd una prueba
estandarizada para el andlisis comparativo con la situacion inicial.
Descripcion de la Implementacion
Las actividades realizadas durante la aplicacion de la propuesta se realizaron tomando
como referencia los objetivos de area descritos en el curriculo Priorizado por Competencias
emitido por el Ministerio de Educacion General Bésica, subnivel Media (2021). El recurso del
cuento ilustrado se proyectd con los equipos audiovisuales de la Unidad Educativa “Padre Rafael
Ferrer” en el aula asignada de séptimo grado.
Durante las jornadas pedagogicas se desarrollo la lectura de dos cuentos ilustrados, en
cada cuento se incluyen cinco actividades enfocadas a la comprension lectora, niveles de lectura,

concentracion y retencion de contenidos en el texto. Los resultados se expresan en el analisis de



pruebas estandarizadas realizadas a la totalidad de estudiantes de séptimo grado, por la cantidad
pequefia de la muestra, en el instrumento se incluye el texto de los cuentos creados.

Resultados finales

Item 1 - Niveles de lectura
En el primer item se incluyeron 4 preguntas de nivel de lectura inferencial y literal, el texto
utilizado para este caso fue el cuento creado “La amistad del Lobo y Caperucita Roja”. Para la

lectura se proyect6 el cuento en el aula y los resultados para este item fueron los siguientes:

Respuestas | Respuestas g
PARTICIPANTES| ' tas | Incorrectas Respuestas correctas e incorrectas
Eetodiante 1 3 1 en niveles de lectura
Estudiante 2 2
Estudiante 3 4 0 m
Estudiante 4 4 0
Estudiante 5 3 1
Estudiante 6 4 0
Estudiante 7 4 0
Estudiante 8 4 0
Estudiante 9 1 0 Respuestas correctas Respuestas Incorrectas
| PORCENTAJE| 89% | 11% |

Los resultados muestran que el 89% de estudiantes muestran un dominio en la seleccion de ideas
principales relacionadas al cuento aplicado y un minimo porcentaje, equivalente al 11% no
seleccionan las opciones correctas de respuesta.

Item 2 - Escritura concreta y silabica a partir de lecturas

En este item se busca corroborar que los elementos visuales y el texto proyectado
fortalezcan la retencion de las palabras a fin de que se formen conexiones de asimilacion de las

grafias para una escritura con mejor ortografia.



Errores en | Aciertos en
reglas reglas
ortograficas | ortograficas
Estudiante 1 1 2
Estudiante 2 0 3
Estudiante 3 0 3
Estudiante 4 0 3
Estudiante 5 0 3
Estudiante 6 1 2
Estudiante 7 0 3
Estudiante 8 0 3
Estudiante 9 0 3
| PORCENTAJE] 7% | 93% |

W Oraciones con errores

Escritura concreta

Oraciones sin errores

Conociendo de antemano que en séptimo grado se debe tener un dominio de escritura

concreta, los resultados muestran que en ese item, el 7% comete errores en las reglas

ortograficas, y el 93% tiene resultados favorables en los aciertos con buena ortografia.

Item 3 - Niveles de Lectura Critico valorativo y Creativo

En este item se corrobora la creatividad escritural de los estudiantes a partir de la

lectura, para ello el texto del cuento creado incorpora elementos distintos a los comunes y en la

prueba estandarizada se verifica si la creatividad aumenta en los niveles porcentuales, al respecto

los resultados muestran lo siguiente:

Personajes Comunes y .
_ Personajes Nuevos
Conocidos
Sl NO SI NO
TODO EL GRUPO DE
ESTUDIANTES 16 2 18 0
PORCENTAIJE| 88,89% 11,11% 100,00% 0,00%

Originalidad con
personajes conocidos

11%

msl
NO

Originalidad con
personajes nuevos

0% =

msl
NO



La creatividad escritural a partir de lecturas muestra que el 89% de estudiantes escribe

contenidos creativos con personajes conocidos y el 100% lo hace con personajes nuevos, lo cual

se deduce como un alto nivel de originalidad en ambos casos.

Item 4 - Interés por la Lectura

Lea la pregunta relacionada a sus intereses de lectura y seleccione la respuesta.- En esta

instruccion se pretende conocer los intereses individuales y colectivos de los estudiantes para

comprender respecto a la lectura, para ello se plantean los siguientes enunciados:

1. Después de observar el cuento ilustrado, seleccione su preferencia en cuanto a medios de

lectura.
Libros Libros
impresos impresos
MEDIO Video libros P p.
con sin
ilustracién | ilustracién
N° DE
7 1 1
ESTUDIANTES
TOTAL 78% 11% 11%

Medios de lectura

preferidos

11% Video libros
11%

Libros impresos

78% con ilustracién
M Libros impresos

sin ilustracion

En el interés por la lectura, se verifica, que con 78% los estudiantes presentan un mayor interés de

aprendizaje de la lectura con video libros, un 11% con libros ilustrados y el 11% con libros comunes

que contienen solo texto.

2. (Qué tan satisfactorio es su medio de lectura?



Poco

Bastante Muy

MEDIO Insatisfactorio
Satisfactorio | satisfactorio | satisfactorio
N° DE
ESTUDIANTES 8 9 = B
0% 0% 22% 78%

Criterio acerca de los medios de
lectura que generalmente
utilizan

! Insatisfactori
o

Poco
Satisfactorio

= Bastante
satisfactorio

En esta pregunta se mide los niveles de interés por parte de los estudiantes respecto al

medio de lectura utilizado en la proyeccion de los cuentos ilustrados en los que se utilizo la

inteligencia artificial. Los datos muestran que 78% lo considera muy satisfactorio y el 22%

bastante satisfactorio.

3. (Con qué frecuencia le gustaria utilizar los cuentos ilustrados con IA?

MEDIO

Nunca

Casi Nunca

Frecuentemente

Siempre

N° DE

ESTUDIANTES

0

1

8

0%

0%

11%

89%

Frecuencia de lectura por iniciativa
propia

= Nunca
Casi Nunca
H Frecuentemente

W Siempre

La perspectiva de los estudiantes respecto a los cuentos ilustrados, segin los datos

muestran que el 89% tiene interés por leer cuentos creados con la ayuda de inteligencia

artificial y el 11% lo prefiere con una frecuencia moderada.

4. (Qué tan interesante considera la idea de leer cuentos con elementos audiovisuales?

MEDIO

Insatisfactorio

Poco
satisfactorio

Bastante
satisfactorio

Muy
Satisfactorio

N° DE
ESTUDIANTES

o]

0

3

6

0%

0%

33%

67%

Interés por leer cuentos con elementos
audiovisuales

= [nsatisfactorio
Poco satisfactorio
M Bastante

satisfactorio

® Muy Satisfactorio



Después de haber utilizado cuentos proyectados con elementos audiovisuales se identifica
que el 67% considera muy satisfactorio la idea de leer cuentos con elementos audiovisuales y

otro 33% lo considera bastante satisfactorio.

5. (Qué caracteristicas del cuento le parecieron mas interesantes?

Paginas Paginas sin | Paginas con Con tramas h r
MEDIO llustradas |ilustraciones| personajes Medios de lectura que utilizan
con IA delA novedosos | o o ones 11% Pégi:fs llustraEls
N“ DE con
ESTUDIANTES 8 0 0 ! 0% | 0% piginas sin
89% 0% 0% 11% | ilustraciones de IA

Paginas con
personajes

novedosos

Los resultados reflejan que el 89% tiene mas afinidad a cuentos que contienen paginas
ilustradas con IA y el segundo porcentaje mayoritario correspondiente al 11% que afirman que

las tramas no comunes son interesantes.

Analisis Comparativo de los Resultados

En el andlisis comparativo de los resultados se tom6 como referencia los porcentajes
mayoritarios para contrastar la diferencia en las cifras estadisticas, de modo que sea posible
generar conclusiones veridicas acerca de la eficiencia de la propuesta. Para este proceso se tomo
como referencia los elementos de estructuracion de la prueba estandarizada, los cuales son:

1. Lectura Literal e Inferencial

Respecto a los niveles de lectura literal e inferencial se corrobora que la aplicacion del

cuento ilustrado con IA reflejé una mayor comprension de la trama, pues los estudiantes lograron

alcanzar en un 89% la seleccion de respuestas correctas en las preguntas lectura literal e



inferencial frente 78% antes de la aplicacion, ademads se redujeron en de 22% a 11% la seleccion

de respuestas incorrectas.

RESPUESTAS CORRECTAS RESPUESTAS INCORRECTAS
Antes de la | Después de | Antes de la | Después de

aplicacion | la aplicacién | aplicacion |la aplicacion

78% 89% 22% 11%
Respuestas correctas Respuestas incorrectas
90% 89% 25% 22%
7 20% 4
o 15% 11
80% EEX
— 10%
75% | ' 5%
70% 0%
ANTES DE LA DESPUES DE LA ANTES DE LA DESPUES DE LA
APLICACION APLICACION APLICACION APLICACION

Series1 Series1

Ortografia
El grupo seleccionado en conjunto arroja los siguientes datos: el 93% de las palabras
escritas tiene aciertos en las reglas ortograficas, lo cual se diferencia de los datos expresados en

la primera prueba con un 14% de aciertos en ortografia.

Aciertos en ortografia

90% 89%
Escritura aplicando reglas 85%
. ,
ortograficas i B g ?BA
Antes de la | Después de
S sl 75%
aplicacion |la aplicacion
78% 89% g
0 0 ANTES DE LA DESPUES DE LA

APLICACION APLICACION

Series1

Escritura concreta a partir de lecturas

Para este componente es necesario aclarar que el cuento creado se diferencia de otros
cuentos comunes, ya que su contenido se formo6 a partir de la técnica del cuento al revés, por lo
tanto con dicha incorporacion se evalua a los estudiantes para corroborar que se elevan o reducen
los niveles de creatividad. Los resultados comparativos denotan que al escribir microcuentos a
partir del texto leido creado con IA y en técnica de cuento al revés las cifras se diferencian,

obteniendo asi mayor originalidad con un porcentaje de 88,89% con personajes comunes y 100%



con personajes nuevos, frente a un 66.67% y 94% antes de la aplicacion de la propuesta, lo cual
permite corroborar que el recurso creado aumentd los niveles de creatividad de la escritura a

partir de lecturas previas.

Escritura concreta a partir de lecturas
CREATIVIDAD CREATIVIDAD
CON PERSONAJES COMUNES CON PERSONAJES NUEVOS

Antes de la |Después de la| Antes de la | Después de

aplicacion aplicacion aplicacion |la aplicacién
67% 88% 100% 94%
Creatividad al proponer Creatividad al proponer
personajes conocidos personajes desconocidos
100% e 88% AT 100%
94%
50% l l 95% l O
|
0% 20%
ANTESDELA  DESPUES DE LA ANTES DE LA  DESPUES DE LA
APLICACION APLICACION APLICACION APLICACION
O Seriesl HSeriesl

Interés por la Lectura

En este componente los resultados reflejan que aument6 el nivel de interés por recursos
de lectura con medios digitales de 56% a 78%. Respecto a los medios comunes de lectura de los
estudiantes, que en su mayoria son textos fisicos, se muestra que los niveles de satisfaccion
incrementaron de 22% a 78%, lo cual explica que la propuesta aplicada tiene gran acogida por
los estudiantes y por lo tanto hay mayor preferencia por cuentos ilustrados y proyectados en

plataformas digitales.

INTERES POR LA LECTURA
INTERES POR LEER CON SATISFACCION POR LA
MEDIOS DIGITALES LECTURA
Antes de la |Después de la| Antesdela | Después de

aplicacién aplicacion aplicacion |la aplicacion

56% 78% 22% 78%
Interés por lecturas con Satisfaccién por la lectura
medios digitales e 78%
78%
80% - 60%
. 56
ok . =
20% i3 -
0% 0%
ANTESDELA  DESPUES DELA ANTESDELA  DESPUES DE LA
APLICACION APLICACION APLICACION APLICACION

OSeries1 [Series1



El resultado es similar en lo que se refiere a la iniciativa por la lectura, ya que el
porcentaje incrementa de 0% de estudiantes siempre lee por iniciativa propia, mientras que
después de la aplicacion el 89% manifiesta un interés por leer con el recurso presentado, a esto se

suma un porcentaje del 67% que lo considera muy satisfactorio.

INTERES POR LA LECTURA
Lectura por iniciativa
propia

Satisfaccién con el recurso
presentado

Antesdela |Despuésdela| Antesdela | Después de
aplicacion aplicacion aplicacién | la aplicacién
0% 89% 44% 67%

Lectura por inciativa Satisfaccion con el
o - recurso presentado
Ll B 7%
60% 60% 44%

40% 40%
20% . 20% l
0% 0%
ANTESDELA  DESPUES DE LA ANTESDELA  DESPUES DE LA
APLICACION APLICACION APLICACION APLICACION

[ Seriesl [ Series1

En ultima instancia se evidencia que respecto a los elementos audiovisuales el 89% de
estudiantes tiene preferencia por las ilustraciones generadas con IA, frente a un 56% antes de su
aplicacion, corroborando de esta manera que el cuento ilustrado con herramientas de inteligencia

artificial incrementa el interés por la lectura y fortalece los procesos de comprension de textos.

Preferencia por textos ilustrados

con IA
INTERES POR LA LECTURA | 100% 85%
Preferencia por RS
textos ilustrados con IA e 225
40%
Antes dela | Después de 20% ‘ : '
aplicacion  |la aplicacion 0%
22% 89% ANTES DE LA DESPUES DE LA

APLICACION APLICACION

O Series1



Conclusiones

A partir del analisis precedente, es posible afirmar que la herramienta digital Leonardo
IA, es una alternativa eficiente para la creacion de cuentos ilustrados y contextualizados
a los intereses individuales y colectivos de los estudiantes, por lo tanto se puede situar la
propuesta como un apoyo didactico para los docentes en la ensefianza y para los
educandos en el fortalecimiento de las habilidades lectoras.

Las pruebas estandarizadas de lectura han permitido compilar datos importantes en los
que se refleja la necesidad de incorporar los medios de comunicaciébn como una
alternativa eficiente para mejorar las habilidades lectoras, ademas los datos fueron utiles
para disefiar cuentos acorde a los intereses de la poblacion estudiantil seleccionada.

Las ilustraciones de cuentos son elementos visuales altamente aceptados por la
comunidad educativa y ademas las herramientas de IA garantizan una mayor rapidez y
facilidad para la creacion de recursos audiovisuales de lectura.

Las plataformas de difusion de recursos audiovisuales garantizan la accesibilidad de los
mismos a la comunidad educativa para su utilizacion en las aulas, en el hogar y desde
cualquier dispositivo que posea conectividad a la red web o por almacenamiento interno y
en definitiva denota que los cuentos ilustrados son un apoyo importante para los actores
educativos que requieren fortalecer la macro destreza de lectura en los nifios de etapa

escolar.



Recomendaciones

Incrementar el nimero de participantes para la muestra, puesto que los estudios con
mayor precision en los resultados tienen muestras mas grandes, para dicho caso sera
necesario la aplicacion de la propuesta con otros niveles de educacion o a su vez con
instituciones que tengan mas de un paralelo en el grado seleccionado.

Agregar mas items de lectura comprensiva y de razonamiento verbal con la finalidad de
obtener datos referentes al desarrollo del pensamiento, ya que esto ayuda a reflejar un
diagndstico mas preciso del dominio lector de los educandos.

Crear un repositorio mas amplio de cuentos ilustrados con IA para que se diversifiquen
los contenidos de los cuentos y que de esta manera se pueda garantizar un interés
continuo de los estudiantes en el hdbito lector.

Incorporar ideas de los estudiantes en la redaccion de los cuentos, pues existe mayor
posibilidad de incrementar los niveles de creatividad en los estudiantes, aunque se
requiere una mayor organizacion de parte de los docentes en el proceso de elaboracion de
los recursos, sin embargo es un actividad que arrojaria resultados muy gratificantes tanto

para los docentes de esta area y también al grupo de estudiantes.



Referencias Bibliograficas
UNESCO. (2021). Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE 2019).

Laboratorio Latinoamericano. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000380246

YILDIRIM, E. (2001).Analisis comparativo de Leonardo Ai, Midjourney y Dall-E: Ai's
Perspectiva sobre las ciudades del futuro. Urbanizm, 82—-96.

https://doi.org/10.58225/urbanizm.2023-28-82-96

Mora Rojas, R. J. (2024). Lectoras y lectores digitales. Cualificacion de la lectura critica
de contenidos digitales con estudiantes de séptimo grado.

https://repositorio.uan.edu.co/server/api/core/bitstreams/a7baStba-b0e7-4d50-8711-

929880d8ad6f/content

Maxi, J. (2023). Implementacion de herramientas digitales como estrategia diddctica
para el mejoramiento de la lectoescritura en el segundo “B” de EGB de la Unidad Educativa
Fiscal Fray Vicente Solano, ario lectivo 2021 — 2022. Repositorio UPS. Ecuador.

https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/24086/1/UPS-CT010291.pdf

Potosi, S. (2024). Personalizacion de cuentos interactivos mediante la aplicacion de
Inteligencia Artificial basada en la produccion literaria de docentes y estudiantes. Editorial
Atena. Ecuador. Instituto Superior Tecnologico Liceo Aduanero.

https://doi.org/10.22533/at.ed.567240104

Coppola, Maria. "26 herramientas de IA que puedes usar gratis” Hubsopt, 16 marzo 2023,

https://blog.hubspot.es/website/herramientas-ia-gratis

Constitucion de la Republica del Ecuador. (2008). Constitucion Vigente. Ecuador.

https://odsterritorioecuador.ec/wp-content/uploads/2023/05/constitucion_de_bolsillo.pdf

Ley Organica de Educacion Intercultural, Ley Orgénica de Educacion Intercultural, Ley

No. 0, Registro Oficial No. 417 (2011). https://educacion.gob.ec/wp-



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000380246
https://doi.org/10.58225/urbanizm.2023-28-82-96
https://repositorio.uan.edu.co/server/api/core/bitstreams/a7ba5fba-b0e7-4d50-87f1-929880d8ad6f/content
https://repositorio.uan.edu.co/server/api/core/bitstreams/a7ba5fba-b0e7-4d50-87f1-929880d8ad6f/content
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/24086/1/UPS-CT010291.pdf
https://doi.org/10.22533/at.ed.567240104
https://blog.hubspot.es/website/herramientas-ia-gratis
https://odsterritorioecuador.ec/wp-content/uploads/2023/05/constitucion_de_bolsillo.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Ley_Organica_de_Educacion_Intercultural_LOEI_codificado.pdf

content/uploads/downloads/2017/02/Ley Organica de Educacion Intercultural LOEI codifica

do.pdf.

Torres, J y Bernabé, T. (2020). Aspectos pedagogicos del conectivismo y su relacion con
redes sociales y ecologias del aprendizaje. Boyaca - Colombia.

https://www.scielo.br/j/rbedu/a/YKWKtBBvbhWbSRveQs78DRR/?format=pdf&lang=es

Damasio, M. y Lopez, J. (2020. Reflexion sobre un punto de inflexion en las
metodologias de investigacion en comunicacion audiovisual. Comunication y Methods.

https://doi.org/10.35951/v2i1.73

Ayuso, D. y Gutierrez, P. (2021). La Inteligencia Artificial como recurso educativo
durante la formacion inicial del profesorado. Espana. Redalyc.org.

www.redalyc.org/journal/3314/331470794017/331470794017.pdf

Cedetio, M. (2023). Estrategia diddctica con herramienta digital para desarrollar el
habito de la lectura. Universidad Estatal del Sur de Manabi. Ecuador.

https://repositorio.unesum.edu.ec/bitstream/53000/5078

Neira, A. y Castro, G. (2013). Anélisis de un instrumento estandarizado para la
evaluacion de la comprension lectora a partir de un modelo psicolingiiistico. Valdivi. Chile.

Redalyc. http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=173529673014



https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Ley_Organica_de_Educacion_Intercultural_LOEI_codificado.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Ley_Organica_de_Educacion_Intercultural_LOEI_codificado.pdf
https://www.scielo.br/j/rbedu/a/YKWKtBBvbhWbSRvgQs78DRR/?format=pdf&lang=es
https://doi.org/10.35951/v2i1.73
http://www.redalyc.org/journal/3314/331470794017/331470794017.pdf
https://repositorio.unesum.edu.ec/bitstream/53000/5078
http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=173529673014

Anexos
Anexo 1

Documento de autorizacion para implementacion de propuesta del proyecto

W i UNIDAD EDUCATIVA G
s “PADRE RAFAEL FERRER?” U

T
SO

AUTORIZACION PARA PROCESO DE INVESTIGACION E IMPLEMENTACION DE
PROPUESTA DE PROYECTO

Yo Leonel Salomoén Ascanta Parion, con cédula de identidad C.C.:1717030777, Rector de
la Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer”, autorizo y apoyo la participacion de este
establecimiento en el proyecto “Creacion de un cuento ilustrado mediante el uso de IA
para reforzar la lectura en los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa
“Padre Rafael Ferrer”. El propodsito y naturaleza de la investigacion me han sido
explicados por los investigadores, responsables, Sr. Angel Abel Juifia Sarango, con C.I.:
1726056649 y Srta. Carla Daniela Bonilla Cantuna, con C.l.: 1725262586 quienes
también son estudiantes del Instituto Superior Ruminahui.

Para efectos de dar curso a esta autorizacion, el investigador responsable cuenta con la
certificacion previa de La Junta Académica, que corresponde de acuerdo a la normativa
legal vigente.

La investigacion constituira un aporte a la diversificacion en el uso de recursos con la
ayuda de herramientas de inteligencia artificial, lo cual pretende plantear una propuesta
de mejora para la destreza de lectura en estudiantes de Educacion General Basica,
subnivel Media.

Me han quedado claras las implicancias de la participacion de nuestra institucion en el
proyecto y se me ha informado de la posibilidad de contactar ante cualquier duda al
Instituto General Rumifahui o sus contactos autorizados.

Firma para constancia:

%/‘/é / )
Leonel Salomon Ascanta Parid

C.C.:1717030777
Rector de la U.E Padre Rafael FerfervacacH!

Oyacachi: Napo — Ecuador, lunes 22 de abril de 2024

Este documento se firma en duplicado, quedando una copia para el Rector de |a institucién y otra copia para el
investigador responsable.

i ff




Estructura de prueba estandarizada

UNIVERSITARIO
é!U RUMINAHUI

PRUEBA ESTANDARIZADA DE LECTURA

Nombre del estudiante: Edad: Grado: Fecha:

Campo de estudio: Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer”
Investigadores: Bonilla Cantuna Carla Daniela, Juifia Sarango Angel Abel.
Enfoque: Mixto

Técnica: ENCUESTA

Instrumento: Prueba Estandarizada de Lectura y Escritura

Descripcion: Estas pruebas suelen evaluar la comprension lectora, la fluidez en la lectura, la gramatica y la
ortografia. En este instrumento se incluyen items estandarizados de lectura para estudiantes de séptimo
grado de la unidad educativa “Padre Rafel Ferrer”.

TEMA: Sondeo Métrico de Lectura

Obijetivo del Instrumento: Recopilar datos valiosos para analizar la competencia del estudiante en lectura y
su interés personal por esta actividad, con el propdsito de presentar resultados consistentes y comparables
en un proyecto de innovacion.

DESTREZA: Lectura
Niveles de Lectura: Literal — Inferencial

En el atardecer ambar, mientras las sombras se alargaban y el sol declinaba, Marta reflexionaba sobre la
impermanencia de la vida. A su alrededor, los arboles susurraban secretos con cada racha de viento, cada
hoja que caia parecia pronunciar un susurro de despedida. No habia nada tangible que pudiera detener el
avance del tiempo, solo pequefias huellas efimeras en la arena de la existencia. La melancolia la invadia, pero
también una serena aceptacion, un entendimiento profundo de que cada final era, en esencia, el preludio de
un nuevo comienzo.

1. ¢Cudl es el sentimiento predominante de 3. ¢De qué manera contribuye el entorno natural
Marta hacia el cambio, segtin se deduce del al estado emocional de Marta?
texto? a) Provocando alegria y felicidad
a) Desesperanza b) Creando un ambiente de nostalgia y
b) Tranquilidad melancolia
c) Rabia c) Generando irritacion y enojo
d) Confusion d) Transmitiendo una sensacion de desasosiego
2. ¢Qué simbolizan las hojas que caen en el 4. ¢Qué sugiere el texto sobre la vision de Marta
contexto de la reflexion de Marta? respecto a los ciclos de la naturaleza y la vida?
a) El paso del tiempo a) Que ve la vida como algo estatico y
b) La llegada del otofio permanente
c) El fin de la vida b) Que ve la vida como un ciclo continuo de
d) La renovacion cambios y renovacion

¢) Que ve la vida como algo lineal y predecible
d) Que ve la vida como algo cadtico e
impredecible

MATRIZ SANGOLQUI: Av. Atahualpa 1701 y 8 de Febrero
Telf: 0960052734 / 023524576 / 022331628
0000 www.ister.edu.ec / info@ister.edu.ec



UNIVERSITARIO
é!U RUMINAHUI

DESTREZA: Escritura a partir de lecturas previas
Niveles de escritura: Concreto y Silabico

Escucha atentamente el cuento y escribe un resumen en 3 oraciones.

Nivel de Lectura Critico Valorativo y Creativo
Personajes comunes o conocidos

Escribe un microcuento de una oracion con la palabra “Blanca Nieves”.

Escribe un microcuento de una oracion con el personaje “Caperucita Roja”.

Personajes no comunes o nuevos personajes

Escriba un microcuento de una oracion con la palabra “Farruko, un dragén azul”

J

Escriba un microcuento de una oracion con la palabra “Dino, un perro con la capacidad de hablar”

Interés en Lectura

1. ¢Actualmente en que medios desarrolla el 4. ¢Qué tan interesante considera la idea de leer
aprendizaje de lectura? cuentos con elementos visuales?
Libros impresos sin ilustracion e Insatisfactorio

Libros impresos con ilustracion
Video libros

¢Qué tan satisfactorio es su medio de lectura?
Insatisfactorio

Poco Satisfactorio

Bastante satisfactorio

Muy Satisfactorio

éCon qué frecuencia lee narraciones por
iniciativa propia?

Nunca

Casi nunca

A veces

Siempre

Poco Satisfactorio
Bastante satisfactorio
Muy Satisfactorio

éQué caracteristicas de un cuento le parecen
mas apropiadas?

Paginas ilustradas

Paginas sin ilustraciones

Con personajes novedosos

Con tramas no comunes

MATRIZ SANGOLQUI: Av. Atahualpa 1701 y 8 de Febrero
Telf: 0960052734 / 023524576 / 022331628
0000 www.ister.edu.ec / info@ister.edu.ec



Anexo 3

Estructura de Formulario de Entrevista

Formulario de entrevista

Objetivo:Recabar informacion detallada sobre el uso y la percepcion de los docentes respecto a los recursos
audiovisuales generados con inteligencia artificial, los cuentos digitales y el uso de equipos tecnoldgicos en el
aula a través de una entrevista para la obtencion de datos referentes al desarrollo de la lectura en estudiantes
de séptimo grado de Educacion General Bésica

Leonardo IA: Generador de Imagenes

Institucion:

Texto de respuesta corta

Nombre:

Texto de respuesta corta

1. ¢Podria compartir algunos ejemplos de los recursos didacticos que utiliza en clase y describir
su impacto en el aprendizaje de los estudiantes?

Texto de respuesta larga

2. (Cuales es su criterio respecto a la actualizacion de recursos tradicionales de lectura por
otros generados con Inteligencia artificial (cuentos ilustrados, videocuentos, audiolibros, etc)?

esta larga

3. ¢Qué tipo de equipos tecnolégicos utiliza en el aula (tabletas, pizarras interactivas,
computadoras, etc.) y como los integra en su ensenanza diaria para reforzar la lectura en los
estudiantes?

Texto de respuestz larga

4. ;Qué tipo de capacitacion adicional cree que es necesario en las instituciones educativas para
implementar la tecnologia de manera mas efectiva?

Texto de respuesta larga

5. ¢Cudles considera que son los mayores beneficios de las herramientas de inteligencia artificial
para el desarrollo de la lectura en los estudiantes?

Texto de respuesta larga



Anexo 4

Estructura de prueba estandarizada posterior a la aplicacion de la propuesta

UNIVERSITARIO
é‘\u RUMINAHUI

PRUEBA ESTANDARIZADA DE LECTURA

Nombre del estudiante: Edad: Grado: Fecha:

Campo de estudio: Unidad Educativa “Padre Rafael Ferrer”

Investigadores: Bonilla Canturia Carla Daniela, Juina Sarango Angel Abel.

Enfoque: Mixto

Técnica: ENCUESTA

Instrumento: Prueba Estandarizada de Lectura y Escritura

Descripcién: Estas pruebas suelen evaluar la comprension lectora, la fluidez en la lectura, la gramatica y la
ortografia. En este instrumento se incluyen items estandarizados de lectura para estudiantes de séptimo
grado de la unidad educativa “Padre Rafel Ferrer”.

TEMA: Sondeo Métrico de Lectura

Obijetivo del Instrumento: Recopilar datos valiosos para analizar la competencia del estudiante en lectura y

su interés personal por esta actividad, con el propdsito de presentar resultados consistentes y comparables
en un proyecto de innovacion.
DESTREZA: Lectura

Niveles de Lectura: Literal — Inferencial
La amistad del Lobo y Caperucita Roja

Habia una vez una pequefa nifia que siempre vestia una capa roja brillante, por lo que todos la llamaban Caperucita
Roja. Pero en esta historia, no es ella quien visita a su abuela; es la abuela quien viene a visitarla a ella. Caperucita Roja
vivia en un pequefio pueblo en el bosque, justo en la entrada de una gran ciudad. Su abuela, una mujer intrépida y
moderna, decidid que era hora de visitar a su nieta. La abuela tomé su automoévil y comenzo su viaje a través del bosque.

Mientras tanto, Caperucita Roja estaba ocupada organizando una fiesta en su casa para celebrar la visita de su abuela.
Habia decorado la casa con flores, horneado galletas y preparado un delicioso pastel. En el bosque, la abuela se encontré
con un lobo muy astuto. Pero este lobo no queria comérsela; queria pedirle un consejo sobre cémo hacerse vegetariano.
La abuela, siendo una mujer sabia, le explicé al lobo los beneficios de una dieta balanceada y le dio algunas recetas de
deliciosas ensaladas.

El lobo, agradecido, decidié acompafiar a la abuela hasta la casa de Caperucita Roja para conocer a la famosa nieta que
siempre llevaba una capa roja. Cuando llegaron, Caperucita Roja se sorprendio al ver al lobo, pero su abuela le explicd
todo y pronto se hicieron amigos.

Paso algun tiempo, y Caperucita Roja tuvo la iniciativa de invitar al lobo a dar un paseo por la Ciudad, hasta que se
encontraron con un restaurante vegetariano, el Lobo quedd muy contento con lainvitacién. De camino a casa Caperucita
Rojay el Lobo entraron a un almacén, buscando adornos para la fiesta que tienen con sus amigos en el bosque. La fiesta
fue todo un éxito. Caperucita Roja, su abuelay el lobo disfrutaron de una tarde maravillosa llena de risas y buena comida.

Desde ese dia, el lobo comenzé a visitar a Caperucita Roja y a su abuela regularmente, y juntos vivieron
muchas aventuras. Fin.

Selecciona la respuesta correcta

éPor qué la abuela de Caperucita Roja decide ¢Qué ensefianza podemos extraer del encuentro
visitarla en lugar de esperarla en su propia casa? entre la abuela y el lobo en el bosque?

a) Porque queria sorprender a su nieta. a) La importancia de ser amable con los extranos.
b) Porque queria escapar de la rutina. b) La sabiduria de mantenerse alerta ante los

c) Porque su nieta habia estado enferma. peligros.

d) Porque necesitaba consejo sobre un asunto c) La posibilidad de encontrar amigos en lugares
importante. inesperados.

d) La necesidad de seguir una dieta balanceada.
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¢Como reacciona Caperucita Roja al ver al lobo por ¢Qué cambios ocurren en la relacion entre
primera vez en su casa? Caperucita Roja, su abuela y el lobo después de la
a) Con miedo y desconfianza. exitosa fiesta que organizan juntos?

b) Con sorpresa y asombro. a) Caperucita Roja y su abuela dejan de recibir visitas
c) Con alegria y entusiasmo. del lobo.

d) Con disgusto y rechazo. b) El lobo se convierte en el protector de Caperucita
¢Qué sugiere el hecho de que Caperucita Roja invite Roja y su abuela.

al lobo a un restaurante vegetariano durante su c) Caperucita Roja y el lobo se enamoran y se casan.
paseo por la Ciudad? d) El lobo se convierte en un amigo cercano de

a) Que ella y el lobo tienen gustos alimenticios Caperucita Roja y su abuela.

similares.

b) Que Caperucita Roja quiere convertir al lobo en
vegetariano.
c) Que Caperucita Roja quiere demostrar su
amabilidad al lobo.
d) Que Caperucita Roja esta explorando nuevas
opciones gastronomicas.

DESTREZA: Escritura a partir de lecturas previas

Niveles de escritura: Concreto y Silabico
Observa el cuento ilustrado y escribe un resumen en 3 oraciones.
1.
2.
3;

Nivel de Lectura Critico Valorativo y Creativo

Personajes comunes o conocidos
Escribe un microcuento de una oracion con la palabra “El Lobo”.

Escribe un microcuento de una oracion con el personaje “Caperucita Roja”.

Personajes no comunes o nuevos personajes
Escriba un microcuento de una oracidn con la palabra “Venado”

Escriba un microcuento de una oracion con la palabra “Oso”

Interés en Lectura

1. Después de observar el nto ilustrado, selecci su 4. (Quétan interesante considera la idea de leer cuentos con
preferencia en cuanto a medios de lectura. elementos visuales?
. Libros impresos sin ilustracion . Insatisfactorio
. Libros impresos con ilustracion . Poco Satisfactorio
. Video libros . Bastante satisfactorio
2.  ¢Qué tan satisfactorio es este medio de lectura? . Muy Satisfactorio
. Insatisfactorio 5. ¢Qué caracteristicas de un cuento le parecieron mas
. Poco Satisfactorio interesantes?
. Bastante satisfactorio . Péginas ilustradas con 1A
Muy Satisfactorio . Péginas sin ilustraciones de 1A
3. ¢Con qué frecuencia le gustaria utilizar los cuentos ilustrados . Ediciones de tramas
con IA?
. Nunca

. Casi nunca
e  Aveces
. Siempre
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Anexo 5

Fotografias de la aplicacion de la prueba estandarizada para Resultados de Diagnéstico
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Anexo 6

Fotografias de la aplicacion de la propuesta
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CUENTO ILUSTRADO CON IA
LEONARDO

Autores:

Angel Juifia
Carla Bonilla
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Anexo 7

Fotografias de aplicacion de la prueba estandarizada posterior a la realizacion de

actividades de la propuesta.




