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estrategia de marketing para difundir el producto mediante redes sociales y alianzas con
operadores turisticos. Con este proyecto, se responde a la creciente demanda de recursos
innovadores en el ecoturismo, destacando la importancia de la educacion visual en la
promocioén de la sostenibilidad.

PALABRAS CLAVE:
Educacién visual, fauna amazoénica, ecoturismo
ABSTRACT:

This project focuses on the design and development of visual aid cards aimed at enhancing
children’s learning in ecotourism environments, particularly in the Amazon region. The
cards offer accessible and engaging content about local biodiversity, using simple language
and vibrant illustrations to promote understanding. The primary goal is to connect scientific
knowledge with children’s comprehension, fostering environmental awareness and
encouraging sustainable behaviors. These educational tools are intended to create
meaningful experiences by combining fun and learning. The research methodology
integrates exploratory, documentary, and field approaches to ensure the material is suitable
for both educators and tourists. A tailored marketing strategy has also been designed to
promote the product through social media platforms and collaborations with tourism
operators. This project responds to the rising demand for innovative educational resources
in ecotourism, highlighting the role of visual education in fostering sustainability.
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Visual education, biodiversity, ecotourism, children’s learning, sustainability.
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Antecedentes

La Amazonia ecuatoriana es una de las regiones mas biodiversas del planeta. Este
ecosistema unico es vital no solo para la biodiversidad mundial sino también para las
comunidades locales que dependen de ¢l para su sustento y cultura. Sin embargo, este hermoso
sitio se ha visto amenazado por la deforestacion, la explotacion de recursos naturales y el cambio
climatico, que ponen en riesgo su integridad y sostenibilidad. La educacion ambiental se ha
identificado como una herramienta importante para fomentar la conservacion y el desarrollo
sostenible. Sacha Lodge ha adoptado un enfoque proactivo para educar a los visitantes sobre la
biodiversidad y la importancia de la conservacion. Sin embrago, existe la necesidad de
desarrollar recursos educativos que sean atractivos y accesibles para nifios. Los métodos
tradicionales de ensefianza no siempre logran captar la atencion y el interés de los nifios. En
respuesta a esta necesidad, se ha identificado una oportunidad para desarrollar tarjetas de ayudas
visuales sobre la fauna de la region, disefiadas especificamente para nifios. Estas tarjetas serviran
como herramientas educativas interactivas que faciliten el aprendizaje y la apreciacion de la
biodiversidad de una forma divertida y atractiva. La Amazonia ecuatoriana es una de las regiones
mas biodiversas del planeta con una gran variedad de especies de flora y fauna que son
importantes para el equilibrio ecoldgico no solo del pais sino a nivel mundial. Sin embrago, este

sitio se encuentra amenazado debido a la deforestacion, la explotacion de recursos y el cambio



climatico. Por lo tanto, la educacién ambiental es una herramienta esencial para 4
promover la conservacion y el desarrollo sostenible.

Sacha Lodge se encuentra ubicado en el corazon de la selva ecuatoriana y se ha establecido como
un referente de ecoturismo y conservacion del medio ambiente. Sin embrago, existe la necesidad
especifica de recursos educativos que sean efectivos y atractivos para los nifios que visitan el
lugar, ya que los nifios representan el futuro de la conservacion ambiental.

El proyecto de desarrollo de tarjetas de ayudas visuales sobre la fauna de Sacha Lodge se da para
poder abordar esta necesidad. Este proyecto tiene como objetivo crear un conjunto de tarjetas
educativas que describan y representen diversas especies de la fauna amazonica, disefiadas
especialmente para nifios. Las tarjetas se integraran en un juego interactivo que facilitard el
aprendizaje y fomentard una conexion emocional con la naturaleza.

La propuesta de este proyecto busca enriquecer la experiencia educativa de los nifios que visitan
Sacha Lodge y se espera que haya un aumento de conocimiento y sensibilizacion sobre la

biodiversidad amazoénica, promoviendo una cultura de conservacion desde tempranas edades.



1. Capitulo 1 : Marco teérico

En el presente marco teodrico se pretende dar informacion relevante sobre las ayudas
visuales en los nifios y como se ve reflejado en turismo o como podria ser de ayuda dentro de
una guianza turistica.
1.1. Fundamentaciones

Las ayudas pedagogicas son herramientas educativas disefiadas para facilitar el
aprendizaje de los nifios, haciendo que la informacion sea mas accesible, comprensible y
atractiva. Estas herramientas se basan en principios de pedagogia que reconocen las diferencias
en los estilos de aprendizaje infantil y buscan promover una comprension activa y participativa.

Segun (Press, 1966) una ayuda pedagogica es cualquier recurso didactico que facilita el
proceso de ensefianza y aprendizaje, especialmente disefiado para captar la atencion y motivar a
los nifios a interactuar con el contenido.

Estas ayudas pueden incluir materiales visuales, juegos, actividades interactivas y
tecnologia educativa que se adapta a las necesidades cognitivas y emocionales de los nifios.

En la revista Dilemas Contempordneos (Viviana Elizabeth Analuiza Alvarado, 2023)

Se explica que los recursos didacticos son un material de apoyo para los docentes o para
las personas que estan interesadas en ensefiar sobre un tema en particular, el cual busca facilitar
el desarrollo de aprendizaje ya que ayuda al fortalecimiento sensorial, visual y tactil. El objetivo

principal que se ha visto desarrollado en este texto es implementar estos recursos en los procesos



de ensefianza de los nifos y se pudo comprobar que los nifios demostraron relevancia y
entusiasmo en las actividades, las cuales les permitieron expresar emociones y sentimientos.

En la Revista de Artes y Humanidades UNICA, (Luquez, Lopez, Blanchard, & Sanchez,
2006) se habla acerca de la fotografia y el turismo. La fotografia ademds de ser concebida como
el arte de captar el alma individual y colectiva, es considerada una herramienta indispensable de
casi todos los quehaceres del hombre. Esta presente en la medicina, la astronomia, las
comunicaciones, artes, publicidad, moda educacion y por supuesto en el turismo.

La fotografia turistica es la fusion logica de dos grandes disciplinas y actividades
humanas como lo son la fotografia y el turismo. La primera conocida por ser arte-ciencia, la
segunda como actividad econdmica que involucra y se sirve de otras artes, de otras ciencias, de
otras industrias y de otras actividades humanas para poder operar (Luquez, Lopez, Blanchard, &
Sanchez, 2006).

Actualmente la fotografia es inseparable del turismo. Una buena fotografia o imagen es
capaz de mostrar referencialmente el clima, el relieve o incluso como se ve un animal salvaje de
cerca. Mostrar este tipo de ayudas visuales en un aula o en este caso en una guianza, permiten
mejorar el conocimiento. Por lo que el uso de estas imagenes o fotografias es determinante en el
proceso de ensefianza- aprendizaje. La fotografia turistica debe responder al objetivo bésico de
mostrar, promocionar, brindar informacioén y conocimiento.

Tipos de ayudas pedagogicas:

Ayudas visuales: incluyen graficos, mapas y tarjetas educativas que presentan
informacion de manera grafica y atractiva. Las ayudas visuales son especialmente efectivas para

captar la atencion de los nifios y ayudarles a retener informacion a través de la memoria visual.



Interactivos: juegos y actividades que fomentan la participacion activa y el 7
aprendizaje experiencial. Estos recursos promueven el pensamiento critico y la resolucion de
problemas, permitiendo a los nifios a explorar conceptos de manera ludica.

Tecnoloégicos: aplicaciones educativas y plataformas digitales que ofrecen contenido
multimedia interactivo. Estas herramientas son importantes para personalizar el aprendizaje y
hacerlo més accesible a través de diferentes formatos.

Manipulatives: materiales tangibles que los nifios pueden tocar, como bloques de
construccion, modelos y rompecabezas. Estos recursos son importantes para el aprendizaje ya
que permite a los niflos explorar conceptos a través de la interaccion fisica.

El turismo educativo se beneficia mucho de las ayudas pedagdgicas, especialmente
cuando se trata de involucrar nifios en experiencias de aprendizaje, por ejemplo, las tarjetas
educativas en sitios naturales. En parques naturales o en reservas como Sacha Lodge, las tarjetas
de ayudas visuales sobre fauna local proporcionan a los nifios informacidn accesible y atractiva.
Estas tarjetas fomentan el aprendizaje, ayudando a los nifios a identificar especies y comprender
su papel en el ecosistema.

Las ayudas pedagogicas en el contexto turistico no solo enriquecen la experiencia de los
visitantes mas jovenes, sino que también cumplen con varios objetivos educativos y de

conservacion.

1.2.  Descripcion del lugar
Sacha Lodge se encuentra ubicado dentro de una reserva de 2000 hectareas a orillas del rio Napo,
junto a la laguna Pilchicocha. En Puerto Francisco de Orellana se toma una canoa que lo llevara

rio abajo por dos horas hasta el puerto de Sacha. Desde el puerto se debe caminar



aproximadamente media hora hasta las orillas de la laguna Pilchicocha donde se tomara 8
una canoa hasta el lodge. En el mapa se puede observar que el lodge se encuentra directamente al
frente del Parque Nacional Yasuni.

Debido a que Sacha Lodge se encuentra en la Amazonia ecuatoriana el clima es de tipo
tropical, caracterizado por temperaturas célidas y alta humedad durante todo el afio. las
temperaturas promedio oscilan entre 23° C y 30° C. El porcentaje de humedad es alto durante
todo el afio, generalmente superior al 80%. La Amazonia recibe una alta cantidad de lluvia, con
un promedio anual que varia entre 2000 mm y 3000 mm.

El canton Francisco de Orellana se encuentra ubicado en la provincia de Orellana en la
Amazonia ecuatoriana, es una region bastante diversa en cuanto a poblacion, servicios y
economia.

Su poblacion es de 80.000 habitantes aproximadamente. La poblacion se divide entre areas
urbanas como es el caso de la ciudad del Coca, la cual es la capital del canton y las comunidades
rurales e indigenas que se encuentran dispersas a lo largo de todo el canton. La region se ha
incrementado debido a la migracidn interna y el desarrollo de la industria petrolera.

En cuanto a los grupos étnicos estan los mestizos y los indigenas. Los mestizos
representan una parte significativa de la poblacion urbana y los indigenas que incluyen grupos y
comunidades como los Kichwa, Waorani, Shuar y Achuar, los cuales ain mantienen sus
tradiciones y formas de vida en la selva.

En cuanto a los servicios basicos, el abastecimiento de agua en dreas urbanas como es el caso de
la ciudad del Coca el servicio de agua potable es gestionado por el GAD municipal. En cuanto a
las comunidades rurales el acceso al agua potable puede ser limitado, normalmente dependen de

fuentes naturales como rios y pozos.



La infraestructura de saneamiento también depende de las zonas urbanas y rurales, es 9
decir, en las zonas urbanas si hay sistema de alcantarillado y plantas de tratamiento de aguas
residuales mientras que en las comunidades rurales se utilizan letrinas o sistemas de saneamiento
basico. La cobertura de electricidad en la ciudad del Coca y en otras areas urbanas es bastante
amplia. En las zonas rurales la electrificacion estd en proceso de avance, pero en algunas
comunidades indigenas y dreas mds remotas todavia no hay acceso continuo a la electricidad.
Centro de salud y hospitales: el hospital general de Francisco de Orellana es el principal hospital
de la zona, el cual brinda servicios de atencion especializada y de emergencia.
También existen varios centros de salud en el cantdon que proporcionan una atencion primaria.
Las comunidades rurales tienen acceso a centros de atencion basica, aunque muchas veces
carecen de recursos y de personal.
En algunas areas rurales se da la atencion moévil, la cual consiste en brigadas de salud moviles
para llevar servicios médicos a lugares de dificil acceso. La mayoria de estas brigadas se da por
transporte fluvial.
En el caso de la educacion hay una variedad de escuelas primarias y secundarias en las zonas
urbanas, en las comunidades indigenas se promueve la educacion intercultural bilingiie que
muchas veces es realizada por extranjeros que desean hacer labor social.

También existen institutos técnicos y algunos programas de educacion superior, aunque
la mayoria optan por realizar sus estudios en ciudades mas grandes como Quito.
En el caso del transporte terrestre la via principal de acceso terrestre es la carretera Troncal
Amazodnica, la cual conecta al canton con otras regiones del pais. El transporte fluvial se maneja

con regularidad ya que la region esta atravesada por numerosos rios, siendo uno de los



principales el rio Napo, en donde el transporte fluvial es de mucha importancia para 10
poder conectar a las comunidades rurales y el transporte de mercancias.

El transporte aéreo también es importante en la region ya que el aeropuerto Francisco de
Orellana en la ciudad del Coca ofrece vuelos regulares principalmente hacia Quito, facilitando el
acceso rapido a la region.

En cuanto a la comunicacion en el sector, la cobertura de telefonia moévil ha ido
mejorando significativamente en las areas urbanas, en zonas rurales se puede perder la senal. El
acceso a internet esta disponible en las ciudades principales, pero en zonas mas remotas puede
ser limitado o simplemente no existe.

La historia de Sacha Lodge empieza con un suizo llamado Arnold Ammeter, el cual
sofiaba con construir un lodge en la Amazonia ecuatoriana en la década de 1970. “Benny” como
lo llamaban de carifio, fue cautivado por el rio Napo y en 1985 abrid su primera posada turistica
llamada La Casa del Suizo. Pero pronto se acerco la civilizacion y comenzo6 la busqueda de un
lugar més deshabitado. Meses después fue llevado a un bosque que se encuentra a dos horas de
Coca y finalmente se enamord del sitio que tenia una vista inigualable a la laguna Pilchicocha de
aguas negras. Compro 500 hectareas de tierra alrededor de la laguna. Con la ayuda de 170
empleados locales, Sacha Lodge fue inaugurado oficialmente en 1992 con apenas seis
habitaciones para huéspedes. Con los afios se fue expandiendo y hasta la fecha actual (2024)
cuenta con 2000 hectareas de terreno. Esta propiedad es de suma importancia tanto como para el
turismo como para la conservacion del ecosistema ya que es un refugio Seguro para una
tremenda variedad de plantas y animales nativos de la Amazonia ecuatoriana y una maravillosa

oportunidad para que los visitantes experimenten por si mismos.
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1.3.  Analisis de oferta

Alojamiento:
Cabaiias y habitaciones: Sacha Lodge cuenta con 26 cabafas construidas con materiales locales
y disefio que se integra con su entorno natural. Las habitaciones cuentan con bafios privados,
agua caliente, aire acondicionado, cajas secas, cajas fuertes y amenities.
Areas comunes: comedor con vista panoramica a la laguna Pilchicocha, bar, sala de estar y
tienda de recuerdos.

Alimentacion:
Pension completa: tres comidas diarias preparadas con ingredientes frescos y locales,
combinando cocina ecuatoriana e internacional.

Bar: bebidas y cocteles disponibles, son un pago extra del paquete.

Agencias de viajes:
Sacha Lodge tiene colaboracion con varias agencias de viajes que ofrecen paquetes turisticos
facilitando el viaje y asegurando una experiencia segura en cuanto a logistica y orientacion,
como, por ejemplo:
e Southern Explorations
e Intrepid Travel
e AdventureSmith Explorations

e The Latin America Travel Company
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Atractivos turisticos:

Torre de canopy: puente colgante se cruza la selva a través de un puente de 43
metros de altura sobre las copas de los arboles. Tiene 275 metros de largo y este fijado al suelo
por tres torres de metal
Gria de exploracion: Se encuentra a 45 metros sobre el suelo para explorar el dosel del bosque
tropical en una canasta de metal con forma de ascensor suspendida de un brazo.
Torre del ceibo: se encuentra a 43 metros de altura y cuenta con una plataforma construida en
las ramas mas altas de un arbol de ceibo gigante. Desde aqui se aprecia una vista panoramica del
bosque. Mientras que las mas de 500 especies de aves registradas en la zona se vuelven faciles de
observar.
Mariposario: espacio dedicado a la cria y conservacion de mariposas locales.
Senderos: Sacha Lodge cuenta con 2000 hectareas de bosque protegido y mas de 26 kilémetros
de senderos para caminatas guiadas.
Tours en canoa: exploraciones en canoa por el rio Napo y lagunas cercanas.
Observacion de aves: excursiones diarias guiadas por expertos, con la posibilidad de avistar
mas de 600 especies.
Caminatas por la selva: las caminatas en el bosque donde el guia naturalista y el guia nativo
explica sobre las plantas y los insectos, esta actividad también se la puede realizar por la noche
para poder observar las especies de animales nocturnos.

Paseos nocturnos: excursiones para observar la vida silvestre nocturna.



e Pesca de piraias: esta actividad se realiza en el lago Pilchicocha y cabe recalcar que 13
las pirafias que han sido pescadas son utilizadas unicamente para mostrar al turista su anatomia y
de ahi es devuelta al agua.

e Visitas culturales: visita a la comunidad de Providencia en Yasuni. Este proyecto se llama
Shipati Warmi en donde se puede aprender acerca del dia a dia de las personas de la comunidad.
Se degusta la comida que se prepara ese instante por las Warmis de la comunidad y se puede

apreciar las artesanias que preparan con semillas de la selva.

1.4. Analisis de demanda

Sacha Lodge es un destino ecoturistico que ofrece una experiencia inmersiva en la selva tropical
donde se combina la aventura y la educaciéon ambiental en un area de alto confort y hospitalidad.
El tipo de turismo que se practica se puede categorizar de la siguiente manera:

1. Ecoturismo: el ecoturismo se centra en la conservacion del ambiente y la educacion de
los turistas sobre la biodiversidad y los ecosistemas de la Amazonia.

2. Turismo de aventura: Sacha Lodge ofrece una amplia variedad de actividades para las
personas que disfrutan de la aventura.

3. Turismo educativo: Sacha Lodge le da mucha importancia a la educacion ambiental,
ofreciendo informacion detallada sobre los ecosistemas de la Amazonia y los esfuerzos
que se realizan por mantener este sitio.

4. Turismo comunitario: el Lodge también ofrece una experiencia que permite a los
visitantes conocer las culturas indigenas locales en una comunidad Kichwa dentro del
Parque Nacional Yasuni. El Lodge trabaja en colaboracion con las comunidades locales

para que el turismo beneficie tanto a la economia local como al entorno natural.
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Tipo de turista:

Sacha Lodge atrae a una gran variedad de turistas con diferentes intereses y expectativas. Los

principales tipos de turistas que visitan el Lodge son:

1.

Ecoturistas: personas que estdn interesadas en la naturaleza y la conservacion del medio
ambiente. Buscan experiencias con un enfoque en la sostenibilidad y la educacién
ambiental.

Turistas de aventura: buscan emociones y actividades al aire libre y estan interesados
en experimentar la selva de una forma mas activa y desafiante.

Fotografos de naturaleza: tienen el objetivo de capturar imagenes de la exdtica 'y
diversa flora y fauna de la Amazonia. Valoran los sitios con alta biodiversidad y los
paisajes naturales Unicos que ofrece la selva.

Familias: Sacha Lodge también atrae a familias y grupos de amigos que buscan
compartir experiencias en la naturaleza. El Lodge ofrece actividades y programas para
todo tipo de edad.

Turistas culturales: personas que estan interesadas en aprender y conocer acerca de las
comunidades indigenas y su forma de vida.

Viajeros de lujo: estas personas buscan comodidad y servicios de alta calidad, desean
una experiencia Unica y cercana a la naturaleza. El Lodge ofrece comodidades como

alojamientos confortables, comida tipo buffet y servicios personalizados.



7.

Cientificos y estudiantes: personas que llegan a la selva para poder investigar
y estudiar su biodiversidad y ecosistemas. El Lodge ofrece un sitio ideal para la

investigacion cientifica.

Perfil de los visitantes:
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El perfil de los visitantes en Sacha Lodge es bastante diverso, pero a continuacion se presentara

los perfiles tipicos de los turistas que visitan el Lodge:

Demografia:

Edad:

Adultos jovenes y de mediana edad: la mayoria de los visitantes se encuentra en el
rango de 25 a 55 afios de edad.

Familias: es comun ver familias con nifios de diferentes edades que desean aprender
sobre la naturaleza y la conservacidon en un entorno seguro y educativo.

Adultos mayores: también es comun ver a adultos mayores que se encuentran en un
buen estado fisico que desean visitar la selva tropical, sobre todo las personas que se

interesan en aves.

Origen:

Internacional: la mayoria de los visitantes provienen de Norteamérica y Europa,
principalmente de Estados Unidos, Canadé, Reino Unido, Alemania y Francia.
Nacionales: el porcentaje de visitantes nacionales es bastante bajo, sin embargo, hay

ocasiones que si visitan turistas de ciudades como Quito o Cuenca.

Comportamiento del visitante:



e Duracion de la estancia: la mayoria de personas se quedan entre 3 a 5 noches, 16
tiempo perfecto para realizar todas las actividades que ofrece el Lodge.

e Expectativas de confort: la mayoria de visitantes buscan una combinacion de aventura y
confort, aunque estan al tanto de las condiciones cambiantes que tiene la selva tropical,
sin embargo, valoran el alojamiento comodo, la buena comida y los servicios de alta

calidad que se ofrece en el Lodge.

Involucracién en las actividades: los visitantes disfrutan mucho de participar en las

diversas actividades donde se ofrecen excursiones guiadas hasta talleres educativos y culturales.



1.5.

Analisis FODA del destino

FORTALEZAS

+ Ubicacion estratégica

* Compromiso con la
sostenibilidad.

= Calidad del producto.

* Experiencia y conocimiento
local.

» Infraestructura existente.

DEBILIDADES

Acceso limitado.
Dependencia de las
condiciones climaticas.
Costo de operacion.
Necesidad de actualizacion
continua.

SACHA LODGE

* Recursos humanos limitados

Fig.1. Grafica de FODA (Sacha Lodge)

Estrategias en base al analisis FODA
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OPORTUNIDADES

Crecimiento del ecoturismo:
aumento de conciencia
ambiental.

Expansion de mercados.
Desarrollo de nuevas
actividades.

Colaboraciones estratégicas.
Uso de tecnologia digital.

AMENAZAS

Impactos ambientales
debido al turismo.
Condiciones politicas y
economicas.
Pandemias y crisis de
salud.

Desastres naturales.
Percepcion del turismo.

Estrategia de expansion y diversificacion: aprovechando la ubicacion estratégica y el

compromiso con la sostenibilidad de Sacha Lodge, la empresa puede expandir su

mercado ofreciendo nuevas actividades y experiencias turisticas. La creciente conciencia

ambiental global y el interés en el ecoturismo brindan una buena oportunidad para

desarrollar productos adicionales que atraigan a un publico més amplio como es el caso

de las tarjetas de ayudas visuales.

Estrategia de mitigacion de riesgos ambientales: Sacha Lodge tiene un compromiso

con la sostenibilidad y ofrece una alta calidad en sus servicios, por lo tanto, es importante



implementar practicas de turismo responsable que ayuden a minimizar los 18
impactos ambientales, como por ejemplo la educacion de los turistas sobre la importancia
de preservar los ecosistemas locales, en especial a los nifios ya que ellos son el futuro del
planeta. Esta accion puede mitigar los riesgos ambientales y de esta manera Sacha Lodge
mejora su imagen como lider de ecoturismo sostenible.

Estrategia de mejora de acceso y servicios: para contrarrestar el acceso limitado y la
dependencia de las condiciones climaticas, Sacha Lodge podria colaborar con empresas
tecnologicas para desarrollar aplicaciones o plataformas que mejoren la experiencia del
cliente antes, durante y después de su visita, ofreciendo informacion en tiempo real sobre
el clima, recomendaciones y opciones de reserva mas flexibles.

Estrategia de innovacion operativa: la necesidad de actualizacion continua y los
recursos humanos limitados pueden abordarse mediante la implementacion de programas
de capacitacion para el personal, al mejorar las habilidades del equipo, Sacha Lodge
puede mantener su alto nivel de calidad mientras optimiza los costos operativos.
Estrategia de resiliencia ante crisis: para enfrentar las condiciones politicas y
econdmicas inestables, como la crisis de salud que se dio, COVID-19, Sacha Lodge
puede mejorar su plan de contingencia en donde se incluya protocolos de seguridad,
estrategias de comunicacion y opciones de reembolso o de cambio de fechas en las

reservas.



2. Capitulo 2: Desarrollo de su propuesta en base a su tema propuesto 19

2.1.  Arbol de problemas

ARBOL DE PROBLEMAS CFECTO 2

FALTA DE VALORACION
ADECUADA DE LA FAUNA DE
SACHA LODGE

EFECTO 1

DIFICULTAD PARA
COMPRENDER CONCEPTOS DE
LA BIODIVERSIDAD AMAZONICA

EN SACHA LODGE

Escasez de material educativo
visual odaptativa

CAUSA 1

USO DE LENGUAJE TECNICO ¥
NIVEL DE DETALLE NO
AJUSTADO A LA COMPRENSION
INFANTIL

CAUSA 2

AUSENCIA DE ELEMENTOS
VISUALES INTERACTIVOS Y
ATRACTIVOS QUE LIMITAN EL
ESTIMULO DEL INTERES Y LA
RETENCION DE INFORMACION

Fig. 2. Arbol de problemas (Sacha Lodge)

EFECTO 3

FALTA DE ESTIMULACION DEL
INTERES ¥ LA CURIOSIDAD EN

LOS NINOS

CAUSA 3
FALTA DE CREATIVIDAD EN LOS
RECURSOS VISUALES QUE NO
ATIENDEN A LAS DISTINTAS
NECESIDADES ¥ ESTILOS DE
APRENDIZAJE DE LOS NINOS

wvw.sitioincreible.com

La implementacion de recursos educativos visuales para nifios en Sacha Lodge es una

iniciativa critica que responde a la necesidad de una educacion ambiental adaptada y efectiva. La

comprension de la biodiversidad amazonica, con su rica y variada fauna, requiere herramientas

didacticas disenadas especificamente para el desarrollo cognitivo de los nifios. Investigaciones

recientes subrayan la eficacia del aprendizaje visual en la infancia, ya que promueve una mayor

retencion de informacion y facilita la comprension de conceptos complejos (Smith, 2020). La

carencia de materiales adaptados a la realidad de los nifios puede crear obstaculos en su

educacion, impidiendo una adecuada valoracion de la fauna en Sacha Lodge. La fauna no solo



representa un elemento vital del ecosistema amazonico, sino que también es un reflejo 20
del estado de salud del medio ambiente a nivel mundial.

Los nifios aprenden principalmente a través de sus sentidos, las propuestas visuales
estimulan su sentido de la vista, lo que les ayuda a procesar la informacién de su entorno. Los
nifios tienden a recordar mejor la informacion cuando se presenta de manera visual. Estas
propuestas pueden hacer que el aprendizaje sea mas interactivo y participativo para los nifios, lo
cual refuerza lo que estan aprendiendo. Las propuestas visuales pueden inspirar su creatividad y
fomentar su imaginacion.

El problema principal que el proyecto busca solucionar es la escasez de material
educativo visual adaptativa sobre la fauna de la Amazonia ecuatoriana, especificamente disefiado
para nifios. Actualmente los recursos educativos disponibles son limitados en donde se utiliza un
lenguaje técnico no adecuado para la comprension de los nifios y carecen de creatividad para
atender las distintas necesidades y estilos de aprendizaje de los nifios. esta deficiencia en los
materiales educativos resulta en una dificultad significativa para que los nifios comprendan los
conceptos que se usan sobre la biodiversidad, lo que a su vez afecta a la valoracion de la fauna
local y su conservacion. El proyecto desarrollard tarjetas de ayudas visuales interactivas y
atractivas, adaptadas para nifios, que facilitardn el aprendizaje y la sensibilizacion sobre la

importancia de preservar la biodiversidad amazonica.



2.2.  Objetivos 21
Objetivo general:

Desarrollar tarjetas de ayudas visuales sobre la fauna de Sacha Lodge para promover la
educacion ambiental entre los nifios, fomentando la conciencia, compromiso y el entendimiento
en cuanto a la biodiversidad amazodnica.

Objetivos especificos:
e Crear un conjunto de tarjetas visuales atractivas y educativas que representen diversas
especies de la fauna de Sacha Lodge.
e Crear un juego educativo que utilice las tarjetas visuales para facilitar el aprendizaje de
los nifios sobre la biodiversidad amazonica.

e Integrar las tarjetas visuales en las actividades educativas ofrecidas en Sacha Lodge.

2.3. Justificacion

La educacion ambiental es muy importante en la lucha por la conservacion de la
biodiversidad y el desarrollo sostenible. Dentro de la Amazonia ecuatoriana es importante
fomentar desde temprana edad la conciencia y el conocimiento sobre la riqueza natural y la
necesidad de su proteccion. Sin embrago, los recursos educativos disponibles para nifios, los
cuales representan el futuro de la conservacion, no son suficientes y no estan adaptados a sus
necesidades de aprendizaje.
El proyecto de desarrollo de tarjetas de ayudas visuales sobre la fauna de Sacha Lodge responde
a esta necesidad. Estas tarjetas estan disefiadas especificamente para ser atractivas e interactivas,

utilizando un lenguaje adaptado a los niflos para facilitar la comprension de conceptos sobre la



biodiversidad amazonica. La importancia de este proyecto se da en varios aspectos 22
como: la mejora de la educacion ambiental, el fomento de la conservacion y una experiencia
turistica enriquecida.

El proyecto se alinea con los objetivos mundiales de desarrollo sostenible y conservacion de la
biodiversidad, contribuyendo a iniciativas nacionales e internacionales que buscan preservar los
ecosistemas naturales mas valiosos del planeta. Al promover una educacion ambiental de calidad
y accesible, este proyecto apoya a la creacién de una sociedad mdas consciente, informada y

comprometida con la proteccion del medio ambiente.

2.4. Metodologia de investigacion

Tipos de investigacion:

Exploratoria

La metodologia exploratoria es una herramienta importante en el presente proyecto ya
que permite identificar y comprender a fondo los problemas y necesidades relacionadas con la
educacion ambiental de los nifios que visitan Sacha Lodge.

La investigacion exploratoria ha llevado a cabo en varias etapas, se ha coleccionado
informacion inicial, es decir, recopilar datos sobre la fauna de Sacha Lodge y las necesidades
educativas de los nifios en un contexto turistico. Esta informacién se ha obtenido a través de
lecturas educativas estudiadas para realizar el trabajo de guianza en Sacha Lodge, entrevistas con
expertos en educacion ambiental y turismo y de manera presencial en la selva misma. De esta
manera se ha podido prestar especial atencion a como los nifios interactiian con el entorno

natural, especialmente ahora que los nifios suelen ser muy apegados a la tecnologia, presentando



desafios al intentar comprender la biodiversidad que los rodea. Estas observaciones 23
han permitido identificar los vacios en cuanto al conocimiento y aspectos que podrian mejorar
con el uso de las tarjetas de ayudas visuales.

En base a la investigacion exploratoria se procedera a disefar y desarrollar prototipo de
las tarjetas de ayudas visuales, los cuales seran probados en Sacha Lodge con un grupo familiar
que venga con nifios para asi poder validar su efectividad y recopilar datos adicionales. De esta
manera se podran realizar ajustes a las tarjetas seglin los resultados de las pruebas piloto.

Documental

La metodologia de investigacion documental es una base importante en el proyecto ya
que permite fundamentar tedricamente el desarrollo de las tarjetas de ayudas visuales a partir de
fuentes ya existentes. Esta metodologia se enfoca en la revision y anélisis de documentos
relevantes como libros, articulos cientificos, planes de desarrollo y estudios previos sobre
educacion ambiental y turismo.

El primer paso que se dio en la investigacion documental fue la identificacion y
recopilacion de fuentes bibliograficas relevantes. Estas fuentes han ayudado a obtener una base
tedrica para el desarrollo de las tarjetas de ayudas visuales, asegurando que el contenido sea
adecuado y alienado a los objetivos del proyecto.

También se han estudiado casos de éxito en la implementacion de recursos educativos
similares en otros sitios turisticos y de esta manera aplicar estas lecciones en el proyecto que se
pretende realizar en Sacha Lodge. Este proyecto también busca establecer una conexion entre la
teoria educativa y la practica en un contexto de turismo ecologico, asegurando que las tarjetas no

solo sean informativas sino también atractivas y divertidas para los nifios.



Los resultados de la investigacion han sido documentadas y han funcionado 24
como referencia para la creacion de las tarjetas de ayudas visuales. Las citas utilizadas en la
investigacion formardn parte del presente documento.

Campo

La metodologia de investigacion de campo una pieza importante en el proyecto ya que ha
permitido recopilar datos de primera mano directamente en el entorno donde se implementaran
las tarjetas de ayudas visuales: Sacha Lodge. Esta metodologia brinda una comprension profunda
y contextualizada de las necesidades educativas de los nifios y de como interactian con el
entorno natural, lo que es importante para el disefio y validacion de las tarjetas de ayudas
visuales.

La investigacion de campo inici6 con la observacion de las interacciones de los nifios con
la naturaleza, la evaluacion de las necesidades educativas en el contexto turistico de Sacha Lodge.
Durante las guianzas que se ha tenido que realizar con familias que incluyen nifios se ha
recolectado datos como la observacion directa y entrevistas con los padres y otros guias turisticos
del lugar. Los momentos clave para la observacion han sido seleccionados en momentos como
caminatas a través de la selva o a las visitas a los puntos de interés del lodge y de esta manera
entender un poco como se maneja la situacion con nifios.

Con base a los hallazgos de la investigacion de campo, se realizaran ajustes en el disefio
de las tarjetas de ayudas visuales. Estos ajustes estaran orientados a mejorar el uso, el atractivo

visual y la informacidn que contienen las tarjetas de ayudas visuales.



2.5.

Recursos necesarios 25
Expertos y consultores: se ha podido realizar entrevistas y conversaciones con
especialistas en turismo y educacion ambiental, los cuales han podido ofrecer orientacion
y validacion en diferentes fases del proyecto.

Participantes: en la investigacion de campo, los participantes han sido nifos, padres,
guias turisticos que han podido transmitir informacion relevante.

Herramientas de recoleccion de datos: se ha utilizado especialmente camara, tanto para
realizar fotos o videos.

Documentacion y literatura: se ha tenido acceso a libros, articulos cientificos, planes de
manejo como documentos relevantes para la investigacion documental.

Equipos electrénicos: se ha utilizado una computadora portatil para la recopilacion de
informacion, el almacenamiento de fotos y videos.

Internet y bases de datos: se ha obtenido acceso ha bases de datos académicas para la

revision de literatura y busqueda de documentos relevantes.

Desarrollar a detalle su propuesta
Propuesta

El presente proyecto propone el desarrollo y la implementacion de un conjunto de tarjetas

de ayudas visuales adaptadas para nifios, centradas en la fauna que habita en Sacha Lodge. Estas

tarjetas han sido disefiadas especificamente para facilitar la comprension de la biodiversidad

amazonica entre los nifios, utilizando un lenguaje sencillo, imagenes atractivas y elementos

interactivos que estimulen la curiosidad y el aprendizaje.



Esta propuesta se ha realizado ya que al ser parte de los guias naturalistas en 26
Sacha Lodge, se ha podido vivir la experiencia de trabajar con grupos familiares que incluyen
nifos, los cuales muchas veces no se interesan o les parecen aburridas las actividades que se
realizan ya que el lenguaje y las explicaciones que se da al realizar las guianzas suelen ser de
caracter cientifico, lo cual dificulta su entendimiento y se da la pérdida de interés. Como una
experiencia personal muchas veces no se ha sabido como solucionar el aburrimiento de los nifios
durante las largas horas en las torres de metal para el avistamiento de aves o las jornadas en
canoa. Por lo tanto, se ha ideado estas tarjetas de ayudas visuales en las cuales se presentan los
animales que mas facilmente se pueden observar durante las actividades junto con una breve
explicacion de su especie para que los nifios puedan identificarlos por si solos y sientan interés
por encontrar estos animales.

Estas tarjetas formaran parte de un juego educativos que no solo busca informar, sino
también entretener, permitiendo a los nifios interactuar de manera ludica con el conocimiento
adquirido. De esta forma, el proyecto se enfoca en proporcionar a los nifios una herramienta
educativa adaptada a sus necesidades cognitivas, que también servird como un recurso valioso
para los guias turisticos en Sacha Lodge, enriqueciendo la experiencia turistica y fomentando el
interés, respeto y la valoracion por la fauna local. Al integrar el aprendizaje con la experiencia
turistica, el proyecto no solo busca educar sino también inspirar a las nuevas generaciones a
proteger y valorar la Amazonia.

El set de tarjetas serd de 32 cartas en las cuales estaran presentes cuatro categorias de

animales, aves, insectos, mamiferos y reptiles, mostrando ocho ejemplares de cada especie.



Aves:

Hoatzin

Tucéan

Loro
Kingfisher
Garza

Tangara

Colibri
Flycatcher
Insectos:
Taréantula
Hormiga corta hojas
Hormiga Conga
Cien-pies
Polilla
Mariposa Blue Morpho
Insecto palo
Mantis religiosa
Mamiferos:
Mono Ardilla
Mono Aullador
Nutria gigante

Agouti

27



e Ocelote 28
e Mono Chichico
e Mono Nocturno de Spix
e Tapir
Reptiles:
¢ Anaconda
e Boa
e Caiman
e (Caiman Lizard
e Geko
e Tortuga Charapa
e Vibora
e Falsa Coral
Se han escogido estas especies ya que son animales que es muy probable verlos en su
habitat y sean faciles de identificar. En las tarjetas se incluira ciertos datos especificos que sean
caracteristicos de cada especie de animal, de esta forma los juegos se volveran mas interesantes y
divertidos.
Los juegos que se pueden realizar con las tarjetas de ayudas visuales serian el juego

Memory y el juego adivina quien, los cuales se llevan a cabo de la siguiente forma:



Memory: 29

Para preparar el juego se selecciona dos tarjetas de cada categoria (mamiferos, reptiles,
insectos y aves) para obtener un total de 8 pares de cartas que forman un total de 16 cartas en
total que seran usados para el juego. Se mezcla muy bien las tarjetas y se las coloca boca abajo
en la superficie. En cada turno se destapa dos tarjetas para revelarlas, en el caso de ser pares de la
misma categoria de animales, se las lleva para la obtencion de puntos. Si las tarjetas no son de la
misma categoria se las vuelve a colocar en el mismo lugar boca abajo. Lo importante es poner
atencion y tratar de memorizar en que sitio estan los pares para que a la siguiente ronda se pueda
llevar las tarjetas. Cuando las tarjetas se hayan terminado se cuenta los pares y la persona que
tenga mas pares es el ganador.

Adivina Quién:

Este juego se trata de adivinar las especies de animales de cada tarjeta. La persona que
tiene el mazo de las tarjetas va a mirar y darle ciertas caracteristicas que estan escritas en cada
tarjeta, incluso se podria realizar mimicas para ver si la otra persona logra advinar que animal es.
Tendra cierto tiempo para adivinar y de no ser asi se continua a la siguiente. En el caso de
adivinar que animal es, se lleva la tarjeta y va aumentando puntos.

Cada tarjeta incluira un espacio en donde podra poner un visto a los animalitos que se han
podido identificar en la selva, para que de esta manera los nifios tengan motivacion de
coleccionar sus animalitos y no se olviden de cuales fueron las especies que pudieron observar
en la vida real.

A continuacion se mostrara ejemplos de las tarjetas de ayudas visuales que se han

realizado con la ayuda de la disefiadora Alejandra Narvaez, la cual ha trabjado en conjunto para



poder realizar esta idea. Se han escogido las siguientes especies de animales para

realizar la muestra del proyecto:

e Especie muy grande que puede
medir hasta 7 metros de largo.
e Es un animal solitario que puede
estar activo en el dia y la noche.
e Vive en el aguay en la tierra.
e Caza apretando a sus presas con su
fuerte cuerpo.
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Animal que vive en el agua.

Se mueve principalmente durante
el dia.

Le encanta comer peces, tortugas,
caimanes, serpientes y algunas
aves.

Es muy especial porque puede
hacer hasta 11 sonidos diferentes.
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2.6. Cronograma 32

El diagrama de Gantt del presente proyecto brinda una representacion visual detallada de
todas las actividades planificadas a lo largo del tiempo, permitiendo una gestion eficiente y
organizada del desarrollo de las tarjetas educativas. Este diagrama muestra la secuencia y la
duracion de cada fase del proyecto. Esto ha permitido monitorear el progreso de manera
constante para asegurar que todos los objetivos del proyecto se cumplan dentro de los plazos

establecidos.

CRONOGRAMA

MESES
ACTIVIDADES

1. Investigcion y recopilacion de datos

2. Diseio de las tarjetas

3. Desarrollo del contenido educativo

4. Pruebas del juego con grupos de niiios

5. Desarrollo de Marketing

6.Produccion de las tarjetas

7.Monitoreo y evaluacion del Proyecto




2.7. Presupuesto

El presupuesto es una estimacion financiera que detalla los recursos economicos

necesarios para llevar a cabo el proyecto. El presupuesto incluye todos los costos asociados con

la planificacion, el desarrollo y la implementacion del proyecto. Su propdsito es asegurar que el

proyecto sea viable desde el punto de vista economico. Estos elementos han sido calculados para

asegurar que los recursos financieros se utilicen de manera eficiente, permitiendo la creacion de

un producto de calidad que cumpla con los objetivos educativos y de imapcto previstos.

Presupuesto Utilizado

Costo Costo Total
Rubros Cant.
Unitario ($) ($)
1. Personal
1.1. Horas de
$10,00 $60,00
ilustracion
2. Viaticos
2.1. Alimentacidn $15,00 $45,00
3. Equipos y Materiales
3.1. Alquiler
$10,00
Telescopio
Total $115,00




Presupuesto Escalable

Costo Costo Total
Rubros Cant.
Unitario ($) (S)
1. Produccion
1.1. Impresion de
materiales adicionales 1000 S0,50 $500,00
(tarjetas visuales)
1.2. Empaquey
1000 S0,35 $350,00
distribucidn
2. Marketing
2.1. Campafa en
1 $100,00 $100,00
redes sociales
2.2. Publicidad en
1 $100,00 $100,00
plataformas digitales
Total $1.050,00
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3. Capitulo 3: Desarrollo de elementos de comercializacion 35

3.1. Desglose de los elementos del Marketing Mix

Segun .... el marketing mix es la mezcla de cuatro elementos que realizan una efectiva
ejecucion de una estrategia de marketing. Su papel es importante ya que trata de crear productos
servicios que satisfagan a los consumidores de forma tal que el precio, la distribucion y
promocion se conciban como un todo. El marketing mix se estructura en base a dos modelos, el
tradicional y el ampliado, por lo que resulta conveniente adoptar un enfoque con relacion a los
ingredientes que integran el mix asi como realizar una breve reflexion sobre las implicaciones
metodologicas de este concepto.

3.2.  7p’s del marketing aplicadas en el proyecto de tarjetas de ayudas visuales:

1. Producto: Las tarjetas de ayudas visuales disefiadas para nifios que representan la
fauna de Sacha Lodge. Estas tarjetas incluyen imagenes atractivas y descripciones informativas,
las cuales se integran en juegos interactivos que facilitan el aprendizaje sobre la biodiversidad
amazonica de manera ludica.

2. Precio: $20.00

3. Plaza: Se realizara la venta directamente en la tienda de Sacha Lodge y a traves de la
pagina web de Sacha Lodge.

4. Promocion: Se realizaran campafias de marketing digital en las redes sociales.

5. Personas: Las personas involucradas son un disenador grafico, biologos y expertos en

conservacion que aporten con conocimientos cientificos.



6. Proceso: Se realiza un investigacion de datos sobre la fauna local, se usa el 36

aporte del disefio grafico para el desarrollo de contenido para mas adelante realizar las pruebas

piratas con niflos visitantes de Sacha Lodge para una implementacion futura en las instalaciones

del lodge.

7. Presentacion: Las tarjetas de ayudas visuales fisicas, impresas en materiales duraderos

y atractivos y empaques educativos que expliquen el proposito y el uso de las tarjetas.

3.3.

Desarrollo de los elementos de la experiencia turistica

Antes de la experiencia:

Reserva y preparacion:

Plataforma de reservas: los pasajeros podran reservar su visita directamente en la
pagina web de Sacha Lodge, donde se podran encontrar opciones de paquetes turisticos
en donde se incluyen las tarjetas de ayudas visuales. También es posible realizar las
reservas mediante agencias de viaje asociadas.

Informacion previa: antes de su llegada, los pasajeros obtendrdn un paquete de
bienvenida digital que incluird informacidn sobre el sitio, el propdsito educativo del
proyecto y se ofrecerd un extra de las tarjetas visuales en caso de ser una familia con
nifios. Esto preparard a los visitantes sobre lo que pueden esperar y como pueden
involucrarse en actividades educativas.

Materiales preparativos: se proporcionara materiales como listas de verificacion de
tickets aéreos y verificacion de equipaje, consejos para el viaje y al llegar a las oficinas
en la ciudad de Coca se les entregard un pequefio bolso que incluye un termo y una

toallita para usar durante la experiencia.



Durante la experiencia: 37
Itinerario y actividades:
En el itinerario se incluird actividades diarias como caminatas guiadas por la selva, observacion
de aves en las torres, observacion de flora y fauna y actividades interactivas. Las tarjetas de
ayudas visuales aportardn en estas actividades, facilitando el aprendizaje y la identificacion de
especies.
¢ FElementos incluidos:
1. Tarjetas visuales
2. Guias naturalistas
3. Implementos como binoculares y telescopio
e Elementos no incluidos:
1. Gastos personales
2. Actividades opcionales
Después de la experiencia:
Seguimiento:
¢ Recuerdos personalizados: al finalizar el viaje los nifios recibiran un album de fotos
virtual con las especies que identificaron y aprendieron durante su visita, usando las
tarjetas de ayudas visuales.
Iniciativas de conservacién: se animara a los turistas a involucrarse en iniciativas de
conservacion, ofreciéndoles oportunidades para hacer donaciones o participar en campafias de

conservacion desde sus paises.



34.

Plan de acciones de marketing 38
Objetivo del plan de marketing:

Promover las tarjetas de ayudas visuales como una herramienta educativa innovadora
para nifios, aumentar la visibilidad del proyecto y fomentar la educacion ambiental y la
conservacion de la biodiversidad de la Amazonia ecuatoriana.

Acciones de marketing:

Desarrollo de redes sociales:
Plataformas: Facebook, Instagram
Objetivo: crear y mantener una presencia activa en redes sociales para generar interés y

compromiso con el proyecto.

Acciones especificas:
Creacion de cuentas y perfiles.

Calendario de publicaciones.

Marketing de contenidos:

Objetivo: proporcionar contenido educativo y atractivo que resalte la importancia del

proyecto y la biodiversidad de la Amazonia.

Publicidad online:

Objetivo: aumentar la visibilidad del proyecto y atraer a mas visitantes a Sacha Lodge.



Aspectos que contemple el estudiante como necesarios: disefio de marca. 39

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones:

1. La importancia y el impacto que las tarjetas de ayudas visuales enfocadas en la fauna
de Sacha Lodge pueden tener tanto en la educacion ambiental de los nifios como en la promocion
del turismo sostenible. A lo largo del desarrollo del presente proyecto se ha identificado la
necesidad de recursos educativos atractivos y accesibles que conecten a los nifios con la

biodiversidad amazonica de una forma ludica y educativa.



2. Las tarjetas no solo cumplen con el objetivo de proporcionar informacion 40
clara y visualmente atractiva sobre diversas especies, sino que tambien sirven como una
herramienta valiosa para los guias turisticos que trabajan en el area de la Amazonia. Esto
contribuye a una mayor conciencia y valorqacion del entorno natural, fomentando actitudes de
conservacion desde una edad temprana.

3. El proyecto destaca la importancia de la colaboracion entre diferentes sectores,
incluyendo educacion, turismo y conservacion, para lograr un desarrollo sostenible que beneficie
a las generaciones futuras. Las tarjetas de ayudas visuales no solo educan sino que tambien

inspiran un sentido de responsabilidad hacia la proteccion de nuestro planeta.

Recomendaciones:

1. Expansion del contenido educativo: se recomienda desarrollar futuras ediciones de
las tarjetas que incluyan una mayor variedad de especies, no solo de fauna sino también de flora
y otros aspectos culturales de la Amazonia, para ofrecer una vision mas completa del ecosistema
y de la cultural local.

2. Feedback y mejoras continuas: Se sugiere implementar un sistema de
retroalimentacion con los usuarios (nifios y guias de turismo) para recoger sugerencias y
opiniones que permitan mejorar y adaptar las tarjetas en futuras ediciones.

3. Integracion de tecnologias digitales: considerar el desarrollo de versiones digitales o
aplicaciones moviles de las tarjetas, que ofrezcan interactividad adicional, como sonidos, videos
o juegos relacionados con las especies, lo que puede enriquecer aun mas la experiencia de

aprendizaje.
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ANEXOS

Fotografias, matrices adicionales y elementos adicionales.

Anexo 1. Especie de mono Chichico del Napo, especie endemica de Yasuni. Fotografia tomada

por Alejandra Sauer



Anexo 2. Trabajo de campo en Sacha Lodge.
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Anexo 3. Mariposa Blue Morpho. Uno de los insectos mas grandes del mundo. Fotografia

tomada por Alejandra Sauer.



Anexo 4. Caiman blanco, Sacha Lodge. Fotografia tomada por Alejandra Sauer.
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